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Kedves kilencedikesek!

Ebben a tanévben folytatjuk az igen fontos és érdekes tantargy, az infor-
matika tanulmanyozasat.

Az el6z6 osztalyokban megismerkedtetek a grafikai, széveges, numerikus
és multimédias adatok feldolgozasaval, az internetes kereséssel, az elektroni-
kus levelezéssel, programokat hoztatok létre Lazarus kérnyezetben, kompe-
tencia- és projektfeladatokat oldottatok meg.

Akilencedik osztalyban meg fogunk ismerkedni az informatikai rendsze-
rekkel, az informatikai biztonsaggal, betekintlink az internetes adattovab-
bitas részleteibe, megismerkediink a modem internetes szolgaltatasokkal,
folytatjuk ismerkedésiinket a multimédias és grafikus adatok feldolgozasa-
val, valamint a programok létrehozasaval. Meg fogunk ismerkedni a szami-
togépes kiadvanyszerkesztéssel, a szamitogépes modellekkel és személyes
tanulasi kdrnyezetet hozunk létre. A felhalmozott tudast kompetenciafelada-
tok és projektmunkaék elvégzése soran fogjuk alkalmazni. Ebben lesz segit-
ségetekre ez a tankdnyv.

A konyv fejezetekre van osztva. Minden fejezet pontokra, azok alpon-
tokra bomlanak tovabb. Minden pont ismétl6 kérdésekkel kezdddik. Ezeket

megvalaszolva konnyebb lesz az j anyag elsajatitasa. A kérdéseket -vei
jeloljuk.

Olvasd a tankonyvet figyelmesen! Minden pont végén az Osszefoglalas U
rubrikdban megtalaljatok annak rovid dsszefoglalasat.

Az ismeretek gyakorlati elsajatitasara szolgalnak a kényvben a |yj -gal
jeldlt Alkalmazzuk a szamitégépet! cim( részek olyan feladatokat tartal-
maznak, amelyek megoldasanak algoritmusat részletesen ismertetjik.

Az egyes pontokf"~] Felelj a kérdésekre! cim( résszel zarulnak. Ajanljuk,
hogy a pont elolvasasa utan valaszoljatok ezekre a kérdésekre. Minden kérdés
mellett talaltok egy jelet, hogy az adott kérdés megvélaszolésa:

° alapszintd;

* kdzépszintd;

* vagy emelt szintl ismereteknek felel-e meg.

Ugyanilyen moédon jeldltik a kérdéseket kovetd k Gyakorlati fel-

adatok szintjeit. A hazi feladatnak ajanlott feladatokat ~ : - val jel6ltik.
A # - val jelzett feladatok elvégzése parokban vagy kiscsoportokban
ajanlott.

A torzsanyagon kivil a kdnyvben a kovetkez6 kiegészitéséket talaljatok:

Ha tobbet szeretnél tudni;



 ? Tudtad-e, hogy...?;
. Scribus rendszert hasznaléknak;

» Magyarazé szotar (zold hattérrel kiemelve).
A konyv végén Szdmagyarazot talaltok, ami a legfontosabb informatikai fogalmak

definiciot tartalmazza.
A gyakorlati munkak elvégzéséhez sziikséges fajlokat a http://allinf.at.ua webhe-
lyen talaljatok.

Sok sikert kivanunk a modern és érdekes tudomany,
az informatika tanulményozasahoz!
A szerzbk


http://allinf.at.ua

1faw t Informacio«

a tarsadalomban
0f% **J |

Ebben afejezetben megismerkedtek:

A az informatikaval, mint az ember egyik tevékenységi teriiletével
A az informaciés technologidk osztalyozasaval
az oktatas informacios technologiaival
A az informécidés folyamatokkal és azok jellemzGivel
A az informdcios rendszerek tipusaival
az informacios rendszerek hardverével és szoftverével
az informacios technoldgiak létrehozasanak lépéseivel

A az informacios tarsadalommal, az informatikai kultaréaval, az informéaciés
m(iveltséggel és az informaciés kompetenciakkal

a szellemi tulajdonnal és a szerz6i joggal



I rececel.

1.1. AZ INFORMATIKA ES AZ INFORMACIOS
TECHNOLOGIAK

1. Milyen informécids folyamatokat ismertek?

Mi az a technolégia? Milyen technoldgiakat ismertek?

3. Ismertesd roviden az informacid tovabbitasara, feldolgozasara és tarolasara szolgalo esz-
kozok fejlédését! A fejlédés melyik stadiumaban lép be a szamitogép, mint eszkdz?

N

AZ INFORMATIKA MINT TUDOMANY ES MINT
EMBERI TEVEKENYSEGI TERULET

Mar tudjatok, hogy az ember tevékenysége egyre szorosabban kapcsolédik az tizenetek
feldolgozasahoz: mindennapjainkban tizeneteket kapunk, tovabbitunk, jegyziink meg, dol-
gozunk fel.

Dontéseink meghozataldhoz el6bb ismereteket gydjtiink, majd a tapasztalatainkra ta-
maszkodva modellezziik cselekedeteink kdvetkezményeit. Amennyiben ismereteink nem
elégségesek, kiillonb6zé informéacioforrasokhoz - kézikdnyvek, tankdnyvek, térképek, szé-
tarak, adattarak, internet stb - fordulunk.

Az is el6fordulhat, hogy nem az adatok hidnya akadalyozza a dontéshozatalt, hanem
ellenkez6leg, az adatok tulzott mennyisége.

Ebben az esetben a tudomany siethet a segitséglinkre. A dontéshozatalhoz - az élet bar-
mely teriiletérél legyen is sz6 - nem egyszeriien folyamatokra vagy objektumokra vonatko-
z6 adatok sokasagara van szilkség. Ezeknek az adatoknak megfelel6 modon rendezettnek
kell lennilk, hogy azokat rendszerezetten és gyorsan hasznalhassuk (1.1. abra). Ezzel fog-
lalkozik az informatika tudomanya.

11 abra. Annak eldontése, vigyunk-e magunkkal eserny6t

Az informatika az informéacié el6allitdsanak, feldolgozasanak, atadasanak, tarolasanak
maodszereit és eszkdzeit tanulméanyozd tudomany.



INFORMACIOS TECHNOLOGIAK A TARSADALOMBAN

Ha figyelembe vessziik azt, hogy az adatok elG6allitisa, feldolgozasa és tarolasa
informécios folyamatok, kijelenthetjik, hogy az informatika az informécios folyamatokat
tanulményozza, amelyeket a modem tarsadalomban altalaban szamitdégépek segitsegével
végeznek.

Amikor arrél beszéliink, hogy az informatika az informaciés folyamatokat tanulma-
nyozza, arra gondolunk, hogy ez a tudomény fogalmazza meg az alapvetd torvényszer(-
segeket, majd ezek alapjan kidolgozza az adatok tovéabbitadsanak, taroldsanak és feldol-
gozasanak leghatasosabb mdédszereit, majd létrehozza az ezek megvalésitasara szolgalo
eszkdzoket.

Avilagban elterjedt az informatikanak egy angol nyelv(i elnevezése, a computer Science
{computer - szamitdgép, science - tudomany).

~f)  Ha tbbbet szeretnél tudni

A XX széazad kozepéig sok orszagban az informatika alatt azt a tudomanyt értették,
amely a tudoméanyos informéciok keresésével, osztalyozasaval, tovabbitasaval foglalko-
zott, célja a tudomanyos kisérletek ismétlésének kizarasa és a tudésok gyors informéalasa
volt. Ez a tudoméany ma is létezik, a neve dokumentalisztika. Az ezzel foglalkoz6 tuddsok
kidolgoztak a tudoméanyos informacidk tarolasanak, rendszerezésének és gyors keresé-

sének modszereit.

Informatikanak nevezik még az emberi tevékenységnek azt a teriiletét, amely az
informacios folyamatok szamitogépes eszkdzokkel torténd megvaldsitasaval foglalko-
zik.

Az informatika, mint tevékenységi teriilet a szamitastechnikai eszkdzdk gyartasaval,
javitadsadval, szoftvereszk6zok (operécids rendszerek, virusvédelmi rendszerek, témaori-
t6 - archivaléeszkdzok, szovegszerkeszték, prezentaciokészitbk, képszerkeszték, mul-
timédiafejleszt6k, banki szoftverek, egészségligyi és oktatasi szoftverek) fejlesztésé-
vel, szdmitogépes halozatok épitésével, webfejlesztéssel, robottechnikaval foglalkozik
(1.2. &bra).

1.2. dbra. Informatikaval foglalkozé szakemberek



Az informatika és a szamitogépes rendszerek jelentésége naprél napra né. Az emberek
munkéja, allami szervek, nagy- és kisvallalatok miikodése a szamitégépes halézatok
allapotatdl és stabil miikodésétdl fligg. Ezek tovabbfejlesztése igényli az adatok gyors
tovabbitasat és feldolgozasat, valamint biztonsagos tarolasat.

A LEGFONTOSABB INFORMACIOS FOLYAMATOK
ES AZOK JELLEMZOI

Azt mér tudjatok, hogy a tarolds, tovabbitas ésfeldolgozas informacios folyamatok.
Ezek mindegyikének megvannak a maga sajatossagai.

Az adatok tarolasa példaul feltételezi valamilyen hordoz6 meglétét, amin az
adatokat taroljuk. A szamitogépes rendszerekben ezek memdria IC-k, magneslemezek,
magnesszalagok, optikai tarolék szoktak lenni. A szamitogépes tarolds fontos
sajatossaga, hogy binaris kédok segitségével valdsul meg. Ez azt jelenti, hogy egy
adatbit két allapotban lehet. A memaéria aramkdr esetében ez lehet a toltés megléte,
illetve hianya.

Az adatok mentésére, illetve kiolvasdsira a szamitogépekben sziikség van az erre
alkalmas eszkozokre. A mentést és kiolvasast specidlis szoftverek, driverek végzik.

Az adatok tovabbitasa feltételezi egy forras, illetve egy vevl (nyeld), valamint egy
tovabbitasra alkalmas kdzeg meglétét (1.3. abra).

Atviteli
kézeg

1.2. dbra. Az informéaci6 tovabbitasanak vazlata

A szamitdgépekben leggyakrabban beviteli eszkdzokkel (billenty(izet, szkenner, halé-
zati kértya, egér stb.) jatsszak a forrds, az operativ tar (memoria) pedig a nyel6. Miutan
megtorténik az adatok feldolgozasa, a memdria lesz a forras, a kiviteli eszk6zok (képernyd,
nyomtatd, h&lozati kértya, projektor) pedig a nyel6k, igy megy végbe az adatok tovabbitésa
a felhasznalo felé.

Az informéaciofeldolgozasa soran U adatokat allitunk elé6 a meglevék alapjan. Az infor-
macid feldolgozéasa tehat az adatok formai vagy tartalmi talakitasat jelenti. A szamitogép
legfontosabb adatfeldolgoz6 eszkdze a processzor. Ugyanakkor a szamitdégép egyéb esz-
kozei is gyakran végeznek adatfeldolgozast. A billenty(zet példaul a billenty( lenyoméasat
elektromos jelekké alakitja. Ennél bonyolultabb feldolgozasi folyamat zajlik a nyomtatd-

ban, amely a szdmitogépbdl szarmazo elektromos jeleket a szines pontokat el6allité eszko-
z6k szamara értelmezhetd utasitasokka alakitja at. Ezért a modem nyomtatok sajat procesz-
szorral rendelkeznek.

A



INFORMACIOS TECHNOLOGIAK A TARSADALOMBAN

INFORMACIOS TECHNOLOGIAK. AZ INFORMACIOS
TECHNOLOGIAK OSZTALYOZASA

A kézimunkaorakon gyakran készitettetek fabol, szoveth6l, fémbdl, természetes anyi
gokbol kulénféle targyakat. Ezek elkészitése soran kilonb6z6 eszkdzoket hasznéltatc
és ezek hasznalata soran egy el6re meghatarozott eljarasi sorrendet tartottatok be. Ezé
egyuttese alkotja az alkalmazott technolégiat. Technolégia alatt a nyersanyag feldolgozasi
ra iranyuld modszerek és eszkdzok dsszességét értjik, amelynek célja valamilyen termé
el6allitdsa. A technoldgidban megkildnboztetjik a munka targyat, a munkaeszkdzoket,
technologiai mveletek végrehajtéit és a munka eredményét.

Az informatikadrakon is bizonyos technoldgidkat alkalmazunk: a kép, széveg feldolgc
jat stb. Ezek informécios technoldgiak.

Az informacios technolédgidk az informéaciés folyamatok szamitégépes végrehajtasé
nak sajatossagait irjak le.

Az informécios és nem informacids technoldgiak bizonyos 6sszetevékbdl allnak, i
munka targya példaul a kiindulé adatok sokasaga, amelynek alapjan Uj informéciékat alli
tink el6. A prezentaci¢ kialakitasa soran a szoveges, grafikai, hang- és videoadatok alkotjal
a munka targyat.

A szamitégépes eszkozok és szoftverek alkotjak a munka eszkdzeit, amelyeket az infor
matikai termék elkészitése soran alkalmazni fogunk. A technolégiai m(iveletek végrehaj
tdja a szamitégép felhasznaléja lesz, aki majd a technolégia alapjan elvégzi az informéci
ok feldolgozasat. Kdvetkezésképpen a munka eredménye - a létrehozott prezentacid
Az informacids technoldgia szerkezetét az 1.4. abran lathatjatok. A prezentacio elkészitésé
fazisokra bontottuk, amelyeket tovabbi lépésekre bonthatunk egészen a legkisebb egysége-
kig, az elemi m(iveletekig.

Az informacios technologidkat a feldolgozott adatok alapjan osztalyozhatjuk. Megkii-
16nboztetlink példaul szévegszerkesztési, képszerkesztési, hang- és videofeldolgozasi tech-
nologiakat.

Egy masik osztalyozési szempont lehet a technoldgia altal megvalositott informéacids
folyamat. Ekkor tarolasi,feldolgozasi és tovabbitasi technolégiakrdl beszéliink.

Ha az informéacids folyamatok célja alapjan osztadlyozunk, akkor beviteli (pél-
daul hangbeviteli), kereseési, gy(ijtési (amikor példaul adott objektum fotdit gydijtjik),
feldolgozasi (1.5. abra), tarolasi, adatvédelmi stb. technologidkat kiilonbdztethetiink
meg.

Az olyan adatok beviteléhez, amelyek atalakitas nélkil nem alkalmasak szdmitégépes
feldolgozasra (nyomtatott szévegek, képek, régi hordozokra régzitett hangfelvételek), spe-
cialis informacids technoldgiat hasznalnak, amelyek kiegészit§ berendezéseket igényelnek.
Nyomtatott szoveg bevitele sordn példaul szkennert, majd a keletkezett kép feldolgozasa
soran optikai karakterfelismerd szoftvereket alkalmaznak.

Az adatok biztonsagos taroléasa céljabol automatikus mésolatkészitd, archival6 szoftve-
rek alkalmazasara van sziikség.



1. fejezet

PREZENTACIOKESZITO INFORMACIOS TECHNOLOGIA

Eszkdzok

Hardverek
— Szamitdgép
Multimédias
projektor
Szamitdgépes

halézat

— Nyomtatd

T 9
M(iveletek, modszerek J
L

A prezentacio elkészitésének
Szofiverek J algoritmusa
mm T (1]

Operacios 1 Tervezés
rendszer t —m
2. Anyaggy(ijtés 3
— Prezentacioszerkesztd 3. Objektumok bevitele
) szerkesztése J
ADI6mnKd foTmid a  »

5. Bemutatas

7.4. dbra. A prezentacit elkészitésének technoldgiaja

15. dbra. Szamitégépes képfeldolgozas

Az informacids technologia szakkifejezés helyett gyakran hasznaljak az infokommuni-
kacids technologia (IKT) kifejezést. Ezzel mintegy kiemelik, hogy az informéacios techno-
légiak ma mar elképzelhetetlenek a kommunikéacios eszkdzdk - szamitdgépes halozatok és
egyéb hirkozlési eszk6zdk - hasznalata nélkiil.

10



INFORMACIOS TECHNOLOGIAK A TARSADALOMBAN
AZ INFORMACIOS TECHNOLOGIAK FEJLODESENEK KORSZAKAI

Az informacids technolégiak fejlédése az irasbeliség létrejottével veszi kezdetét, ami
lehet6vé tette az informacidk olyan hosszas tarolasat, amely meghaladta az emberi élet hosz-
szat. Az informatikai eszkdzok, s ennek megfelel6en az informacios technoldgia fejlédésé-
nek fébb korszakaival a nyolcadik osztalyban mar megismerkedtetek. Ezek a kovetkezdk
voltak:

» akézi technoldgia kora (az dkortol a XV. szédzad kdzepéig);

a amechanikai technoldgia kora (a XV. szazad kdzepétdl a XIX. szazad kdzepéig);

a az elektromos technoldgia kora (a XIX. szazad kozepétdl a XX. szézad 40-es
éveiig);

 az elektronikus technoldgia kora (a XX. szdzad 40-es éveitdl napjainkig).

Az utolso6 korszak, az univerzalis adatfeldolgoz6 eszkodz, a szamitogép megjelenéséhez
kothet6. A szamitdgépek ez alatt a kozel 70 év alatt nagyon nagy valtozasokon mentek 4ét,
ennek megfelelGen valtoztak a szdmitogépet alkalmazé technoldgidk is. Tekintsiik most &t a
szamitogépes informacids technoldgiak fejlédését.

Az els6 korszakban (a 40-es évek kozepét6l a 60-as évek elejéig) a szamitdgépeket
kizarolag szamitasok elvégzésére hasznaltdk (1.6. &bra). Ezekre a szamitasokra a
magfizikdban, a hadaszatban, a kodfejtésben, a repiilésben és az (rhajézasban volt nagy
szlikség. Az adatokat lyukkartyakrdl, lyukszalagokrol, magnesdobokrol vagy egyszer(en
kapcsolékrol olvastdk be, az adatok kivitele is hasonlo eszkozokre tortént (1.7. abra).
Szakképzetlen emberek nem voltak képesek ezeknek a gépeknek a hasznalatara.

1.6. abra. Az egyik elsé ukran szamitogép, a Kijev

1.7. dbra. A Minszk szamitogép vezérl6egysége, kiviteli- és beviteli eszkozei



A masodik korszakot (a XX. szdzad 70-es éveinek kdzepéig) a szamitogép egyre
szélesebb korii alkalmazasa jellemzi. Elindult az elektronikus adatbazisok, szamitogépes
modellezés, automatikus folyamatiranyitas, konyvelési és banki informatika fejl6dése.
Ebben a korban a nagy teljesitmény(i szdmitogépek voltak elteljedtek, amelyek egyszerre
tobb felhasznalot szolgaltak ki (1.8. abra).

1.8. dbra. A repilésiranyitasi kdzpontban lévé Dnyipro szamitégéphez tobb tucat
felhasznalé csatlakozhatott egyidejlileg

A személyi szamitdgépek megjelenése lényeges valtozast jelentett az informaciés tech-
nolégiak fejl6désében. A harmadik korszakban, amely a XX. szdzad hetvenes éveiben kez-
d6dott, a szamitdégépek a nagy szamitokdzpontokbol atkerlltek az irodakba. A személyi sza-
mitogép egyre tobb munkahelyi és otthoni felhasznalo szdmara valt elérhetévé (1.9 abra).
Ezeknek a gépeknek a hasznalata mar nem igényelt specialis képzettséget, nagyon kdnnyen
alkalmazhatok voltak a munkahelyi és otthoni sziikségletekhez. Széles korben elterjedt a
szOvegszerkesztés, képszerkesztés technoldgidja, az adathazisok alkalmazasa (jegyeladas,
arunyilvantartéas, kényvtari nyilvantartas). Egyre tobben megismerkedtek a multimédia, a

A negyedik korszakban (a 80-as évek kozepétdl kezd6dben) a szamitdgépek teljesitmé-
nyének ndvekedése, valamint a beviteli- és kiviteli eszkdzok (Iézernyomtatok, tintasugaras
nyomtatok, szkennerek, szines képerny6k) bdéviilésének kdszdnhetéen tovabb fejlédnek
a mar ismert informacios technolégiak. A személyi szamitogép lett a technologia fejl6dé-
sének kozponti eleme. A vallalatok, szervezetek, intézmények egyre nagyobb mértékben
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alkalmaznak kommunika-
ciés technologidkat (helyi
halézat), fejlédik a glo-
balis haldzati technoldgia
(hipertext, elektronikus
levelezés).

Az o6todik korszak (a
XXI. szézad els6 éveitdl
napjainkig) legfontosabb
jellemzéje a globalis, regio-
nalis és helyi halozatok, a
mobil és beépitett eszko-
z0k elterjedése. Az adat-
bazisok, oktatasi techno-
l6gidk, szocidlis haldk, az
IP-telefonia, a videokon-
ferencidk mint az informa-
ciés technoldgia eszkozei,
gyakorlatilag valamennyi

felhasznalé szamara elér- 1-9-&bra- »  APPle elso személyi szamitogépe, amely még
het6k. Adatainkat a felhd- tévekésziiléket hasznélt megjelenitd eszkozként

ben - a szdmitdgépes vi-
laghalé valamelyik szerverén - taroljuk. Ugyanott talalhatunk ingyenes szdvegek, képek,
hangok, videdk feldolgozasara szolgalé eszkdzoket is.

Az informacids technologia tovabbi fejl6dése az olyan haldzati technolégiak fejlesztésé-
nek iranyaba mutat, amely lehetévé teszi, hogy a felhasznal6k egyesitsék eréfeszitéseiket és
eszkozeiket valamely kdzos cél elérésének érdekében.

INFORMACIOS TECHNOLOGIAK AZ OKTATASBAN

Az oktatdshban az infokommunikécios technolégia feladata az oktatis hatékonysaganak
javitasa olyan szoftvereszk6zok alkalmazasa révén, amelyek lehet6vé teszik az oktatas sze-
mélyre szabasat és soksziniibbé tételét. Az IKT-eszkdzok alkalmazésa révén a tanarnak és
a didknak kuldnb6z6 informéacioforrasok allnak a rendelkezésére, valtozatosabba tehet6 az
0Orak szervezése, ideértve a tvoktatast is.

Sokféle szoftvertermék létezik, amelyek segitségeével megkdnnyithet6 az egyes targyak
tanulasa, nyomon kévethetd a didkok fejlédése, amit tobbek kdzott jatekok alkalmazésaval
emek el. Ezen szoftverek bonyolultsaga és hatasossaga meglehetfsen eltéré. A legegysze-
rlibbek a tanuldk tudasanak felmérését - példaul a szorzotabla ellen6rzését - teszik lehets-
ve. llyen programot egy felsés diak is el tud késziteni. A bonyolultabb programok kilén-
b6z6 eszkdzoket adnak a tanar kezébe a tanulasi folyamat szervezésének megkonnyitésére,
segitik a tudas elsajatitasanak ellen6rzését és amennyiben sziikséges, javaslatokat adnak a
nem kell§ szinten elsajatitott tananyagrészek konnyebb megismerésére.

Amennyiben egy tanuld kihagyott egy fizikadrat, elegend6 megtudni egy osztalytarstol,
hogy a YouTube-on melyik oktatdvideot sziikséges megtekinteni. E célbél elég megnyitni
a szolgaltatas féoldalat, majd a keres6émezG@be .beirni a megfeleld keres6kifejezést, példaul



Fizika, 9. osztdly, magnesesjelenségek. Hasonldképpen talalhatunk meg az oldalon barmely
mas targyra vonatkozo anyagot.

Meglehet6sen sok oktatasi informacidkat tartalmazo oldalt ismerlink. Ha példaul va-
laki szakmajaul szeretné valasztani az informatikat, hasznos lehet a grafikaval foglalkozé
http://takprolOO.net.ua, http.V/arttime,org.ua, a Scratch projektekkel foglalkoz6 https://
scratch.mit.edu, a C# programozas alapjait ismertet6 http://sdsl25.blogspot.com, vagy a
Pythonnal foglalkozé http://pythontutor.com, https://developers.google.com/edu/python
oldalak meglatogatasa.

Osszefoglalas
o) g

Az informatika az informacié feldolgozasat, tovéabbitasat, tarolasat tanulmanyozé
tudomany. Elmondhatjuk még, hogy az informatika az informéacids folyamatokat
tanulmanyozza, amelyeket a modem tarsadalomban altalaban szamitogépekkel valositanak
meg.
Informatikdnak nevezzik az ember azon tevékenységi teriiletét, amelyek az
informacids folyamatok szamitégépes megvaldsitasaval all kapcsolatban. Ilyen értelemben
az informatika szoros kapcsolatban all az informatikaval, mint tudoméannyal és alkalmazza
annak eredményeit.

Az adatok tarolasat, tovahbitasat és feldolgozasat informécios folyamatoknak
nevezziik. Ezen folyamatok mindegyikének megvannak a maga sajatossagai.

Az informacios technologiak a szamitégéppel megvalésitott informaciés folyamatok
megvaldsitasaval foglalkoznak.

Az informacids technoldgiakat a feldolgozott adatok tipusa alapjan szévegfeldolgozo,
képfeldolgozd, videofeldolgoz6 sth. technol6giakra oszthatjuk.

Az informécids technoldgiakat osztalyozhatjuk még az érintett informacios folyamatok
alapjan (tarolési, feldolgozasi, tovabbitasi technoldgidk), vagy a folyamat célja alapjan
{beviteli, keresési, gy(ijtési,feldolgozasi, tarolasi, adatvédelmi technoldgiak).

A szamitégépes informéacids technoldgiak fejlédésének 6t korszakat kiilonbdztetjik
meg, amelyek a technoldgia fejlettségi fokaban, elterjedtségében és hozzaférhet6ségében
kilénbdznek egymastol.

Az oktatasban az IKT eszk0zdk alkalmazasanak célja az oktatds szinvonalanak emelése,
a tanulds személyre szabasa, valamint az oktatés szinesitése szoftvereszkdzok bevonasa
altal.

Felelj a kérdésekre!

1°. Mit értink az informatika, mint tudoméany alatt?
2°. Mit értlink az informatika, mint emberi tevékenységi teriilet alatt?

3*. Milyen kapcsolat van az informatika, mint tudomany és az informatika, mint tevé-
kenységi terilet kozott?

4*. Mik az adattarolasnak, mint informécios folyamatnak ajellemz6i?
5* Mik az adatfeldolgozasnak, mint informéacids folyamatnak ajellemzgi?


http://takprolOO.net.ua
http://http.V/arttime,org.ua
http://sdsl25.blogspot.com
http://pythontutor.com
https://developers.google.com/edu/python
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. Mik az adattovabbitasnak, mint informéacioés folyamatnak ajellemz6i?

. Mit értiink az informécids technolégiak alatt? Hozz fel példakat!

Milyen 6sszetevdi vannak az informacids technoldgiaknak? ird le ezeket!

Milyen szempontok szerint osztalyozhatjuk az informaciés technoldgiakat? Hozz
fel példakat!

Miért terjedt el az IKT elnevezés az informacios technoldgidk mellett?

Milyen korszakokra bonthaté a szamitogépes informéaciés technoldgia fejl6dése?
Jellemezd roviden ezeket!

Milyen alkalmazésa lehet az informatikai kommunikacids eszkdzéknek az oktatas-
ban? Mondj példakat olyan oldalakra, amelyek segitenek téged a tanulasban!

Végezd el a feladatokat!

Hozz létre egy prezentacids diat valamely (példaul a tanarod altal megnevezett)
informacids technoldgia szerkezetének bemutatasara!

A konyv anyagai alapjan hozz létre a sz6vegszerkeszt6ben egy dokumentumot,
amelyben bemutatod az informacios technoldgiak felépitését!

Internetes anyagok alapjan (példaul a http://rn.itvpd.in.ua/Muzei_svitu.html;
www://icfcst.kiev.ua/MUSEUM/museum-map_u.html virtualis mizeumok) alapjan
készits rovid beszamoldt az informéacids technoldgiak fejlédésének elsd harom kor-
szakéban Ukrajnaban létrehozott szamitdgéprdl!

Készits az osztalytarsaid szdméra a tanulast segit6 oldalakat tartalmazd
linkgy(jteményt kiilénbdz6 tantargyakbdl (a tandrod Gtmutatasa alapjan)!

Internetes forrasokra tdmaszkodva készits révid beszamol6t arrél, varhat6éan
milyen irdnyban fog fejlédni az informéacids technoldgia a legkdzelebbi 5-10
évben!

1.2. INFORMACIOS RENDSZEREK. SZELLEMI
TULAJDON ES SZERzOI JOG

Mit értiink rendszer alatt? Milyen rendszereket ismertek?
Milyen informacios technoldgiakkal ismerkedtetek meg az 5-8. osztalyban?

Mi a szerz6i jog? Mi a plagium?

INFORMACIOS RENDSZEREK ES AZOK TIPUSAI

Az ember élete informacios folyamatokkal van egybefonodva. Az adattovabbitas és fel-
dolgozas sebességének és az adattarolas megbizhat6saganak céljabél az emberek kiillonbdz6
miiszaki eszkdzoket és szoftvereket hasznéalnak. Az informécids folyamatok hatasfokanak
javitasa céljabdl ezeket az eszkdzoket rendszerekbe tomaoritik.


http://rn.itvpd.in.ua/Muzei_svitu.html

1. fejezet

Vizsgaljuk meg példaul a vasut jegyel-
adasi rendszerét. A jegyek eladasa Ukrajna
teljes terlletén, valamint kiilféldon is tortén-
het. Jegyeket vasarolhatunk a vasutalloma-
sokon (1.10. abra), ajegykiado automataknal
(1.11. &bra) vagy az online feluleten {http://
Www.uz.gov.ua, vagy www.privat24.ua). Az
online feliiletet barmely intemethasznalo elérheti. A feliilet notebookrdl, tablagépekrél és
okostelefonrdl is elérhetd (1.12. dbra).

A vasUt szerverein taroljak az adatokat valamennyi menetrendszer(ien kézlekedd vonat-
rél, annak kocsijairél. A jegy vasarlasa utan a szerverekhez tovabbitjak az informacidkat.
Minden Gjabb felhasznalé a frissitett informécidkat latja a szabad helyekrél. Ezek az ada-
tok a 1.13. 4brén lathat6é formaban érhet6k el.

Termindl (lat. terminus - vala-
minek a vége) - olyan szamitdgép,
amelyhez t6bb felhasznalé hozzafér,
jellemzdéen adatok bevitelére és kivite-
lére szolgal.

1.10. &bra. Vasuti pénztar 1.11. 4bra. Jegykiadd 1.12. dbra. Okostelefonnal
automata vasarolt jegy
Moisg BignpasnexHst Baoposi TMpu6yTTA
0430 00:50 8rog.oxe. 08:50 Mo 25 | Budpaa |
IBaHO-®paHKiBChK - Kuis- Cp 25 TpaBHs [ ¥ Cp 25 TpasHs
nacaxmpchbKuii Tusis Wi Kyne 22 * BVI6paTI/I|:|

9 MepernaHyT MapLLpyT Noisaa
P TV MapLupy A Mnaykapr 37 | BuGpatn |

Kyne 195.80 UAH (?) 13 BaroH (14 micuyb)
14 BinbHUX MiCLb

Mo3HaueHHs micp: ®m [focTynHim O6paHi m  HegocTynHi Po3TaLuyBaHHs MicLib: HvkHi BepxHi

1.13. dbra. Szabad helyek a 13. szamu kocsiban


http://www.uz.gov.ua
http://www.privat24.ua
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El6szor is a vasut munkatarsai feltdltik
a szerverekre a tervezett menetrendszerinti
jaratok adatait, a kocsik tipusait (els6 vagy
masodosztalyd, helyjegyes sth.), szamat és
a szabad helyek szdmat az egyes kocsikban. Fekv6helyes személykocsi - olyan fil-
A megfeleld szoftvereszkozokfeldolgozzak és  kés személykocsi, amelybe fiilkénként
taroljak az adatokat. 2-4 fekhely alakithatd ki.

A pénztaros a vasarlo kivansagara lekérde-
zi a megfeleld jarat szabad helyeit. A lekérdezéshen meg kell jel6Ini az Gtvonalat (honnan
hova szeretne utazni), a datumot és a jarat adatait (1.14. &bra).

Alvoszékes személykocsi - olyan sze-
mélykocsi, amelyekben a haléhelyek
nincsenek elszigetelve egymastol.

1.14. abra. A vasUti jegyarusité rendszer 6sszetevGinek miikodése

Amennyiben az utas nem ismeri a vonatra vonatkoz6 pontos adatokat, a pénztaros tébb
lekérdezést futtathat a vasut szerverein, amelynek a segitségével pontositja a hianyz6 infor-
macidkat.

Amennyiben az utasnak megfelel az indulasi id8, a kocsi tipusa és a hely, a pénztaros
kinyomtatja a jegyet. Ezzel egyidejlileg a vasut szervereinek tovabbitja azt az informaciot,
hogy akivalasztottjarat megjelélt helye foglalt, a program pedig letiltja az adott helyre sz616
jegy eladasat valamennyi pénztar, automata és internetes feliiletre bejelentkez6 felhasznalo
szamara. Hasonlé kommunikéacio zajlik le akkor is, ha ajegyet automaténal vagy interneten
vasaroltak.

Lathatjuk, hogy a jegyeladas soran kilonféle informaciés folyamatok - tovabbitas,

feldolgozas, mentés - zajlanak le.



Az informacids folyamatok megvaldsitaséra szolgalé dsszekapcsolt elemek 6sszességét

informaciés rendszereknek nevezzik.

Informacios rendszer - de természetesen a vazolttdl eltér6 rendeltetésli - a repiilés-

irnyitasi rendszer, az id6jaras-el6rejelzési rendszer, a kdnyvtar, a televizid hirszolgalati
rendszere, a legfels6bb tanécs tajékoztatasi rendszere. Ittjegyezzilk meg, hogy informatikai
rendszerek régen léteznek, de ezekben az informécids folyamatok megvalositasa kézi,

vagy mechanika Gton tortént.
A szamitogépes technika, féként a
halézatok elteljedése, lényegesen
felgyorsitotta az  informéacios
folyamatok sebességét.

A szadmitdgépes informacids
rendszerek  fejlesztésében a
vilag élvonaldba tartozott UTA
Kibernetikai Intézete. Viktor
Mihajlovics Hluskov (1923—
1982) igazgaté (1.15. abra)
vezetése alatt itt fejlesztettek ki
egy vallalatiranyitasi rendszert,
amelyet Ukrajna tébb kohéasza-
ti vallalatanal, a Lvivi Elektron
televiziégyarban  alkalmaztak

1.15. abra. Viktor Mihajlovics Hluskov

stb. V. M. Hluskov kijelentette: Nem kételkedhetiink abban, hogy ajovében a kdrnyez6
vilag torvényszeriiségeinek felderitésében az ember automatikus segitdire fogunk ta-
maszkodni. A gondolkodéas és megismerésfolyamataiban ugyanakkorfeltétlentl az em-
beré afontosabb szerep.

Vizsgaljuk meg az informéaci6s rendszerek tipusait.
Az automatizalas szintje alapjan megkulénbodztethetlink:

kézi (manudlis) rendszereket, ahol az informéaciés folyamatokat emberek vezérlik
m(iszaki eszk6zok alkalmazasa nélkil (napjainkban ilyen rendszereket szinte sehol nem
alkalmaznak);

automatizalt rendszereket, ahol az informéacios folyamatok megvalésitasaban az
ember is részt vesz és miiszaki eszk6zoket is alkalmaznak (manapsdg ezek a leg-
elterjedtebbek, a mUszaki eszkdz szerepét kilonb6z6 teljesitményl szamitogépek
jatsszak);

automatikus rendszereket, ahol az informéaci6s folyamatokat kizarélag m(szaki esz-
kozokkel valositjak meg (az ember csak a rendszer létrehozasaban és az eredmények
kiértékelésében vesz részt).
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AZ INFORMACIOS RENDSZEREK HARDVER
ES SZOFTVERELEMEI

Az informéci6s rendszerek legfontosabb dsszetevi azok a mszaki berendezések,
amelyek az informécié tovabbitasat, tarolasat és feldolgozasat végzik, valamint azok a
szoftvereszkdzok, amelyek az informaciés rendszerekben a folyamatokat vezérlik. Az
1 16. abran az informacios rendszerek altalanos vazlatat lathatjuk.

L Tovabbito Arendszerezett  Tovabbito (' Felhasznalok )
Be\k’.'.te.l.'k csatornak tarolést biztosité  csatornak ( Felhasznalok }
€szk0z0 eszkozok

( Felhasznaldk )

Uj adatok lekérdezése

1.16. éabra. Az informacios rendszerek altalanos alakja

A szémitogépes hardverek és szoftverek csoportositdsaval a 8. osztidlyban mar
megismerkedtetek.

AZ INFORMACIOS TARSADALOM FOGALMA

Az informéciés folyamatok szerepe a tarsadalom életében néttdn-né. Ennek okén a
tarsadalmat manapsag egyre inkabb informécids tarsadalomnak nevezik, bar korabban
ipari tarsadalomnak nevezték, amelyben az arutermelésé és a szolgaltatasoké volt a vezet6
szerep. Az informacids tarsadalom fébb ismérvei a kovetkezdk:

» novekszik az informacio szerepe a tarsadalom életében;

» novekszik az informacids-kommunikaciés rendszerek és informéacios szolgaltatasok el-
terjedésének sebessége;

 |étrejon a globalis informacids tér, amely hozzaférést biztosit a vilag informacids er6-
forrasaihoz, és biztositja az emberek kozotti gyors kapcsolattartast, kielégiti az emberek
informéacids termeékek és szolgaltatasok iranti igényét.

Az informécio6s forrasok az informaciés tarsadalom tevékenységének egyik legfon-
tosabb eredménye. Megkiilénboztetiink hagyomanyos informécios forradsokat - ezek kozé
soroljuk a nyomtatott kdnyveket, Ujsagokat, képeket, térképeket - valamint elektronikus
forrdsokat. Ide tartoznak a tetsz@leges fajlformatumu széveges, grafikus, hang- és video-
adatok, szamitogépes programok, archivumok stb.



AZ INFORMATIKAI KULTURA, INFORMATIKAI
[RASTUDAS, IK-KOMPETENCIA

Ahhoz, hogy sikeresek legylink az informacids tarsadalomban, sziikség van bizonyos
informatikai képzettségre, kultdrara.

Az informatikai irastudas feltételezi bizonyos szint(i tudas, képesség, jartassag
birtoklasat, amelyekre tamaszkodva megtaldljuk a szikséges informaciéforrasokat,
optimélis és hatékony keresési eljarast alkalmazunk; kritikusan értékeljik a megtalalt
informéacidkat, és hatékonyan feldolgozva alkalmazzuk azokat szakmai és egyéni céljaink
elérése érdekében; célszerlien alkalmazzuk az informéacids folyamatok megvalGsitasa soran
a modem infokommunikacids technoldgiakat.

Az informatikai irastudas az informatikai kultira része. Az informatikai kultdra
pedig a személyiség altalanos kultdrajanak része.

Az informatikai kultldra az informatikai irastudason kiviil magaba foglalja
az informéaciés folyamatoknak a tarsadalom fejl6édésében betdltott szerepének a
megertését, az informacios technoldgia torvényi és etikai szabalyainak ismeretét és
betartasat.

Az informatikai irastudas és informatikai kultdra szorosan 0sszefligg az 1K-kompeten-
cia (informatikai-kommunikaciés kompetencia) fogalmaval. A kdzépfokl oktatas alla-
mi szabvanyaiban régzitve van, hogy az IK-kompetencia - az infokommunikéacids tech-
nologia eszkdzeinek célszer(i alkalmazéasa a tanulé személyes, vagy tarsadalmilag jelent6s
feladatainak elvégzése soran.

SZELLEMI TULAJDON ES SZERzOI JOG

A szellemi tulajdon az alkot6i tevékenység eredményeire vonatkozé tulajdon. Az
ukrénjogrend szerint a szellemi tulajdon objektumai a kdvetkez6k:

* irodalmi és mivészeti mivek;
» szamitogépes programok;

+ adatbézisok;

» hangfelvételek, videofelvételek, mlsorok;

« tudomanyos felfedezések;

 taldlmanyok, hasznalati mintak, ipari mintak;

o ésszer(sitési javaslatok;

e novények és allatok fajtai;

 arujelz6k, védjegyek (arukra és szolgaltatasokra vonatkoztatott), foldrajzi arujelzé;
 ipari titkok

stb.

A szellemi tulajdon objektumaira kiteljed a szerz8i jog. A szerz6i jog vonatkozik:

» aszerz8 nevének feltiintetésére a létrehozott objektumokon, annak példanyain;

20
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¢ aszerz6 vélasztott alnevének feltiintetésére az objektumokon, annak példanyain;

» alétrehozott objektumok integritasanak védelmére, megvaltoztatasanak tiltasara;

» az objektum mas személy Altali felhasznéalast (nyomtatasat, masolasat, forditasat, be-

mutatasat, végrehajtasat, hasznalatat sth.).

Aszellemi tulajdon megfeleld engedélyek nélkiili felhasznalasa a szerz6i jog megsértéseéi
jelenti, amit Ukrajna torvényei biintetnek. A jogsértések az aldbbiak lehetnek:

e aszamitdégépes programok nem licencnek megfelel§ felhasznalésa;

» képek, rajzok, zenem(ivek, irodalmi alkotasok teijesztése a szerz6 engedélye nélkiil;

» tudomanyos, irodalmi, zenei mivek, filmek, fényképek, rajzok felhasznalasa a sajal

alkotasainkban, referatumainkban, tudomanyos miiveinkben a forrdsok megjelélése
nélkiil.

A jogszabalyokon kivil a szamitégép-felhasznalok korében etikai normak is
érvényben vannak. A vonatkozd etikai kérdéseket el6sz6r Norbert Wiener amerikai tudds,
a kibernetika létrehozdja vizsgalta a XX. szdzad hatvanas éveiben. A kés6bbiekben a
tudés elképzeléseit szamos més tudos fejlesztette tovabb. Az Association for Computing
Machinery (szamitdgép-felhasznalok szovetsége) nevli USA-beli szakmai szervezel
kidolgozta a szakemberek viselkedését szabalyozé etikai kddexet. A kddex legfontosabb
szabalyai:

» tevékenységedet a tarsadalom javara, az emberek jolétére iranyitsd;

* ne okozz kart masoknak;

» légy tisztességes, érdemeld ki masok bizalmat;

 Dbiztositsd a tulajdonjog, azon beliil a szerz8i jog érvényesiilését;

» védd a szellemi tulajdont;

« tartsd meg a szakmai titkot, és tiszteld masok jogait;

* ne hasznald a szamitdgépet karokozasra;

» segits masokat a szamitdgép-felhasznalas veszélyeinek megértésében.

A felsorolt szabalyok feltételezik, hogy a szamitégépes rendszerek felhasznaléi nem
sértik meg tarsaikat, nem akadalyozzak masok munkajat, nem nyitjadk meg a nem kozds
hasznalatra szant fajlokat, nem hasznalnak eltulajdonitott programokat, nem adjak ki masok
képeit, szOvegeit, fotdit a sajat neviik alatt sth.

Az etikai szabalyok betartdsa ©nkéntes, betartdsa a személy igényessegérdl
és kulturaltsagarol tandskodik.

Osszefoglalas

Az informéciés folyamatok megvalositasara szolgal6 eszk6zok 0sszességét informacios
rendszernek nevezzik.

Az automatizéltsdg foka szerint az informatikai rendszereket kézi, automatizalt és
automatikus rendszerekre oszthatjuk.



A szadmitogépes rendszerek az informacid tovabbitaséara, tarolasara és feldolgozasara
szolgél6 hardverbdl és a hardver iranyitasat végz6 szoftverbdl all.

A modem tarsadalom &talakul6ban van az ipari' tairsadalombdl, amelyben az &ruk
el6allitasa és szolgaltatasok nyljtasa a meghatarozo, informacios tarsadalomma, amelyben
az informéacidé a vezetd szerep.

Az informatikai irastudas feltételezi, hogy a személyiség olyan tudas, képességek,
készségek birtokaban van, amelynek segitségével hatékony keresési éljarasok alkalmazéaséaval
képes megtalélni a sziikséges informaciokat; kritikusan értékeli a megtalalt ismereteket,
képes hatékonyan feldolgozni és alkalmazni azokat a személyes és szakmai céljainak elérése
sorén; képes célszer(ien és hatékonyan alkalmazni az informécios folyamatok megvalositasa
soran a modem infokommunikaciés technologiakat.

Az informatikai kultira az informatikai frastudason kivil feltételezi, hogy a
személyiség érti az informacio szerepét a tarsadalom életében, ismeri és betartja az
informé&cids technoldgia kdrében érvényes jogi és etikai szabalyokat.

Az infokommunikaciés kompetencia (IK-kompetencia) feltételezi, hogy a tanul6
célszer(ien alkalmazza az IK-technolégiat a sajat és tarsadalmilag fontos feladatok ellatasa
soran.

A szellemi tulajdon a szellemi tevékenység eredményeire vonatkozé tulajdonjog. A
szellemi tulajdon objektumainak felhasznalasa a tulajdonos engedélye nélkiil a szerzdi jog
megseértését jelenti, amit Ukrajna torvényei biintetnek.

A szamitogép-felhasznalok kérében a jogszabalyokon kivil etikai szabalyok is
érvényesek, amelyek betartasa nagyfokl kulturdltsagrdl taniskodik.

Felelj a kérdésekre

1°. Mi az informacios rendszer?

2*. Milyen informéaciés folyamatokat valosit meg a vasuti jegyarusitasi rendszer?
Milyen informécids technoldgidkat alkalmaznak ezek megvaldsitasa soran?

3°. Milyen tipusai vannak az informacios rendszereknek?

4*, Milyen tipust informacids rendszer a vasut jegyarusitasi rendszere? Feleletedet
indokold!

5% Mit értliink az informatikai rendszer hardvere és szoftvere alatt? Milyen
hardverelemeket alkalmaznak a vasutjegyarusitasi rendszerében?

6* Milyen személyiségjegyeket feltételez az informatikai irastudas?

7= Milyen személyiségjegyeket feltételez az informatikai kultdra?

8°. Mit értlink a tanulék 1K-kompetencidja alatt?

9*. Birtokaban vagy-e az informatikai irdstudasnak? Valaszodat indokold!

10*. Mi a szellemi tulajdon? Sorold fel, milyen objektumokra vonatkozik!
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11* Mi a szerz6i jog? Milyen tevékenységeket takar a szerz6i jog védelme?

12*. Milyen etikai szabalyokat illik betartani a szamitégép hasznalata soran? Betartod-e
ezeket?

Végezd el a feladatokat!

1* Egy banknak Ukrajna minden jardséban van fidkja. A bank automatak hal6zataval
biztositja a készpénzfelvételt, a mobilfeltdltést, valamint az egyéb szolgaltatasokat.
Hatarozd meg, informacios rendszernek tekinthet6-e a bank szervezete! Ha igen,
hatarozd meg azokat a hardvereszkdzoket, amelyek biztositjak a miikddését!

2*. Hatarozd meg, hogy az alabbi felsorolas melyik eleme tekinthet§ informatikai
rendszernek:

a) a szakacskonyv;
b) akozlekedésszabalyozas rendszere;
c) akdrnyezet h6mérsékletének érzékelbje;
d) areplléshiztonsagot szolgalo rendszer;
e) ahelyi telefonos tudakozd!
Vélaszaidat indokold!
3*. Ismertesd az iskolai kdnyvtar, mint informatikai rendszer mikodését!

4, Keresd meg az interneten az informacios tarsadalom definicioit, és vesd 0ssze eze-
ket! Véleményed szerint melyik definicid tekinthetd a legteljesebbnek?

5% A tankdnyv szdvege alapjan allitsd 0ssze az informatikai kultira dsszetev8inek
vazlatat!

ifij 6 . Ukrajnajogrendje alapjan mutasd be a szellemi tulajdon védelme ala nem es6 ob-
jektumokat!

1 SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Oktatasi informaciés rendszerek és forrasok

Figyelem! A szamit6gép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségigyi el6irasokat!
1. Szoveges oktatasi forrasok keresése
Keresd meg az interneten az els6 magyar bibliaforditést!
Mentsd el a megtalalt széveget az Oktatas/Szévegek mappébal
Nyisd meg a szdveget, és keresd meg a tékozl6 fil torténetét!

Mentsd el a torténet szovegét az Oktatas/Szovegek mappaban létrehozott
Tékozld nev(i szoveges dokumentumba!

O D R

2- Képi forrasok keresése
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1. Keresd meg az interneten Rembrandt A tékozl6 fil hazatérése cim( képének
reprodukciojat!

2. Mentsd el a képet az Oktatas/Képek mappaba!

3. Multimédias oktatasi forrasok keresése

1. Keress a YouTube-on vagy valamelyik més videomegoszton oktatdvidedkat
Magneses jelenségek témaban!

2. Allits dssze a szovegszerkeszt6ben katalogust 5-6 megtalalt felvételrél, mentsd el
ezt az Oktatas/SzOveges mappaban kataldgus néven!

3. Mentsd el a videdk egyikét az Oktatas/Videok mappaba!

4. Tekintsd meg a letdltott fajlt!



technologiad

Ebben efejezetben megismerkedtek:

£> aszamitogépes haldzatokkal

a halézati hardverrel és szoftverrel

v

az internet rendeltetésével és felépitésével
£> aszamitdgépes haldzati protokollokkal

AN ahalozati eszk6zok cimzésével;

AN az internetes szolgaltatasokkal;

az internetes keresés eszkdzeivel

AN az internethez kapcsolodas modjaival



T 2.1. H}AL}OZATI HARDVER ES SZOFTVER.
HALOZATI CIMZES

1 1. Mi a szamitdgépes halézat? Milyen halézattipusok ismertek szamodra?
2. Mitjelent a halézati egyuttmiikodés?
3. Milyen szamitogépet neveziink szervernek? Milyen szamitdgépet neveziink kliensnek?

A SZAMITOGEPES HALOZATOK OSZTALYOZASA

Mar tudjatok, hogy a szdmitogépes hélézaton adattovabbité csatornakkal 6sszekotott
szamitdgepek és egyéb halozati eszk0zok Osszességét értjik. A halozat létrehozasanak
célja a szamitogépek kozotti adattovabbitas megszervezése, eszkdzok és programok kozos
hasznalata, koz0s projektek kezelése, nagyteljesitmény(i (nagyobb memdria, ersebb
processzor) eréforrasainak hasznalata.

A szamitogépes halézatokat tdbbféle szempont szerint osztalyozhatjuk (2.1. &bra).

J

SZAMITOGEPES HALOZATOK

t A szamitogépek k6- t
A hozzéaféréshez gep A feldlelt terllet Az adatkdzvetitd

) ) 1 z6tti munkamegosztas 1 ., . .
jogosultak szerint . nagysaga szer? csatornak szerint
J . szexninl J
Szemelyes A Egyenrangi J Helyi Vezetékes
v . V.
. . Kiemelt S P
Vallalati
7 A szerveres  J Regionalis Vezetek nélkili
-MAltalanoscélunn Globalis

é .
21. abra. A szamitdégépes haldzatok osztalyozas

Vizsgéljuk meg ezt az osztalyozast alaposabban.
A hozzéaféréshez jogosultak szerint megkilonboztetiink:

» személyes {PAN, Personal Area Network - személyes céli halézat) - az a halézat, ame-
lyet egy vagy néhany ember hasznal. A személyes hal6zat sajat tulajdonl eszkdzdket
kot Ossze: asztali és tablagépeket, notebookokat, okostelefonokat sth. Az ilyen hal6zato-
kat a személyes igények Kkielégitése céljabdl hozzak létre;

 avallalti halézat olyan hal6zat, amihez az adott szervezet, vallalat, tanintézmény alkal-
mazottai fémek hozza. Esetenként hozzéférési jogosultsdgot kaphatnak kilsé szemé-
lyek is. Az ukran vasutak véllalati hal6zatdhoz példaul barki csatlakozhat a menetrend
megtekintése, a szabad helyek ellen6rzése vagy jegyvasarlas céljabol;
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az altalanos célt halézat hardver- és szoftvereszkozeit barki hasznalhatja, bar a
felhasznalok jogosultsagai kilonb6zdk lehetnek. Az interneten példaul barki meg-
tekintheti az altalanos hozzaférésl oldalakon elhelyezett szoveges, képi, hang- és
vidoanyagokat, de csak a sajat postafiokjat hasznalhatja, és csak a sajat webhelyére
tolthet fel adatokat.

Afeldlelt terlilet nagysaga szerint megkildnboztetiink:

a helyi halozatot (LAN - Local Area NetWork) - olyan eszkézoket kapcsol éssze, ame-
lyek viszonylag kozel helyezkednek el egymashoz, jellemz6en egy épliletben, vagy né-
hany kozeli éplletben. Helyi hal6zatokat egy vallalat, tanintézmény igényeinek kielégi-
tése céljabdl hoznak létre;

a regionalis haldzatokat, amelyek eszkdzei egy adott régié teriiletén helyezkednek el.
Ezek koziil kiemelhetjiik a varosi (MAN - Metropolitan Area NetWork), teriileti, orsza-
gos halézatokat. Manapsag a regionalis halozat altalaban egy orszag, varos, egyesiilés
tertiletén elhelyezkedd zért haldzat. Jellemz8en nagyvallalatokhoz, bankokhoz, katonai
egységekhez tartoznak. Az ilyen halézatok nem részei a globalis hal6zatoknak, de kap-
csolddhatnak azokhoz;

+ aglobalis hal6zat (WAN - Wide Area Network) a vilag tetsz6leges helyein talalhatd
eszkdzoket kapcsolja dssze. A legismertebb, bar nem egyediili, ezek kézil az internet.
Ide tartozik a nem kereskedelmi céld FidoNet vagy a Global DistEdNet oktatéasi hald-
zat.

Ahéalézatokat osztalyozhatjuk a szamitogépek kozotti feladatmegosztas alapjan is:

» egyenrangu halézatok - ezekben valamennyi szamit6gép ugyanolyan jogosultsagokkal
vesz részt, az er6forrasokat valamennyi szamitégép hasznalhatja. Az ilyen hal6zatokat
konny( felépiteni, de problémat jelent az adatok védelme és az erdforrasok elosztésa.
Az iskolai szamitégépes haldzat jelentls része egyenrangl hal6zat;

» kiemelt szerverrel rendelkezd halézat esetében néhany gép szerverként, a tébbi pedig
kliensként Gizemel.

A szerverek a szolgaltatas tipusa szerint lehetnek:

o fajlszerverek, amelyek a felhasznal6k adatainak tarolasara, és a hozzaférés
vezérlésére szolgalnak;

o nyomtatdszerverek, amelyek a halézati nyomtatokhoz valé hozzaférést, és a
feladatok elvégzésének iranyitasara szolgalnak;

o tavoli hozzéaférésd szerverek, amelyek a szamitégépek és mas halézathoz tartozé
gépek egyittmikddését iranyitjak;
° domainkontrollerek, amelyek a felhasznaldk jogosultsdgainak kezelését, a
hardver- és szoftvereszkdzok megosztasat vezeérlik
sth.

A kiemelt szerverrel rendelkez6 haldzatokat kényelmes karbantartani, kénnyebben
megoldhatd az adatok védelme, belizemelésiik azonban nagyobb szakértelmet igényel,

int az egyenrangl héal6zatoké és specialis szoftvereszkozokre is szikség van. Az ilyen
a ozatokat a nem egyenrangu héalézatok kozé soroljuk.
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A hél6zatokat az alkalmazott adatatviteli eszkdzok alapjan is osztalyozhatjuk.
Amennyiben az adatatvitelt kulonféle vezetékek segitségével oldjak meg, vezetékes
halozatrol beszéliink, amennyiben nem, vezeték nélkilirél (angolul wireless).

Az els6 szamitogépes haldzatok vezetékesek voltak, az adatok atvitelét a telefonos
halozat vezetékein valésitottdk meg. Ennél sokkal nagyobb adatatviteli sebességre képesek
az optikai kébelek és az atvitel megbizhat6saga is 1ényegesen magasabb. A helyi hal6zatok

kiépitése soran csavart érparokat is alkalmaznak.

A vezeték tipusa meghatadrozza a Kkiépithet§ hal6zat sebességét, hatotavolsagat
és megbizhatésagat. A 2.1. tadblazatban ezeket foglaltuk 6ssze vezetéktipusonként

csoportositva.
A vezetékek tulajdonsagai
Maximalis Maximali
Vezeték tipusa adatatviteli hatgtévoa}sés
sebesség g
40 Gbit/s 100 m
Csavart érpar
Kb - 255 Thitls 100 km
Optikai

2.1. tablazat

Kiépités

Paronként 6sszecsavart
vezetékek, tobb par egy
kabelben

Néhany optikai szal egy
kabelben

A szamitogépek 6Osszekapcsoldsanak masik moédja a vezeték nélkili halézat. Ezt a

kovetkezd technoldgiak egyikével valdsithatjuk meg:

» Bluetooth (ang. -1 kékfog; a dan kékfogl Harald kiraly, mas néven Egyesit6 a névadd);

* Wi-Fi (az angol - Wireless Fidelity-b6i, ami magyarul vezeték nélkili pontossagot je-

lent);

* WIMAX (Worldwide Interoperabilityfor Microwave Access - mikrohulldm( hozzafé-

rés vilagmeret( egyesulete).

Ezen technologidk segitségével kilonféle rendeltetésli halozatokat lehet kiépiteni (lasd

2.2. tablazat).



HALOZATI TECHNOLOGIAK

Vezeték nélkili technologia

Technoldgia Rendeltetés

Bluetooth WPAN {Wireless Personal

+  AreaNetwork) - vezeték
©Bluetooth nélkili személyi halozat

Wi-Fi

WLAN (Wireless Local Area
Network) - vezeték nélkili

dfpiy helyi halozat

WIMAX WMAN (Wireless Metro-
politan Area Network) -
wimax vérosi vezeték nélkuli halozat

Maximalis
adatatviteli
sebesség

20 Mbit/s

300 Mbit/s

1 Ghit/s

HALOZATI HARDVER ES SZOFTVER

A szamitogépek haldzatba kapcsola-

séhoz adatatviteli csatornakra és olyan
halozati eszkdzokre is sziikség van,
amelyek biztositjdk az adatatvitelt eze-
ken a csatornakon:

halozati kartya, amely csatlakoz-
tatja a szamitogépet a csatornahoz.
Léteznek vezetékes haldzathoz
(2.2. &bra) és vezeték nélkili halo-
zathoz csatlakozni képes haldzati
kértyak;

switch (h&lézati kapcsold), amely
biztositja az adatok atvitelét a kiva-
lasztott csatorndkon. Vezeték nélkdli
hal6zatok esetében ezeket hozzéfé-
rési pontoknak nevezik;

router (Utvonalvélasztd), amely
biztositja a kapcsolatot a halézat
két vagy tobb szegmense kozott,
illetve a halozatok kozott. A ma-

2.2. tablazat

Maximalis

hat6tavolsag

100 m

460 m

80 km



napsag népszerli Wi-Fi routerek (2.4. abra)
biztositjdk a vezeték nélkili helyi halézat
m(ikodését, és annak csatlakoztatsat az in-
ternethez.

A halézatba kapcsolt szamitogépek kozott
az adatatvitelt a megfelel6 szoftvereszkdzok
biztositjak:

» az operacios rendszerek halézati miikddést
tdmogatd komponensei;

» ahalozati eszkdzok driverei;

« alkalmazoi szoftverek.

AWindows 10 operacios rendszer timogatja
a helyi halézatok miikddését és az internethez
torténd csatlakozast is. Ezek egy része a
Talcéan talalhaté Hal6zat internet eszkoz helgi
menijén |jiH | keresztiil érhetd el.

2.4. abra. Wi-I!_i rouér

Ha a helyi hal6zaton kiemelt szerver m(ikddik, arra specidlis szoftvereket telepitenek. Ez
lehet a Microsoft Windows Server, vagy a Windows rendszerhez nem tartozé FreeBSD,
Linux vagy NetWare rendszerek. A globalis halézat szerverein szintén szerver operacios
rendszerek futnak.

A halézatba kapcsolt szamitégépeken futé alkalmazdi szoftverek jelentds része a kliens-
szerver technoldgiat timogatja. Az ilyen technoldgia timogatasahoz kétféle programra van
sziikség:

» Kliensre, amelyet a felhasznalé gépére kell telepiteni, és amely biztositja, hogy a fel-
hasznalé hozzaférhessen a szerver eréforrasaihoz;

e szerverre, amelyet a szerverekre kell telepiteni, és amely biztositja a felhasznaloi kéré-
sek kiszolgalasat.
Ilyen technoldgiara épil a tanulok tudaséanak felmérésére szolgél6 tesztel§ szoftverek.
A tanar szamitdégépén fut a szerver, amely tarolja a tesztfeladatokat, elkiildi azokat a
tanulok kérésére, feldolgozza a tanulok valaszait, és szdmon tartja az elért eredményeket.
A tanulék gépeire a megfelel6 kliensprogramot telepitik, amely fogadja a szerver altal
kildott feladatokat, és elkildi a tanulé valaszait.

HALOZATI PROTOKOLLOK

A szamitdgépes haldzat mikodése céljabdl biztositani kell, hogy az adatok veszteség-
és sérulésmentesen eljussanak a feladotdl a cimzetthez. Ez ugy érhetd el, hogy az adatok
atvitelét a szamitdgépek, a halozati eszk6zdk egy jol meghatarozott szabalyrendszer alapjan
végezzék. Ezek a szabalyok alkotjak a haldzati protokollt.



A halézati protokoll azoknak a szabalyoknak az Osszessége, amelyek betartasaval
torténik az adatok atvitele a szamitogépes hal6zatokon és hal6zatok kdzott.

A héalézaton tovabbitott adatok atvitele kis csomagokban torténik. A fogadd szamitégép
feladata, hogy az eredeti adatokat fogadja. A csomagokat a hal6zat egyenként tovabbitja.
A tovéabbitas Gtvonalat a routerek (Utvonalvalasztok) hatarozzak meg, ezek az eszkdzok
felligyelik az adatok tovabbitasat is. A célszamitdgép elérése utan all 6ssze a kuldott adatok
eredeti allapota.

Az adatok csomagokra bontasat, tovabbitasat a cimzetthez és Ujraegyesitését a TCP (az
ang Transmission Control Protocol - atvitelvezérl§ protokoll réviditése) haldzati protokoll
szabalyozza. A csomagok tovabbitasaért az IP (az ang. Internet Protocol - halozatkdzti
protokoll - roviditése) a felelds.

Annak kdszdnhet6en, hogy az adatokat kis csomagokban tovabbitjak, az adattovabbitas
gyors és megbizhat6. Ezért a modem szamitégépek tobbsége a TCP/IP protokollt
hasznélja.

HALOZATI CIMZES

Régebben, ha az emberek egymaéstdl tavol éltek, kommunikécidjuk lebonyolitdsdhoz
ismernilk kellett egymas cimét vagy telefonszamat. A cim ismerete biztositotta, hogy ezek
az emberek egymasnak postai levelet killdhessenek. Ahhoz, hogy két hal6zatba kapcsolt
gép kommunikélhasson egymassal, ismernitk kell egymas haldzati cimeit. A cimeknek
egyedieknek kell lennie, két hal6zatba kapcsolt gépnek nem lehet ugyanaz a cime, ahogyan
az a postai szolgaltatas m(ikodéséhez is sziikséges.

A héaldzatba kapcsolt gépek cime az lgynevezett IP-cim (Internet Protocol Address). Az
IP-cim 4 darab egymaéstol pontokkal elvalasztott szdmbdl all, amely szdmok 0 és 255 kozé
esnek.

Lassunk néhany példat: 66.249.93.104, 193.109.248.70, 82.144.223.61.

Az internetre kapcsolt szdmitégépek koz6tti kapcsolddast az IP-cimek biztositjak.

([ij | Ha tobbet szeretnél tudni

Azok az IP-cimek, amelyek 4 darab 0 és 255 kdzo6tti szambol allnak, az IPv4
szabvanyban (Internet Protocol version 4) vannak szabalyozva. Ez a szabvany
tobb mint 4 milliard eszkdz cimzését teszi lehetévé. Mivel az internet-kapcsolattal
rendelkezd eszkdzOk szama gyorsan nd, a kioszthaté cimek néhany év elteltével
varhatéan elfogynak. Hogy ez ne térténhessen meg, kidolgoztak egy Uj szabvanyt, az
IPv6-ot. Ezek a cimek nyolc szambol allnak, amelynek mindegyike 0 és 65 535 kozé
esik és kett6sponttal vannak elvalasztva:

2001:0db8:11a3:09d7:1f34:8a2e:07a0:765d.
Az IPv6 szabvany 340 trillio (3,4 m103 cim kiosztasat teszi lehetbvé.



Hasznaljuk a szamitégépet! §

Figyelem! A szamitogép hasznélata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségugyi elbirasokat! v
Deritsd ki a szamitogéped IP-cimét! E célbol:

Kattints a Talca b H | ikonjanak helyi mentijére!
Nyisd meg a Hal6zati és megosztasi kdzpontot!

1

2

3. Kattints az aktualis kapcsolatra!

4. A megnyil6 ablakban kattints a Részletek linkre!
5

ird fel a szamitogéped IPv4 cimét!

t8)' 6. ird fel a szamitogéped Kapcsolat szintl 1Pvo cimét! Hasonlitsd 6ssze a két cimet!

Osszefoglalas

A szamitogépes haldzat adatatviteli csatornakkal dsszekapcsolt szamitégépek Osszes-
sége.

A szamitdgépes haldzatokat sokféleképpen osztalyozhatjuk. A hozzaférési jogosultsa-
gok szerint a hal6zatok lehetnek személyes, vallalati és altalanos céld halézatok. A feldlelt
tertlet mérete alapjan lokalis, regionalis és globalis hal6zatokat kiilonboztetiink meg; a
szamitogépek kozotti feladatok megosztasa alapjan a halézatokat egyenrangl és nem
egyenrangu halézatokra oszthatjuk; az adattovabbitas mddja alapjan pedig vezetékes és
vezeték nélkili halozatokat kiilonbdztetiink meg.

Az adattovabbitdas megvaldsitasat szolgaljak a hélozati eszkdzok: halézati kartyak,
switchek, routerek stb.

Az adattovabbitas megvalositasa a halézati szoftver munkajat is igényli: az operacios
rendszer hal6zati kommunikécioért felel6s programjaiét; a halozati eszkdzok drivereiét, a
kliens-szerver architektirara épil6 felhasznaléi szoftverekéit.

A hélozati protokoll azoknak a szabalyoknak az 0sszessége, amelyek betartasaval
folyik a haldzati eszkdzok kozott az adattovabbitds. A modem szamitogépek tébbsége a
TCP/IP protokollt hasznalja.

A szamit6gép halézati cime az IP-cim. Az IP-cim 4 darab pontokkal elvalasztott szam-
bol all, amelyek mindegyike 0 és 255 kozotti.

) Felelja kérdésekre!

1°. Mi a szamitogépes haldzat?

2°. Hogy osztalyozzuk a halozatokat a feldlelt teriilet nagysaga szerint? A hozzaférési
jogosultsag szerint? A szamitdgepek kozotti feladatmegosztas alapjan?

3*. Milyen hozzaférési jogosultsagok léteznek a haldzat eréforrasaihoz, ha a hal6zato-
kat a hozzaférési jogosultsagok alapjan osztalyozzuk?



Milyen adatatviteli csatornakat alkalmaznak a szamitégépes hal6zatokban?
Milyen haldzati eszkdzok biztositjak a hal6zat miikodését, és mi ezek rendeltetése?
Milyen szoftverek biztositjak a hal6zatok mlikodését?

Mi a kliens-szerver technolégiara épiilé szoftvereszkdzok sajatossaga?

. Mi a halézati protokoll?
9*.

Mi a haldzati protokollok kidolgozasanak oka?

10* Milyen protokoll képezi a modem hal6zati eszkdzdk miikddésének alapjat? Nevezd

meg a protokoll dsszetevdit, és azok rendeltetését!

Végezd el a feladatokat!

1%

2%,

*0/ T

v

2.
3.

Hatarozd meg, milyen hal6zatok kdzé tartoznak a kdvetkez6 haldzatok a hozzaférési
jogosultsagok és a feldlelt teriilet mérete alapjan:
a) az iskolai szamitdgépterem halozata;
b) az otthoni asztali szamitogép, notebook és tablagép altal alkotott haldzat;
c) az ukran nyelv( oktatasi forrasokat tartalmazo halozat!
Ismertesd a haldzati eszk6zok rendeltetését:
a) halozati kartya;
b) switch;
c) router!

. Nevezd meg, milyen el6nyei és hatranyai vannak: a) a vezetékes hal6zatnak;

b) avezeték nélkili hal6zatnak!

. ird le vazlatosan az informatikaterem szamitogépes hal6zatat!

Ismertesd a TCP és IP protokollok rendeltetését!

Hatarozd meg a helyes IP-cimeket! Mi a hiba a hibas cimekben:
a) 192.168.201.15 b) 184.260.45.615
c) 125.78.135 d) 45.96.154.255
e) 148,162,201,78 f) 10.10.45.12.68

Deritsd ki, ésjegyezd le az otthoni asztali géped vagy notebookod IP-cimét!

2.2. AZ INTERNET FELEPITESE. ADATTOVABBITAS
AZ INTERNETEN

Milyen tipust szamitdgépes haldzatokat ismertek?
Milyen az IP-cim szerkezete?

Mi a halézati protokoll? Milyen protokollt hasznalnak a szamitogépes hal6zatokban?

AZ INTERNET RENDELTETESE ES FELEPITESE

Az internet (Interconnected Networks - 6sszekapcsolt halézatok) - a vilag legismer-
tebb globalis halozata, amely a TCP/IP protokollokra tdmaszkodva egyesit kiilonbdz6 sza-
m>togépeket és szamitdgépes haldzatokat.
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Az internet felhasznaldi a vilag legkiilénb6z6bb pontjain talalhatd szamitdgépek
er6forrasinoz férnek hozza. Ezen feliil az internet az emberek kdézétti kommunika-
ci0 eszkoze, tdvoktatdsi kozeg, orvosi konzultaciok, uzlet, rekldm, kereskedelem
eszkoze.

Az internet felépitését backbone (ang. —gerinc) szerkezetlinek tekintjiik, mivel
kiemelt szerepe van a szupergyors adatatviteli csatorndknak. Ezeken a csatornakon
szuperszamitogépek vezérlik az adattovabbitads folyamatat, ezek alkotjak az internet-
hozzaférés elsd szintjét. Ezeket az eszkozoket az elsédleges internetszolgaltatok ma-
kodtetik. Az els6dleges szolgaltatokhoz csatlakoznak a kovetkezd szint kiszolgal6i
amelyek a sajat klienseiknek - személyeknek, kisebb héalézatoknak - biztositjak az in-
ternet-hozzaférést.

Az egyes személyeknek helyi szolgéltatok biztositjak az intemetelérést.

A 2.5. 4bréan azt mutatjuk be, hogyan csatlakoznak a felhasznalék az internethez.

Backbone

kliensek

2.5. abra. Az internet felépitése



nHLUiflii i CUHNULUUIAK

G) Tudtad-e?

Az

internet el6dje az ARPANET, amelyet az ARPA (Advanced Research Projects

ency- perspektivikus kutatasi projektek tigyntksége) hozott létre, amely az USA had-
"avrninisztériumanak feliigyelete alatt miikddott.

Az ARPANET 1969. oktober 29-én jott Iétre, amikor két egyetem kozoétt egy proba-
kapcsolatot hoztak létre. S bar két karakter tovabbitadsa utan a kapcsolat megsz(int, ekkor
kezdddott az internet térténete.

Id6vel a globéalis hal6zatok nagy tobbsége az internet részévé valt.

0 Tudtad-e?

1998 o6ta a nemzetkdzi lnnep-
napok kozott az internet vilagnap-
jat is nyilvantartjak. Ezt az Unnepet
Il. Janos P&l papa kezdeményezé-
sére hoztak létre, aki Sevillai Szent
Izidort (2.6. abra) nevezte meg az in-
ternet véd@szentjeként. 1zidor plispok
560 és 636 kozott élt, és 6 a szerzdje
a 20 kotetes Etimoldgia cim( encik-
lopédianak, amely az elsé ilyen jel-
legl m(i volt a keresztény vilagban.
Tiszteletére az internet vilagnapjat
aprilis 4-én tinnepeljiik. 2.6. dbra. Sevillai Szent Izidor

AZ ADATTOVABBITAS PROTOKOLLJA

Azt mar tudjatok, hogy a halozatokban az adattovébbitds bizonyos szabalyok keretei
kozott torténik. A TCP\IP protokollcsalad irja le az informéciécsomagok tovabbitasanak
szabalyait. A TCPMP csalad mas protokollokat is tartalmaz, amelyek meghatarozzak az
internetes szolgaltatdsok mikodését. Ezek irjak le a:

stb.

fajlok tovabbitasat az FTP protokollban (File Transfer Protokol - fajltovabbitési
protokoll);

az elektronikus levelek tovabbitasat az SMTP protokollban (Simple Mail Transfer
Protokol - egyszer( levéltovabbitasi protokoll)

az elektronikus levelek fogadasat a POP3 protokollban (Post Office Protocol
version 3 - postahivatali protokoll 3-as verzija);

a digitalizalt hang tovabbitasat az SiP protokollban (Session Initiation Protocol -
kapcsolatfelvételi protokoll);

a digitalizalt hang fogadaséat az RTP protokollban (Real Time P rotoco lalésidejd
protokoll);

a dokumentumok tovabbitasat a HTTP protokollban (Hyper Text Transfer Protocol
- hipertext tovabbitasi protokoll)



DOMAINNEVEK AZ INTERNETEN

Mar tudjatok, hogy a halézatban minden gépnek egyedi IP-cime van, ezek a cimek 4
ponttal elvalasztott szambdl allnak, amelyek mindegyike o és 255 kozé esik. A szaméi'
mek kényelmesek a szamitogépek kozotti kommunikacidban, de az embereknek nagyOn
kényelmetlen lenne ilyeneket megjegyezni. A 193.243.159.109 cim semmit nem mond arrol
a forrasrol, amihez tartozik. Kényelmesebb lenne a cimeket szavakkal, vagy roviditésekkel
leirni. Az olymp.vinnica.ua cim példaul egyértelm(ien Vinnica varos egy szervezetére utal
ami tanulmanyi versenyek szervezésével foglalkozik. A két cim valojaban ugyanarra a tarta-
lomra mutat, Vinnica internetes tanulmanyi versenyeket timogat6 kdzpontjanak honlapjara

A szavakkal és roviditésekkel leirt, pontokkal elvalasztott cimeket domainneveknek
nevezziik (az angol domain jelentése magyarul tartomany, birtok).

A mon.gov.ua, ostriv.in.ua, google.com domainnevek.

Az IP-cimek és domainnevek megfeleltetése automatikusan térténik. Ezt a DNS {Doma-
in Name System - domainnevek rendszere) biztositja. Ennek a szolgaltatasnak a szerverein
tarolodnak az IP-cimek és domainnevek dsszerendelésének tablazatai.

Az internetes eréforrasok kiilonb6z8 kategoriakba sorolhatok: adott orszaghoz, szerve-
zethez, téméahoz kacsolhatok. A domainnevek kiosztasa ezen kategoridk mentén torténik.
A domainnevekben zénakat - domaineket - kiilonboztetiink meg.

A domainnév utolsé pont utana része a legfelsébb szint(i domain (TLD). A legfelsébb
szint(i domainnevek kiosztasat nemzetkozi szerz6dések hatarozzak meg. Ezek kozott a do-
mainnevek k6zdtt nemzeti és szervezeti domaineket kiilénboztetiink meg. A domainnevek
példait a 2.3. tdblazatban mutatjuk be.

2.3. tablazat
Példak legfels6bb szint(i domainnevekre

Funkciondlis domainek Nemzeti domainek
edu  Oktatasi szervezetek ua Ukrajna
com  Uzleti szervezetek de Németorszag
net Halozati szervezetek eu Eurdpa
gov  Kormanyszervezetek us USA
org  Nem Ugzleti szervezetek me  Montenegro
biz  Business-szervezetek uk  Nagy-Britannia
info  Informéacids forrasok by Belorusszia

A legfels6bb szintli domainekbe masodik szint(i, azokba pedig harmadik szint( domai-
neket lehet regisztralni stb.

Ha sajat domainnevet szeretnénk regisztralni, a regisztraciot végzd regionalis szer-
vezethez kell forduljunk. Az ukran legfels6bb szintii domain ala 2001 o6ta TOB
~XocTMaiicTep” {hostmaster.ua) végzi a regisztraciot. A legnagyobb domainnév regiszt-
ralé az Imena.ua.



N Tobbet szeretnél tudni?
pz els6 domainnevet, a Symbolics.com-ot 1985. mércius 15-én regisztraltdk. Ado-
N1 ma is létezik és egy specidlis rendeltetés(i szamitastechnikai eszkdzoket gyarté

vdlialath°z tartozik- A kovetkez§ domain az USA egyetemeit 6sszefogéd edu név volt.
2016-ban a regisztralt domainnevek szama 314 millié volt.

2017-ben az ua domain 25 éves lesz. Ez alatt az id6 alatt 550 ezer domaint regiszt-
raltak ala.

Ukrajna egyes régidihoz egy vagy két masodik szinti domaint rendeltek, ezek néme-
lyikét a 2.7. abra mutatja.

2.7. abra. Ukrajna méasodik szintdi domainjei

AZ INFORMATIKAI EROFORRASOK URL-CIMEI

Az interneten leginkabb informatikai er6forrdsokat - dokumentumokat, fényképeket,
hang- és videofelvételeket - kerestink. Ezeknek az er6forrdsoknak egyedi cimei vannak.

Az er6forrasok egyedi cimeit a halézaton URL-cimnek (Uniform Resource Locator -
egységes er6forras-azonositd) nevezziik.

Az URL tartalmazza a protokoll nevét, amelynek alapjan a fajlt a halézat tovabbitja,
yalamint az er6forras elérési Gtjat. Az elérési Ut tartalmazza a domainnevet és a fajl elérési
utJat az azt tarolé szamitégépen. Az URL-szerkezet a kdvetkez6:

Protkoll://domainnév/elérési at/ fajinév
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A http://uk.wikipedia.org/wiki/DNS annak a cikknek az URL-je a Wikipédian, amely
a DNS miikodését irja le. A fajl tovabbitasa a http protokoll alapjan torténik. Az eréforrast
az uk.wikipedia.org tarolja. A mappa neve wiki, a fajl neve DNS.

fal Tobbet szeretnél tudni?

Az URL-cimekben korlatozott a cirill bet(k, francia, német és egyéb nemzeti karakterek
hasznalata. Ha a cim ilyen karaktereket tartalmaz, az URL-ben ezeket kodokkal
helyettesitik.

Az ukran nyelvi Wikipédian a Komn'totep szocikk URL-je http://uk.wikipedia.org/wiki/
%D0%9A %D0%BE%D0%BC%D0%BF%27%D 1%8E%D 1%82%D0%B5%D 1%80.

Ma mar megengedett a cirill betlik és egyéb nemzeti karakterek alkalmazasa a
cimekben. Az ilyen cimeket IRl (Internationalized Resource ldentifier - nemzetkdzi
eréforrds azonositd) cimeknek nevezzik.

Az .ykp domain ala 2014. aprilis 4. 6ta lehet domaint regisztralni. A npe3ngeHTykp
Ukrajna elndkének webhelyére mutat, a matemaTuka.ykp pedig a Kremencsuki Nemzeti
Egyetem Mihail Osztrohradszkij tavoktatasi intézetének webhelyére. 2016 oktéberéig az
.ykp domain ala majdnem tizezer nevet regisztraltak.

KAPCSOLODAS AZ INTERNETHEZ. A SZOLGALTATO FELADATAI

Ahhoz, hogy csatlakozhassunk az internethez, lakohelylink valamelyik szolgaltato-
jahoz kell fordulnunk. A szolgaltatd kilonb6z6 kapcsolédasi médot - vezetékes, vezeték
nélkili —ajanlhat fel. A kivalasztott kapcsolddasi mod alapjan a szolgaltatd felajanlja a
megfeleld halozati eszkdzoket. Ezek vezetékes kiépités esetében kdbelmodemek (eze-
ken keresztlil kapcsolodunk majd a szolgaltatéhoz), vagy routerek lehetnek. Vezeték

nélkuli halozat esetén ezek vezeték nélkili modemek, m(iholdas antennék stb. lehetnek
(2 .8. &bra).

2.8. abra. A vezeték nélkiili kapcsoldédas eszkozei:
a) vezeték nélkili modem; b) miholdas antenna


http://uk.wikipedia.org/wiki/DNS
http://uk.wikipedia.org/wiki/

HALUZAII ItCHNOLOUIAK

Az internethez a mobilszolgaltatok csatornainak segitségével is csatlakozhatunk.
A valasztasunk meghatarozza, milyen sebességgel kapcsolédunk majd az internet mas

gépeihez.

Aszolgaltatd feladatai az alabbiak:
a kapcsolat kiépitéséhez szilkséges szoftverek telepitése, melyek segitségével a fel-

* s0bb szint(i szolgaltatok csatornaihoz csatlakozhatunk;
a haldzat kiépitése a kliens szamitogépéig;
a kapcsolodashoz sziikséges eszkdzdk telepitése a kliensnél, a szoftvereszkdzok beal-
litdsa a megfeleld csatorndk hasznalatara;

 szolgaltatasok biztositasa a kliens felé:

0
[0}
(0]
(o]

sth.

intemethozzaférés biztositasa;
a kliens miszaki eszk6zeinek karbantartésa;
elektronikus postafiok biztositasa;

tarhely biztositasa a kliens webhelyének telepitésére, domainnév szolgaltatas, hoz-
zaférés biztositasa a kliens webhelyéhez az internet feldl

Hasznaljuk a szadmitégépet!

Figyelem! A szamit6gép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségigyi elGirasokat!

1

Hatarozd meg, milyen hal6zati tartalom tartozik a 173.194.44.79 IP-cimhez!
E célbol ird be a cimet a bongész6 cimsoraba, és lss Enter-t. Tekintsd meg a
megnyilo weboldalt!

Hatarozd meg aformula.com.ua matematikai oktatasi oldal IP-cimét! E célbol:
1 Nyisd meg a Futtatds asztali alkalmazast!

2. Acimsorba ird be a cmd parancsot, liss Entert.

3. A Parancssor ablakaba gépeld be apingformula.com.ua utasitast, tiss Entert!
4. ird fel az IP-cimet!

5. Zard be a parancssort!

Hatarozd meg, hogyan kodolédnak a latin, illetve cirill betlikkel leirt URL-cimek!
E ceélbol:

1« Nyisd meg a bongész6ében a nature.land.kiev.ua/red-book.html oldalt!

Masold a béngész6d cimsorabol a cimet egy Uj szoveges dokumentumba!
Vesd 0ssze a szOveges dokumentumban és a cimsorban lathaté cimeket!

Nyisd meg a bongészében a ioim.yKp oldalt!

Masold a béngész6d cimsorabdl a cimet egy Uj széveges dokumentumbal
Vesd 0ssze a szoveges dokumentumban és a cimsorban lathat6 cimeket!

Magyarazd meg az észlelt killonbséget az ASCII és az Unicode kodtablak
alapjan!

o A~ w

~N o



4. Deritsd ki, mennyibe keriil egy domainnév regisztracidja a kornyéketeken! E cél-
bol:
1. Latogass el a Hostmaster Ltd honlapjara (hostmaster.ua), és keresd ki

kik regisztralnak domainneveket a kdrnyéketeken! Hany ilyen szolgaltato
szervezetet talaltal?

2. Tekintsd meg a talalt szervezetek honlapjait!
3. Hasonlitsd 0ssze a regisztraciok arait a kiilonb6z6 szervezeteknél!
5. Zérj be valamennyi megnyitott ablakot!

D Osszefoglalas

Az internet a legismertebb és legnagyobb globalis szamitégép-halézat, amely a TCP/Ip
protokollcsaladnak megfelel6en kapcsolja 6ssze a szamitogépeket és haldzatokat.

Az internet alapja a nagysebességi gerinchal6, amelynek miikodését az elsédleges szol-
galtatok latjak el. Az elsédleges szolgaltatokhoz kapcsolédnak a kévetkezd szintl szolgal-
tatok, amelyek a klienseiknek biztositjak az intemethozzaférést.

A TCP/IP protokolicsalad tartalmazza mindazokat a protokollokat, amelyek biztositjak
az internet kiilénb6z6 szolgaltatasainak miikodését.

Az internetes er6forras szavakkal és roviditésekkel leirt, pontokkal elvalasztott neve a
domainnév.

Ahhoz, hogy a sajat webhhelyiinkh6z domainnevet rendeljlink, valamely, a kdrnyeze-
tlinkben miik6dd, domainneveket regisztralé szervezethez kell fordulni. Eléfordulhat, hogy
a szolgaltatonknal is regisztralhatunk domainnevet.

Valamely informaciés er6forras halézati cimét URL-cimnek nevezzik. Az URL-cim
szerkezete a kovetkezé:

Protokoll://domainnév/elérési ut/fajinév

Ha a szamitdgéplinket szeretnénk az internethez csatlakoztatni, a kérnyékiinkén miiko-
dé valamely szolgéltatéhoz kell fordulnunk. A szolgaltat6 kiilonféle kapcsolddasi mddokat
- vezetékest, vezeték nélkilit - tud felajanlani. A kivalasztott kapcsolodasi mod alapjan
kilonféle halozati eszkdzoket is felajanlanak majd.

A szolgltaté feladatai: az adatkdzvetit§ csatorna kiépitése a kliens szamitogépéig, a
szoftver és hardvereszkdzok telepitése és karbantartasa a kliensnél, az intemetelérés szol-
géaltatasa stb.

C2j) Fe'elja kérdésekre!

1*. Milyen az internet felépitése?

2*. Milyen protokollok biztositjak az internetes szolgaltatdsok m(ikddését? Mi.ezek
rendeltetése?

3°. Mi adomainnév? Hozz fel példékat!

4*. Milyen tipusai vannak a legfels6bb szintli domaineknek?
5*. Hogy rendelhetiink domainnevet a webhelyiinkh§z?

6* Mia DNS, és mi arendeltetése?
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7» Mi az URL, milyen a felépitése? Hozz fel példakat!
P g. Milyen kapcsolat all fenn a domainnév és az URL kozo6tt?

9* Milyen mddon csatlakozhatunk az internethez?
10° Milyen feladatai vannak egy intemetszolgaltatonak?

Végezd el a feladatokat!

* Készits beszamol6t az internet el6tti globalis halézatokrol!
IUJ 2% Az aldbbi domainnevekre vonatkozdan nevezd meg a legfels6bb szint(i domaint,
valamint hatarozd meg, hogy a TLD-k (legfels6 szint(i tartomany) mely tipusédhoz

tartoznak!
. I . Tevékenységi
— Legfels6bb szint( Nemzeti A -
Domainnév domain hovatartozas kor szerinti
hovatartozas
nenc.gov.ua

informatic.org.ua
windowshelp.microsoft.com
sumdu.edu.ua

news, inetmail.info
it.ridne.net

3* Becslld fel, milyen forrdsokhoz tartozhatnak a man.gov.ua, uk.wikipedia.org, host-
master.net.ua, ua.textreferat.com, windowshelp.microsoft.com domainnevek!
4». Magyarazd el az URL-ek felépitését!

Elérési

URL Protokoll ~ Domainnév it Fajlnév

http://formula.co.ua/vectors.php
http://Amww.ednu.kiev.ua/index u.htm
http:/AMwww.nenc.gov.ua/isef/view/index.php
ftp:lIfip.pmgM:vn.ua/pub/netolymp
5. Nevezd meg, milyen hibakat ejtettiink az URL-ek felirasa soran:
a) http://comp.org.ua-folder-index.html

b) http:\\comp.org. ua\folder\index.htm
c) http://index.htm

n nevek regisztralasa sorén az .ua, .gov.ua. és .edu.ua domainekben!
Deritsétek ki, milyen szolgaltatasokkal all a kliensei rendelkezésére a kiilonbdzd
intemetszolgaltatotok!


http://formula.co.ua/vectors.php
http://www.ednu.kiev.ua/index
http://www.nenc.gov.ua/isef/view/index.php
http://comp.org.ua-folder-index.html
http://index.htm

2.3. MODERN INTERNETES SZOLGALTATASOK

1. Milyen internetes szolgaltatdsokat hasznaltatok mar?
2. Mi a kliens-szerver technologia lényege?
3. Milyen eszkézoket hasznalsz az érdeklédésednek megfelel6 kommunikaciora?

INTERNETES SZOLGALTATASOK

Az internet hasznalata kozben hasznaltatok mar a www szolgaltatast dokumentuma

letoltésére, hasznaitatok tovabba az elektronikus postat és a keres6szolgaltatasokat
Az interneten ezeken feldl is talalhatunk szolgaltatasokat. Ezek némelyikét a 29 7k

foglaltuk 6ssze.

ran

2.9. dbra. Internetes szolgaltatasok

Kommunikaciés (a latin communicatio — Az internet szolgaltatasainak nagy resze

egység, tovabbitas, kapcsolat, iizenet sz6bol) @ felhasznalok kozotti kommunikaciot teszi

- Osszekotott, utakkal, vonalakkal ©ssze- lehetévé. Ezeket kommunikécios szolgalta-
tdsoknak nevezzik.

kapcsolt.
Minden internetes szolgaltatas valamilyen
o . . eszkozoket —szervizfunkcidkat —biztosit a
Szolgaltatas, szerviz (az angol service - felhasznaléknak.
szolgalat, szolgaltatas szobdl) - a lakossag ioenAl £ [+t 4
ellatasa az élet kiilonboz4 teriletein. . Vizsgaljuk meg a modem szolgaltatasokat
részletesebben.

INTERAKTIV BESZELGETESEK

Az interaktiv kommunikécids szolgalta-
tasok a felhasznalék egy csoportjanak bizto-
sitanak lehet6séget arra, hogy szdveges, hang-
vagy videolizenetek formajaban valos idében
tartsanak kapcsolatot egymassal.
yaz oovVoo rvrl/vrv aViber

Interaktiv (az angol interaction - egytittmdi-
kodés szohdl) - egyiittm(ikddésre, parbeszéd-
re képes.

_ A legismertebb ilyen szolgaltatasok a Skype 2
SI1ZD.aYVhatsApp rfi W



4 kommunikacids szolgaltatdsok dont6 tobbsége kliens-szerver technoldgiara épiil.
Ahhoz, hogy a kommunikéacios szolgaltatasokat igénybe vehessiik:
, telepiteni kell a szamitogéplinkre a megfelel§ kliensprogramot;

, regisztralni kell a szolgaltato szerverein;

» meg kell keresni a szolgaltatast igénybe vevk kozott azokat a felhasznélokat,
akikkel kapcsolatot szeretnénk tartani, és felvenni 6ket az ismerdseink kdzé.

Hogy két felhasznald az adott szolgaltatas igénybevételével valés id6ben kapcsolatot
tarthasson egymassal, mindkettének a szolgaltatas regisztralt felhasznalojanak kell lenni,
szamitdgépeiknek bekapcsolt allapotinak kell lenni, és azokon a megfeleld kliensprogram-
nak futnia kell. Azt a szolgaltatast, amikor a felhasznalok egy csoportja 1ép kapcsolatba
egymassal valés id6ben, chatnek (csevegés) nevezzilk.

Az internetes kommunikacios szolgaltatasok igénybevételével lehetséges telekonferen-
Ciat (a gordg tele - tavoli, és confero - 6sszegydijték szavakbol) létrehozni, ahol az egymaés-
tdl tavol 1évo beszélgeték egy csoportja valamilyen témat vitatnak meg. Videokonferencia-
kat akkor hozhatunk létre, ha rendelkezésre allnak a videoiizenetek tovabbitasara alkalmas
eszkozok.

Az olyan konferencidkat, amiket valamilyen ismeretek, tapasztalatok megosztasa, ter-
mékek bemutatasa stb. céljabdl hoznak létre, webindriumoknak (az angol web - pok-
halo, seminarium - csoportos foglalkozas szavakbdl). Webindriumokat létrehozhatunk
kliensprogramok alkalmazasaval is, de hasznalhatunk olyan specialis webes szolgaltataso-
kat is, mint az eTutorium (etutorium.com.ua), OnWebinar (webinar.ua), WIP education
(webinar.ipo.kpi.ua), Google Hangouts (hangouts.google.com) sth.

FORUMOK

A kommunikacios szolgaltatdsok lehet6séget teremtenek arra, hogy a felhasznalok
Uzeneteiket ne csak valos id6ben kiildhessék el, ne csak ezen az egy modon tudjanak
egymaéssal Uzeneteket valtani.

A hosszu idejii (allandéan m(ik6dd) telekonferencidkat, amelynek soran a résztvevék a
szamukra kényelmes id6pontokban olvassak el az Gjdonsagokat, és irjak meg izeneteiket,
forumoknak (a latinférum - a gytilekezés tere szobol) nevezziik.

Férumokat specialis weboldalak segitségével, szervezhetiink. Illyenek példaul az
Aquaforum (aquaforum.kiev.ua), amely az ukrajnai akvaristdkat kapcsolja 0Ossze, a
ZooSzvit (zoosvit.ukrainianforum.net), amely a Zooszvit ukrajnai tarsasdg tagjainak
kapcsolattartasara szolgal, a Baw dopym (forum.vash.ua ) Lemberg, illetve a kdrnyék
lakossaganak talalkozasi tere.

A webhelyek keretein beliil is szervezhet6k forumok. Ezekben az esetekben a forum
témdja altaldban egybeesik a webhely témajaval. Az iskolai weboldalakon példaul
az Iskolai élet kérdéseit vitatjdk meg, a zenei témaju oldalakon, illetve az egyittesek
webhelyein a zenei alkotasokrdl beszélgetnek, a vérosi adminisztracié oldalain pedig a
varosi élet kérdéseir6l lesz sz6. A Moi 3HaHHA (mz.com.ua) webhelyen példaul a Moi
FHaHHS - WKiNbHMIA opym (forum.mz.com.ua) férum mikddik, amelyen az iskolai

AR N rchseit vitathatjdk meg az orszag terlletén dolgoz6 tandrok. A 2.10. &brén a forum
a*at lathatjuk.



2.10. 4bra. A Moi 3HaHHa férum oldala

A forumon belul kategoridk, azokon belul pedig fejezetek hozhatok Iétre.
A fejezetek alfejezetekre, azok pedig témakra bonthatdk. A forumozok elolvashatjak az
6ket érdekl6 bejegyzéseket (posztok, kommentek), sajat kommentekben reagalhatnak
a mar meglévdékre.

Az OcTpiB 3HaHb (ostriv.in.ua) férumoldalon példaul a2.11.abran lathat6 szerkezet(
forumot hoztdk létre a felhasznaldk.

Atudas szigete Forum
Az iskolarol Akapcsolatokrdl 1 Agytréning egyebek Fejezetek
Hogyan kérjiink 1 kélx(ZfaglyféJI[t,e-
- Végyaink iskolsja 1 bocsAnatota 1 o o) oA
baratunktol? Az |r_1teII|genC|a
fejlesztése e
Milyen iskolai 1 Mittehetink > we
- kirdndulésoknak 1 ORI rajgg i a sz

1 van értelme?
latunk legyen a

V sziléinkkel? ~

~ egyebek m  egyebek  J- egyebek

2.11. dbra. Az OCTpiB 3HaHb férumanak szerkezete

A férumozokra vonatkozé szabalyok eltérék lehetnek. Az adminisztratori jogokkal
rendelkezd felhasznald (aki altalaban a webhely tulajdonosa vagy egy altala megbizott
személy) létrehozhat kategoridkat, fejezeteket, alfejezeteket, szerkesztheti és tordlheti
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bejegyzéseket, meghatarozhatja a felhasznaldk jogosultsagait. A moderator (az angol
* derator - bird, a gylilés vezet6je szébol) joggal felruhdzott férumozo figyeli, hogy
Atobbi forumozo tartsa magat a témahoz és a forumozok kommunikaciéjara vonatkozo
szabalyokhoz.

Amikor a felhasznal6 el6szor talal ra a férumra, vendégként vehet részt annak munka-
*'han A nyilt forumokon a vendég elolvashatja a hozzaszolasokat. A hozzaszdlasok irasa a
legtébb forumon regisztraciohoz kotdtt. Ahhoz, hogy Uj témat nyithassunk, legalabb regiszt-
ralt felhasznéalonak kell lenni az adott forumon.

A Tudtad-e, hogy...?

A férumok az 6kori Roma f6terér6l kaptak
a neviket (2.12. abra). Ezen a téren volt a
piac, és rendre nagyon sok ember gy(ilt 6sz-
sze. Ezek az emberek kilonb6z6 dolgokrdl
beszélgettek, megvitattdk az aktualis torténé-
seket. Hasonl6 rendeltetése van az internetes
férumoknak is.

A SZOCIALIS VAGY KOZOSSEGI HALOK

A kozdsségi haldk az internet azon szolgaltatasai, ahol ismerésoket kereshetiink, ezek-
kel beszélgethetlink, létrehozhatjuk a profilunkat, megoszthatjuk Otleteinket, vélemeényiin-
ket, érdekes anyagokat helyezhetiink el sth. A kozdsségi halékban az emberek érdekl&dési
koriuknek megfelel6 csoportokba szervez&dhetnek.

A legnépszer(ibb kozosségi halézatok a Facebook (facebook.com) és a LinkedIn (lin-
kedin.com), amely leginkabb lzleti kdzdsségi halozat. Az ukrajnai fiatalok kérében népsze-
riek az UkrOpen (ukropen.net) és az YKpaiHui (ukrainci.org.ua) kozosségi platformok
(2.13. dbra), aLL.YKP (u.ykp) és a Google+ (plus.google.com). Ezen halézatok felhasznal6i

al
Cre°pioiiTe onuTyBaHHs | Gepite LyKaiiTe ApY3iB 3 Pi3HUX KyTOUKiB
Y4aCTb B OMUTYBaHHAX IHWMX Ykpaitu. B LboMy Bam Aonomoxe
kopucTyBauis 3py4Ha hopma nowyky

2.13. dbra. Az YkpaiHui szocidlis halézat féoldala



kilonboz6 jellemzEk-kdzos érdeklddés, munkahely, oktatasi intézmény, katonai szolgalj
helye sth. - alapjan szervezddnek.

A szocialis halozatok altal nyujtott eszkdzok alkalmazésaval a felhasznalék kommunikal,
hatnak az ismer6sok kozé sorolt felhasznalokkal, megtekinthetik az azok altal kdzzétett fény.
képeket és kozzétehetik a sajatjaikat, beszamolhatnak a veliik bekdvetkezett eseményekrol
megtudhatjdk, milyen események kodvetkeztek be mésok életben. Ezekben a hal6zatokban
tobbnyire lehet6ségiink van videdk, zenék feltdltésére, k6zos jatékokban vehetiink részt.

A kozosségi haldzatokban érdekl6dés alapjan csoportokat hozhatunk Iétre, amelyekhez
barmely hasonl6 érdekl8désl felhasznald csatlakozhat.

Ugyanakkor a kozosségi halok lehet6sé-

Imézs (az angol image - kép szobdl) - bi-  geit csalok is kihasznalhatjadk a személyes

zonyos objektum, foként személy kulalakja. adatokkal val6 visszaélésre. A héaldzat lehe-

Egy ember imazsa - egy embercsoport- t6ségeit blinszovetkezetek is hasznaljak téves

ban az adott személyrl kialakult vélemény,  informéciok és propagandaanyagok terjeszté-
amely a személy és a csoport kozétti kapcso-  se céljabol.

lat alapjan alakul ki. Amikor bejegyzéseket tesziink kozre a

szocialis halézatban, mindenképpen gondol-

nunk kell a sajat biztonsagunkra és imazsunkra. A halozat felhasznaldi a bejegyzéseink

alapjan alkotnak képet a szemeélyiséguinkrél, és ennek alapjan alakitjak viszonyukat a koz-

zétev6hoz.

A WEB 2.0 SZOLGALTATASAI

Az internet haldzati kdzosségeket tAmogatd szolgaltatasai, az audio- vided- és képmeg-
osztasi szolgaltatasok, a dokumentumok kozosségi fejlesztése mind web 2.0 szolgaltata-
sok.

A web 2.0 szolgaltatasai kozil a multimédias tartalmak megosztasi szolgaltatasokat
nyujté weboldalak a legnépszeriibbek. Ezek lehet6séget biztositanak a tartalmak megte-
kintésére, cseréjére, kommentalasara a felhasznalok szamara. A 2.4. tablazatban az ilyen

szolgaltatadsokat nyujto webhelyeket foglaltuk dssze.
2.4. tablazat

Multimédias tartalmakat megoszté webhelyek

Tipus Webhely URL
Kulonboz6 doku-  Scribd (seribed - valamibél kimetszett, https://www.scribd.com
mentumtipusok sokaig fennmarado)

Prezentaciok Slideshare (slide - diakocka, share - http://ww.slideshare.net
megosztott)

Fényképek Flickr (flicker - villanas) https://www.flickr.com

Videdk YouTiibe (you - 6n, tube - tévékésziilék)  Nttps:/mww.youtube.com

Audiofajlok PodOmatic http://www.podomatic.com

Naptarak 30boxes http://mww.30boxes.com


https://www.scribd.com
http://www.slideshare.net
https://www.flickr.com
https://www.youtube.com
http://www.podomatic.com
http://www.30boxes.com

jCoz0s felhasznalast dokumentumokat az Online hivatalokban, példaul a Google do-

mentumok (docs.google.com/document) tarolhatunk.

Ha haszndlni szeretnénk a web 2.0 megosztasi szolgdaltatasait, regisztralnunk kell az

, tt szolgaltatds webhelyén.
3 4 web 2.0 szolgéltatdsok kézott kiemelt helyet foglal el a wiki technoldgia, amely az
lektronikus enciklopédidk felépitését teszi lehetdvé. A technoldgiat azért hoztak létre,
hogy a felhasznaléknak lehet6séget biztositsanak a weboldal tartalmanak szerkesztésére
béngészb hasznélataval.

A legismertebb wiki-projekt a Wikipédia szabad fejlesztésii enciklopédia, ahol gya-
korlatilag barki szerkeszthet szdcikkeket. A Wikipédia projekt 2001 januérjiban indult.
Az enciklopédia ukran nyelvl részében (uk.wikipedia.org) 650 ezer szdcikket hoztak
létre a felhasznalok.

Az interaktiv online tabla szintén web 2.0 szolgaltatés, segitségével szoveget, képe-
ket, videokat, hangfajlokat integralhatunk interaktiv izemmaodban. Ma mér elég sok ilyen
szolgaltatast talalhatunk az interneten, ilyen a Glogster (edu.glogster.com) és a Padiét
(padlet.com) sth. A 2.14. abran egy, a Padlet-ben létrehozott tablat lathatunk.

Az emlitett szolgaltatasokat alkalmazhatjuk a tanitas (tanulas) soran, de az emberek
kreativ tevékenységét is jol szolgalhatjak. Ezeken fellil a tanuldshan segitségiinkre lehet-
nek a virtualis oktatasi terek is, példaul a LearningApps (learningapps.org), a Scratch
(scratch.mit.edu), a virtualis mizeumok (incognita.day.kiev.ua/exposition) és a virtualis
utazasok (travel.land.kiev.ua) stb.

Avilaghdlo fejlesztésében a kdvetkez6 1épés a web 3.0 technoldgidk lesznek, amelyek
varhatéan egyesitik majd a szocialis halokat és ,,intellektualisabba” teszik majd az inter-
net mikddését, kénnyebbé a tartalomkezelést.

Mos malibyTHA npodecia

KpyniHa /1.B.
HanuwiTb, KUM BM MpieTe
CTaTu y MalibyTHbOMY.

Kapakyua OneHa
AKTpUCa - Lie AN MeHe
Halikpalie MainbyTHe

MiHyyk OneHa
Mpito cTatn yuntenem!

LLlepemeT Bacunb
A - MmaitbyTHili Gionor

Created with Padiét

2.14. dbra. Padlet-ben létrehozott tabla



FOLDRAJZI SZOLGALTATASOK

A foldrajzi szolgaltatasok olyan web 2.0 szolgaltatasok, amelyek rendeltetése a
foldrajzi helyzetmeghatéarozas, a térképek, fényképek és videdk egyesitett hasznélata
miholdak adatai alapjan végzett Gtvonaltervezés és kiértékelés.

A legismertebb ilyen szolgaltatds a Google Térkép (maps.google.com). A szol
galtatads lehet6séget nyujt arra, hogy helyeket talaljunk meg a térképen, megtekint-
hessiik az adott helyrdl készilt fotdkat, elolvassuk az arra vonatkozé informécidkat
(2.15 abra).

2.15. &bra. A kivalasztott helyszinre vonatkoz6 informéaciok a Google Térkép oldalan

A Google Térkép szolgaltatasban a kivalasztott helyszint megtekinthetjiik térképen
vagy mlholdképen. A méretaranyt sziikség szerint ndvelhetjiik vagy csokkenthetjik.
Sok esetben rendelkezésre allnak a helyszin 3D &brazolasai.

Ezen felil megkereshetjik a térképen a megtalalt hely kornyezetében talalhatd
muzeumokat, oktatsi intézményeket, kérhazakat, hoteleket, megtalalhatjuk a kijel6lt
objektumok kozotti gyalogos vagy kozlekedési Gtvonalakat (2.16. &bra). A megtalalt
utvonalakat elmenthetjiik, kinyomtathatjuk vagy elkiildhetjik az okostelefonunkra.

A Google-nak van egy Google Earth nev( szolgaltatasa is. A Google Earth az
earth.google.com oldalardl ingyenesen letdlthet6 program, amelynek segitségével a
Fold haromdimenziés modelljével dolgozhatunk a szamit6gépinkon.

A wikimapia foldrajzi szolgaltatas (wikimapia.org) egyesiti a wiki technoldgia és a
Google elektronikus térképek lehetdségeit. A technolégia segitségével létrehozhatok a
térképobjektumok online tajékoztato flizetei, amelyekben a felhasznalok szerkesztnetix
a bejegyzéseket és Ujakat hozhatnak létre.



2.16. abra. Utvonal a Google Térképen

Hasznéljuk a szamitégépet! y

Figyelem! A szamitogép hasznalata soradn tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat es az
egészseglgyi eldirasokat!
A Google Térkép szolgéltatas segitségével keresd meg a telepiilésedet, majd hataroz
meg, milyen messze van iskolad a lakohelyedtél gyalogos megkdzelitessel. E célbdl:
1. Nyisd meg a bongészédben a Google Térkép szolgaltatast (maps.google.com)’.

2. ird be a keresomezébe a cimedet, vagy valaszd ki azt a legérdilé menibél!

Figyeld meg, hogyan lesz jelélve a hazatok a térképen!

linkre kattintva tekintsd meg a feliilet mholdképét!

4. Anagyitas/kicsinyités ! ... » . kattintva valtoztasd meg a térkép
méretaranyat!
5 A

linkre Kkattintva lépj vissza térkép modbal!

Tekintsd meg a kivalasztott helyszinhez csatolt képeket, e célbol

kattints a
képet mutaté gombok

egyikére! A bélyegképre Kkattintva

megtekintheted azok nagyméretl képét. Anyil B gombra kattintva lapozhatsz
a képek kozott.

7. Kattints az Gtvonalak y? gombral!
8- ird be az iskolad cimét!
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9. Kattints a gyalogos a gombra a gyalogos Gtvonal lefektetése céljabol!
10. Hatarozd meg a legrévidebb Gtvonal hosszat, és a megtételéhez sziikséges id6t!
11. Zard be a bongész6t!

(U Osszefoglalas

Az internet kommunikacios szolgaltatasai segitségével a felhasznal6k kapcsolatot
tarthatnak egymassal.

Az interaktiv kommunikacios szolgaltatdsok segitségével a felhasznaldk vagy
azok csoportjai szoveges, video- vagy hanglizeneteket valthatnak egymassal valos id6-
ben.

Telekonferencidkat akkor szerveznek, ha a felhasznalék egy csoportjanak valami-
lyen kérdés megvitatasara van igényik. Videokonferencidkat akkor szervezhetiink, ha
rendelkezésre allnak a valds idejii videdk tovabbitasara szolgalé eszkdzok. A tapaszta-
latok megosztasara, oktatasi vagy termékbemutatasi célbdl szervezett konferenciakat
webinariumoknak nevezik.

Az allandé jelleggel, vagy hosszl ideig miikddd telekonferencidkat forumoknak
nevezzilk. A forumok szerkezetében fejezeteket kiilonboztetiink meg. A fejezetek al-
fejezetekre, azok pedig témakra bonthatok. A férumozok kivalasztjak az 6ket érdekld
téméakat, megismerkednek az ahhoz kapcsolodd bejegyzésekkel, sajat bejegyzéseket ir-
hatnak.

A KkozOsségi halozatok olyan internetes szolgaltatasok, amelyek segitségével
megkereshetjik az ismer8seinket, baratainkat, kapcsolatba Iéphetiink velik, megoszt-
hatjuk otleteinket, elképzeléseinket, vélemeényinket, egyéb, altalunk érdekesnek itélt
dolgokat.

Az internet azon szolgaltatasait, amelyek lehet6vé teszik haldzati kozdsségek kiala-
kitasat, audio, vided és grafikai fajlok megosztasat, hipertextes dokumentumok kdzos
szerkesztését, a web 2.0 szolgaltatasok kozé soroljuk.

A féldrajzi szolgaltatasok olyan web 2.0-4s szolgaltatasok, amelyek lehetévé teszik
a helymeghatéarozast a térképen, fényképek, videok csatolasat a foldrajzi helyekhez,
Utvonalak készitését két hely kdzott miiholdas adatokra tAmaszkodva.

Felelj a kérdésekre!

1* Az internet milyen szolgaltatasait ismered, és mi ezek rendeltetése?

2°. Milyen internetes szolgaltatasok tartoznak a kommunikacids szolgaltatasok kozé?

3*. Mely szolgaltatasok tartoznak az interaktiv kommunikécios szolgaltatasok kozé?
Nevezz meg néhany ilyen szolgaltatast!

4*. Mi a feltétele annak, hogy hasznalhassuk az interaktiv kommunikéacios
szolgéltatasokat?

5°. Mi a telekonferencia? Videokonferencia? Webinarium?
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Milyen szolgéaltatasok teszik lehetévé a telekonferencidk mikddését?
Mik az internetes forumok? Milyen a férumok felépitése?

Mi célbdl hozzak létre a kozdsségi haldézatokat? Milyen kdzdsségi haldzatokat
ismertek?

Milyen kdzdsségi szolgaltatasai vannak a web 2.0-nak? Hozz fel példakat!

KO * Mi a foldrajzi szolgaltatasok rendeltetése? Mondj példakat!

Végezd el a feladatokat!

1%,

2,

4%,

5~

Nevezd meg az altalad ismert interaktiv kommunikacids szolgaltatasokat! Mondd
el, mik ezen szolgaltatasok igénybe vételének sajatossagai!

Nyisd meg az OcTpiB 3HaHb (ostriv.in.ua) webhelyet, és 1épj a férumba! Hatarozd
meg, milyen fejezetek vannak a férumon, mik az utols6 férumbejegyzések!
Ismerkedj meg a forumozas szabalyaival!

Nyisd meg a Moi 3HaHHA (mz.com.ua) webhelyet, 1épj a férumoldalra! Deritsd
ki, milyen kategériak vannak a férumban! Valaszd ki a >XvuBe cninkyBaHHs
kategdridban az YuHiBcbKa KiMHaTa fejezetet! Tekintsd at a kedvenc tantargyad
AkniA Bawl yn6AeHWA LWKINbHUA NpeaMeT téma bejegyzéseit! Melyik a
legnépszer(ibb tantargy?

Nyisd meg az YKpaiHui (ukrainci.org.ua) k6zosségi haldzat kezdoldalat! Kattints
a csoportok (Fpynwn) linkre! A Mokasatwn listabél valaszd ki a MonynsapHi rpynu
elemet! Milyen csoportok a legnépszer(ibbek ebben a hal6zatban?

Nyisd meg a YouTube (youtube.com) nyitélapjat! A keresémezébe ird be az
eKcrpec-ypoK ykpaiHcbkoimoBu kifejezést! Tekintsd meg az elsd néhany talalatot
a megfeleld linkre kattintva! Milyen az éra téméja? Kommentben (az ugyanilyen
nev(i mez6be irva) koszénd meg a tandrnak az orat! Milyen feltételek mellett
kommentelhetiink a YouTube-on?

Nyisd meg a Wikipédia (uk.wikipedia.org) kezddlapjat! A keresémezébe ird
be a lakohelyed nevét (vagy valaszd ki azt a legérdilé menibdl)! Létezik ilyen
cikk a Wikipédian? Ha van ilyen cikk, tekintsd meg a tartalméat! Kattints a
Szerkesztés (PeparyBatn) linkre! Szerkesztheted-e a cikket? Kattints a
laptorténet (MepernanyTu ictopito) linkre! Ki, és mikor végezte el az utolso
véltoztatasokat? Vonj le kdvetkeztetést arra nézve, mennyire megbizhaték a
Wikipédia cikkei!

Keresd meg a Google Térkép segitségével a tanulé ifjusdg nemzeti Okoldgiai
kdzpontjanak cimét Kijev varosdban! Tekintsd meg a helyszinhez kothet6
fényképeket! Hatarozd meg, milyen mizeumokat talalhatunk a hely kdzelében!
Fektesd le a kijevi palyaudvar és az 6koldgiai kdzpont kozétti Gtvonalat! Hatarozd



meg, milyen kozlekedési eszkdzok Q igénybevételével utazhatunk a két helyS2>-
kdzott, milyen gyakran kozlekednek ezek, és mennyi ideig tart az Gt! "

8*. Deritsd ki, milyen lehetéségeket biztositanak a Google Térképek vezérlelem o

(2.17. dbra)! Mely elemek hasznélata igényel a felhasznal6tdl kiegészit§ info
macidkat? or

2.17. abra

9*. Keresd meg a Google Térképen a lakéhelyedet! Csatolj a helyszinhez olyan
fényképeket, amelyeket te magad készitettél!

10*. Ismerkedj meg a Google Earth (google.com/intl/uk/earth) szolgaltatas-
sal! Tekintsd meg a szolgaltatast bemutatd prezentacidt! Toltsd le az iskolai
szamitégépre a programot! Keészits prezentdciot, amelyben bemutatod a
szolgaltatds hasznalatat a Fold és a kozmikus objektumok megismerése
soran!

2.4. INTERNETES KERESESI ESZKOZOK

1. Mit neveziink keresési rendszernek?
2. Milyen internetes keresési eszk6zoket ismertek?

3. Hogy hajtunk végre kereséseket az internetes keresési rendszerek alkalmazéséaval?



KIBOVITETT KERESES AZ INTERNETEN

iuraeY valoszinliséggel hasznaltatok mar internetes keresészolgaltatasokat. Valamennyi

res3SZolgdttatss’ alapfa eyy adatbazis, amely tritetiietes fofraSokra iidtato firkeRet tar=
t?f Az adatbazist specialis programok - keres6robotok - toltik fel adatokkal. Ezek a
talmaom =~ .0 N . . ; .

aramok idorol id6re megvizsgaljadk a weblapok tartalmat, meghatarozzak, milyen szavak
Pjvatok ezekben a leggyakrabban, és az eredményeket eltaroljak a keresési adatbazisok-

*an™ z internetes keresés eredményeképpen nagy mennyiségi talalt oldalt kapunk. Ezek a
weboldalak nem mindig a sziikséges adatokat tartalmazzak. A megadott kulcsszavak esetleg
aweboldal kiillénb6z6 részeiben taldlhatok és nem kapcsolédnak egyméshoz. Az oldal tar-
talma eltér a varttol.

Pontosabb —relevans —talalatok elérésé-  Relevans (az angol relevance - fontossag,
hez specialis eszk6zok alkalmazasara lehet targyhoz tartozas szobdl) - annak mértéke,
szilkség. Vizsgaljuk meg ezeket. mennyiben felel meg az elért eredmény az

Amennyiben a keres6kifejezés egy tébb  elvartnak,
szBbdl allo kifejezés, akkor az egyszer( kere-
sés esetében nemcsak azokat a talalatokat kapjuk meg, ahol a kifejezés teljes egészében
el6fordul, hanem azokat is, amelyekben a részei szerepelnek. A keresés eredményeit meg-
valtoztathatjuk, ha a keresésben specialis jeleket alkalmazunk (2.5. tablazat).

2.5. tablazat
Specidlis keresOkifejezések
Jelolés Példa Eredmény

Idéz6jelbe vett Olyan oldalak, amelyek a teljes kifejezést

,»,globalis halozat”

kifejezés tartalmazzak
Minusz (-) jel halbzat -internet Olyan oldalak, ahol a halozat elGfordul, az
internet viszont nem
. . 1feiezé A *
Csillag (*)jel Kicsit * nagyot Akifejezest tartalmazé olyan oldalak, ahol a

jel helyén barmilyen jelsorozat el&fordul
A Google keres6ben pontosithatjuk a keresést, ha a keres6mezd alatt talalhato
eszkdztarban az Eszkdzdk gombra kattintunk (2.18. abra).
Googk 4 Q
Yei 306paxeHHs Bigeo Kaptun HoBuH® binblwe HanawTyBaHHA IHCTpYyMeHTH

3 6yab-AKOi KpaiHn ¥ Bbyfb-sKot0 MOBOKO ¥ byab-konm v Yci pesynbtatn v

2.18. dbra. A Google keres6eszkdzei



Ha az Eszkdz6k gombra kattintunk, alatta a keresés pontositdsanak a kovetke»*
lehet6ségei jelennek meg, amelyekkel beéllithatjuk, hogy:

» melyik orszaghdl szeretnénk a talalatokat megkapni;

* milyen nyelven szeretnénk a talalatokat megkapni;

e milyen id6szakbol szarmazzanak a talalatok;

e akeresBkifejezést pontosan tartalmazza-e vagy szavankent.

Még ennél is pontosabban beéllithatjuk a keresést, ha kitoltjuk a Specialis kérésé
adatlapjat (2.19. abra). Az oldalt Ggy nyithatjuk meg, ha a Beallitdsok menl Specialis
keresés pontjara kattintunk.

Po3LumpeHnii noLyk

3HaTU cToPiHKM, Wwo PO6UTU ey BIKHI NOWYKY.
MICTATE...

yciyicnoea BeeaiTh BOKMMEI CNOBA: TPUKONIPHUI peT-Tep'ep

TouHe cnoBo a6o dpasy: BisbMiTh TOUHi CNOBA B Mlankm "peT-Tep'«p”

6yab-sike 3 yux cnis «M LUl .0» «.1 0 » MIALJOLLIH Icae—
miiaTiopHi OR cTawgapTHi

KoaHe 3 unx cie; MoCTaBTe 3HaK MiHYC Nepe HeSaxaHuMy crosami

-rpusyH, -"fikek Paccen

ocTaeTe 2 Kpankil MiXK 4y CNamu Ta 0Aai Te QANHILII0 BUMI|
TEOTTTTE PRI FRSITRYR TSRS QAo Bby

E:
=5
oo

[Mopatkosi
HanawTyBaHHA...

mosa: yci moen T 3HaxoasTe CTOpiHKY BUGPaHOI MOBOIK.

perion 6yab-AKwii perion > 3HaxoAbTe CTOPIHKY, ONYGNIKOBaHI B NEBHOMY perioHi

2.19. dbra. A Specialis keresés oldala

A Google keresészolgaltatassal nemcsak weblapokat, hanem képeket, videodkat,
térképeket, hireket is kereshetiink. E célbol elég a keres6oldalon a megfeleld linkre
kattintani. Ha példaul a keresékifejezésnek megfeleld képeket szeretnénk talalni, a ko-
vetkezét tegyik:

1. irjuk be a keresdkifejezést a mezdbe!

2. Kattintsunk a Képek linkre!

3. Tekintsik meg a bélyegképeket, majd kattintsunk arra a képre, amely 1eginkéabb
megfelel az elvarasainknak!

4. Valasszuk ki, hogy szeretnénk folytatni a feldolgozast (2.20. abra):

» Felkeressik aweboldalt- meglatogatjuk azt az oldalt, ahol a képet megtalaltuk.
Erre az oldalra kell majd hivatkozni, ha a késébbiekben szeretnénk a képe*
felhasznalni;

* Megtekintjik a képet - megnyitjuk a képet egy Uj bongészéablakban teljes
méretben, hogy elmenthessiik a képetjé mindségben;

» Mentés - elmentjiik a képre mutatd linket;
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2.20. é&bra. Szamtogépes képfeldolgozas lépései

» Mentett képek megtekintése - a mentett képek linkjeinek megtekintése;

» Megosztas - link elhelyezése a szocialis halézatok egyikében, vagy link
elkiildése e-mailben.

Az El6re Hatra Q Bezaras » gombokkal felkereshetjik az el6z6 vagy
kovetkez6 talalatot, bezarhatjuk a kép megtekintéseét.

AZ INTERNET EGYEB KERESOESZKOZEI

Abbodl a célbdl, hogy a keresés eredményei relevansak legyenek, az interneten egyéb
keres@szolgaltatasokat is hasznalhatunk.

Vannak példaul olyan oldalak, ahol tematikusan szervezett linkgydjteményt
taladlunk. Az 136opHuk (litopys.org.ua) oldalon a régi ukran irodalom elektronikus
konyvtarat taldljuk, torténelmi témaja linkgy(jteményt is létrehoztak: elektronikus
konyvtarakra, torténelmi leirdsokra, digitalizalt szévegekre mutatnak az itt talalhato
linkek (2.21. &bra).

Az ilyen jellegli kulonféle tematikdju  linkgydjteményeket tematikus
katalogusoknak nevezziik. Ezek a katalégusok fejezetekre, kategéridkra, azok kisebb
egységekre bonthatdk. A legkisebb egységek linkeket, valamint a forrasok révid leirasat
tartalmazzak.

Az egyik fejezetbe példaul besorolhatjuk az utazasra vonatkozd linkeket, a masikba a
szamitdgépre vonatkozokat, a harmadikra az iizleti életre mutatokat (2.22. dbra.). Az Uzleti
eletet feloszthatjuk példaul Epitkezésre, Iparra, Kozlekedésre stb.
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litopys.org.ua

IcTopis Ykpaitu IX-XYLL cT.
Mepwopxepena o
Ta iHTepnpeTaum >
FanHyko-BonuHcbkuit nitonuc FfogHum daiinom!
OAmase THU—LW WA, “ICTOPIA YkBaiMu-Pycu» 6 gecatu Tomax
NaMUBMII GepecTaHi rpamoTu

a» —l— ~POJAPYKIB Kuiscbkoro HalioHaNbHOro yHiBEpCUTETY

ISBBOPHWNK-2002
I3BBOPHWNK-2003
ISBBOPHUK-2004
ISBBOPHUK-2005

| > TemaTnuHi posginu <

KIMHATA HOBUH

AOAATKMN
MOCUNAHHSA (20 ntoToro 2013 poky)

®OPYM

MocunanHs ENeKTPOHHI TeKCTH:

MPO CANT YKpaiHcbKa cninka (eHYMKnoneanyHnit pecypci
YKpaiHcbka eTHOrpadis

KHWTA BIATYKIB W 4 AM AUKUM A ykpaincbkoi X all U M1 B ToporTo

2.21. abra. Az I360pHVK nyitéoldala

«IM
PeecTp caiiTis HosuHu To* '\b) m

< M E TA > C 3uaitinypescnK

CTITnKnI Yci caiTn Ykpainu

BisHec 17648 caiitie  ABTO MOTO 3 200 caiitis

Xutomup ® AMK, cinbecbka rocno.p,achBo 539 + ABTO NOWYK aBTO caiitm 25
« Basuaam«, BAOBOT rmanpuemen | 151 « AnmTnpowun 123

o ® BoHecuntopmauis 746 ( 507
muvtﬂpwﬂﬁ" © BmpHuyrao 481 + ABTOKNYGM 102
IMJ ® Bupo6HuuTeo, UAABBCTAICU 5517 « ABTOMOGiNbHIXypHanu, aeTonpeca 30
N + Buctasku Taucepamuii, apmapkn\ 107 « ABTOCaBHaNNaUsA, NPOTUYNHM NPUCTPOT 29
KponueHuLbkuit eKkcnouenTpu « AsTOCNOpT, pani 37
Kpum « Jinosa npeca 20 « KapTuHr 10
< + Excnopt,«nopt. 3€/ 67 + Kypcu BOAIHHS, aBTOWKONM 54

) ¢ Kuurv, apyk, nonHpsd s 838 + Mapku aBTo, MeAe» MalWuH 64
Nun 68 * Macna, MacTuna, aBToxuwcs 144
MNbBa © MuUTKUS.UMTM Gpokepn 66 « MoTouuknu, moneau 101
¢ MNocnymm . 3515 « O6naawHaHHs gnn asTocepsicy, CTO, muilan 136

® Mocnyrm 383Ky 458 + OpeHga aBTomM0Ginis, npokat %8

+ Mporpamu N3 ans 6uHecy 388 « Mpopax aHTo 401

2.22. abra. A \MEéta keres6 nyitdoldala

A tematikus katalogusok linkgy(ljteményét altaldban a szolgaltatds munkatarsai
tartjak karban. Ok tekintik at a weblapokat, valasztjak ki azokat, amelyek, véleményiik
szerint, érdekesek lehetnek a felhasznalok szamara, adjak hozza a forrasok URL-jeit az
adatbazishoz, és l1atjak el a megfeleld leirassal. Egy forrasra tébb fejezetben taladlhatunk
linkeket. A webhely tulajdonosa népszer(sités céljabol regisztralhatja is az oldalat a
katalogusokba.

Meglehetésen sok ilyen katalégust talalunk az interneten, ilyenek példaul a Méta (dir-
meta.ua), az UAport (uaport.net/uk/cat), az Ukrkatalog (ukrkatalog.info), a 3aknagka
(zakladka.org.ua) sth.

n
56
w)



Az egyes kataldgusok kilonféleképpen osztddnak fejezetekre, adatbazisaik méretikben
..nboznek, munkatarsaik eltér6 weboldalakat dolgozhatnak fel. Ezért a kiilénb6z6
ldgusok segitségével végrehajtott keresések kiilonbdzhetnek egymastol.
ia egy szakért6i rendszer: olyan szamitogépes program, amely egy tevékenységi
3 "let tényeit és szabalyait hasznalva probléméak megoldasanak keresését teszi lehetévé. Az
myenkeres6k nem linkeket szolgéltatnak a felhasznaloknak, hanem megoldéasokat ajanlanak
felmeril6 problémakra.
llyen keresési rendszer a START {start.csail.mit.edu), amely angol nyelven feltett
helyekre (varosok, orszagok, tavak sth.), filmekre (cimek, szinészek, rendezdk), emberekre
( zliletés datuma, életrajz), szotari adatokra vonatkozo kérdésekre valaszol. A feltett kérdést
arendszer részekre bontja, és a megfelel§ adatbazisokbdl megprdbal feleletet adni ezekre.
A2 23. abran azt lathatjuk, mit felelt a rendszer a How manypeople live in Ukraine? {Hany
ember €l Ukrajndban?) kérdésre.

— >How many people live in Ukraine?

Ukraine

Population:
44,209,733 (July 2016 est.)

Age structure:
0-14 years: 15.51% (male 3,528,821/female 3,326,405)
15-24 years: 10.3% (male 2,334,454/female 2,218,718)

2.23. dbra. A START intelligens rendszer egy vélasza

INTERNETES KERESESI STRATEGIAK

Minden keres6eszkdznek megvannak a maga el6nyei és hatranyai. Ahhoz, hogy haté-
konyan kereshessiink az interneten, tisztaban kell lenni ezekkel.

A kulcsszavas keres6k Iényegesen nagyobb adatbazisbdl dolgoznak, mint a tematikus
katalogusok, ezért ezekben nagyobb valészin(iséggel talaljuk meg a sziikséges informé-
QA°kat. A tematikus katalogusok taldlatai viszont nagyobb mértékben felelnek meg a kere-
Settimanak, mint a kulcsszavas keresék talalatai.

Az eszkoz kivélasztasa attol fligg, milyen informaciokra van sziiksége a felhaszna-
onak. Ha valakit egy konkrét téma érdekel (példaul az, hogy milyen rendezvényeket
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tartanak Ukrajna teriiletén az iskoldsoknak), akkor célszer(i egy tematikus katalogdst
igénybe venni. Amikor a kérdés nem ennyire konkrét (példaul milyen feltételekkel Szer
veznek interneten fizikavetélked6t diakok szaméra), a kulcsszavas keresés lehet a i*
megoldas.

A kulcsszavas keres6ben a felhasznald bizonyos régidra korlatozhatja a talalatokat
id6rendi vagy népszeriiségi sorrendbe rendezheti azokat, hogy a talalatok jobban megfe
leljenek a szlikségleteinek.

Amikor kulcsszavas keres6t hasznalunk, célszer(i jol megvalasztani a keres6kifeje
zést alkoto szavakat, esetleg néhanyszor Gjra kell fogalmazni azt, szinonimaikra cserél
ve egyes szavakat, és pontositani a megfogalmazast. Ha példaul a tripoljei kultirara
keresiink a Google-on, 77 ezernél is tobb talalatot kapunk. Ha a kifejezést Ukrajna
torténete a tripoljei kultdra idején-Te modositjuk, a talalatok szama 45 ezer ala csékken
Ha a kifejezést az 6kori Ukrajna torténete a tripoljei kultira koraban-ta médositjuk
mar csak 2000 koril lesz a talalatok szdma. A talélati listat a specidlis keresés eszkoze-
ivel tovabb sz(kithetjik.

Hasznaljuk a szamitégépet! n

Figyelem! A szamitégép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségligyi elbirasokat!
1. Ukrajna torténelmébdl gyakorlati munkat készitesz Pycanka HicTpoBas (Ruszalka
Dnyisztrovszka) cimmel, kilonféle keres6eszkdzok kiprobalasaval. E célbol:
1. Keress ra a Pycanka jHicTposas kifejezésre, és ird fel a talalatok szamat!

2. A keres6kifejezésben tegyél egy minuszt a JHicTposas elé. ird fel a taldlatok
szamat!

3. Végezd el a keresést ugy, hogy idéz6jelek kozé teszed a ,,Pycauka HicTpoBas
kifejezést! ird fel a talalatok szamat!

4. Magyarazd meg, miért kiillonb&zott a taldlatok szdma a harom esetben!

2. Hatéarozd meg, mikor helyeztek el az interneten legutébb anyagokat Pycanka

[JHicTposas témaban! E célbdl:

1. Végezd el a keresést a Pycanka [JHicTpoBas kifejezésre!

2. Kattints az Eszk6z6k gombral!

3. A Barmikor listaban valaszd ki elébb Az elmult 6raban, majd Az elmalt
24 6radban, majd Az elmult héten lehetGségeket!

4. ird fel a taldlatok szdmat minden egyes esetben!

5. A talalatok kozil tekintsd &t a legutobbiakat! Mirdl van sz6 ezekben?

3. Keress anyagokat az egészségvédelem Grahoz a BionorivyHi puTMu i spopos
(Bioritmus és az egészség) témaban! Biztositsd, hogy a talalatok az ua domainbdl
szarmazzanak, és ukran nyelviek legyenek! Zard ki a talalati listdbol azokat, amelyek
tartalmazzak a nporpama sz6t! E célbdl:



1. ird be a Google keresémez6jébe a BionoriuHi puTmu i 300poB ‘A szavakat!
Kattints a Beallitdsok =>Specialis keresés linkre!

3. A pontosan ezt a szét vagy kifejezést mezbbe ird be a BionoriuHi puTmm i
3[0poB ¥ szavakat!

4. A ne tartalmazza ezen szavak egyikét se mezébe ird be a nporpama sz6t!

5. A nyelvek listajabél valaszd ki az ukrant!

6. A megjelend kifejezések meniib6l valaszd ki az oldal sz6vegében lehet6séget!
7. A webhely vagy domén mez6be ird be az ua-tl

8. Kattints a Specialis keresés gombral

9. fird fel a taldlatok szdmat!

10. Tekintsd meg a taldlatokat! VVajon megfelelnek-e a taldlatok a keresés témajanak?

. zez

amelynek Iétrehozoi Szarni varosaban élnek! E célbol:
1 Nyisd meg a Méta (méta.ua) keresé kezd6lapjat!

2. Kattints a Reeszter linkre!
3. Kattints a Hayka HaB4YaHHSA fejezetre! Hany lap talalhaté a fejezetben?
4. Vélaszd ki az Enciklopédiak csoportot!
5. Kattints az Allatok vilaga linkre!
6. Az él6lények milyen csoportjairdl talaltal adatokat az oldalon?
(|T Osszefoglalas ")

A relevans keresési eredmények elérése a specialis keresési eljarasok célja.

Ha a keresés alapja egy kifejezés, a keresés soran minden olyan weblap felkeriil az ered-
ménylistara, amelynek szévegében a kifejezés szavai kozil barmelyik, vagy az egész el6-
fordul. Kiillonféle jelolések segitségével szlikithetjik a talalati listat.

A Google keres6ben agy is sz(ikithetjik a talalati listat, ha megadjuk a talalatok nyelvét,
orszagat, a kozzététel idejét. A Specialis keresés nyjtotta lehetéségeket kihasznalva tovabb
konkretizalhatjuk a keresés feltételeit.

Az eredmények relevancidjat kilonbdz6 keresési eszkdzok alkalmazésaval tovabb
novelhetjiik. Az interneten sok olyan oldalt talalhatunk, amelyek tematikus linkgydjtemé-
nyeket tartalmaznak.

Az ilyen linkgy(jteményeket tematikus katalégusoknak nevezzik. A katalégusok ol-
dalai fejezetekre, alfejezetekre, csoportokra vannak felosztva. A gy(jtemények linkeket tar-
talmaznak, amelyeket rovid leiras kisér.

Az intelligens keresési eszkdzok abban kiilénbdznek a szokvanyosoktdl, hogy a keresés
eredménye nem egy linkgy(jtemény, hanem egy jol megfogalmazott konkrét kérdésre adott
Valasz. Az intelligens keresészolgaltatasok alapja egy szakértdi rendszer, ami egy adott
tevékenységi teriilet tényeivel és 0sszefiiggéseivel dolgozo olyan program, amelynek célja
a Preblémamegoldas.
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A kulcsszavas keres6 tobb talalatot ad, amelyek k6zott azonban meglehet6sen sok a
hasznalhatatlan, mig a tematikus katalogusban a talalatok inkdbb megfelelnek a keresés
feltételeinek, de sokkal kisebb adatbazisbol dolgoznak. A keresGszolgaltatas kivalasztasat
az hatadrozza meg, mi a felhasznalé célja.

Felelj a kérdésekre!

1*
2°.
3*.
4,

5*,

6

V.

8%

9*,

10

Hogyan torténik az internetes keresészolgalatok adatbazisainak karbantartasa?
Mit értiink az internetes keresés eredményeinek relevanciaja alatt?

Milyen specidlis jeleket alkalmazhatunk az internetes keres6kifejezésekben? Mi
ezek jelentése?

Milyen lehet6ségeket biztosit a keresés eredményeinek sz(ikitésére a Google keresd
Eszk6z0k gombja? Ismertesd ezek jelentéset!

Hogyan hajtunk végre specialis keresést a Google-ban? Ismertesd ennek
lehetdségeit!

Mik a linkgy(jtemények, és ki hozza létre ezeket?
Mik a tematikus katalégusok? Hogyan épiilnek fel? Hogy hasznalhatjuk ezeket?

Hogy torténik a tematikus katalogusok adatbazisainak karbantartasa az
interneten?

Miben kiilénbdzik az intelligens keres6rendszer a hagyomanyostdl?

.Milyen stratégia szerint valaszthatjuk ki a megfeleld internetes keres6szolgal-

tatast?

Végezd el a feladatokat!

1°

3*.

4*,

Keress az interneten anyagokat az ukran népballadakrol! Hasonlitsd 6ssze a talalati
listdk hosszat ukran népballadak és ,,ukran népballadak’ esetén!

. Keress az interneten anyagokat az ukran népdalokrol, mesékrél, nyelvtor6krol és

egyéb népi alkotasokrol a balladak kivételével! Milyen keres6kifejezést hasznaltal?
Milyen a taldlati lista hossza?

Ukrannyelv-6rdhoz készilve meg kell taldlnod egy frazéma (&llandosult
szOkapcsolat) jelentését, amelyben nem ismert egy szé. A frazéma része BkpuTHU
... pagHoM. A pontok helyén egy ismeretlen szo van. Allitsd 6ssze a megfelel6
keres6kifejezést, és végezd el a keresést az interneten! A taldlatok kozil valaszd ki
a szdmitasba vehetd frazémakat! Keresd meg ennek értelmezését!

Keress adatokat a pénz vilaghete (Global Money Week) rendezvényr6l!
Hatarozd meg, mikor volt a rendezvény legutébb Ukrajnéban, és milyen oktatési
intézmények voltak érintettek ebben! Készits révid beszdmol6t az osztaly
részére azoknak az adatoknak az alapjan, amelyet az elmult évben toltottek fel az
internetre a téméaban!



5*

7%,

8%*,

Specidlis keresést alkalmazva keress olyan matematikai témaju ukran nyelv(
oldalakat, amelyek cimében megtalalhaté a copmyna kifejezés! Hatarozd meg,
milyen feladatmegoldasi lehet6seégeket biztositanak ezek az oldalak!

A Méta  (meta.ua) keres@szolgaltatas segitségével keresd megUKkrajna nemzeti
ifjusagi konyvtaranak [depxxaBHa 6i6nioTeka YKpaiHM gns toHauTtea oldalat
(Hayka HaBuaHHS fejezet, BibnioTeku, apxiBu alfejezet)! Hatarozd meg, milyen
projektek futnak a kényvtar keretein belul!

Keresd meg a START (start.csail.mit.edu) intelligens keres6szolgaltatas
segitségével a valaszt arra a kérdésre, mir6l ismert Tarasz Sevcsenko (What is
Taros Shevchenkofamousfor?)\ Milyen forrashol kaptal valaszt a kérdésre?
Keresd meg a START (start.csail.mit.edu) intelligens keresdszolgaltatas
segitségével Ukrajna legnagyobb varosait (List somé large cities in Ukraine)\
Milyen forrasokbdl szarmaznak az adatok? VVégezd el a keresést mas, ukran nyelven
elérhet6 forrasok alapjan!
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Ebben afejezetben megismerkedtek:
J

£> aprezentacio tervezésének részleteivel
N aprezentacié dizdjnjanak elemeivel;
A diagramok alkalmazasaval a prezentaciokban
AN ahivatkozasok és egyéb vezérl6elemek alkalmazasaval
» ahangok, videok és hangkiséret elhelyezésével a prezentacidkban
JapPk" e
r £> "aprezentacio didinak animalasaval
A aprezentacio bemutatadsanak vezérlésével

» aprezenticié nyomtatasaval
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3.1. A PREZENTACIO TERVEZESENEK LEPESEI.
A DIZAJN ELEMEI

1 Miyen objektumokat helyezhetiink el a prezentacio diain?
( 2!'Mi adidk makettje?
3 Mi astilus? A szdvegszerkesztd mely objektumai alkotjak a Word stilusat?

A PREZENTACIO TERVEZESENEK LEPESEI

Mér tébbszor hasznéltatok szamitégépes prezentacidkat az drai bemutatdk, projekt-
unkak, fotok bemutatasaval kisért el6adasok, kedvenc elfoglaltsdgotok ismertetése soran.
1dézzik most fel a prezentacié tervezésének lépéseit (3.1. bra).

3.1. abra. A prezentacié tervezésének lépései

A tervezés els§ lépése az, hogy meghatarozzuk, mit szeretnénk bemutatni a pre-
zentacionkban, vagyis kitlizzlik a prezentacio céljat. Ekézben fontos odafigyelni arra, ki
lesz a hallgatdsag és hogy vezetetten vagy onalldan tekintik-e majd meg a prezentaciot.

Ha meghataroztuk a célt, elkezdhetjiik az anyagok - szévegek, hangok, videdk - gy(j-
tését és valogatasat.

Akédvetkezd 1épés a prezentécid szerkezetének kivalasztasa, azaz annak meghatarozasa,
milyen sorrendben szeretnénk az ésszegyijtott anyagokat megtekinteni.

Ezutan hozzafoghatunk a forgatdkdnyv dsszedllatdsanak, amiben meghatarozzuk az
egyes diak tartalmat, mennyiségét, sorrendjét, cimét. A forgatokdnyv meghatarozza a navi-
galas modjat is, vagyis azt, hogyan lépkediink majd a diak kozott.

Végll kozvetlenul hozzélathatunk a prezentacio létrehozasanak a prezentaciészer-
keszt6ben: létrehozzuk a didkat, elhelyezziik azokon a szdveges, képi és egyéb elemeket,
szerkesztjik es forméazzuk az objektumokat.

A PREZENTACIO DIZAIJNJANAK ELEMEI

A prezentécio dizajnja meghatarozza, hogyan hat a bemutaté a hallgatosag érzékeire,
ezert a tervezése soran figyelembe kell venni a kompozicid, a kolorisztika és az ergo-

A kompozicié (a latin compositio - dsszerakas, 6sszekotés sz6bol) - az alkotas ele-
szerkezete, amely arra iranyul, hogy

26ak * e'emek kills6leg maradjanak von- A diz4jn (az angol design - 6tlet, terv,
ek Kk "arm°n*Uban legyenek egymassal,  projekt szobol) a termékek vagy termék-
0z enmegse veszitsék el funkcionalitasu-  csaladok miivészeti-moiszaki tervezésének

!:?t' Kompozicisja van a prezentacionak, de  folyamata.
eSyes didknak is.
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A kolorisztika (szinezéstan) - a szinekrél sz6l6 tudomany, amely a kiillonb6z6 kord és
szocialis statusz emberek szervezetére és pszichikumara gyakorolt hatdsanak mechani*
musait tanulmanyozza.

A prezentaci6 készitése soran kivalasztunk egy alapszint, amely a didk nagy tobbségé
nek héttere lesz. Ez a szin meghatarozza az alaphangulatunkat a prezentacid megtekint®
se soran. A Kkiegészitd szinek azok a szinek, amelyek a hattérképek, szovegek, tablazatok
diagramelemek szinei lesznek (3.2. abra).

3.2. abra. A prezentacio alapszinei és kiegészitd szinei

A szinek kivalasztasa soran tisztaba kell lenni azzal, hogyan hatnak az egyes szinek az
emberi lélek &llapotara. Lassuk, milyenek ezek a hatdsok egyes szinek esetében:

apiros meleg, energikus, agressziv, gerjeszt6, bizonyos ideig aktivizalja a szervezet
valamennyi funkciojat, javitja a hangulatot;

a sarga csokkenti a faradtsagot, stimulalja a latast és az idegrendszert, segiti a szel-
lemi tevékenységeket és a feladatmegoldast;

a zold a legkellemesebb érzeteket kelti az emberben, csékkenti a fesziiltséget, no-
veli a munkaképességet, segiti a kritikai és konstruktiv problémamegoldast, cstk-
kenti a hibadk szamat a dontéshozatal soran;

az égszinkék csokkenti a szervezet fizioldgiai fesziltségét - a pulzust, az izom-
tonust, a vérnyomast  megkonnyiti a gyanuUsitottsag, csalddottsag érzetének ki-
alakulasat.

Az ergondmia (a goérog épyou munka és vopoq torvény szavakbdl) az a tudomany,
amely a kilonbdz6 eszkdzok, késziilékek, szerszamok alkalmazésanak a hatasfokat tan
manyozza, valamint azt, hogyan hat ezek hasznalata az ember tevékenységére, terme
kenységére. ., 0.

Egy prezentacié akkor ergonomikus, ha érzékelése kényelmes, a diak elemei, veZ®L . ;
elemei jol attekintheték és kényelmesen hasznalhatok, a felszolalo jol kdvethet6en kiset1
prezentaciot.
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A PREZENTACIOVAL szemben tamasztott kdvetelmények

Vizsgaljuk meg, milyen koévetelményeket tamasztanak a prezentaciokkal szemben a
pozicio, a kolorisztika és az ergondmia szabalyai.
A prezentacio Kompozicidja soran oda kell figyelnlnk a kévetkez6kre:
e aprezentacid a cimdiaval kezdddik, amin szerepel a prezentacio cime és a szerz6k
nevei;
» aprezentacié az ismereteket logikai (a probléma felvetésétdl a kdvetkeztetés levo-
nasa felé haladd) vagy kronologikus sorrendben talalja;
* minden diainak van cime, ami réviden dsszefoglalja a dia Iényegét;
» egy dian 6-8 sornyi széveg helyezhet6 el, amely soronként 6-8 szét tartalmaz;
» adiak szbvege révid mondatokbol, rovid szavakbdl alljon;

» akeépek szdma elégséges legyen ahhoz, hogy jol illusztralja a mondanivalét, de ne
vonja el a figyelmet, és ne legyen megterhel6;

» adiék stilusa legyen azonos.

A kolorisztika szabalyai a kovetkez6 kivanalmakat fogalmazzdk meg egy prezenta-
cioval szemben:

e az alapszint a prezentacié megtekintésének koriilményei hatarozzdk meg: a szami-
togép képerny@jéhez sotét szinarnyalatokat valasztunk, hogy ne legyen faraszté a
szemnek; ha a prezentaciot nagy képerny6n vagy projektoron mutatjuk be, akkor
vildgos hétteret valasszunk;

» a kiegészitd szinek harmonizaljanak az alapszinnel. Ez ugy érhet6 el, ha az alap-
szin és a kiegészit6 szinek ugyannak a szinnek az arnyalatai (egytonusi harmé-
nia), vagy ezek a szinek kozeliek (kozeli szinek harmoniéja), esetleg kontrasztosak
legyenek (kontrasztos szinek harmdniaja) (3.3. abra);

a) b) c)

3.3. abra. Harmonikus szinek: a) egytonusu harménia; b) kozeli szinek harméniaja;
c) kontrasztos szinek harmoniaja

» aszOveg szine legyen kontrasztban a hattérrel;
» aprezenticid szinskéaldja 2-3 szinnél ne tartalmazzon tdbbet; hasznalhatunk még
2-3 olyan szint, amelyek az alap és kiegészit§ szin arnyalatai.
Az ergonémia szabdlyai a kovetkezd kdvetelményeket tamasztjdk a prezentacioval
szemben:
* ne hasznaljunk sok részletet tartalmazé képet hattérképként, mert ez nagyon meg-
neheziti a szoveg olvasésat;
ha a képekhez feliratokat tarsitunk, azokat célszer( a kép alatt elhelyezni;
o aképek részletei jol megkiilonbdztethetbk legyenek;
» a karakterek méretét olyannak valasszuk, hogy a szdveg a terem legtavolabbi sar-
kabol isjol olvashat6 legyen;



» azonos igeid6t hasznaljunk;

» atablazatok, illetve diagramok ne alljanak sok sorbdl, ha nagy mennyiség( adatot
kell bemutatnunk, azokat csoportositsuk célszer(en;

» az animacidk és hanghatasok ne vonjak el a nézék figyelmét, ne nyljtsak felesle-
gesen a bemutatas idejét;

» abemutatas vezérlésére hasznaljunk olyan elemeket, amelyek rendeltetése intuiti-
van érthetd.

A PREZENTACIO DIAINAK STILUSOS KIALAKITASA

Hogy a dizajn kdvetelményeit is kielégitse a prezentacio, célszerl a dizajnerek altal ki-
dolgozott stilusok valamelyikét alkalmazni.

Emlékeztet6ul: a stilus jelen esetben az objektumok tulajdonsagainak névvel ellatott
Osszességét jelenti.

A szdvegek szerkesztése sordn mar haszndltatok szoveg-, tdblazat és objektumstilusokat
A prezentaciokészit6ben is megtalalhatjuk a tablazatok, alakzatok, SmartArt objektumok
sth. stilusait. Stilusai lehetnek a prezentaci6 diainak is.

A dia stilusa tartalmazza az alap- és kiegészit§ szint, a bet(stilust (bet(tipus, szin,
effektusok sth.), a grafikai objektumok és a hattérstilust (szin, elhelyezés, objektumtipus).

A diastilust a témak tartalmazzak, amiket szoktak még sablonoknak is nevezni. Mar
tudjatok, hogy a témat kivalaszthatjuk a prezentacid készitése el6tt, de meg is valtoztathat-
juk. A PowerPoint alapértelmezetten tartalmaz egy témagyujteményt, amit az Office.com
weboldalrdl ki is egészithetlink (3.4. &bra).

o & O

M S0 I» MpesexTauym - Microsoft PowerPoint
KSH __BrmseT»  Kowctpykiop  Mipnogn  Avivaujs  nousceifc  PaueHumius  Baysg  Pospooavt -Q
Mapam
[locTynHi wabnoHy Ta Tamn LLIa6noH oopMAeHHs -CrHa nooco.
bl. 36apansk
Ji P
d Saqpm
Bjpovocti
OcTaHHi
Apyx
36epermi Ta Hagjcnat
Fesiga
d Mepavern
(Qbcu
3.4. abra. Az Office.com weboldalrdl let6ltheté témak

A prezentaci6 témajat a Mentiszalag Tervezés lapjanak Témak csoportjabél valaszt-



hatjuk ki, és valtoztathatjuk meg szerkesztés kdzben (3.5. &bra).

KoHcTpykTop Mepexoan Animauia Mokas cnaiigie PeuensyBaHHs Burnsg, P03poGHNK

|9 Konsopy *
Aa | . Aa Aa Aa [ai WpndTn *
I.» 0 Edexrn*

3.5. dbra. Téméak a meniszalag Tervezés lapjan

A felhasznald meg is valtoztathatja a kivalasztott téma szineit, bet(tipusait, hatterét és
effektusait. Ezt a szalag Tervezés lapjan a Témak csoportjanak Szinek, Betlitipusok és
Effektusok eszkdzeivel teheti meg, amelyek legordulé meniibdl kell kivalasztani a meg-
felel6t.

A fenti eszkdztar Bet(ti-
pusok eszkdzével megvaltoz-
tathatjuk a cimek és szdvegek Crvni Ta
bet(tipusat, ha a legérdilé me-
nibél kivalasztjuk a megfelel6t.

A prezentacio stilusat a hat- 0 npl/lXOBaTI/I 3o6pa)KeHH;| A
tér megvaltoztatasaval is atala-
kithatjuk. Ezt a Tervezés esz-
koztar Hattér vezérlGelemével Tro ri
(3.6. abra) tehetjik meg.

A megvaltozott stilushealli-
tast alkalmazhatjuk a prezentacid valamennyi digjara vagy csak a kivalasztott didkra. Az
alkalmazas modjat a kivalasztott minta helyi men(jébdl kell kivalasztani.

3.6. dbra. ATervezés eszkoztar Hattér csoportja

DIAVAZLATOK

Aprezentacio tervezésének lényeges eleme a megfelel§ diavazlat kivalasztasa. Emlékez-
tet6ul: a diavazlat olyan sablon, amely meghatarozza, hogy helyezkednek el a sz6veges és
képi elemek a dian.

Minden egyes téma tobb diavazlatot tartalmaz.

Minden diavazlatnak van neve. A témak tobbségében kilenc diavazlatot talalunk
(3.7. dbra). Vannak olyan témak is (f6leg az internetrél letoltdttek kozott), amelyekben a
vazlatok szama ennél tébb (3.s. abra).

Adiadizajnja a diavazlathoz kothet6. Vannak olyan témaék is, ahol a cimdia és a szakasz-
fejléc hattérszine és alapszine eltér a tébbi dia dizajnjatol.

Attél fligg6en, milyen diavazlatot valasztottunk, a hely6rzék (ezeket toltjik majd fel
tartalommal) mennyisége és elhelyezkedése eltérd lehet egymastol.

Uj dia létrehozasakor lehet6ségiink van a kivanalmainknak leginkdbb megfeleld diavaz-
3 °t kivalasztani. E célbdl gorditsiik le a Kezdélap Diak csoportjanak Uj dia elemét, majd
vélasszuk ki a megfeleld vazlatot.



3.7. dbra. Diavazlatok 3.8. dbra. Az Oktatas téma diavazlatai

A Kezd6lap Diak csoportjanak Uj dia vezérl6jével az aktualis dia vazlatat a szerkesztés
soran barmikor megvaltoztathatjuk.

Figyelem! A szamit6gép hasznélata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségugyi elbirasokat!

Nyiss meg egy kész prezentaciot, valtoztasd meg benne a témat és a diavazlatokat!
E célbol:

1
2.

Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Posgin 3\MyHKT 3.1\3pa3oK.pptx-et!

A Tervezés lap Témak eszkoztarabol valassz ki egy témat, példaul az Aspektust-
Figyeld meg, hogy valtoznak meg a szinek, abet(tipusok, az elemek elhelyezkedése.

A masodik dia vazlatat allitsd a4t Cim és tartalomra! Hasznald a Kezd6lap Diak
eszkoztaranak Uj dia vezérlgjét! Milyen Gj hely6rzé keriilt a diara?

Véltoztasd a harmadik dia vazlatat Két tartalomrészre, a negyedik dia vaziatat
pedig Osszehasonlitasra! Figyeld meg, milyen valtozasok kovetkeztek be a dian!
Valtoztasd meg az utolsé dia vazlatat Szakaszfejlécre] Célszer( Iépés volt-e ez a
valtoztatas? Valassz egy, a célnak megfelelébb vazlatot!

Mentsd el a prezentdciot a mappédba az eredeti néven!



K ,0 Osszefoglalas

A prezentécio tervezésének Iépései: a cél meghatérozasa, anyaggydijtés, a szerkezet kiva-
lasztasa, a forgatokdnyv elkészitése, a prezentacid létrehozasa.

A prezentacid készitése soran be kell tartani a kompozicid, a kolorisztika és az ergo-
noémia szabalyait.

A prezentacio készitése soran kivalasztunk egy alapszint, ez lesz a didk tobbségének
hattere. A kiegészité szinek lesznek a szdveg, a tablazat, a hattérkép, a diagramelemek
SZI,nei. 7 -z - 7 7 s =7z - - 7 7 -

A prezenticidkkal szembeni elvarasok a kompozicié, a kolorisztika és az ergondmia
szabalyai hatarozzak meg.

A dia stilusa tartalmazza az alapszint, a kiegészité szineket, a karakterformatumot (be-
tltipus, méret, stilus, effektusok, szinek stb.), a grafikai objektumok és a hattér beallitasait
(szin, elhelyezkedés, grafikai objektumok szama sth.).

A didk stilusat tartalmazzak a prezentaciok témai (amiket szokas még sablonoknak is
nevezni).

A dia vazlata olyan sablon, amely meghatarozza a szoveges és grafikai elemek szamat
és elhelyezkedését a dian. Minden téma tartalmaz néhany diavazlatot.

jj*j) Felelj a kérdésekre!

1*, Milyen 1épésekbdl all a szamitogépes prezentacio tervezése? Jellemezd ezeket ro-
viden!

2\ Mi a kompozici6? Milyen kivanalmak elé allitjak a prezentacidkat a kompozicié
szabalyai?

3*. Mi a kolorisztika? Milyen kivanalmak elé allitjak a prezentaciokat a szinezéstan
szabalyai?

4* Mi az ergondmia? Milyen kivanalmak elé allitjak a prezentaciokat az ergondmia
szabalyai?

5% Mi a stilus? Mit hatdroz meg a dia stilusa?

6* Mi a diavazlat? Hatarozd meg a rendeltetését!

7°. Hogy illesztiink a prezentacidba adott vazlattal rendelkez6 diat? Hogy véltoztathat-
juk meg egy dia vazlatat?

Végezd el a feladatokat!

Dolgozd ki a Kedvenc sportagam cim( 6t diabdl all6 prezentacié szerkezetét és

forgatokonyvét! Hatarozd meg a didk cimeit és az objektumok elhelyezkedését a

didkon! Hatarozd meg a diak vazlatait! Hozd létre a didkat, és téltsd meg azokat tar-

talommal a forgatokdnyv alapjan! Mentsd a prezentacidt a tanarod altal megadott
- neven ammappadbal

W 2. Dolgozd ki az En itt lakom cim( &t diabdl allé prezentaci6 szerkezetét és forgatd-
konyvét! Hatarozd meg a diak cimeit és az objektumok elhelyezkedését a didkon!
Hatarozd meg a diak vazlatait! Hozd létre a diékat, és t6ltsd meg azokat a lakohe-
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3*.

4*,

5*.

1

2.

3

lyed weblapjarol szarmazé szdveggel és képekkel a forgatokdnyv alapjan! Mentsd
a prezentaciot a tanarod altal megadott néven a mappadba!

Dolgozd ki az En osztdlyom cim( hat diabol &ll6 prezentacid szerkezetét és
forgatokdnyvét! A forgatokonyv tartalmazza a didk cimeit, az alkalmazando
stilusokat, diavazlatokat, sorrendet, a tervezett illusztraciokat (fotok, képek stb)
és szdveget (didk szdvegei, alairasok, tablazatok stb.)! Hozd létre a prezentécidt a
forgatokonyv szerint, de ne t6ltsd fel tartalommal! Mentsd a prezentaciot a tanarod
altal megadott néven a mappadba!

Dolgozd ki az En iskolam cimi tiz didbol &ll6 prezentacié szerkezetét és
forgatokonyvét! A forgatokonyv tartalmazza a didk cimeit, az alkalmazandd
stilusokat, diavazlatokat, sorrendet, a tervezett illusztracidkat (fotok, képek, rajzok
sth.) és szOveget (diak szovegei, alairasok, tdblazatok stb.)! Hozd Iétre a prezentaciot
a forgatokonyv szerint, tdltsd fel az iskola honlapjarél vett tartalommal! Mentsd a
prezentaciot a tanarod altal megadott néven a mappadba!

Készitsd el Az internet modern szolgaltatasai témajiu prezentacidhoz az
alkalmazand6 stilusok listajat, hatarozd meg a prezentacié forgatokonyvét (diak
mennyisége, sorrendje, vazlatok, a didk elemei), az alkalmazandd szineket
(alapszin, kiegészit6 szin, betliszinek)! Hozd létre a prezentacio6t a forgatékdnyv
szerint, de ne toltsd fel tartalommal! Mentsd a prezentaciét a tanarod altal
megadott néven a mappadba!

3.2. VAZLATOK ES DIAGRAMOK
A PREZENTACIOKBAN

Milyen SmartArt objektumokat ismertek? Hogy illesztiink be SmartArt objektumokat a
szdvegekbe?

Mi a diagram? Milyen diagramtipusokat ismertek? Mire hasznaljak ezeket?
Hogyan szerkesztjiik a diagramokat a tblazatkezel&ben?

SMARTART OBJEKTUMOK ELHELYEZESE A PREZENTACIOK DIAIN

A prezentacioktdl elvarjuk, hogy a didkon az informaciék témdren, attekinthet6en, jél

struktaraban legyenek megjelenitve. Ennek egyik modja, hogy az informéaciokat vazlatok,
sémak segitségével jelenitjik meg.

Emlékeztet6il, a SmartArt objektumok olyan grafikai objektumok, amelyek kiilén-

béz6 sémak, vazlatok megjelenitésére alkalmasak. SmartArt objektumokat széveges
dokumentumokban is elhelyezhetiink. A prezentacidk szintén tartalmazhatnak ilyen ob-
jektumokat.

1

A SmartArt objektumokat a kévetkez6képpen helyeziink el a dian:

Hajtsuk végre a Besz(ras => Abrak => SmartArt parancsot vagy kattintsunk a

SmartArt hely6rzéjére



2 Valasszuk ki a megfelel§ abrat (3.9. dbra)! A SmartArt abrak ugyanolyanok, mint
amilyenekkel a szovegszerkeszt6ben mar talalkoztunk.

3 Kattintsunk az OK gombra!

Bubip pucyHka SmartArt

p 3B'A30K

q) Marpuus
i MKpavwa

N3  PucyHok

Fopu3oHTanbHa iepapxis

BUKOPUCTOBYETLCA ANA Bif0OPaXeHHS
iepapXxiyHuX BiAHOCUH MO FOPU30HTanNI.
PeKoMeHZ0BaHO /151 1epeBoONoAi6HUX
CUCTEM piLlieHb.

OK | | CkacyBatun

3.9. dbra. SmartArt objektum kivalasztasa

Ennek eredményeképpen az objektum hely&rzdje ki lesz cserélve a kivalasztott abrara,
és a Menuszalagon megjelenik a SmartArt ideiglenes eszkdztar a Formatum és tervezés
eszkoztarakkal.

A SmartArt objektumok szerkesztése és formazasa ugyanugy torténik, ahogy a széveg-
szerkeszt6ben.

DIAGRAMOK ELHELYEZESE
A PREZENTACIO DIAIN
Szémadatokat diagramokon célszer( szemléltetni a prezentacio diain.
Emlékeztet6ul: a diagram olyan grafikai abrézolas, amelyen szdmadatokat mértani

alakzatokkal szemléltetnek. Mar készitettiink diagramokat, amikor a tablazatkezel alkal-
mazashan dolgoztunk fel adatokat.

Diagramokat a kdvetkezdképpen helyezhetiink el a prezentacio diain:

1 Hajtsuk végre a Beszaras => Abrak => Diagram vagy Kattintsunk a Diagram

hely6rzéire f t 1 adian!

2-  Amegnyil6 ablakban (3.10. abra) valasszuk ki a diagram tipusat! A diagramtipusok
megegyeznek a tablazatkezel6ben mar megismert diagramtipusokkal.

2 Kattintsunk az OK gombral!
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3.10. &bra. A Diagram beillesztése ablak

A diagram beillesztése ut”
automatikusan:

« elindul a Microsoft Excel tab-
lazatkezel6;

» a prezentacidszerkeszt6 és
tablazatkezel6 ablaka egymas
mellett helyezkednek el egy-egy
fél képerny6t elfoglalva;

e a tablazatkezel6 ablakéaban
megnyilik egy feliratokat és ada-

tokat tartalmazo alapértelmezett
munkalap;

a prezentacio diajara bekeriil az alapértelmezett adatokat tartalmazé diagram;
a Menuszalagon megnyilik a Diagram ideiglenes eszkdztar.

A 3.11. abran a prezentacidszerkeszt§ és a tablazatkezeld ablakait lathatjuk az Oszlop-
diagram kategoriaba tartozo Hisztogram beillesztése utan.

® a Ufiy >+0%-

I»

Jliapema y nporpawi Microsoft PowerPoint - Microsoft txcil

OcHos* BumKHY, Powmi*ctoi Oopwina M Piucviiynm
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it
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44
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LLI06 »MiHATM AjaNatoH Ajarpamu, NepeTArHiTe Npasuii HUKHIM kyT Ajanatony.
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3.1

A6 *1 1
A 8 c _[ D

1 Papgi Pap 2 Psg 3

2 Kareropia 1 4,3 2.4 2

3 Kareropin 2 2,5 4,4 2

4 Kareropis 3 35 1.8 3

5 Kareropin4 4,5 2,8 5

abra. A prezentacioszerkeszt6 és a tablazatkezel6 ablakai
Hisztogram beszlrasa utan



SLAMIETU U trts KKEZENTACHULS

A DIAGRAM SZERKESZTESE ES FORMAZASA

Azon adatoknak a szerkesztése, amelyek alapjan a diagram elkészil, a tdblazatkezel6-
ben torténik. A sz&mok és szdvegek szerkesztése a tahlazatkezel6ben megszokott médon
torténik.

A diagramon az adatok megjelenitése a tablazatkezel6 ablakédban kékkel bekeretezett
adatok alapjan torténik (3.11. abra). A terlilet bal fels6 sarka az Al cella, jobb also sarkat
kék marker jeldli.

Ha meg szeretnénk valtoztatni az 4brdzolt adatok tartoméanyat, hdizzuk at e kék markert
oly modon, hogy a kék keret a teljes dbrazoland6 tartomanyt felélelje. Ha a kijeldlt tertiletre
(j adatokat irunk, azok automatikusan megjelennek a diagramon.

A diéra illesztett diagram automatikusan valtozik az adatok szerkesztése soran.

Ha befejeztlik az adatok bevitelét és szerkesztését, zarjuk be a tablazatkezeld ablakat.
Aprezentacidszerkesztd ablaka ekkor a teljes képerny6t elfoglalja majd.

A diagram egyéb szerkesztési és formazasi m(iveleteit a prezentacidszerkeszt6 Diag-
ram ideiglenes eszkdztaranak segitségével torténik, amelyek a Tervezés, Elrendezés és
Formatum lapokat tartalmazza. A lapokon talalhatd eszk6zdk rendeltetése és hasznélata
megegyezik a tablazatkezel6ben megismerttel.

Ne Hasznéljuk a szamitégépet! "A

Figyelem! A szamit6gép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségligyi elirasokat!
1. Helyezz el a prezentacio diajan egy, a légkori jelenségek osztalyozasat bemutato6
SmartArt diagramot! E célbol:
1. Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Po3gin 3MIyHKT 3.2\3pa30K.pptx-et!
2. Valaszd ki a légkori jelenségek
osztalyzasat bemutatd diat!

} BBefiTb TeKCT 3
3. Hajtsd végre a Beszlras => Abrak )
=>SmartArt parancsot! * ATMOCKEPH SBALLR
4. Vélaszd ki a  Hierarchia * Onam
kategoriabdl a Vizszintes szervezeti * [louy
diagram objektumot! Kattints az « CHir
OK gombra!
* pag
5. Az objektum bal szélén talalhat6 * PYXMOBITRAHIX MaC
" bra. Katti isd * Bitep
Il gombra kattintva nyisd meg a . VparaH
Szdvegbeviteli ablakot! « Cyxogili
6. ird be a szbveget a 3.12. abra » XypToBMHA
I
algp!ar). Uj sort az Enter . Cvepy
letitésével illeszthetliink be, a
sor behlzasanak novelését a - ) )
Tab, csokkentését a Shitf+Tab OPVISOHTATIEHA 1EPAPXIF.
billentytikkel végezhetjuk el! ” ) _
2 Eéré%e a szgvegbevi’[elI ablakat! 3.12. abra. Szovegminta
73



8. Forméazd meg a beillesztett SmartArt objektumot! E célbol:

1. A SmartArt eszkdzok ideiglenes eszkdztar SmartArt stilusok csoportjaban
kattintsd az Enyhe effektus parancsra!

2. Hajtsd végre a SmartArt ideiglenes eszkdztar Mas szinek => Szines A
Szinesjel6l6szinek parancsat!

2. Helyezz el a prezentacid dijan egy tablazatot, amelyben a kiilonb6z6 évszakokra
jellemzd id6jarasi koriilményeket mutatjuk be! E célbdl:

1. Valaszd ki a prezentacio id6jarasifeltételek 6sszehasonlitasa diajat!
2. Kattints a dian a Diagram hely6rzére iL 1’

3. Valaszd ki az Oszlopdiagramok koziul a Hisztogramotl Kattintsunk az OK
gombral

4. A tablazatkezel§ ablakaban végezd el a tablazat szerkesztését (3.13. abra)!
Figyeld meg az adatok megjelenitését a tablazatkezel6ben!

5. Adiagram ldeiglenes eszkdztar Tervezes lapjanak Adatok csoportjaban a Sor/
oszlop valtasa eszkdézével cseréld meg a diagram oszlopait és sorait! Figyeld
meg a diagramon bekodvetkezd valtozasokat!

A A B c D

1 CoHAYyHO XmapHo Onagu

2 3uma 45 25 20
3 BecHa 49 20 23
4 Jlito 54 18 20
5 OciHb 26 32 33

3.13. abra. Atablazat egy részlete

6. Zard be a tablazatkezel6t!
7. Adj cimet a diagramnak! E célbdl:

1. Hajtsd végre a Diagram => Tervezés => Diagramelrendezések =Elrendezés 1
parancsot!

2. ird be a diagramcimet: Id§jaras kilonb6z6 évszakokban.

8. Jelenits meg a diagramon az abrazolt adatokat! E célbdl hajtsd végre a
Diagrameszkozok => Cimkék => Adatfeliratok => Ertéken beliil parancsot!

3. Mentsd a prezentaciot a mappadba a tanarod altal megadott néven!

(D Osszefoglalas
SmartArt objektumot a Besz(ras => Abrak =>SmartArt paranccsal helyezhetiink el a

prezentacié didjan. Ugyanezt a SmartArt objektum hely6rzéjére kattintva is meg*
tehetjuk, amennyiben a dia ilyet tartalmaz.



A SmartArt objektum szerkesztését és formazasat a SmartArt ideiglenes eszkdztar
tervezés és Formatum lapjanak eszkdzeivel végezzilk a szdvegszerkeszt6ben megismert

madon.

Diagramot aBeszlras =>Abrak =>Diagram paranccsal helyezhetiink el a prezentacié

digjan. Ugyanezt a diagram objektum hely&rzéjére a .o  kattintva is megtehetjiik, ameny-
nyiben a dia ilyet tartalmaz.

Azoknak az adatoknak a szerkesztését, amelyek alapjan a diagram késziil, a tablazat-
kezelsben vEégezzik. Ha az dbrazolt adattartomanyt meg szeretnénk valtoztatni, hizzuk a
tartom any jobb als6 sarkdban lathaté markert a megfelel6 helyre.

A diagram tovabbi szerkesztését és formazasat a diagram ideiglenes eszkdztar Tervezés,
Elrendezés és Formatum lapjanak eszkdzeivel végezziik.

Felelj a kérdésekre!

1°
2%,

3.
4*,
5~

60

Hogy helyezhetiink el SmartArt objektumot a prezentacid diain?

Milyen vezérl6k segitségével végezhetjilk a SmartArt objektumok szerkesztését
és formézéasat? Ismertesd ezek rendeltetését!

Hogy helyeziink el diagramot a prezentaci6 diajara?
Mi torténik meg automatikusan a diagram beszlrasa utan?
Hogyan végezziik a diagram adatainak szerkesztését?

Hol talaljuk a diagram szerkesztésének és forméazasanak eszkozeit?

Végezd el a feladatokat!

I*

2.

Hozz létre prezentaciot A viz kérforgasa a természetben cimmel! Az elsg dia tartal-
mazza a prezentacié cimét és a nevedet! A masodik dian helyezz el egy SmartArt
objektumot! Az objektum kategoridja legyen Ciklus, tipusa pedig Blokkokbol allé
ciklus. ird be a szovegeket: Parolgas, Kicsapédas, Csapadék, Fold alatti aramla-
sok. Az objektum sorat a Backspace billenty(ivel torélhetjik. Mentsd a prezenta-
ciot feladat 3.2.1. pptx néven a mappadba!

Hozz létre prezentaciot Evszakok cimmel! Az elsé dia tartalmazza a prezentacio
cimét és a nevedet! A masodik dian helyezz el egy SmartArt objektumot! Az
objektum kategoriaja legyen Lista, tipusa pedig Csoportositott lista. A listaba vedd
fel az évszakokat és az azokhoz tartoz6 honapokat. Az objektum stilusat allitsd be
Porlepte stilusra, a szineit pedig szinesre egyjeldlészinnell Mentsd a prezentaciot
feladat 3.2.2.pptx néven a mappadba!l

Hozz létre prezentaciot Egészséges taplalkozas cimmel! Az els6 dia tartalmazza

a prezentacio cimét és a nevedet! A masodik diara helyezz el egy kérdiagramot,
amin a napi taplalék orvosok altal ajanlott megoszlasat mutatod be! A diagram 4



4*,

5°.

N

korcikkbdl alljon: reggeli - 25%, tizérai 15%, ebéd - 45%, vacsora - 15%. Ments

a prezentaciot feladat 3.2.3.pptx néven a mappadba!l

Hozz létre prezentaciot Az élet hossza cimmel! Az elsé dia tartalmazza a pre.
zent4cié cimét és a nevedet! A masodik didn helyezz el egy oszlopdiagramot
amin kilénb6z6 allatfajok atlagos élethosszat dbrazolod: 16 - 20 év, teve - 25*
csimpanz - 60, krokodilus - 40. Mentsd a prezentaciot feladat 3.2.4.pptx néven
a mappadba!

Hozz létre prezentaciot Termés cimmel, amely a betakaritott gabonafélék fajtan-
kénti eloszlasat mutatja: blza - 40%, zab - 10%, arpa - 20%, rozs - 30%. Az ada-
tokat az egyik dian oszlopdiagramon, a masikon kdrdiagramon abrazold! Mentsd a
prezentaciot feladat 3.2.5.pptx néven a mappadba!l

3.3. HIVATKOZASOK ES GOMBOK
A PREZENTACIOKBAN

Mi a hiperhivatkozas? Mi a rendeltetése?
Hogy véltozik az egérmutatd alakja, ha a hiperhivatkozas folé vissziik?
Hogy helyeziink el a prezentacié didjara alakzatot? Hogy formazhatjuk meg?

HIPERHIVATKOZASOK ALKALMAZASA

Mar tudjatok, hogy a didk bemutatasanak sorrendjét a prezentacié lejatszasa soran meg

lehet valtoztatni. Ezt a lejatszas soran a didk bal alsé sarkaban megjelend vezérl6k segitse-
gével érhetjiik el. A diak lejatszasanak sorrendjét hiperhivatkozasok segitségével is megval-
toztathatjuk.

A hiperhivatkozast - ami egy mésik weblapra vagy a prezentacié egy mésik diajara mu-

tathat, vagy egy e-mail elkiildését indithatja el - a prezentaciéban, akarcsak a weblapokon,
szoveges vagy képi elemhez kothetjik.

Egy masik didra mutato hiperhivatkozast a kdvetkezékeéppen helyezhetiink el a prezen-

tacio diajan:
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1

5.

Jeldljuk ki azt a szovegrészt vagy képi elemet, amelyhez a hivatkozast kotni sze-
retnénk!

Hajtsuk végre a Beszuras => Hivatkozasok =>Hiperhivatkozas parancsot!

A megnyil6 parbeszédablakban (3.14. &bra) valasszuk a Dokumentum adott
pontja lehet6séget!

A Hivatkozas diara parbeszédpanelen a Dia cime listdban jeldljik ki azt a diat,
amelyre hivatkozni szeretnénk!

Kattintsunk az OK gombra!

Ha a lejatszas soran a hiperhivatkozasra kattintunk, atlépiink a hivatkozott diara.
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3.14. &bra. Hivatkozas beszUrasa ablak

Tobbet szeretnél tudni?

0®

Migkaska...

| Ckacysatun

Hiperhivatkozéas segitségével nemcsak a prezentacié masik didjara léphetink at, ha-

nem egy masik fajlt vagy weboldalt is megnyithatunk.

Ha a Hivatkozas beszlrasa ablakban a hivatkozott Cim mezében a létez6 fajl vagy
weblap lehetdséget valasztjuk, megadhatjuk annak a fajinak a nevét vagy weblapnak a

cimét, amelyet meg szeretnénk nyitni (3.15. abra).
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3.15. &bra. Weblapra mutaté hiperhivatkozas beillesztése

3n&aska..

3aknagka..

CkacyBatu

Ha a hivatkozasunk egy weblapra mutat és a lejatszas soran erre a hivatkozasra kat-

tintunk, a hivatkozott weblap megnyilik egy bongész6ablakban.
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Amennyiben a hivatkozas egy fajlra mutat, akkor a hivatkozasra kattintva megnyilj
annak az alkalmazésnak az ablaka, amihez az operacios rendszer bedllitasai az adott
fajltipust alapértelmezetten hozzarendelik.

Ha tehat egy szoveges fajlra hivatkozunk, a hivatkozasra kattintva megnyilik egy sz6-
vegszerkesztd, amelynek ablakdban megnyilik a hivatkozott fajl.

Ha az alkalmazast bezarjuk, a prezentacié lejatszasa att6l a diatol folytatodik majd
amelyen a hiperhivatkozast elhelyeztiik.

AKCIOGOMBOK ELHELYEZESE A PREZENTACIOKON

A prezentaci6 vezérlésének masik modja az akciogombok alkalmazasa. Az akciégom-
boknak meghatarozott kiilalakja és rendeltetése van: a prezentacio valamely diajara lehet
atlépni a segitségikkel (3.1. tablazat).

3.1. tablazat

Akciogombok és azok rendeltetése

Kép Név Rendeltetés
(30 El6re/hatra Atlépés a kivetkez6/megel6z6 diara
. ® Eleje/vége Atlépés az els6/utolso diara
a Kezdé dia Atlépés egy meghatarozott diara, jellemzGen arra,
amelyrdl a hivatkozasok kiindulnak
Vissza Atlépés arra a diara, ahonnan az aktuélis diara léptiink
. Egyéni Valamely akcio beéllitasa
HocTporoiouns afi Akciégombot a kdvetkez6képpen helyeziink el
Mo» KNWHMA «NUBO  T*n HaeeagoM K M n n m ii a d|én
pne e 1. Hajtsuk végre aBeszlras =>Abrak =>Alakzatok
0 Mepeiitv sa rinepnocun parancsot!
MepLunii cnaig, v ; 3 o , ; . .,
HacTynwal cnaiig n 2. Az &bréak kozul valasszuk ki a megfeleld akcio-
[ocTaHHilt cnaiig : gombOt!
OcTaHHiil nokasaHuii cnaiig, . ., , L,
Jasepuaranokas y 3. Kattintsunk a dian arra a helyre, ahova el kivan-
oo juk helyezni a gombot!
O%6 4. A megnyild6 Akciobedllitdsok ablakban
{[Hewae 30yxy) (3.16. abra) valasszuk ki a Hiperhivatkozas lis-

tdbdl a megfeleld diat vagy egyéb elemet!
ok ] 1 cracysamn 5. Kattintsunk az O K gombral
A beillesztés utdn a mar ismert eszkozokkel

3.16. abra. Akciobeallitasok elvégezhetjiik a gomb formazasat.

parbeszédablak



« prezentacio lejatszasa soran a gombok a hiperhivatkozasokhoz hasonléan viselkednek,
ositjak az atlépést a megfelel6 diara vagy egyéb objektumra. Amikor a lejatszas gombra
utatunk, az egérmutat6 kilalakja a hivatkozasokhoz hasonléan megvaltozik.

JO-J Tobbet szeretnél tudni?

» prezentaciokban nemcsak azt lehet beéllitani, hogy mi torténjen, ha egy akciégomb-
ravagy hiperhivatkozasra kattintunk, hanem azt is, mit térténjen, ha az objektumra muta-

tunk az egérrel. E célbdl:
1 Jeldljuk ki a szerkeszteni kivant objektumot!
2. Hajtsuk végre a Beszuras => Hivatkozas => M(velet parancsot!
3 Az Akciobeallitdsok ablakban valasszuk a Kattintasra fiilet, ha az egérkattintas-
hoz vagy az Athaladaskor fillet, ha a ramutataskor térténé miveletet szeretnénk

beallitani!
4. Véalasszuk ki, milyen miveletet szeretnénk az objektumhoz rendelni:
* Hiperhivatkozast, ha a prezentacié valamely digjara vagy kilsé weblap-
ra, fajlra szeretnénk hivatkozni;
* Programinditast, ha egy végrehajthatd allomanyt szeretnénk futtatni;
* Hanglejatszast, ha egy hangfajlt szeretnénk lejatszani;
. Kiemelést, ha az objektumot be szeretnénk keretezni.

5. Kattintsunk az OK gombral

Hasznaljuk a szamitégépet!
Figyelem! A szamitégép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségligyi elirasokat!
Diak kozotti valtasok biztositasa hiperhivatkozasok és akciogombok segitségével.
1 Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Po3gin 3\[MyHKT 3.3\3pa30K.pptx-et!
2. Helyezz el hiperhivatkozasokat a Diagramtipusok dian, amelyek a prezentaci6 tob-
bi diajara mutatnak. E célbol:
1 Jeldld ki a Diagramtipusok dian az Oszlopdiagram szdveget!
Hajtsd végre a Beszliras => Hivatkozas => Hiperhivatkozasok parancsot!
A Hivatkozott cim mez6ben valasszuk a Dokumentum adott pontja gombot!
A Hely mez6ben valaszd ki az Oszlopdiagramok diat!
Kattints az OK gombra!
Ismételd meg a fenti miveleteket a Kérdiagram és a Pontdiagram szdvegekre!

F A dlagramtlpusokat tartalmazo didkon helyezz el akciogombokat, amelyekkel visz-
sza lehet lépni a Diagramtipusok diara. E célbol:

‘e Lépj az Oszlopdiagram diara!
2. Hajtsd végre a Beszlras => Abrak => Alakzatok parancsot!
3 Valaszd ki az Akciogombok koéziil a Kezd8 dia (E3 gombot!
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JLcuJcicl.
4. Jeldld ki a dian az akciogomb helyét!
5. Az Akcidbeéllitdsok ablakban valaszd a Hiperhivatkozas - Dia parancsot!
6. A Hivatkozas diara ablakban valaszd a Diagramtipusok diat!
7. Kattints az OK gombral
8. Ismételd meg a miveleteket a Kérdiagram és a Pontdiagram diakon!
9. Helyezz a Diagramtipusok dian az Egyéni | | akcibgombot! Az Akcidbedll;.
tasok ablakban rendelj a gombhoz a hiperhivatkozasok kozll a Vetités vége
akciot!

Inditsd el a lejatszast!

Probald ki a Diagramtipusok dian a bedllitott hiperhivatkozasok miikodését! Lépj
vissza a diakrdl a Diagramtipusok diara! Az akciogombra kattintva allitsd le a veti-
tést!

U Osszefoglalas

Ad

iak bemutatasat hiperhivatkozéasok és akcidgombok segitségével vezérelhetjiik.

A hiperhivatkozasokat szoveges vagy képi elemekhez kothetjlk, segitségikkel tetsz6-
leges masik didra léphetiink, fajlokat vagy weblapokat nyithatunk meg, elektronikus leve-
leket kiildhetiink el stb. Hiperhivatkozast agy helyezhetiink el a dian, hogy kijeldljik azt
az elemet, amihez kotni szeretnénk, majd végrehajtjuk a Beszlras => Hivatkozasok =>Hi-
perhivatkozas parancsot, majd a megnyilé parbeszédablakban kivalasztjuk azt a diat vagy
objektumot, amelyre at szeretnénk Iépni.

Az

akciogomboknak meghatarozott kilalakjuk és neviik van. Tobbségiikhtz alapértel-

mezetten hozza van rendelve valamilyen akcid: atlépés a prezentacio egy konkrét digjara.
Akciogombot a Besziras =>Abrak =>Alakzatok paranccsal illeszthetiink a diara, ami utan
ki kell jel6Ini a dian az akciogomb helyét, majd az Akcidbeallitasok ablakban ki kell va-

lasztan

i, milyen miveletet szeretnénk a gombhoz rendelni.

g |_ Felelj a kérdésekre!

1°.
2\

3*.

4%,

5*,

6*
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A dia mely objektumaihoz kapcsolhatunk hiperhivatkozasokat?

Milyen objektumokra Iéphetiink hiperhivatkozasok segitségével a prezentacio le-
jatszasa soran?

Hogyan hozunk létre olyan hiperhivatkozast, aminek segitségével egy masik diara
Iéphetiink a prezentacié lejatszasa soran?

Hogyan hozunk létre olyan hiperhivatkozast, aminek segitségével egy weblapra
Iéphetlink a prezentacid lejatszasa soran?

Hogy léphetiink vissza a prezentacid lejatszasahoz, miutdn megtekintettiink a hi-
perhivatkozas hatasara megnyilt széveges dokumentumot a szévegszerkeszt6ben?

. Milyen akcidgombokat ismeriink? Mi ezek rendeltetése?
T*.
8%,

Hogy illesztlink a didra akcidgombot? Hogy allitjuk be a m(ikodését?

Hogyan allitjuk be, hogy amikor a prezentacio lejatszasa soran a dia egy grafikai
elemére mutatunk az egérrel, az valamely akcio kezdeményezését jelentse?



Végezd el a feladatokat!

1*. Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Posgin 3\NyHKT 3.3\3aBAaHHA
3.3.1.pptx-et! Helyezz el a Tartalomjegyzék dian hiperhivatkozasokat, amelyek a
prezentacio tobbi diajara mutatnak! A prezentacioé 3-5. diaira helyezz el akciégom-
bokat, amelyek a Tartalomjegyzékre mutatnak! Helyezz el a Tartalomjegyzék dian
akciégombot a vetités befejezésére! Jatszd le a prezentacidt, és gy6zédj meg arrdl,
hogy a gombok megfelel6en miikodnek! Mentsd el a prezentaciot feladat 3.3.1.
pptx néven a mappadba!l

2*. Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Po3gin 3MIyHKT 3.3\3aBgaHHs 3.3.2.pptx-
et! Helyezz el az Ukrajna 7 csoddja didn hiperhivatkozasokat, amelyek a prezen-
tacio tobbi diajara mutatnak! A prezentaci6 3-9. didira helyezz el akciogombokat,
amelyek a Tartalomjegyzékre mutatnak! Helyezz el az Ukrajna 7 csodaja didjanak
egy képi elemén egy hiperhivatkozast, amely Ukrajna 7 csodajanak weblapjara
(7chudes.in.ua) mutat! Jatszd le a prezentacidt, és gy6z6dj meg arrdl, hogy a gom-
bok megfelel6en miikddnek! Mentsd el a prezentacidt feladat 3.3.2.pptx néven a
mappéadba!

3*. Nyiss meg egy prezentacioét, példaul a Po3gin 3MIyHKT 3.3\3aBaaHHs 3.3.3.pptx-
et! Helyezz el az Ev szinei dian hiperhivatkozasokat, amelyek a prezentacié tobbi
diajara mutatnak! A hivatkozast kdsd az év szinein talalhaté képekhez! A prezentéa-
ci6 3-6. diaira helyezz el akciogombokat, amelyek a Tartalomjegyzékre mutatnak!
Helyezz el a Ev szinei dian akciogombot a vetités befejezésére! Jatszd le a prezen-
taciot, és gy6z6dj meg arrél, hogy a gombok megfeleléen m(ikédnek! Mentsd el a
prezentaciot feladat 3.3.3.pptx néven a mappadba!

4*. Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Po3gin 3MIyHKT 3.3\3aBgaHHs 3.3.4.pptx-
et! lllessz be egy tartalomjegyzék diat! Allitsd be a prezentacio lejatszasanak ve-
zérlését hiperhivatkozéasokkal és akciogombokkal! Illesz be a lejatszas leallitasara
szolgalo6 elemet is! Jatszd le a prezentaciét, és gy6z6dj meg arrél, hogy a gombok
megfeleléen miikddnek! Mentsd el a prezentaciot feladat 3.3.4.pptx néven a map-
padba!

2. SZAMU GYAKORLATI MUNKA
Prezenticio tervezése és kivitelezése megadott kritériumok algpjan.
A prezentacio vezérléelemei
Figyelem! A szamit6gép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségligyi elbirasokat!

1m Tervezd meg az Egy napom cim( prezentacié szerkezetét és forgatokonyvét! A pre-
zentacid alljon 5 diabdl! A prezentacio forgatékonyvében szerepeljen tartalom-
jegyzeék, egy dia a napirendet bemutaté diagrammal, valamint a napi tevékenysége-
ket abrazold képekkel!
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Hozd létre a prezentacié diait a forgatokdnyv alapjan!
A prezentacio téméaja legyen Esszencia, a szinséma pedig Aramlas.

4. Helyezz el a didkon képeket a Microsoft Office kollekcidjabol a cimeknek megfe-
lelGen!

5. Az egyik dian helyezz el kdrdiagramot a kdvetkezé adatok alapjan: alvas - 3s<i
tanuléds - 30%, sport - 5%, haz korili munka, pihenés, szérakozas - 30%.

6. Allitsd be a navigacios elemeket a kovetkez6k szerint:
» atartalomjegyzék diardl hiperhivatkozasok vezessenek a tobbi diéra;
» adiakrdl akciogombok vezessenek a tartalomjegyzékre!
7. Atartalomjegyzék dian helyezz el a vetités ledllitdsara szolgal6 gombot!
Jatszd le a prezentacidt, és gy6z6dj meg a vezérl6elemek megfeleld miikddésérdl!
9. Mentsd el a prezentaciét gyakorlati_2.pptx néven a mappadba!

3.4. AUDIO- ES VIDEOKLIPEK HOZZAADASA A
PREZENTACIOHOZ

1. Milyen hely&rz6ket taldlhatunk a prezentaciok diain?
2. Milyen fajlformatumok tartalmaznak audioadatokat? Videokat?

3. Milyen programokat hasznaltatok az audio- és videoadatok feldolgozasara? Milyen lehe-
tségeket biztositanak ezek a programok?

HANG ES VIDEO HOZZAADASA A PREZENTACIOKHOZ

A prezentacidkon multimédias elemeket - animéaciokat, képeket, hangokat, videdkat -
is elhelyezhetiink, amelyet a prezentacid vetitése soran lejatszhatunk.
A prezentaciéhoz vmw, avi, mp4, swf formatumu videoféjlokat adhatunk hozza.
Videot a kovetkez6képpen helyezhetiink el a didkon:

1. Hajtsuk végre a Beszlras => Média => Videoklip parancsot, vagy kattintsunk a
Médiaféjl hely6rzéjére a dian!
2. A megnyilé parbeszédablakban valasszuk ki a megfelel§ f4jlt!
3. Kattintsunk a BeszUras gombra!
Ha igy illessziik a videdt a prezentacioba, akkor az annak részévé valik, és a prezentacio

mérete a mentés utan a vide6 méretével megné.

Ha az algoritmus végrehajtasa sordn az utolsé 1épésben a videot nem szurjuk be a pre-
zentacidba, hanem csatoljuk hozza, akkor a fajl nem lesz része a prezentacidnak, csak egy
hivatkozas ker(l bele, ami a fajlra mutat. Ekkor a prezentéciot tartalmazé fajl mérete nem
né meg.



SZAMITOGEPES PREZENTACIOK

hivjukfel afigyelmeteket arra, hogy a bemutatdé mésik szamitogépbe térténé ma-
'sakor a csatolt fajlt is at kell helyezni a prezentacidval egyiitt, aminek a legcélszer(ibb
solX ha azokat kozds mappaban helyezziik el.
00 Acsatolt vagy beagyazott fajlok egyebekben nem kiilénbdznek.
Avide06 hozzdadasa utan a kovetkez6 események kdvetkeznek be:
a dian megjelenik az elsd képkocka;

a kép alatt megjelennek a lejatszast vezérld eszk6zok;

a Meniszalagon megjelenik a vided kezelésére szolgalo ideiglenes eszkoztar,
amely a Formatum és Lejatszas lapokat tartalmazza (3.17. abra).
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3.17. &bra. Videot tartalmazo dia

VIDEO TESTRESZABASA A PREZENTACIOBAN

A Formatum eszkoztar (3.18. abra) lehet6séget biztosit arra, hogy megtekintsik a
videot, beéllitsuk a fényer6t, a kontrasztot, a szineket és a keretet, amelyben a vided elhe-

lyezkedik. A Plakatkép eszkodzzel azt allitjuk be, milyen legyen a vided lejatszasa el6tt a
kezd6kép a dian.

W ow | OcHoBme Bcrasnenus KoHcTpykTop Mepexoaun Auballla Mokart cnaiiga PeleH3yBaHHA Burnap PoTpo6HMK BopHaT
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HacTpotsans

3.18. &bra. A Formatum eszkoztar



A Lejatszas eszkoztar (3.19. abra) segitségével a lejatszas paramétereit allithatjuk be.

KoHcTpykTOp Mepexoamn AHimauis Mokas cnaiigis PeLieH3yBaHHs Burnsg P0o3po6HMK dopmar

Bigreopunl™
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PeparysaHHs MapameTpu Bigeo

3.19. abra. A Lejatszas eszkoztar
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3.20. &bra. A Vided vagasa ablak

Ha a Videoklip vagasa gombra
kattintunk, a megnyilé parbeszéd-
ablakban (3.20. &bra) beéllithatjuk,
hogy a videé hanyadik mésodpercé-
t6l induljon a lejatszas és mikor fe-
jez6djon be. Az id6pontokat a csisz-
kakkal is beallithatjuk (a zolddel az
inditas, a pirossal a leallitas id6pont-
jat), de a beviteli mez6kbe is beirhat-
juk azokat. Az OK gombra Kattintva
elmenthetjilk a beallitasokat. Mivel
a vide6 ekdzben nem valtozik meg,
ezeket a beallitdsokat késébb meg is
véltoztathatjuk.

A Fokozatos megjelenés, illet-
ve Fokozatos elhalvanyulds szam-
lalékkal, amelyeket a Szerkesztés
csoportban taladlunk, a lejatszas kez-
detekor, illetve befejezésekor alkal-
mazott effektusokat allithatjuk be.

A Videobeallitasok csoport eszkdzeinek alkalmazasaval:

» bedllithatjuk a hangerét;

» beadllithatjuk, hogy a vided a lejatszaskor automatikusan induljon-e, vagy kattintas-
ra. Az alapértelmezés az egérkattintasra torténd inditas;
 bedllithatjuk, hogy a megjelenités teljes képernyés legyen-e, vagy korlatozédjon a

dia méretére;

» bedllithatjuk, hogy a video el legyen rejtve a megtekintés el6tt, illetve utan;
« Végtelenitett lejatszast allithatunk be, vagyis hogy a lejatszas végeztével induljon

jra az elejétdl;

« alejatszas utan vissza az elejérejelolénégyzet kivalasztasaval elérhetjik, hogy a
videoklip bemutat6 kdzben visszaalljon az elejére a lejatszasa utan.
Lejatszaskor a videovezérlék a lejatszasi ablak aljan jelennek meg (3.21. &bra). Segitsé-
glikkel beallithatjuk a hanger6t, leallithatjuk, illetve Gjraindithatjuk a lejatszast.
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SZémitégépeS prezentaciok

A prezent4cioban a Microsoft
Office gy(jteménybdl szarmazo
anim acickat is elhelyezhetlink. Ezt
aBeszdré{S sMédia => Videoklip
-2 Clipart videoklip paranccsal
tehetjik meg. Ennek eredménye-
képpen megnyilik a Clipart panel,
amely az animaciok bélyegképeit
tartalmazzak. A megfelel6 bélyeg-
képre |j”j kattintva illeszthetjiik
be az animaciét. Az animacio6 ke-
zelése a képek kezeléséhez hason- 3.21. 4bra. Videovezérl6k a lejatszasi ablakban
I6an torténik. Az animécié csak a
bemutatd lejatszasakor indul el. Az animéacio lejatszasahoz nem tartoznak vezérléeszkzok.

HANG HOZZAADASA ES TESTRESZABASA

A prezentacidhoz hangfajlokat és hanghatasokat is hozzaadhatunk.
A PowerPoint az aiff, au, midi, mp3, wav és wma fajlformatumokat tdmogatja.
Audiofgjl hozzaadasa céljabol:
1 Hajtsuk végre a Beszlras =>Média =>Audioklip =>Audioklipfajlbdél parancsot!
2. Valasszuk ki a megfelel§ hangfajlt!
3. Kattintsunk a Beillesztés gombral
Ennek eredményeképpen a kdvetkezbk torténnek:

» adian megjelenik a hangfajl jele L | ;
e a jel alatt megjelennek a hang lejatszasanak beallitasara szolgalé eszkdzdk
> 4 @@D 4$

a Szalagon megjelenik az Audioeszkdzok ideiglenes eszkdztar a Formatum és
Lejatszas lapokkal (3.22. &bra);

3.22. dbra. Hangfajl hozzaadasa a didhoz



OBTuHaHHS aygio 0 ® Ha a Beszlras => Média =>Audio~

Hans Zimmer - Tennessee,mp3 Tpwsanicts:  01:52,692 kllp => Cllpartaudlokllp paranCSOt hajt'
02:16,803 . , 1 -

juk veégre, akkor megnyilik a Clipart

"""" - B L.X .. i . .
panel, ahonnan kivélaszthatjuk a megfe-
00:24110 C [02:16,803 C B L. ; ,. J ,
T—" B B S PR—— lelé fajlt.Valamennyi fajl bélyegképeket

tartalmaz 0 , A megfelel§ bélyegképre
kattintva helyezhetjik el a fajlt a prezen-
3.23. abra. A Hang vagésa ablak tacion.

A Formatum lap eszkdzeit a hang
forméazaséara hasznalhatjuk. A lejatszéas lap eszkdzei ugyanolyanok, mint a vided esetében
megismertiik. Ha a Hang vagasa gombra kattintunk, megnyilik a 3.23. abran lathat6 ablak
ahol beallithatjuk a lejatszas kezdetét és végét.

OK I | Ckacysatn

Amennyiben a Hang paramétereinek beallitasa ablakban bekapcsoljuk a Lejatszas
tobb didn at kapcsolét, a lejatszas nem all le a dia valtasa utan, hanem a hangfajl végéig,
vagy a prezentacié bemutatdsanak végéig tart majd.

A prezentacié bemutatasa soran a hangfajl lejatszasahoz a vezérl6 eszk0zok lejatszas
gombjara kell kattintani, amely akkor jelenik meg, haa ~ | ikonra mutatunk az egérrel.

KISEROSZOVEG ROGZITESE

El6fordulhat, hogy a felhasznalok hasznosnak itélik meg kisérészéveg hozzéadasat a
prezentaciéhoz.

A kisér6szoveg rogzitése soran hasznalhatjuk az operacios rendszer beépitett hangrogzi-
t6 eszkozeit vagy egy kiilsé hangrogzitd szoftvert. Az ezekkel rogzitett hangfelvételt fjlba
mentjik, majd pedig hozzdadjuk a prezentacidhoz. A tovabbiakban ezt a hangfajlt a mar
megismert modon kezelhetjik.

A kisér6szoveget a prezentacio eszkdzeivel is rogzithetjik. Ezt a kdvetkez6képpen te-
hetjuk meg:

1. Hajtsuk végre a Beszlras => Média =>Audioklip => Hangrdgzités parancsot!

2. irjuk be a hangfajl nevét a beviteli mez6be (3.24. abra)!
3. Kattintsunk a | ¢ | gombra!

4. Mondjuk a széveget a mikrofonba!

Sanvic 3syky ?1X) 5 A | —| gombra kattintva allitsuk le a
Hesea  Metervii oK felvételt!

Tpvearicts: O A felvételt a | » [ gombra kattintva hall-

Cracysamm gathatjuk meg. Az OK gombra kattintva

B I/I B beilleszthetjik a hangfelvételt a prezen-

tacidba. A hangfajlt a mar megismert mo-

don szabhatjuk testre.
3.24. dbra. A Hangfelvétel ablaka



HANGEFFEKTUSOK HOZZAADASA A PREZENTACIOHOZ

4 prezentaciohoz hangeffektusokat mi is hozzaadhatunk, amelyeket bizonyos szdveges
vagy képi elemre mutatva jatszhatunk le a prezentacié bemutatasa soran.

E célbol:
1 Jel6ljik ki a dian azt a szoveges vagy képi elemet, amihez a hanghatast csatolni
kivanjuk!

2. Hajtsuk végre a Beszlras =>Hivatkozasok =>M/ivelet parancsot!
3. Valasszuk ki, hogy Egérkattintasra vagy Ramutatasra induljon-e el az effektus!
4. Kapcsoljuk be a Hanglejatszas jel6l6t!
Valasszuk ki a listabol a hangeffektust, vagy az Egyéb hangot kivalasztva keressuik
ki a hangfajlt!
6. Kattintsunk az OK gombra!

Ha a lejatszas soran a felhasznald a megfelel6 szdveges vagy képi elemre kattint vagy
rdmutat, a kivalasztott effektus lejatszésra keril. o

(Qf Haszndljuk a szamitogépet!
Figyelem! A szamitogép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészsegligyi el6irasokat!
1 Add hozza a prezentaciohoz a Posgin 3\MyHkT 3.4\Bigeo\kyk.Toy videofdjlt!
Allitsd be a lejatszas hosszat 10 masodpercre! E célbol:

1 Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Posgin 3\[MyHKT 3.4\3pa30K.pptx-et!

2. A masodik didhoz add hozza a Po3gin 3\MyHKT 3.4\Bigeo videofajlt! E célbol:
1. Lépj a masodik diara!
2. Kattints a videoklip hely6rz6jére ,(” a dian!

3. AVideo beillesztése ablakban valaszd ki a Po3gin 3\MyHKT 3.4\Bigeo\KyK.
mov fajlt!

4. Kattints a Beillesztés gombra!
3. Allitsd be a vided kezddképeként a Posgin 3\MyHKT 3.4\<)>0To\acyK.jpg fajlt!
E célbol:
1. Hajtsd végre a Videoeszk6zok => Formatum => Beallitas => Plakatkép
parancsot!
2. Valaszd ki a Po3gin 3\MyHKT 3.4\doto\kyK.jpg fajlt!
3. Kattints a BeszUras gombral!
4. Allitsd be a lejatszéas hosszat 10 masodpercre! E célbol:
1 Hajtsd végre a Videoeszk6zok => Lejatszas => Videoklip vagasa paran-
csot!

2. Allitsd be a befejezés id6pontjat 00:10 mésodpercre a piros cslszka se-
gitségével!
3. Kattints az OK gombra!



2. Add hozza a harmadik didhoz a Po3gin 3L yHKT 3.4\3ByK\nonit mxmMens.nip3
fajlt! Allitsd be a lejatszas id6tartamat 12 masodpercre, a lejatszas 2 masodpercig
torténé hanger6-novekedéssel kezdddjon! E célbol:

1 Hajtsd végre a Beszlras =>Média => Audio =>Audioklipfajlbél parancsot'
2. Vdlaszd ki a Po3gin 3WyHKT 3.4\3BYyK\nonit pxmens. mp3 fajlt!

3. A Beillesztés meniibél vélaszd a Csatolas lehet6séget!

4. Hajtsd végre az Audioeszkdzok => Lejatszas parancsot!

5. A Fokozatos hangosodas értékét a Szerkesztés csoportban allitsd be 02:00-ral
6. Az Audiobeallitasok csoportban a Kezdet értékét allitsd Automatikusra!

7. Ahangzas idejét allitsd be 12masodpercre\

3. Rdgzitsd kisérészovegként a Po3ain 3LLUyHKT 3.4\TekcT\meTenuku.iioex fajlban
talalhaté széveget! E célbdl:

1. Hajtsd végre a Beszlras => Média => Audioklip =>Hangroégzités paran-
csot!

2. ird be a fajl nevének a Lepkéket a beviteli mez6be!
Kattints a| ® | gombra!

4. Olvasd fel a mikrofonba a Po3gin 3LUyHKT 3.4\TeKkcT\MeTennKkun.inocx
fajlban talalhat6 szdveget!

5. A | m Jgombra kattintva allitsd le a rogzitést!

6. A | »|gombra kattintva hallgasd vissza a felvételt!

7. Kattints az OK gombra!

4. Jatszd le a prezentaciot! Gy6z6dj meg a vided, hang és kisérdszoveg beallitasainak
megfelel§ mikddésérol!

5. Mentsd a prezentaciot az eredeti néven a sajat mappéadba!

I (O Osszefoglalas

A prezentacidhoz multimédias elemeket - animalt képeket, hang- és videoajlokat, kisé-
részdveget, hangeffektusokat - is hozzaadhatunk.

Vide6 hozzdadasat a Beszlras => Média => Videoklip => Videoklip fajlb6l paranccsal
vagy avide6 hely6rz6jére ~  kattintva kezdeményezziik! Ezutéan ki kell vélasztani a meg-
felel f4jlt, bedllitjuk, hogy csatolni vagy beilleszteni szeretnénk-e a fajlt.

A videoeszkdzdk ideiglenes eszkdztar Formatum lapjanak elemeivel megtekinthetjik

és szerkeszthetjlk a videot.
A Lejatszas eszkoztar segitségével bedllithatjuk a vided lejatszas soran elvart beallita-

sait.
A hangfajlt a Beszlras => Média => Audioklip =>Audioklipfajlbol paranccsal helyez-
hetlink el a dian, ami utan ki kell vélasztani a hangfajlt, majd csatolhatjuk, illetve beilleszt-

hetjik a f4jlt.
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A Besz(ras =>Média => Audioklip => Hangrogzités parancs segitségével kisérdszo-
veget adhatunk a prezentacié diaihoz. A hangfelvételt a | ¢ |gombbal inditjuk ésa 1*[
gombbal allitjuk le.

A prezentacid elemeihez hangeffektusokat rendelhetiink, amelyeket a bemutatas soran
jatszhatunk le, ha a megfeleld szoveges vagy képi elemre kattintunk vagy ramutatunk az
egérrel. Ezt aBeszlras => Hivatkozasok =>M/velet paranccsal végezziik, amelynek végre-
hajtasa soran kivalasztjuk, hogy kattintasra vagy ramutatasra induljon-e az effektus, végiil a

listabdl kivalasztjuk a megfeleld hanghatast.

Felelj a kérdésekre!

1*. Hogy adhatunk videoklipet a prezentaciéhoz?

2*. Miben kiilénbozik a videoklip bedgyazésa annak csatolasatol?

3*. Milyen beéllitasai vannak a prezentacioba illesztett vide6nak?

4*. Milyen beallitdsokat rendelhetiink a videdkhoz, amelyek a lejatszas soran érve-
nyesulnek?

5°. Hogy vezérelhetjik a vided lejatszasat a prezentacio bemutatdsa soran?

6°. Mire szolgal a Beszuras =>Média => Videoklip => Video Clipartbol parancs?

7°. Hogyan adhatunk hangfajlt a diakhoz?

8* Hogy szabalyozhatjuk a hangfajl lejatszasat?

9*. Hogy rdgzithetiink kisér6szoveget a prezentaciohoz?

10*.Hogy rendelhetiink hangefifektusokat a prezentacidk szoveges és képi elemeihez?

Végezd el a feladatokat!

1°. Hozd létre a Siin prezentacidt! Az elsd diara ird fel a prezentacié cimét és a neve-
det! A méasodik dian helyezd el a Po3gin 3MIyHKT 3.4\Bigeo\ixak.Toy videot!
Mentsd a prezentaciét feladat 3.4.1.pptx néven a mappadba!

2*. Hozd létre a TeknGs prezentaciot! Az els6 didra ird fel a prezentacid cimét és a
nevedet! A masodik dian helyezd el a Po3gin 3MIyHKT 3.4\Bigeo\uepenaxa.toy
videdt! A vided hosszat allitsd be 5 masodpercre, az elejétél szamitva! A vided in-
duljon a dia inditdsakor automatikusan teljes képerny8s médban! Kezdéképként
allitsd be a Po3gin 3LLyHKr 3.4\Bhteo\4epenaxa.jpg képet! Mentsd a prezenta-
ciét feladat 3.4.2.pptx néven a mappadba!l

3*. Hozd létre az Animacid prezentaciot! Az elsé diara ird fel a prezentacié cimét és a
nevedet! A masodik diara helyezz el 4 vide6t a Microsoft Office gyGjteménybdl!
Mentsd a prezentaciét feladat 3.4.3.pptx néven a mappadba!l

4 Nyisd meg a Po3gin SMIyHKT 3.4\3aBgaHHs 3.4.4. pptx prezentaciét! A masodik
dian helyezd el a Po3gin 3MIyHKT 3.4\3ByK\My3nKka.Tp3 hangfajlt! Allitsd be
a lejatszast oly médon, hogy az a dia lejatszasa utan is folytatédjon! Mentsd a
prezentaciot feladat 3.4.4.pptx néven a mappadbal



& 5°. Nyisd meg a Po3gin 3LLUyHKT 3.4\3aBgaHHA 3.4.5. pptx prezentaciét! Rogzits
kiséroszoveget a prezentacidhoz a Po3gin 3LLYHKT 3.4\ TeKcT\TBapuHW.IMoCX
szdveges fajl alapjan! Mentsd a prezentaciot feladat 3.4.5.pptx néven a mappadbal!

6* Nyisd meg a Po3ain 3LLUyHKT 3.4\3aBgaHHSA 3.4.6. pptx prezentaciot! Adj a pre-
zentacié grafikai elemeihez értelemszerii hangeffektust! Mentsd a prezentaciot
feladat 3.4.6.pptx néven a mappadba!

Dolgozd ki az Osztadlyom prezentacié szerkezetét és forgatokonyvét! Adj hozza

a prezentaciéhoz olyan videot, amelyet egy osztalyiinnepen készitettél! Rdgzits
kisérdszoveget a prezentaciohoz!

3.5. ANIMACIOS EFFEKTUSOK A PREZENTACIOKON

1. Milyen animécios effektusokkal talalkoztal videdk szerkesztése soran?
2. Hogy rendelhetiink hangeffektusokat a prezentaciok széveges és képi elemeihez?

3. Milyen események kovetkezhetnek be a Lazarusban létrehozott formok objektumain?

DIAVALTASOK ANIMALASA

A prezentaciok kiulonlegessége, hogy animacios hatasokat rendelhetiink a diaval-
tasokhoz és a diak elemeihez. Ezzel biztosithatjuk a bemutatds dinamikajat és szem-
léletességét, ennek eredményeképpen pedig ndvelhetjik a prezentacido bemutatasanak
hatékonysagat.

A didkhoz kotott animéacids hatasok a didk kozotti valtdsok soran jelennek meg. Az ilyen
hatasokat att(inéseknek nevezziik. Ezek hasonlitanak azokhoz az effektusokhoz, amelyeket
a videoszerkesztés soran a képkockak valtasakor hasznalunk. Ugyanazt az effektust hozza-
rendelhetjik valamennyi diavaltdshoz, ugyanakkor lehet6ségiink van arra is, hogy minden
atmenethez mésikat rendeljlink. A diavaltasokat hanghatasokkal is kisérhetjik.

Ahhoz, hogy a diavaltashoz animéaciés effektust rendeljiink, a kdvetkez6képpen jaijunk el:

1. Valasszuk ki azt a diat, amelyhez animacids effektust szeretnénk rendelni!

2. Lépjlnk az Attlinések lapra!

3. Valasszuk ki a megfelel6 animacios hatast a listabol (3.25. abra)!

KoHcTpykTOop Mepexoau AHimauia Mokas cnaiipis PeueH3yBaHHA Burnag P03po6HMK

LJ I 1 n i i i T L «i -Nn

Hemae Piskuii nepe...  BuuBiTaHHA 3cyB MosBa PosgineHHs Po3kputTs BunagKosi ... Dirypa BigkpuBaHHa -

Mepexig Ao uboro cnaiiga

3.25. abra. Animacios hatasok bélyegképei

A kllonféle animéacios hatasoknak eltérd tulajdonsagai vannak: atmenet iranya, az alkal-

mazott alakzatformdja, a lejatszas ideje sth.
Az egyes effektusok tulajdonsagait az Att(inések lap Effektus beallitasai . ~r.eszké: -
edekTis'

zével szabalyozhatjuk. A gombra kattintva megkapjuk a kivalasztott hatas tulajdonsagainak
listajat.
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Az adtmenet idejét az Id6tartam mez6 értékének bedllitdsaval szabalyozhatjuk. Az id6t
maéasodperces |épésekben adhatjuk meg.
Ha az 4tmenetet hanghatassal is szeretnénk kisérni, valasszuk ki azt a Hang legordiilé

menib6l.
Az animacids hatasok és hanghatadsok megfeleld m(ikddésérdl a Minta 0 gombra

kattintva gy6z6dhetiink meg. Amennyiben ezek megfelelnek az elézetes elképzeléseinknek,
attérhetlink a kovetkez6 dia attlinésének bedallitasara. Nem ajanlott a killénbdz6 didkhoz

méas-mas attlinést beallitani egy prezentacion beliil. Amennyiben a kivalasztott attiinést a
prezentacié valamennyi didjahoz szeretnénk hozzarendelni, kattintsunk a Mindegyikre

gombra.
Ezen felil lehet6séglink van arra is, hogy megadjuk, mikor térténjen a diak kozotti val-

tas: egérkattintasra, vagy automatikusan bizonyos id8intervallum eltelte utan. Ezt az 1d6-
zités csoport vezérl@ivel allithatjuk be (3.26. abra). Ezeket a beallitasokat sziikség esetén
szintén valamennyi dtmenetre érvényesithetjik.
3Byk: [Hemae 3Byky] 3miHa cnanga
TpuBanictb: 01,40 : LLl KnauaHHs KHOMKU MULLI
1 Micna: o0000,00 ;

XpoHOMeTpax

3.26. &bra. Az Atmentek menii 1d6zités csoportja

Amennyiben valamelyik diar6l el kivanjuk tavolitani az animécios hatast, valasszuk az
Attlinések csoportb6l a Nincs attlinés lehetéséget.

A DIAK OBJEKTUMAINAK ANIMALASA

A didk egyes objektumaihoz kothet6 animéciok négy csoportra vannak felosztva
(3.2. tablazat).

3.2. tablazat

A prezentacio objektumainak animéléasa

Csoport Ikon Mveletek a lejatszas soran
Megjelenés Az objektum megjelenik a dian
Kiemelés & Az objektum megvaltoztatja az alakjét
Eltlinés Az objektum elhagyja a diat
Mozgéasvonalak Az objektum megvaltoztatja a helyét a dian



Minden csoportba animacios effektusok sokasaga tartozik, ezek mindegyikének sajat
neve és ikonja van. Az effektus ikonjanak szine megfelel a csoport szinének. A kiilénb6z8
animacios hatasok eltérd tulajdonsaglistaval - irany, szin, 1épések - rendelkeznek.

Ahhoz, hogy egy szoveges vagy képi elemhez animéacids hatast rendeljiink, az Animécid
meniipont eszkdzeit hasznaljuk (3.27. abra).

Beranedst  KowcTpyktop  Mepexogu | Avimauis [ fokas craiigie  PeueWsysawds  Barnsg  PO3pOGHUK vopmar

«B 06nacTh aHinaiT

A k - X 7 X A Towe o
Hemae 3BuuaiiHa .. BuusiTaHHsA BaniT 3aWypeHHs  MaHopama NosiBa — Napawetpn  fog»m . . y
aniMaLin * %  AdimaLis 32 30a3KoM 00,00

Arivavis

3.27. abra. A meniszalag Animaciok lapja

Ahhoz, hogy a kijeldlt objektumhoz animéciés hatéast rendeljiink, kattintsunk a hatas
ikonjara az Animacio lapon. Ha a kivalasztott effektus nincs a listaban, gorditsik le az
Egyebek meniit az W\ Animécid csoportban, vagy hasznaljuk az Animécié hozzadadésa

gombot a Specialis animacio6 csoportban.

Ha hozzérendeltik az effektust az objektumhoz, akkor az objektum mellett megjelenik
egy szam, ami azt mutatja, hanyadikként lesz végrehajtva ez az animacio a dia objektumai-
hoz rendelt animacidk soraban.

Az animacios effektusokat az Animacié csoport
Effektus beallitasai eszkdzével szabhatjuk testre.

Egy objektumhoz tébb animécids hatast is hoz-
zarendelhetiink (3. 28. abra). Ha egy objektumhoz a
méasodik, harmadik stb. animéacidt szeretnénk hoz-
zarendelni, hasznéaljuk az Animacié hozzaadasa
gombot.

Az animéciés hatds tulajdonsagait az ld6zités
csoport vezérl6ivel is szabalyozhatjuk (3.3. tabla-

3.28. 4bra. Objektum két zat).

hozzarendelt effektussal 33 tablazat

A prezentaci6 objektumainak animalasara szolgald vezérl6k

Vezérl6 Rendeltetés

Annak az eseménynek a kivalasztasa, aminek hatasara az effektus
elindul: egérkattintasra, egyitt az el6z6vel, bizonyos idével az el6z6

» [Mouatok: [Micns knaua... -

z

utan
in Tpueanicte: 0050  C Az effektus hosszanak beéllitasa
3 sapmma 0000 C1 Késleltetés - a kivaltd esemény bekdvetkezése és az animacio

kozotti idSintervallum beéllitasa

Az animéciék tovabbi tulajdonsagainak beéllitdsat az AnNIMACIOS munkaabiak
«i1 06nacs avimauii bekapcsolasa utdn érhetjik el (3.29. abra).
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3.29. abra. A prezentacid ablaka az Animéaciés munkaablakkal

Az Animacios munkaablak az adott dia objektumaihoz rendelt valamennyi animaciot

tartalmazza. A 3.30. abran az Animaciés munkaablak masodik soranak értelmezése a ko-
vetkez6:

1 Az effektus sorszdma a lejatszas 4. Ehhez az objektumhoz tartozik
sorrendjében
2. Effektus inditasa kattintasra 5. Id6skala, a bal széle mutatja az objektum inditasa

el6tt eltel6 id6t, a jobb széle a lejatszas végét, a
hossza a lejatszas hosszat

3. A Kiemelés csoporthoz tartozd 6. Az effektus tulajdonségai legordiilé meni
effektus

3.30. abra. A masodik sor értelmezése a kovetkez6

Ha legorditjik az Animacids ablakban az animéci6 beallitasait, az animéacié ed-
dig hozza nem férhet6 tulajdonsagait adhatjuk meg. Az Effektus beallitasai ablakban
(3.31. &bra) bedllithatjuk az animécié iranyat, a hangeffektust, a sz6veg animalasanak
tulajdonsagait stb.

A szoveges elemekhez tartoz6 animaciok esetében beallithatjuk, hogy az effektus a
szOveges elem egészére vonatkozik-e, vagy azt bekezdésenként kell végrehajtani.
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3.31. &bra. Az Effektus bedllitasai ablak

Ha az objektumhoz a Mozgasvonalak koziil volt egy hozzarendelve, a beallitas soran a
kezd6pont - zold marker - és a végpont - piros marker - mozgatasaval megvaltoztathatjuk
a mozgaspalyat, amelyet a dian az objektum mellett lathatunk (3.32. abra).

Az animaciok sorrendjéta ~ és [~ J gombok, vagy az Id6zités csoport Athe-

lyezés korabbra/kés6bbre vezérl6i segitségével valtoztathatjuk meg.
Az animéaci6 eltavolitasa céljabol jeloljiuk ki azt az Animéciés munkaablakban, majd
nyomjuk le a Delete gombot.



CT Haszna,iuk a szamitégépet!

Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségiigyi elirasokat!
1 Allitsd be a diak kozotti attlinéseket! E célbol:

1.
2.

4.

Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Pozgin 3\MyHKT 3.5\Bnpasa 3.5.1.pptx-et!
A prezentaci6 valamennyi diajara allitsd be a Hasadas attlinést, amelynek ideje
legyen 1,5 méasodperc. E célbol:

1. Valaszd ki az Att(inések lapot!

2. Az Attiinés ebbe a didba csoportban vélaszd kia Hasadast!

3. Az ld6zités csoportban az Id6tartamot allitsdbe 01,50-re!

4. Kattints a csoport Mindegyikre gombjara!

Tekintsd meg a kivant effektus elénézetét, és gy6z6dj meg arrol, hogy az attiiné-
sek a bedllitdsoknak megfelel6en miikddnek!

Mentsd el a prezentaciét gyakorlat 3.5.1.pptx néven a mappadbal!

2. Emelkedés animacios effektus hozzaadasa a dia képi objektumahoz, amelynek lejat-
szésa a dia lejatszasaig tart.

1
2.

Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Pozgin 3MIyHKT 3.5\Bnpasa 3.5.2.pptx-et!
A Labdajatékok dian a labdahoz rendeld hozza a Mozgasvonalak animéciét!
E célbdl:
1 Jeldld ki a Labdajatékok diat!
2. Jeldld ki a futball-labdat 4brézol6 képet!
Hajtsd végre az Animaci6é => Specialis animacio =>Animacio hozzaadasa
parancsot, és a Mozgasvonalak csoportbél jeldld ki az Vonalak animéaciét!
Kattints az Animacid csoport Effektus beallitasai gombjara!
Valaszd a Fel parancsot az Irany csoportb6l!
A Tovabbi paraméterek csoportbdl kattints az Animaciés munkaablakra!
Jeldld ki a sort az Animaciés munkaablakban!
Gorditsd le az effektus bedllitasai menit!
Kattints az Effektus beallitasai parancsra!
10 A megnyil6 parbeszédablakban allitsd be a kdvetkez6 paramétereket:
- az Effektus fulon:
- Fokozatos inditas - Os,
- Fokozatos befejezés - 0 s\
- az ld6zités fulon:
- Inditas - egyutt az el6z6vel,
- ld6tartam —1 masodperc (gyors)',
- Ismétlés - a dia lejatszasaig.
11. Kattints az OK gombra!

w
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3 Rendeld a megjelenés animéaciot a prezentacid didjanak szdveges objektumahoz,
allitsd be a bekezdésenként megjelenést 0,5 masodperc késleltetéssel. E célbdl:

1 Lépj a Teli sportok diara!
2. Jeldld ki a téli sportok listajat tartalmazo szdveges elemet!
3. Jeléld ki az Animécié lapon a Megjelenést!
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4. Az Effektus bedllitasai ablakban a Sorrend csoportban valaszd a Bekezdj
senkénti megjelenitést!
5. Az Animaciés munkaablakban jeldld ki az animaciét, és nyisd meg a bedl
litasait!
6. Kattints az Effektus beallitésaira!
7. A megnyilé ablakban valaszd a Széveg animalasa fiilet!
8. Kapcsold be az automatikusan jel616t, allitsd a szamlalét 0,5 masodpercre
9. Kattints az OK gombral
4' Inditsd el az attlinések elénézetét, és gy6z8dj meg arrol, hogy a beéllitasok sikere-
sek voltak!
5. Mentsd a prezentaciét gyakorlat 3.5.2. néven a mappadba!

(u Osszefoglalas

A prezentacidkban a diakhoz és a didkon talalhaté objektumokhoz rendelhetiink animé-
cids hatasokat.

A didkhoz kapcsolt animéacios beallitasok a diak kozotti valtaskor keriilnek végrehajtas-
ra. Ezeket az effektusokat attlinéseknek nevezziik.

Ha egy diahoz éttlinést szeretnénk rendelni, jeloljik ki a diat, majd az Attlinések lapon
valasszuk ki az effektust az Attlinések ebbe a didba csoportbél! Az Effektus beallitasai
gombra kattintva elvégezhetjiik az att(inés hangolasat.

Az objektumokhoz kapcsolhat6 animécios effektusok 4 csoportba vannak osztva: Meg-
jelenés, Kiemelés, Eltinés és Mozgasvonalak.

szabalyozzuk. Egy objektumhoz tébb animéaciot is kapcsolhatunk. Ezek mindegyike sor-
szammal és beallitassal rendelkezik.

Az animécidk beallitasat az Animécids munkaablak eszkdzeivel végezzik. Az Ani-
maciés munkaablakban a dia valamennyi objektumat és az azokhoz rendelt animaciékat
is megtalaljuk. Ha kijeldliink egy effektust, a legordiilé meniib8l kivalaszthatjuk az effektus
bedllitasait és elvégezhetjiik azok hangoléaséat.

- Felelj a kérdésekre!

1. Aprezentacié mely objektumaihoz rendelhetiink animéacidkat?

2*. Hogy kapcsolunk animéciokat a didk koz6tti atmenetekhez?

3°. Milyen tulajdonsagai vannak az attlinéseknek?

4 . Hogy véltoztathatjuk meg a didhoz rendelt animécids hatast?

5°. Hogyan tor6lhetjiik a didk kozotti attlinést?

6* Milyen csoportjai vannak a dia objektumaihoz kéthet6 animacios effektusoknak?
Mi torténik ezek alkalmazasa soran? "1

7°. Milyen tulajdonsagai lehetnek az objektumok animéacidinak?



8* Hogy rendelhetlink animéaciot egy objektumhoz?
9* Hogy valtoztathatjuk meg az objektumhoz rendelt animaciok tulajdonsagait?
10* Hogy nyitjuk meg az Animaciés munkaablakot? Mire hasznaljuk?

Végezd el a feladatokat!

to Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Po3gin 3L yHKkT 3.5\8Bnpasa 3.5.1.pptx-et!

Allits be a prezentacié minden diajara Ora attlinést 2 masodperc idGtartammal!

Mentsd a prezentaciét feladat 3.5.1. pptx néven a mappadba!

Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Posgin 3LLUyHKkT 3.5\Bnpasa 3.5.2.pptx-et!

Allits be a prezentacié minden diajara Csillogas attinést 3 masodperc idGtartam-

mal, rombuszokfelllrél alakban! Rendelj az atmenethez Dobpergés hangeffektust!

Mentsd a prezentaciét feladat 3.5.2. pptx néven a mappadba!

3*. Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Po3gin 3LUyHKT 3.5\BnpaBa 3.5.3.pptx-et!
A Versenyekjégen dian az elsé képhez rendeld a Megjelenés csoporthél az Elfor-
duldst, amely effektus induljon az el6tte /ev6vel, ismétl6djon a dia lejatszasaig,
a masodik képhez a Kiemelés csoporthél a Szines lliktetést, amely az eléz6 utan
0,5 masodperccel indul és 10-szer ismétlédik! Mentsd a prezentaciét feladat 3.5.3.
pptx néven a mappadba!

4*, Készits prezentaciot, amely bemutatja, hogy kapcsoljuk a szamitogép rendszeregy-
ségeéhez a beviteli és kiviteli eszkdzoket! A szilkséges képeket a Po3gin 3LUYyHKT
3.5\Komn’totep mappaban taldlod. A képek mozgatasara és a feliratok megjele-
nitésére hasznalj animéaciokat! Mentsd a prezentaciot feladat 3.5.4. pptx néven a
mappadba!

5*. Hallgasd meg a Po3gin 3L yHKT 3.5\nicHA.Tp3 audiofdjlt! Készits a dalhoz pre-
zentaciét, gondold ki a szerkezetét, a forgatokdnyvét! Keress az animaciohoz ké-

peket, ezekhez alkalmazz animéciokat! A zene legyen a prezentacid kisér6zenéje.

Mentsd a prezentaciot feladat 3.5.5. pptx néven a mappadba!

Készits a kedvenc zeneszdmodhoz prezentéciot, gondold ki a szerkezetét, a for-

gatokonyvét! Keress az animaciohoz képeket, ezekhez alkalmazz animaciokat! A

zene legyen a prezentacio kisérzenéje, a sziikséges fajlt keresd meg vagy toltsd le!

Mentsd a prezentaciét feladat 3.5.6. pptx néven a mappadbal

2*

3. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Animacidkat, videdkat, hangokat, kisér6szdveget tartalmazo
prezentacio elkészitése

Figyelem! A szamit6gép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az

egészségugyi elbirasokat!

1 Készits prezentaciot Tarasz Sevcsenko Sir és zUg a széles Dnyeper cim( verséhez
az alabbi forgatokonyv alapjan! A sziikséges anyagokat a Po3gin3LU pakTnyHa 3
mappaban talalod!



- Vaézlat: Cimdia',

- Cim: a vers cime és szerz6je;

- Alcim: Készitette: a tanuld neve',

- Attlinés: Hasadas, id6tartam 1 masodperc, valamennyi didra alkalmazva-,

- Vazlat: Ures dia',

- Objektumok: videé a BiTep nepes 6ypeto, AHinpo.Tp4 fajlbol, Teljes
képerny@s megjelenités, Automatikus inditds, hossza a kisér6sz6veggel
azonos;

- Kisér6szoveg: a vers els6 versszaka, amely a PeBe Ta cTorHe [Hinp
uiHpoKHU.docx f4jlban talalhato.

- Vazlat: Cim és tartalom’,

- Cim: | 6niguit micsiub Ha Ty nopy...;

- Szbveg: a vers masodik versszaka, animalva animaci6 El6tlinés a Meg-
jelenés csoporthol, iranyfelilrél, Bekezdésenkénti animacio, automatiku-
san, 0,5 masodperc késleltetéssel;

- Zenei alafestés: a PeBe Ta cTorHe JHinp wnpokuii.7p3 fajlbél, minden
diara.

- dia valtdsa: 8 masodperc utan.

- Vazlat: Két tartalomrész',
- Cim: Cwuui B rat nepeknMkammce ... ;
- EIls6 objektum: a harmadik versszak;
- Maésodik objektum: kép a Cuui B raio.png fajlbol, animacio: Liktetés
a Kiemelés csoportbél, az el6zével indul, hossza 4 masodperc, ismétlés
a dia lejatszasaig.
2. Mentsd a fjlt gyakorlati 3.pptx néven a mappadba!

3.6. A PREZENTACIO LEJATSZASANAK VEZERLESE.
A PREZENTACIO NYOMTATASA

1. Be lehet-e allitani, hogy milyen id6kdzdnként térténjen a didk automatikus valtasa?
2. Milyen események bekdvetkezéséhez kothetd a prezentécio diai kdzotti valtas?
3. Hogy nyomtatunk dokumentumot? Elektronikus tablazatot?

A PREZENTACIO IDOPARAMETEREINEK BEALLITASA

Mar tudjatok, hogy a prezentacio valamennyi dijara beallithatjuk, hogy milyen id6ko-
zdnként torténjen azok valtasa, vagyis mennyi id6 eltelte utan 1épjink at a kdvetkezd diéra.



A PowerPointban ezen fe-
jil lehetsség van a diak idézi-  3alMUC X
tésének automatikus beéllitaséa-
ra Amennyiben a felhasznalé * A 0:00:10 N 0:00:15
él6széval kivanja kisérni a pre-
zentacio bemutatasTdt, 'I«'ehetosej 3.33. 4bra. Id6zités ablak
ge van valamennyi diat annyi
ideig megjeleniteni, ameddig a széveges kisérethez erre sziilkség van. Ehhez a Diavetités
Beallitds => 1d6zitéspréba parancsot kell végrehajtani. Ekkor megnyilik az 1d0zités

(3 33 4&bra) ablak. Az ablak vezéri6elemeinek rendeltetését a 3.4. tablazatban foglaltuk

Ossze.
3.4. tablazat
A Id6zités ablak vezérl§inek rendeltetése
Vezérlg Név Rendeltetés
o Tovéabb gomb Atlépés a kovetkez6 diara
2 Sziinet gomb Az idbzités ledllitasa
Adia lejatszasi ideje A felhasznalé megtekintheti a dia
0:00:10 mez6 bemutataséhoz sziikséges id6t vagy beirhatja
azt
5 Vissza gomb Az el6z8 diara lépés
A prezentécio Ateljes prezentécio lejatszasi idejének
0:00:15 y oo ) )

lejatszésdnak ideje  megtekintése

A felhasznalo a prezentacié diainak id6tartamat Ggy allithatja be, hogy felolvassa a ki-
sérészoveget, amelynek szemléltetésére a dia szolgal, majd a Tovabb gombra kattint,
igy kell eljarni valamennyi dia estében. A prezentacio lejatszasanak ideje a teljes prezen-
tacio idejét mutatja.

Ha az utolsé diat is beallitottuk, vagy leutdttik az Esc billenty(it, a képernyére ki-
irodik a prezentacio teljes hossza, valamint egy kérdés, hogy szeretnénk-e menteni a
beallitasokat.

Ha azt szeretnénk, hogy a bemutatas sordn érvényesek legyenek az id6zités soran nyert
értékek, kapcsoljuk be a TovAbbitas idézités szerint radibgombot, amelyet a Diavetités
lap Bedllitas csoportjanak Diavetités bedllitasai gombjara kattintva a megnyilé parbeszéd-
ablakban tal&lunk.

VETITESI BEALLITASOK

A PowerPointban a vetitési beallitasok széles skalaja all a felhasznaldk rendelkezésére.



Ha a prezentaciot kiilonb6z8 hallgatésag szamara kivanjuk bemutatni, esetleg a bemuta-
tasra szant id6 bemutatasonként valtozik, célszer(i az egyéni diavetitést valasztani. Ezekben
az esetekben lehet6ségiink van arra, hogy az egyes vetitésekhez kiilonb6z8 diasorozatokat
valasszunk.

Egy Uj bemutatas létrehozasa a kdvetkezdképpen torténik:

1. Hajtsuk végre a Diavetités => Diavetités inditdsa = Egyéni diavetités parancsot!

2. Valasszuk az Egyéni diasorok lehet6séget!
3. Kattintsunk a Létrehozas gombra a megnyilé parbeszédablakban (3.34. 4bra)!
4. fijuk be a vetités nevét a Diasor neve mezébe a megnyilé ablakban!
5. A bemutat6 diai kdzll a Hozzdadas gomb segitségével helyezziik at a megfeleld
diakat az egyéni diasorba (3.35. 4bra).
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3.34. dbra. Az Egyéni diasorok ablak  3.35. abra. Az egyéni diasor bedllitasa ablak

A ® ¢és gombok segitségével allitsuk be a didk bemutatasanak sorrendjét!
7. Kattintsunk az OK gombra!
8. Kattintsunk a Bezaras gombra!
A megismert mddszerrel egy prezentacion

belill tdbb egyéni vetitést is létrehozhatunk.
Ha létrehoztunk néhany egyéni bemutatot,

HacTpotoBaHwuii ezek nevei hekeriilnek az Egyéni diavetités le-
nokas cnangis gordilé menilbe (3.36. abra). A bemutatas el6tt
OCHOBHI BUMOMU mar csak ki kell valasztani a megfelel6 elemet.

A felhasznalék a Diavetités beéllitasai ab-
lakban (3.37. &bra) a prezentacié egyéb paramé-
tereinek értékeit allithatjak be. Ezt az ablakot a
Diavetités = Beallitas = Diavetités beallitasai
3.36. abra. Egyéni diavetités legordilé paranccsal nyithatjuk meg. A Bemutato tipusa

menii csoportban a kdvetkez6 bemutatasi médok ko-
zUl valaszthatunk:

OnsaiiH npe3eHTauil

[oBiNnbHWI Nokas...
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3.37. dbra. A Diavetités beallitasai ablak

Bemutatas él6sz6 mellett (teljes képerny6) - akkor vélasszuk, ha a szerz6 végzi a
bemutatast a hallgatosag el6tt;

Irdnyitott bemutatd (ablak) - akkor valasszuk, ha a bemutatét a felhasznalé a sajat
szamitogépén tekinti meg;

Kirakati bemutat6 (teljes képerny®) - abban az esetben vélasszuk, ha a bemutatas
folyamataba nem kivanunk beavatkozni, a prezentacio egy kiallitoterem, aruhaz, pa-
lyaudvar demonstracios képerny6jén keriil bemutatasra.

Az Egyéb bedllitasok csoportban a kovetkez6 lehetéségeket talaljuk:

az ismétlés az Esc lenyomasaig bekapcsolasa/kikapcsolasa. Bekapcsolt &llapotban a
bemutatas az utols6 dia utan automatikusan eldlrél kezd6dik;

kisérészoveg be- és kikapcsolasa;
a prezentacio objektumainak ki- és bekapcsolasa;
a tintaszin bedllitasa, amit a Toll eszk6z hagy a képernyén a bemutatas soran;

a lézermutatd szinének bedllitdsa. Akkor lesz lathatova, ha a bemutatas soran lenyo-
mott Ctrl billentyl mellett lenyomva tartjuk a bal egérgombot.

A Didk csoportban kijel6lhetjiik azokat a didkat, amelyeket be szeretnénk mutatni a le-
J szas soran. Kijeldlhetjik valamennyi diat, meghatarozhatjuk, melyik két sorszam kozotti
13 at szeretnénk bemutatni, vagy melyik egyéni diasort.



A Tovabbitas csoportban kivalaszthatjuk, hogy a diak tovabbitasa kézileg, egérkattin-
tassal torténjen-e, vagy a korabban beallitott id6zités szerint.

Ha befejeztiik a prezentacié beallitasait, kattintsunk az O K gombra.

Egyes esetekben sziikség lehet a bemutatés idejének lerdviditésére, vagy az adott kdzon-
ség szamara lényegtelen elemek elrejtésére. Ezt egyes diak elrejtésével érhetjik el, amit a
Diavetités => Bedllitds => Dia elrejtése paranccsal végezhetiink el. Az igy elrejtett diak a
prezentacio részei maradnak, de nem keriilnek bemutatasra a vetités soran. A diadk elrejtését

a gomb Ujbéli lenyomasaval oldhatjuk fel.

A PREZENTACIO BEMUTATASANAK VEZERLESE

A prezentacio bemutatasa soran a felhasznal6 a diak helyi menijének eszkozeivel ira-

nyithatja azt (3.38. abra):

[Jani
Hazap

OCTaHHili nepernsHyTunii

Mepeiitn ga craioa >

MepeiiTn go posginy > [17] Crpinka
[loBinbHWIA nokas >y Mepo

ExpaH » Y BugineHHs
BKasiBHUK > Koriip pyKonvcHux
JoBigka Y  Tymka

Maysa 311 CTepTy Bei NiHii Ha
3aBepLUMTL Nokas MapameTpm CTpink

3.38. dbra. A dia helyi menije a prezentacio
lejatszasakor

» Tovébb - a kovetkezd diara
[éphetiink;

» Vissza - az el6z6 diara léphe-
tink;

» Diara ugras - a megadott sor-
szdmu diara léphetiink;

« Egyéni diasor - az egyik elére
beallitott diasor bemutatasara tér-
hetiink &t;

* Vetités vége - Kkilépés a pre-
zentacio bemutatdsabol.

Ha a bemutatast egérrel vezé-
reljiik és a didkon vannak animalt
elemek, minden animéci6é utan a
dia bal als6 sarkaban megjelenik
néhany félig atlatsz6 gomb, ame-
lyek rendeltetésea kovetkez6.
A O I vagy 01 gombokkal

vag”a kovetkez6/megel6z6 animécidra, vagy a kovetkez6/megel6z6 didra léphetiink 4t.
A mm gombra kattintva megnyilik az Egérmutatd meni (3.38. abra), a gombra

kattintva egy megvaltozott helyi mend.

Tobbet szeretnél tudni?

A prezentaciéo bemutatasa soran lehet6ségink van arra, hogy a diahoz kézirasos
megjegyzéseket irjunk. E célbol valasszuk a helyi meniibél az Egérmutaté pontot, majd

végezzik el a kovetkezbket:
1. Valasszuk a Szabadkézi elem szine pontot!
2. Valasszuk ki a szint!



3 Valasszuk ki a Toll vagy Kiemelés elemet! AToll vékony, a Kiemelés vastagabb
nyomot hagy maga utan.
4  irjuk meg a megjegyzést vagy végezzik el a kiemelést. A Radir segitségével t6-
rélhetjik a sziikségteleneket.
» felhaszndlo a bemutatas soran az eszkozt és a szint is tetsz6legesen valtoztathatja.
A bemutatas befejezése utan a program felajanlja az elkészitett megjegyzések és kieme-
lések elmentését.

A PREZENTACIO NYOMTATASA

A prezentacidt, mint minden dokumentumot, ki is nyomtathatjuk.

Ezt a F4jl = Nyomtatas paranccsal végezziik. A nyomtatasi nézet ablakban (3.39. abra)
beallithatjuk a nyomtatas paramétereit és egyidejlileg megtekinthetjiik a beallitasok eredmé-
nyeit, vagyis azt, hogy néz majd ki a prezentacionk papiron.
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3.39. abra. Nyomtatasi beallitsok

Kivalaszthatjuk, hogy a prezentacié valamennyi didjat szeretnénk kinyomtatni, csak az

aktualis diat, vagy a kivalasztott tartomany diit.

Ha legorditjik az Egyoldalas diak meniit (3.40. abra), kivélaszthatjuk, hogyan szeret-

nénk elhelyezni a didinkat a papiron. Itt a kdvetkezd beallitasokat talaljuk:

» Egész oldalas diak - a dia egy kiilon lapra lesz kinyomtatva;

« Jegyzetoldalak - oldalanként egy dia lesz kinyomtatva, amihez a felhasznalé a diakat
magyarazo jegyzeteket irhat. A jegyzeteket a prezentacié létrehozasa soran is hoz-
zairhatjuk a didhoz az erre szolgalé Beviteli mez8k alkalmazéasaval, amit a dia alatt
talalunk;

» Vazlat - csak a didk cimei és a szveges elemek lesznek kinyomtatva.
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Cnaiifin Ha BCIO CTOPiHKY CTOpIHKM HOTaTOK CTpykTypa
Bupgaui
1 cnaiig 2 cnaiigm 3 cnaiigu

4 cnaiign ropn3oHTanbHO 6 cnaiigis ropnsoHTanbHO 9 cnaiifiB ropn3oHTanbHO

4 cnaiifn BepTUKanbHO 6 cnaiigis BepTUKanbHO 9 cnaiigiB BepTUKaNbLHO
O6nsmMyBaHHA cnaiigis
BMicTUTK A0 po3mipy apkyLia
Bucoka fKicTb

171 [pyKyBaTn NPUMITKN Ta PYKONUCHI NPUMITKK

i Cnaiigun Ha BClo CTOPiHKY n
' HagpykyBatu 1 cnaiig Ha cTopiHLi

3.40. &bra. A nyomtatas tartalmanak megadasa

Az Emlékeztet6k csoportban azt valaszthatjuk ki, hany dia keriiljon egy lapra a nyom-
tatas soran. A Diakeretek parancs segitségével valamennyi dia keretezve lesz kinyomtatva.
A Szines csoportban a kdvetkezé harom beallitast talaljuk:

Szines - a didk szinesben lesznek kinyomtatva; ha a nyomtaténk nem szines, akkor a
nyomtatas szlirkeamyalatosan fog megjelenni;

Szirkearnyalatos - a didk szines hattere nem lesz kinyomtatva, a széveg és a ké-
pek sziirkedmyalatosan keriilnek kinyomtatasra; fekete-fehér nyomtatd esetében ez
az alapértelmezett beéllitas;

Fekete-fehér - a szines hattér és a szines hattérképek nem keriilnek kinyomtatésra, a
szOveg és a képek sziirkeamyalatosan lesznek kinyomtatva.

Ha az El6fej és él6lab linkre kattintunk, megnyilik az Eléfej és él6lab ablak
(3.41. &bra), amiben értelemszer(ien azt adhatjuk meg, milyen élélabbal és él6fejjel kiegé-
szitve szeretnénk a didkat nyomtatni.

A Dia fulon a kovetkez6 él6fej-elemek koziil valaszthatunk:

Datum ésid6 - a nyomtatas datuma és ideje. A datum lehet kotétt, vagy nyomtatason-
ként automatikusan frissilg. A datum és az id6 az él6lab bal oldalan helyezkednek el;

Dia sorszama - az él6lab jobb oldalan helyezkedik majd el;

az El6labbal - megadhatunk egy szoveges elemet, amely az él61ab kozepén helyezke-
dik majd el;

Ne legyen a cimdian - ha bekapcsoljuk, a bedllitott él6fej és él6lab nem keriilnek fel
a cimdiara.
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Cnaiig HoTaTku Ta Bugaui
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O oikcoaHo Mepernsa
22.12.2016

OHomep cnaiiga

O HwKHI KONOHTUTYN

O He nokatyBaTu Ha TUTYNbHOMY Cnaiigi

3.41. abra. Eléfej és él6lab ablak

A Jegyzetek és emlékeztet6k fiilon az él6fej szovegét adhatjuk meg.
Ha a Mindegyik gombra kattintunk, a bealltasok valamennyi diara érvényesek lesznek
a nyomtatas soran.

Ha elvégeztiink minden beéllitast és a nyomtatasi képen meggy6z6dtink arrol, hogy

ezek a beallitasok megfelelnek az elképzeléseinknek, allitsuk be a sziikséges példanyszamot
és kattintsunk a Nyomtatds ~ gombra.

A nyomtatasi kép mddbdl a Kezd6lap fllre kattintva léphetiink Ki.

£ | ndbrnallWK a SZainitOyeEpel!

Figyelem! A szamit6gép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészseégugyi eldirasokat!
1. Allitsd be, hogy a prezentaci6 paratlan sorszamu diai 3 masodpercig, a parosak
5 masodpercig kerliljenek megjelenitésre! E célbol:

1 Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Posgin 3LLIyHKT 3.6\BnpaBa 3.6.1.pptx!
2. Hajtsd végre a Diavetités => Beallitdsok => ld6zitésproba parancsot!

3. ADia vetitésének ideje mezG6be ird be a 0:00:03 id6t, kattints a Tovabb gombral
4. A Dia vetitésének ideje mezébe ird be a 0:00:05 id6t, kattints a Tovabb gombra!
5. Ismételd a lépéseket valamennyi diara!

6. Abeallitasok elvégzése utan a program altal felajanlott kérdésre fogadd el az Igen

vélaszt!
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7.
8.

2.

1
2.
3.

Vetitsd le a prezentaciot, és gy6z6dj meg a beallitdsok helyes miikodésér6l!
Mentsd a prezentaciét gyakorlat 3.6.1.pptx néven a mappadbal

irj megjegyzéseket a prezentacié diaihoz! Nyomtasd ki a prezentaciét! E célbol:
Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Po3gin 3\MyHkT 3.6\Bnpasa 3.6.2.pptx.et!
Jelold ki az elsd diat, és a Megjegyzések mezébe ird be a nevedet!

Jelold ki a masodik diat, és azon lathaté valamennyi képhez irj egy mondatnyi
megjegyzést!

irj megjegyzést a prezentacié valamennyi diajahoz!

5. Hajtsd végre a F4jl => Nyomtatas parancsot!

9.

. Valaszd ki az Osszes dia nyomtatasat a Beallitasok kozil!

Helyezz el egy oldalra 3 diat, figyeld meg, hogyan valtozik ekdzben a nyomtatasi
kép!

Kattints az El6fej és él6lab linkre, kapcsold be az aktualis datum és a dia sorszama
megjelenitését! Alkalmazd a beallitasokat valamennyi diara!

A tanérod engedélyével végezd el a nyomtatést!

10. Mentsd a prezentaciot gyakorlat 3.6.2.pptx néven a mappadba!

Osszefoglalas

A PowerPointban megvannak a prezentacid automatikus beéallitdsanak lehet6ségei. Eze-
ket a Diavetités => Beallitdsok => Id6zitésprdba paranccsal érhetjik el, ezutan a megnyil6
ablak eszkdzeivel valamennyi dia vetitésének idejét beallithatjuk.

A Vetitési bedllitasok ablakban beallithatjuk a bemutat6 tipusat, a végtelenitett lejat-
szést, kivalaszthatjuk, mely didkat szeretnénk levetiteni, megadhatjuk, hogy automatikusan
vagy kézileg szeretnénk a diakat tovabbitani sth.

A vetités soran a felhasznalonak lehetésége van arra, hogy kézi jegyzeteket és kiemelé-
seket végezzen a diakon, és megvaltoztassa azok vetitésének sorrendjét.

A Fajl =>Nyomtatas paranccsal elvégezhetjiik a prezentacid nyomtatasi bedllitasait. It
adhatjuk meg, hogy milyen forméban szeretnénk elhelyezni a didkat a papiron, hany diat
szeretnénk elhelyezni egy lapon, milyen él6fejet/él6labat szeretnénk elhelyezni a diakon,
szinesben vagy fekete-fehérben végezzik-e a nyomtatast.
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Felelj a kérdésekre!

1

2%,
3*

Hogy allithatjuk be a diak vetitésének idejét a ROgzités eszkdz segitségével? Mi"
lyen esetekben alkalmazzuk ezt az eszk§zt?

Milyen vetitési médokat ismersz? Mi ezek kozott a kiilonbség?
Hogy hozunk létre egyéni diavetitést? Mikor érdemes ezt az eszkdzt alkalmazni?



4°,

6%
7°.
8>
9*,

Hogy rejtsiink el egy diat? Hogy oldhatjuk fel az elrejtést?

. Hogy irhatunk megjegyzéseket a didhoz a vetités soran?

Mi a félig atlatsz6 gombok rendeltetése a vetités idején?
Hogy nyomtathatjuk ki a didkat?

Milyen bedllitdsokat végezhetiink a nyomtatas el6tt?
Hogy nyomtathatjuk ki a didkhoz készitett jegyzeteket?

Végezd el a feladatokat!

o

1,

2°.

3*,

4°.

5*,

6%,

Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Po3gin 3\MyHKT 3.6\BnNpaBa 3.6.1.pptx-et!
Allits be a kdvetkez6 vetitési id6ket: els6 dia- 3 s, masodik - 4 s, harmadik - 3 s,
negyedik - 4 s, 6todik - 3 s, hatodik - 3 s, hetedik - 5 s, nyolcadik - 4 sl Mentsd a
prezentaciot feladat 3.6.1.pptx néven a mappadba!

Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Po3gin 3LLUyHKT 3.6\BnpaBa 3.6.2.pptx-et!
Allits be a kovetkez6 vetitési idGket: elsé dia - 2 s, masodik - 4 s, harmadik -
6 s, negyedik - 3 s, 6tddik - 3 s, hatodik - 3 s, hetedik - 6 s. Mentsd a prezentaciot
feladat 3.6.2.pptx néven amappadba!l

Nyiss meg egy prezentéaciot, példaul a Posgin 3Ll yHkT 3.6\BnpaBa 3.6.3.pptx-
etl Hozz létre egy egyéni vetitést, amelynek neve megegyezik a neveddel! Add
hozzé ehhez a cimdiat és azokat a didkat, amelyeken beviteli eszkdzoket lathatunk!
A billenty(zetet dbrazold diat helyezd a méasodik helyre! Vetitsd le az egyéni veti-
tést, gy6z6dj meg a beallitasok helyességérél! Mentsd a prezentéaciot feladat 3.6.3.
pptx néven a mappadba!

Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Po3gin 3LLUyHKT 3.6\Bnpasa 3.6.4.pptx-et!
Vetitsd le a két egyéni vetitést! Hozz létre egy Uj egyeéni vetitést!

Nyiss meg egy prezentaciot, példaul a Po3gin 3LLUyHKT 3.6\Bnpasa 3.6.5.pptx-et!
irj megjegyzéseket a diakhoz! Allitsd be, hogy az él6labban megjelenjen a datum és
a dia szdma! Nyomtasd ki a prezentaciét! Mentsd a prezentaciot feladat 3.6.5.pptx
néven a mappadba!

Keress anyagokat az emberiség globalis problémairdl, majd készits ezekrél hat di-
abol allo prezentaciot! Készits ezekhez kisérészoveget, és rogzitsd azt! Allitsd be
az Esc lenyomésaig torténd automatikus lejatszast! Mentsd a prezentaciot feladat
3.6.6.pptx néven a mappadba!



4. fa ** Az Informatikai

Ebben afejezetben megismerkedtek:

m

abiztonsagi kockazatok és az adatvesztés veszélyeinek osztalyozasaval
a szamitogépes rendszerekben

N az adatvédelemmel, az informaci6 és az adatok védelmének etikai
jogi normaival

N akaros programokkal, azok tipusaival és a védekezés mddjaval

N az internetes fenyegetésekkel

N abodngészd biztonsagi beallitasaival

N aspamsz(iréssel

m N

— @A

£> az adatok biztonsagos tarolasaval

N abiztonsagi mentésekkel és az adatok visszaallitasaval
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m 4.1. ADATVEDELEM A SZAMITOGEPES
RENDSZEREKBEN

* 1. Milyen veszélyekkel jarhat a szamitégép hasznalata?
{*m 2. Aszemélyes adatok védelmének milyen eszkdzeit ismeritek?

3. Milyen etikai szabalyokat illik a szamitégép-felhasznal6knak betartani?

AZ INFORMATIKAI BIZTONSAG FOGALMA

Mar tisztaban vagytok azzal, milyen szerepet tdltenek be az informécios technold-
giak az emberek életében, az emberiség sikeres fejlédésében. Az informatika tudoma-
nya az informécid feldolgozasanak, tovabbitasadnak és tarolasdnak modszereit és esz-
kozeit tanulmanyozza. Azt, hogy az informaciét el lehet vesziteni, a szamitogépek fel-
hasznaloi a napi gyakorlatb6l pontosan tudjak. Ezért az adatvédelem kérdései kdzponti
helyet foglalnak el a szdmitogépiparban, legyen annak oka személyes gondatlansag,
természeti csapas vagy adatlopas.

Az automatizalt adatfeldolgozé rendszerek alkalmazasa az allamigazgatasban lénye-
gesen felgyorsitja az adatfeldolgozas folyamatat és az ndveli az adatok tovabbitasat,
ami lényegesen javitja az allamiranyitads hatékonysagat. A folyamatnak azonban van
egy arnyoldala is: megjelenik a konfidencialis adatok eltulajdonitasanak veszélye, ezek
felhasznalhatova valhatnak illetéktelen személyek és mas allamok szdmaéra.

2015-ben példaul rosszindulatd tdmadas
érte a Prikarpattyaoblenergo informatikai  Konfidencialis (a latin confidentia - biza-
rendszerét, amelynek eredményeképpen fel-  lom sz6hol) - nem teijesztendd, bizalmas,
hasznalok tizezrei maradtak aramszolgalta-
tas nélkiul. Az lvano-Frankovszki megye gazdasaga jelent6s karokat szenvedett ennek
eredményeképpen. 2016-ban Ukrajna Védelmi Minisztériumanak, az allamkincstarnak
és a nyugdijalapnak a honlapjait tették mikoédésképtelenné.

Az allamok tébbsége az informatikai biztonsag kérdéseit a nemzethiztonsag része-
ként kezeli. Mivel az IKT eszk6zok szerepe a modem téarsadalom életében meglehet6-
sen nagy, megn6tt azoknak a fenyegetéseknek a szdma, amelyek a titkos adatok rosszin-
dulatd felhasznélésara irdnyul, az adatvédelem egyre tobb figyelmet igényel.

Az informatikai biztonsag az informatikanak az az 4ga, amely a maganszemélyek,
véllalkozésok, szervezetek, allami intézmények informécios eréforradsainak védelmé-
vel, izembiztonsaganak ndvelésével, masolas és modositas elleni védelmével foglalko-
zik. Az informatikai biztonsag a kévetkezd elveken nyugszik (4.1. abra).

Informatikai biztonsag
Hozzaférés Konfidencia Integritas
4.1. dbra. Az informatikai biztonsag alapelvei
Hozzaférés - biztositani kell a hozzaférést a mindenki szamara nyitott adatokhoz, ezeket

meg kell védeni a rosszindulatd blokkolastol és modositastol.
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Konfidencia - ahozzaférési jogosultsag alapjan torténd adatkezelés. Vannak mindenki
szdmara hozzaférhet6 adatok, vannak a felhasznaldk bizonyos csoportjai szamara hozzafér,
het§ adatok (peldaul a légiforgalmi iranyitdk csoportjanak) és vannak csak bizonyos em-

berek szamara hozzaférhet6 adatok (példaul az elektronikus postafidk tartalma, személyes
archivumok).

Integritas - az adatok védelme a rosszindulatl torléstél és médositastol.

A BIZTONSAGI KOCKAZATOK OSZTALYOZASA

Az okozott kar mértékének fliggvényében megkilénboztetiink:
» Aartalmatlan - nem okoznak kart;

« artalmas - nagymérték(i kart okoznak;

» kulénosen artalmas - kritikus mértéki kart okoz6, az informatikai rendszer miiko-
dését teljesen vagy hosszl idére megbénito veszélyforrasokat.

Az okozott kar jellege szerint a veszélyforrasok a kdvetkezd csoportokba oszthatok:
» hozzaférés titkos vagy bizalmas informéacidkhoz;

» aszamitégépes szolgaltatds miikodésének karosodasa vagy leallasa;
» az informacids rendszer iranyitasanak illetéktelen atvétele.

Léteznek még mas szempontok szerinti osztalyozasok, példaul: a cél alapjan (rosszin-
dulata, véletlen), a kiindulas helye szerint (belsd, kiilsé), szarmazas szerint (természeti,

technoldgiai, human). A 4.2. dbréan a legfontosabb informatikai veszélyforrasokat foglaltuk
Gssze.

Informatikai veszélyforrasok

NO Adatok megsemmisitése és tonkretétele

Hozzaférés a titkos és bizalmas adatokhoz

Az informatikai rendszer eszkdzeinek tonkretétele

Olyan tevékenységek jogosulatlan elvégzése, amelyekhez i
csak vezet6knek vannak jogosultsagai

Hozzéaférés mas személyek szamlaadataihoz, banki i
tranzakcidk végrehajtasa ezen személyek nevében

Az informacios rendszer iranyitasanak eltulajdonitasa  J

4.2. dbra. A legfontosabb informatikai veszélyforrasok



AZ ADATVEDELEM ETIKAI ES JOGI ALAPJAI

Az informatika tanulmanyozasat a kilencedik osztadlyban azzal kezdtik, hogy megis-
merkedtlink a szamitogép-hasznalok kozossége altal elfogadott etikai szabalyokkal. Ezek
jegfontosabbjai, hogy a szamitégép hasznalata sordn nem okozunk kart masoknak, és nem
sértjuk meg a szerzGi jogot. A jogi alapokat néhany jogszabaly alkotja, els6sorban azok,
amelyek az ember jogait és szabadsagjogait biztositjak:

v Az emberi jogok egyetemes nyilatkozata (az ENSZ kozgyilése 1948. december

10-én fogadta el): 19. cikkely. Minden személynekjoga van a vélemény és a kifejezés
szabadsagahoz, amely magabanfoglalja azt ajogot, hogy véleménye miatt ne szen-
vedjen zaklatast és hogy hatarokra valo tekintet nélkil kutathasson, atvihessen és
terjeszthessen hireket és eszmeket barmilyen kifejezési médon.

Az emberi jogok és alapvet6 szabadsagok védelmérdl szolé egyezmény (az
Eurdpa Tanacs 1950. november 4-én fogadta el), ami kimondja, hogy a nézetek sza-
bad terjesztését korlatozasnak lehet alavetni zavargas vagy b(in6zés megel6zése,
a kozegészség vagy az erkdlcsok védelme, masok jo hirneve vagy jogai vedelme,
a bizalmas értesiilés kdzlésének megakadalyozasa céljabol.

Ukrajna Alkotméanya: 32 cikkely... tilos bizalmas informéaciok gydjtése, taro-
lasa a személy engedélye nélkil a torvények altal rogzitett esetek kivételével...
54. cikkely. Az allampolgarok szaméara garantalt az irodalmi, miivészeti, tudo-
manyos, mUszaki alkotds szabadsaga, szerz@ijogainak, szellemi tulajdonanak
védelme.

Ukrajna jogrendjében rogzitve vannak az emberi jogok és szabadsadgjogok megsértése-
nek jogi szankcidi, beleértve ebbe az informécids biztonsag targykorében elkdvetettjogsér-
téseket. Ukrajna buntet6 térvénykonyve szankcionélja:

A levelek, telefonbeszélgetések, taviratok és egyéb kildemények tartalmanak
titkossaganak megsértését, legyen ez postai, vagy szamitogépes modszerrel
terjesztve.

Atudomanyos, irodalmi, m(vészeti alkotasok, szamitdgépes programok, adatbdzisok
jogtalan masolasat és terjesztését, ezek torvénytelen terjesztését audio- és videokazet-
takon, lemezeken és egyéb hordozokon.

Dokumentumok, atutalasok, bankkartyak jogtalan hasznalatat, banki atutalasokhoz,
elektronikus pénzekhez torténd jogtalan hozzaférést.

A szamitdgépek, szamitdgépes rendszerek, halézatok, hirkdzlési rendszerek miikddé-
sébe torténd jogtalan beavatkozast.
Artalmas programok létrehozasat, ilyenek artd szandéku terjesztését, arusitasat.

Szamitdgépek adathordozoin, szamitdgépes haldzatokban tarolt korlatolt hozzaféreés(
informéciok aruba bocsétasa

stb.

Az etikai és jogi normak betartasa egy nagyfokl tudatossaggal és felelGsségérzettel ren-
delkezd, aktiv életszemléletl allampolgar ismertetdjele.



ADATVEDELEM

Az adatvédelem jogi és szervezési elvekre alapul. Ajogi alapot a fentebb emlitett jogi és
egyéb normativdk képezik. A szervezési elveket a 4.1. tdblazatban foglaltuk dssze.

4.1. tablazat

Az adatvédelem szervezési elveinek megvalésitasa

Adatvédelmi cél

Természeti csapas, az elektromos ellatas
hib&i és az alkalmazottak inkompetenciaja
kovetkeztében torténé adatvesztés

A szamitégépek, haldzati eszk6zok szandékos
megkarositasa, eltulajdonitasa kovetkeztében
torténd adatvesztés

Eszk6zok alkalmazottak altali eltulajdonitasa
miatt bekdvetkezd adatvesztés

Szamitégépes programokkal megvaldsitott
adatlopas, modositas kovetkeztében térténd
adatvesztés

Tevékenység

Kiegészit6 autoném aramforrasok alkalmazasa,
fontosabb adatok masolatanak tarolasa védett
tarhelyeken

A kuléndsen fontos eszkdzok 6rzésének
megszervezése, hozzaférésijogok elhatarolasa

Hozzaférési szintek bevezetése, jelszavas
védelem, alkalmazottak tevékenységének
ellen6rzése

Antivirusok, specidlis betdrésvédelmi
szoftverek alkalmazasa, hal6zatokon
tovabbitott adatok titkositasa, jelszavas
védelem, méasolatok készitése

Itt jegyezziik meg, hogy mig a 2000-2005 kozétti id6szakban a kiilonbézd vallalkoza-
sok és szervezetek adatvesztés miatt bekdvetkezett veszteségeit féképpen az alkalmazottak,
vagy régebbi alkalmazottak altal elkdvetett lopasok okoztak, 2015-ben az USA Szamitdgé-
pes Biztonsagi Kutatd Kdézpontja adatai szerint a veszteségek okai kartékony szamitogépes
programok voltak és ez a tendencia folytatddik.

KARTEKONY PROGRAMOK, EZEK TIPUSAI
ES MUKODESI ELVEI

A hasznos programokon kivil, amelyek segitik a felhasznéalokat az adatok feldolgoza-

séban, léteznek art6 céllal Iétrehozott programok is. Ezekre a programokrajellemzd, hogy:

» gyorsan szaporodnak, mivel mésolataikat hozzéiijak mas programokhoz, taroldeszko-
z6khoz, tovabbitjak a szamitdgépes haldzatokon;

e automatikusan rombol6 tevékenységet folytatnak, példaul:

o adatokat semmisitenek meg bizonyos fajltipusok torlése, lemezek formazasa Altal,

o fajlok megvéltoztatasa, tarolasi szerkezete megvaltoztatéasa;

o adatok megvaltoztatasa vagy torlése az allandd memoriahol;

o aszamitégép miikodésének lassitasa az operativ tar lefoglalasa altal;



0 Alland6 (rezidens) elhelyezkedés az

ooerativ tarban, objektumok fert6zése Rezidens (a latin resident - helybenma-
", . iy s i radd szébal) - az adott allam teriileten
a szamitogep teljes mukodesi ideje so-  allando jelleggel tartdzkodo kulfoldi.

ran;

0 az operécios rendszer foldsleges Gjra-
inditasa;

0 bizonyos programok inditdsadnak blokkolasa;
adatok gydjtése és tovabbitasa a halézatokon (kémkedés), példaul a titkos adatok
hozzaférési kddjainak tovabbitasa;

o a fertdzott szamitogépek eréforrasainak felhasznalasa mas szamitégépek, haléza-
tok elleni tamadas lebonyolitasara;

o hangos vagy szdveges lizenetek megjelenitése, a képerny&kép zavarasa sth.

Az okozott kartétel foka szerint megkilonbdztetiink:

artalmatlanokat - video- és hanghatadsok formajaban jelentkeznek, a fajlokat és a
fajlrendszereket nem kérositjak, kémtevékenységet nem folytatnak;

artalmasakat - akadalyozzak a szamitogépes rendszer mikddését, csokkentik a fel-
hasznalhaté operativ tar méretét, Ujrainditjak a szamitégépet stb.;

nagyon artalmasakat - adatokat torélnek az alland6 és operativ tarakbdl, kémtevé-
kenységet folytatnak stb.

Aterjedés és m(ikodés mddja szerint a kartékony programok a kdvetkez6k lehetnek:

e szamitogépes virusok - olyan programok, amelyek képesek 6nmaguk sokszo-
rositasara és karokozo tevékenységek folytatasara. Ezek kdzott megkilénboz-
tetlink:

o lemez (bet6lt6dd") virusokat- a lemezek és egyéb taroldegységek betdltészektorait
fert6zik meg, a fert6zés akkor torténik, amikor a felhasznal6 beolvassa az adatokat
a taroldeszkozrél;

o fajlvirusok - kulénbdzé fajltipusokat fertéznek meg, jellemz6en végrehajthato,
azaz exe és com Kiterjesztésl allomanyokat. A makrovirusok széveges dokumen-
tumokat, tdblazatokat, adatbazisokat fert6znek meg;

férgek - a szamitogépes hal6zatokon kildik el a sajat masolataikat abbdl a célbdl,
hogy bejussanak egy tavoli szamitogépre. A férgek tobbsége elektronikus levelek csa-
tolméanyaiban vagy elektronikus dokumentumok részeként terjed. A fert6zott szamito-
géprdl a férgek megprobalnak mas szamitogépre is eljutni, példaul a levelez6program
cimjegyzékének felhasznalasaval;

trojaifalovak - olyan programok, amelyek a felhasznal6 altal hal6zatrél vagy hordoz-
hat6 eszkozrdl telepitve keriil annak szamitogépére;

reklamprogramok (az angol ad, mint az advertisement - reklam, ware - aru szavak-
bol) - olyan programok, amelyek beépiilnek a felhasznalé bongészdjébe weblapok



megtekintése kdzben. Ezenkivil képesek a felhasznald adatait tovabbitani a tdimado
szamitogépére;

» rootkitek (az angol root - gyokérkonyvtar, kit - eszkdztar szavakbol), exploitok (az
angol exploit - sajat célra felhasznalni sz6bol), backdoorok (back door - hatsé beja-
rat sz6bol), downloaderek (az angol downloader - let6lté szobdl).

A kartékony programok egy része a fert6zés utan nem végez kartékony tevékenységet
csak teljed. Ez az Ugynevezett passziv fazis. Bizonyos id§ eltelte utan, egy meghatérozott
napon, vagy egy kulsé szamitdgép utasitasa alapjan ezek a programok elkezdik kartékony
tevékenységiket. Ez az aktiv fazis.

A Zillya (zillya.ua) weblap adatai szerint 2017-ben a kartékony programok elteijedtségi
adati a kdvetkez6képpen alakultak (4.3. abra):

25%

4.3. abra. A kartékony programok elterjedtsége

A KARTEKONY PROGRAMOK ELLENI KUZDELEM ESZKOZEI

Ahhoz, hogy megvédjiik szamitogépeinket a kartékony programoktdl, specialis szoftver-
eszkozokre van szlkség. Ezeket a megszokott néven virusirtd programoknak szokas ne-
vezni, bar ezek manapsag komplex rendszerek, amelyek kiilonb6zé kartékony eszkdzok
ellen védenek. llyenek példaul az AVAST, az Avira, a NOD32, a Microsoft Security Es-
sentials, a Norton AntiVirus, a Panda, a Zillya! sth.

Az ukran antivirus laboratérium toébb valtozatban ajanlja a Zillya! (az ukran 3inns -
illatos névények) antivirust. Rendeltetést6l fliggéen a program a kovetkez6 modulokbol
épilhet fel:
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- sz

racids rendszer elindulasa utan, ellendrzi a fajlokat a lemezeken, blokkolja a karté-
konynak itélt tevékenységeket;

« viselkedéselemz6 (analizator) - elemzi a rendszerfajlok, mappak allapotat, 6ssze-
veti azokat a virusirto program telepitésekor fenndllé allapottal. Bizonyos, kartékony
programra jellemzé tevékenységek esetén jelzi ezt a képernydn;

« postai sz(ré - a felhasznald postajanak allapotat figyeli, blokkolja a virusgyanus
kildeményeket, spamkiildé oldalakat;

e USB-védelem - ellendrzi a cserélhetd taroldeszkdzoket, kimutatja azok fert6zottsé-
gét;

« heurisztikus analizator - kartékony programok heurisztikus (a gérog evpr/xa - ra-
talalas szobdl) keresését hajtja végre, azaz kartékony programra utalé kédrészleteket
keres;

o tdzfal (firewall) - felugyeli a szamitégépek halézati hozzaférését, blokkolja a tilos
hozzaférési kéréseket, feliigyeli a halozati adatkiildést;

« antifishing (az angolfishing - halaszat sz6bdl) - blokkolja az adathal&sz oldalakat
(személyes adatok eltulajdonitasara szakosodott);

 antispam (az angol spam - kéretlen reklam szébél) - blokkolja a kéretlen reklamok
eljutasat a szamitogépre;

« szUl6i fellgyelet - lehetdséget biztosit a sziil6knek a gyerekek halézathasznalatanak
feligyeletére;

« fajl shredder (az angol shredder - papirszeletel§ szobél) - biztositja a fajlok
visszaallithatatlan torlését stb.

Az ilyen komplex programokon kiviil léteznek a szamitogép gyors ellen6rzésére szolga-
16 programok, amelyek artalmas programokat s azok tevékenységének eredményeit kutat-
jak. Ezek olyan szkennerek, amelyek egy fajlbol allnak; jellemz6en ingyenesen teq'esztik
a fejleszték. Telepitésre nincs sziikségik, elegend6 futtatni a fajlt. llyen a ZillyaScanner_
ua.exe.

Ha a szdmitégépiinkdn van telepitve antivirus, akkor az az els6k kdzétt fog elindulni az
operacios rendszer elindulasa utan, és elvégzi a kartékony programok utani kutatast, illetve
ezek blokkoléasat. Az Ertesitési teriileten megjelenik a program ikonja.

Ahhoz, hogy az antivirus program hatékonyan m{kddjon, folyamatosan frissiteni kell az
antivirus adatbazist, mert ez tartalmazza az adott pillanatban ismert virusok listajat és az
'syenek legyGzésére szolgald eszkdzoket. Az adatbazis frissitése alapértelmezetten automa-
tikusan torténik a fejlesztd ajanlotta id6kozonként. Amennyiben sziikséges, a felhasznélo
mcgvaltoztathatja a frissités menetrendjét.

AZillya! ingyenes véltozata esetében ehhez meg kell nyitni a programot, majd a Frissi-
tés lapon (4.4. dbra) kattintsunk a &  gombra.
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4.4, &bra. Az antivirus adatbazis frissitése

Ha az adatbazis frissitésének periodikussagat szeretnénk beallitani, nyissuk meg a Beal-
litds lapot és hasznaljuk annak eszkozeit, amit a Tervezés ablak bal als6 részében talaiunk
(4.5. abra).

4.5. abra. A Beallitasok ablak (az automatikus frissités periddusanak beallitasa)

116



A ROSSZINDULATU PROGRAMOK
KARTETELENEK MEGELOZESE

Hogy megel6zziik a rosszindulaty szoftverek kartételét a szamitdgéplinkon és elkeriljik
az adatvesztést, be kell tartanunk néhany szabélyt:
* hasznéljunk licenszelt szoftvertermékeket;

* telepitsiink komplex antivirus programot;

* rendszeresen végezzik el a szamitdgépen a virusellen6rzést;

* rendszeresen frissitstik a virusirtd adatbazisat;

* rendszeresen készitsiink az értékesebb adatainkrol mésolatot;

* hasznalat el6tt mindig végezziik el a hordozhat6 tarol6eszkézok ellendrzését;
* ne nyissuk meg az ismeretlen felhasznaldk altal kiildétt levélmellékleteket;

* korlatozzuk a felhasznlok szdmat a szamitdgépiinkon, ismertessiik meg 6ket a virus-
védelem szabdlyaival, és kdveteljik meg azok betartasat.

Tudtad-e, hogy...?

Az 6nélléan, a felhasznalok beavatkozasa nélkiil szaporodni képes szoftverek el-
méletét az automatikus eszkozok elméletének létrehozasa sordn, az 1950-1970-es
években hoztak létre. A 70-es években létrehoztak az ilyen programok kisérleti pél-
danyait.

Az els6 Creeper névre keresztelt ilyen jellegld program az amerikai ARPANet ka-
tonai hal6zatban jelent meg. A program képes volt dnalléan terjedni a halézaton, a
fert6zott szamitdogép képernygjére kiirta az I'M CREEPER: CATCH MEIF YOU CAN
(En kaszonoévény vagyok! Kapj el, ha tudsz!) feliratot. Ezzel egy id6ben jelentek meg
a hasonl6 célid Animal, Xerox, worm nevld programok, amelyek nem okoztak Kart,
csak az 6nallé szaporodéasra és terjedésre képes programok elméletének ellendrzé-
sére szolgaltak.

Az els6 kartékony virusok a Virus 1, 2, 3 és Elk Cloner voltak, amelyeket az App-
le Il. szamitdgépekre irtak. Az Elk Cloner a lemezek bootszektoraba masolta magat,
amelyek a legelterjedtebb adathordozo6k voltak abban az id6ben. Kartétele abban Allt,
hogy megforditotta a képerny6n lathatd képet, kulonb6z6 feliratokat helyeztek el a

képerny6n. Nagyjabol ebbdl az id6bdl kaptdk a programok a szamitégépes virus
nevet.

Hasznaljuk a szamitégépet!
Figyelem! A szamitégép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségligyi elbirasokat!

Végezzik el a Dokumentumok és Letdltések mappa virusellenrzését!
E célbdl:

Nyissuk meg a Zillya! ingyenes valtozatat!



2. Nyissuk meg a Szkennelés lapot (4.6. abra)!

Ziilyai AnTtuBipyc BeskouwTosHMii
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4.6. &bra. A Szkennelés ablak

3. Vélasszuk a kivalasztott fajlok és mappak ellenérzését!
4. A megnyil6 ablakban nyissuk meg:
» a lemezt, példaul a C:-t;

« a Felhasznéldk mappat;
« a felhasznal6 nevéhez kotott mappat (4.7. abra).
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4.7. é&bra. A szkennelendd objektumok kivalasztasa
Jeldljuk ki a Dokumentumok és Letdltések mappat, ehhez tartsuk kozben lenyom-
va a Ctrl billenty(it!
6. Kattintsunk a Szkennelés inditasa gombra!
Varjuk meg a szkennelés eredményét, és allapitsuk meg:
 hany kartékony programot talalt a szoftver;

» mennyi kartételt hatastalanitott;
* mennyi id6t vett igénybe a feladat.
8. Zard be a program ablakat!



Az informatikai biztonsag az informatika azon aga, amely a fizikai személyek,
'Halatok, szervezetek, allami szervek informatikai er6forrasainak eltulajdonitas, karo-
ités tiltott hozzaférés, masolas elleni védelmével, miikddésének biztositdsaval foglal-

kozik Az informatikai biztonsag alapelvei a hozzaférhet6ség, a megbizhat6sag és az
integritas.

A legfontosabb informatikai veszélyforrasok: adatok megsemmisitése és hamisitésa,
hozzaférés a titkos vagy bizalmas informaciokhoz, az informatikai rendszerek eszko-
zeinek karositasa, hozzaférés olyan jogosultsagokhoz, amelyek csak néhany személy
szdmara vannak fenntartva; pénziigyi miveletek elvégzése a szdmlatulajdonos neveben;
hozzéférés a teljes informatikai rendszer irdnyitasahoz.

Az etikai normak feltételezik, hogy a felhasznalok nem hasznaljak a szamitdgépe-
ket és szoftvereket masok megkarositasara, nem sértik meg a szerz6i jogot.

Az adatvédelem jogi normainak alapjat az ember alapvet6 jogainak és szabadsag-
jogainak védelme képezi, ami kiegésziil az informatikai biztonsag biztositasara iranyulo
jogszabalyokkal.

Az adatvédelem jogi és szervezési elveken alapul.

A Kkartékony szoftverek kozé tartoznak a szamitégépes virusok, aférgek, a tréjai
programok, a reklamprogramok {adware-k) stb.

A szamitogépeken tarolt adatok és a szamitdgépek hardvereinek védelmét a karté-
kony szoftverek ellen specialis programokkal, virusirtokkal lehet biztositani. A mai
virusirték komplex programok, amelyek sokféle veszélyt6l védenek meg. Az ilyen
komplex programokon kivil Iéteznek olyanok is, amelyek a szamitdégép gyors ellen6r-
zését végzik virusok vagy viruskarok kimutatasa céljabol. Ezeket a programokat szken-
nereknek nevezziik.

Felelj a kérdésekre!

1*. Milyen tevékenységeket jelent a fizikai személy; a vallalkozas; a szervezet infor-
matikai biztonsaga?

2*. Mik az informatikai biztonsag 6sszetevgi?

3*. Hogy osztdlyozzuk az informatikai veszélyforrdsokat az okozott karok mérteke
szerint?

4 . Hogy osztalyozzuk az informatikai veszélyforrasokat az okozott karok jellege sze-
rint?
<A szém'itdgép-hasznélat milyen etikai normait ismered?
6 * Mik az adatvédelem jogi alapjai?
7 . Milyen tevékenységeket kell végrehajtani az adatvédelem biztositasa érdekében?
+ Mire lehet képes egy kartékony program?
* Milyen tipusai vannak a kartékony programoknak a karokozas mértéke szerint?
Jellemezd roviden ezeket a csoportokat!



irt/

10*. Milyenek lehetnek a kartékony programok a terjedés és a kdrokozas maddja sze
rint? Milyen tevékenységek jellemzik ezeket a csoportokat?

11°. Hogy nevezzilk azokat a programokat, amelyek a szamitogépek kartékony szoft-
verek elleni védelmét biztositjak? Hozz fel példakat!

12*. Milyen részei vannak a virusirtd szoftvereknek? Milyen tevékenységeket végez-
nek ezek?

13*. Milyen intézkedéseket kell foganatositani annak érdekében, hogy biztonsagban
legyunk a kartékony szoftverek ellen?

14*, Magyarazd meg, hogy a kartékony szoftverek elleni védekezésnek miért része a
licenszelt szoftverek hasznélata!

Végezd el a feladatokat!

1*. Nevezd meg, milyen tevékenységekre képtelenek a rosszindulatl szoftverek:
a) fajlokat semmisithetnek meg;
b) megsemmisitik az operativ tarat;
c) adatokat kiildenek el mas szamitogépekre;
d) megvéltoztatjak a merevlemez tarolési szerkezetét;
e) hang- és videoeffektusokat jatszanak le.
2°. Végezd el a tanarod altal megadott taroléeszkdz virusellendrzését!
3*. ird le szavakkal a szamitogép kartékony szoftverek elleni vizsgélatanak algoritmu-
sét!
4°, Végezd el a szamitogépeden a virusirté adatbazisanak frissitését!
5%, Inditsd el a virusirtdt, és végezd el a kovetkezd beallitasokat:
a) fert6zott objektumokat hozza helyre, ha ez lehetetlen, semmisitse meg\
b) végezd el a mappad ellendrzését!
6*. Inditsd el a virusirtot és:

a) végezd el a kovetkez6 bedllitasokat: védelem szintje - maximalis, fert6zott
objektumok esetében afelhasznald jeldlje ki az elvégzendd tevékenységeket;
az archivaltfajlokat ne ellen6rizze!

b) végezd el a C: lemez ellen6rzését!

c) tekintsd meg az ellen6rzés napléjat! Talalt-e a program kartevéket? Ha igen,
milyen tipustakat?

7*. Készits rovid beszamolot a kovetkez6 témak egyikében: A virusvédelem modern
eszkozei, Mire képesek és mire nem képesek a szamitogépes virusok, Szamitogépes
virusok: mitosz és valésag, A szamitdégépes virusok torténetei

8*. A szamitogépedre telepitett virusirtd programrdél, annak stgoja segitségével deritsd
ki, hogy ez a program végrehajt-e:

a) szkenner; b) monitor; c) revizor feladatokat!



4.2. INTERNETES BIZTONSAG. ADATOK
BIZTONSAGOS TAROLASA ES TORLESE

Milyen veszélyeknek van kitéve a felhasznal6 az interneten?
2* Abiztonsagos internethasznalat milyen szabalyait ismered?

3 Mit értiink az adatok archivalasa alatt? Milyen célbdl végezzik?

AZ INTERNET HASZNALATA KOZBEN JELENTKEZO VESZELYEK

Mar megismerkedtetek a szamitogép hasznalata soranjelentkez6 legfontosabb veszélyek-
kel Ezekjelent6s része dsszekapcsolhato az aktiv internethasznalattal. Manapsag nem mond-
hatunk le az internet hasznalatar6l csak abbdl a célbél, hogy biztonsagban tudjuk a szadmitégé-

et és az adatainkat. Az internetnek készonhetéen értesilink avilAg eseményeir6l, kommuni-
k&lunk az ismer6seinkkel, barhol tartézkodjanak is azok, keresiink anyagokat tanulds, szakmai
tovabbképzés céljabol sthb. (4.8. abra). Ezért sziikségiink van arra, hogy reéalisan értékeljuk az
internethasznalattal jaro veszélyeket, és képesek legylink minimalizalni azokat.

4.8. abra. Az internet szerepe a mindennapjainkban

A tuddsok vizsgalatai azt mutatjak, hogy a legnagyobb veszélynek a 12 és 17 év kozotti
intemethasznalok vannak kitéve (4.9. abra). Ennek oka el6szor is az, hogy ez a korosz-
taly a legaktivabb intemethasznald. A legtobb kutatds szerint ez a nemzedék napi szinten
2-6 orat hasznalja a vilaghalot, 40%-uk ek6zben a legmodernebb eszkézoket - okostelefo-
nokat, tAblagépeket - hasznaljak. A korosztalyra jellemz6 magabiztossdg gyakran hibakra,
meggondolatlan cselekedetekre ragadtatja a fiatalokat, ami ndveli a hal6zat hasznélata so-
ranjelentkezd veszély mértékét.

A Kijivsztar vallalat kezdeményezésére gye-
rekek kozott végzett felmérés szerint a gyerekek
28%-a kildott fényképet ismeretlen emberek-
nek, 17%-a kildte el ismeretleneknek a sajat
és a szllei adatait - lakcim, szll6k munkaideje,
otthoni értékek - , 22% latogatott meg feln6t-
teknek sz6l6 oldalakat, 28% -a probalt az inter-
neten alkohol- és dohanytermékeket beszerezni,
11%-uk narkotikumokat is. Korilbeldl 14%-uk
kiildott emelt dijas sms-t annak érdekében, hogy
egy internetes jatékban magasabb szintre ker(l-

; 4.9. abra. Intemethasznalé
hessen, vagy bonuszokat kaphasson.



Az internet hasznalata soran jelentkez6 - f&leg tizenévesekre artalmas - veszélyek kozil
a kovetkez6ket emelhetjik ki:
* kommunikdcios veszélyek - azok a veszélyek, amelyek a haldzati kommunikacié és
online-jatékok hasznalata soran jelentkeznek;

o bullying - emberek megfélemlitése, ildozése, megalazdsa, kompromittalasa sze-
mélyes vagy hamisitott, internetre elhelyezett adatok alapjan, izenetkiildés inter-
netes szolgaltatasok igénybevételével. Majdnem minden 6todik eurdpai gyerek
volt mar a bullying dldozata;

o kompromittalas - valakit kellemetlenségnek

Bullying (az angol bully - terrorizal, meg- tesznek ki, valakinek rossz hirét keltik;

ijeszt sz6bdl) - az egyén megfélemlitése az-
zal acéllal, hogy teljes egészében személyes

o cyber-grooming - valaki bizalmanak meg-

befolyasuk ala keriiljon. szerzése szexudlis visszaélés céljabol;

Kompromittalni (a francia compromett- o internetes jatékfiiggéség - a realitasérzék
re - kellemetlenség okozasa, gyaniba ke- elvesztése, az emberi egyittélés szabalyai

ver) - valakit kellemetlenségnek tesznek ki,
valakinek rossz hirét keltik.

iranti érzéketlenség, szamitogép-fliggdség;
* tartalommal kapcsolatos veszélyek - azok
a veszélyek, amelyek az interneten talalhat6

artalmas, az életkori sajatossagokkal nem 6sszeegyeztethet8, pszichikai fejlettségnek

nem
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0
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megfeleld tartalmakkal kapcsolatosak. Ezeket ilyen oldalak tartalmazhatnak:
er@szakos emberi és allati viselkedést abrazolo jeleneket;

rasszista, nemzeti gydl6letet szit6 tartalmakat;

alkohol-, dohanytermék, narkotikumok, hazardjatékok reklamjait;

jogilag tiltott vallasi anyagokat, vagy olyan csoportok anyagait, amelyek tevé-
kenysége hatdsagilag tilos;

artalmas gydgyszerkészitmények propagandajat, az orvosi kezelések elutasita-
sanak propagandajat;

cenzUrazatlan sz6hasznélatot;

feln6tt tartalmakat;

« vasarldi veszélyek - a vasarlok jogainak megsértésével kapcsolatos veszélyek:

0

(o]

(0]

0

alacsony min6ségi aruk reklamja és eladasa internetes (izleteken keresztill;
hamisitott ruk eladésa;
internetes vasarlas nem teljesitése (csalds) altali veszteségek;

személyes adatok eltulajdonitasa a felhasznalé szamlajahoz torténd hozzaférés
céljabol;

 technikai veszélyek - az elz6 pontban megismert arté programok altal okozott karté-

tel.

A fenti veszélyek elkeriilése érdekében ajanlott a kdvetkez6 tanacsok betartésa:



ne helyezd el az interneten-, a lakcimed, a telefonszdmod (se vonalas, se mobilsza-
mot); a napirendedet (se sajatot, se sziil6két), a tervezett utazasok idépontjait, komp-
romittalasra alkalmas fotokat magadrdl, csaladtagjaidrol, értékesebb vagyontargyak
fotdit;

- nekilddel, és ne helyezd el a nyilvanos hal6zatokban a postafiékod, szocidlis halok
hozzéférési adatait;

- jelezd szlleidnek, kozeli hozzatartozdédnak, ha idegen emberek informéaciokhoz sze-
retnének jutni rolatok, csalddotokrol; ha idegen emberek az internetes kommunika-
cidt személyesen kivanjak folytatni; ha akar gyerekek, akar felnéttek részérél meg-
félemlitést, tldozést tapasztalsz;

- ne nyisd meg ismeretlen személyek leveleinek csatolmanyait;

hasznald ki a bongészd védelmi bedllitasait, hasznalj komplex virusirtot, rendszere-
sen frissitsd annak adatbazisat;
- ne kildj sms-eket internetes szolgaltatasok igénybevétele céljabol.

i Tobbet szeretnél tudni?

A Google-fiokok tulajdonosainak kiegészit§ biztonsagi bedllitasok allnak rendelke-
zésére, amelyek a Google alkalmazasokSajat fiok linkjén keresztiul érhet6k el. Ha
példaul a Biztonsagi ellen6rzés linkre kattintunk:

¢ ellendrizhetjuk a mobilszamunk helyességét, és alternativ e-mail-cimet adha-
tunk meg olyan esetekre, amikor biztonsagi kockazatokat észleliink, példaul
illetéktelenek fértek hozza a fiokunkhoz, vagy ha elfelejtettiik volna a postafiok
jelszavat;

e attekinthetjik azoknak az eszk®zoknek a listajat (notebook, okostelefon, tab-
lagép), amelyekrél hozza kivanunk férni a fiokunkhoz, valamint megadhatjuk, hol
talalhatok ezek az eszkozok;

e attekinthetjik, milyen weboldalakon keresztil fériink hozza a fiokunkhoz és elta-
volithatjuk ezek kozil azokat, amelyeket nem tekinthetiink megbizhaténak.

A BONGESZO BIZTONSAGI BEALLITASAI

A bongészdk rendeltetésével és alkalmazéasaval mar korabban megismerkedtetek. Most
a bongészék azon beadllitasaival foglalkozunk majd, amelyek az internetes fenyegetettség
csokkentésere szolgalnak.

El6szor is at kell tekinteni és sziikség esetén meg kell valtoztatni a bongész6 azon beal-
litasait, amelyek 0sszefiiggéshen allnak a biztonsaggal. A GoogleChrome esetében ezeket
d~ltrome személyre szabasa és bedllitasai => Beallitasok lapon talaljuk, ezen belil a Spe-
cialis beallitasok részben. Az Adatvédelem és biztonsag részben ellenérizziik, be van-e
kapcsolva a Védje meg magat és eszkozeit a veszélyes webhelyekt6l lehet6ség. Ha ez be
Van kapcsolva, a bongész6 automatikusan ellenérzi, hogy az aktualisan megnyitott webhely
nincs-e rajta a bejelentett timadé webhelyek listajan. Amennyiben igen, a webhely megnyi-
ssa blokkolva lesz. A program ellendrizni fogja tovabba, hogy a meglatogatott webhelyen

nncsenek-e veszélyes programok.



Tovabbi biztonsagi beallitasokat talalunk a Tartalombeallitasok kozott. A megnyild ab-
lakban (4.10. abra) a kdvetkezd beallitasokat érdemes megvizsgalni:
» El6ugré ablakok - letiltva, ebben az esetekben a webhelyeknek tilos egy Uj ablak
megnyitasa, beleértve ebbe az j webhelyek megnyitasat is;

» Tartézkodasi hely - tartdzkodasi helyiink lekérdezése rakérdezés nélkiil tiltott (alta-
laban is meg lehet tiltani ennek lekérdezést);
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4.10. abra. TartalombeéallitAsok ablak

* Ertesitések - letilthatjuk, hogy a webhelyek megkérdezésiink nélkiil iizeneteket kiild-
jenek, ideértve a reklamokat is. Az értesitések kiildését is letilthatjuk;

» Mikrofon - szamitdgéplink mikrofonjanak hasznalata a webhelyek szdmara tilos. Ha
valamelyik webhelynek engedélyezni szeretnénk a mikrofon hasznalatat - példaul
hanguzenetet szeretnénk kildeni -, adjuk hozza a webhelyet az engedélyezettek lista-
jahoz;

» Kamera - megtiltja a webhelyeknek a szamitégépiink kamerdjanak hasznalatat;

» Automatikus letoltések - tilos a webhelyeknek egy fajl letoltése utan automatikusan
Ujabbakat letdlteni a szdmitogépinkre.



AZ INFORMATIKAI BIZTONSAG ALAPJAI

Més bongészékben ezek a bedllitdsok eltér6k lehetnek, de Iényegében ugyanezeket a
.ehetdségeket ott is megtalaljuk.

Az interneten nagyobb biztonsadgban vannak azok az informéacidk, amelyek elkiildés

titkositasnak vannak alavetve. A Gmail postai szolgaltatas esetében az adatok automa-

tikusan titkositott csatornan tovabbitodnak, ami jelent6sen megneheziti ezen informaciok
lehallgatasat @ nyilvanos Wi-Fi-hal6zatokban. Ha a bongész6 cimsordban a webhely neve
a https:// szimbélumokkal kezd6dik, az annak ajele,
hogy a webhely titkositott csatornat hasznél. Egyes
bonges;okpen a https: //sm/mbolumok_ el6tt egy zold 411, abra. Aoldal védettségének
lakatot is lathatunk (4.11. 4bra). Az ilyen oldalakat jelei
védett oldalaknak nevezik.

C +0 ® https://www.google.com

SPAMSZURES

A spam kéretlen, reklam jellegl elektronikusan, f6leg e-mailen érkezé uzenet, amelyet
sok felhasznaldnak kiildenek el. Ezeket az lizeneteket a felhasznalok beleegyezése nélkill
kuldik ki. Mivel ezeket az (izenetek jellemz6en elektronikus levelekben kiildik, a posta-
szolgaltatok spamsziir6ket épitettek a szolgaltatasaikba. Ezek a sziir6k figyelik és gy(jtik
azokat a cimeket, ahonnan gyanithatéan spamet kiildenek, és az innen érkezd leveleket egy
kulén mappéba -Spam mappa - helyezik el. A spamsz{rd a levél kildje, a cimzettek
szama és tartalma alapjan prébalja egy levélrdl eldonteni, hogy az spam, id6nként hibas ko-
vetkeztetesre juthat. Ezért célszer( ennek a mappénak a tartalmat id6rél idére megvizsgélni.
Ha a spamsz(ir6n mégiscsak atcsuszik egy kéretlen levél, a Gmail felhasznaléi a Spam
bejelentése gombra kattintva (4.12. abra) jelezheti ezt a sz(irének. Ezutan az innen érkezd
levelek automatikusan a Spam mappaba kertilnek.

a (0] * ] vy Binbwe v
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4.12. &bra. ASpam jelentése gomb

Tobbet szeretnél tudni?

Az egyes webhelyeken megjelené nagy mennyiségli reklamblokkot szintén spamnek
tekinthetjiik. A GoogleChrome bongész6 lehet6séget biztosit arra, hogy ezekkel felve-
gyuk a harcot, ehhez b&vitmények telepitésére van sziikség. A bévitmények megjeleni-
téséhez a BedllitAsok kozoétt a Specialis részben a
Kiseqitd lehet&ségek linkre kell kattintani. A megnyi-

6 Chrome internetes aruhaz oldalan keressik ki az
dblockPlus bévitményt. Az Enter leltése utan meg-
nyilik a bévitmények listdja (4.13. dbra). A sziikséges >/ no annoying ads
ovitmény kivalasztasa utan kattintsunk a Hozzaadas
gombra. A bdngész8 Ujrainditsa utan a webhelyek
re lamblokkjai le lesznek tiltva. A Chrome-hoz nagy

Mennyiségl ingyenesen telepithetd bévitmény all ren-
delkezésiinkre. 4.13. dbra. Az Adblock Plus

no malware
>/ surffaster

nN22
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BIZTONSAGOS ADATTAROLAS. BIZTONSAGI MASOLATOK
ES AZ ADATOK VISSZAALLITASA

A szamitogépen tarolt adatok biztonsagos taroldsa megkdveteli, hogy az adatokrol -
vagy legalabb a legfontosabb adatokrol - id6nként masolatot készitsiink. A 8. osztalyban
mar megismerkedtetek a biztonsagi masolatok készitésével. A modem operaciés rendsze-
rek altalaban rendelkeznek a biztonsagi masolatok készitésére és az adatok visszadllitasara
szolgalo eszkdzokkel. A Windows 10 operacids rendszerben a Start => Géphaz => Frissités
és Biztonsag lapjan a Biztonsagi mentés eszkdz szolgal erre a célra (4.14. abra). A tovab-
biakban csak kdvetni kell a program utasitasait. Az eszkdz segitségével automatizalhatjuk
a biztonsagi mentést.
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4.14. abra. Biztonsagi masolat és visszaallitds ablak



Tobbet szeretnél tudni?

Vannak olyan szamitdgépes rendszerek, amelyek a biztonsagi masolatok azonnali
készitését igénylik. llyenek a banki szolgéaltatasok szerverei, a jegyeladas szerverei, az
lektronikus posta szerverei, az azonnali Gizenetklldés szerverei sth. Ezekben a rendsze-
rekben a mentett adatokat azonnal tébb merevilemezre mentik le. Az ilyen merevleme-
zek ugynevezett RAID-tdmbot (az angol Redundant Array of Independent/Inexpensive

Disks - fliggetlen lemezek redundans témbje) alkotnak.
ARAID-technolégianak tébb szintje létezik. A 0. szinten példaul nem készul kézvetlen

masolat, az informéciot részekre bontva két lemezre irjak: az elsére a paratlan, a maso-
dikra a paros sorszamu részek keriilnek (4.15. abra). Ezzel Iényegesen gyorsabb lesz a
tarolas folyamata, de nem véd az adatvesztést6l.

RAID O RAID 1

1 lemez 2 lemez 1 lemez 2 lemez

4.15. abra. Nulladik és els6 szint(i RAID

A RAID els6 szintje az adatvesztés megel6zését szolgalja. Az adatokat egyidejlileg két
lemezre irjak (tukrozik). Ha az egyik lemezen adatvesztés torténik, a masikrol még vissza
lehet allitani az elvesztett adatokat.

A RAID-tdmbok munkajat egy specialis program, a RAID-driver vezérli.

BIZTONSAGOS ADATTORLES

Valdszinlileg talalkoztatok mar olyan kémtorténetekkel, amelyekben a taroloeszkdzok
tortaimat térlés utan visszaallitottak. Ez legtdbbszér magneslemezekkel térténik meg. A do-
log Iényege, hogy a fajl adatainak torlése a fajl térlése soran nem térténik meg azonnal. Tor-
os or csak a fajl lokalizacios tablajaban torl6dnek a f4jl adatai és szabadda nyilvanitodnak
3 lemez azon klaszterei, amelyeket a fajl elfoglalt. A tovabbiakban ezeket a klasztereket az
oj fajlok foglaljadk majd el. De kdzvetlendl a torlés utan ezek az adatok még megvannak a
lemezen.

Ez képezi a fajlok visszadllitasara szolgalé programok, példaul a Recuva, a Recover
MYFiles 'a PC Inspektor File Recovery, a Dead Disk Doctor mikodésének alapjét.



Ezzel egyiitt gyakran eléfordulnak olyan esetek, amikor az adatokat visszaallithatatlanui
kell letorolni. llyen eset lehet példaul, ha el akarod adni a szamitégépedet, amelynek ma
neslemezén a személyes adataid is szerepelnek. Ezeket az adatokat nyilvanval6an visszaal
lithatatlanul kell tordlni.

A problémat részben megoldhatja a lemezek formazdsa. Ha azonban a formazés utan
nem kertltek j adatok a lemezre, a régieket vissza lehet allitani. A biztonsagi torlést olyan
specidlis szoftverekkel Iehet megoldani, mint a CCleaner, a PreventRestore, az Eraser
Freeraser, a DiskWipe stb.

A CcleanerFree(4.15. abra) segitségével példaul lehet6ségiink van arra, hogy egy
lemez teljes tartalmat toroljiuk, vagy a lemez azon részét, amelyet az operacids rendszer
szabadként tart nyilvan. A torlés véletlenszeri(i adatok tdbbszori felirdsa és ellen6rzése
altal torténik.

£ Piriform CCleaner - o =
CCleaner Free  windows 10Pro 64-bit n
V5.24.5541 (64-bit) Intel Celeron CPU 1000M @ 1.80GHz, 4,0GB RAM, Intel HD Graphics |.|.||
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4.16. abra. A CCleaner Free ablaka
Ha egy lemez tartalmat teljes egészében tordélni szeretnénk a CCleaner Free-vel:
1 Kattintsunk az Eszkdzok gombral!

2. Kattintsunk a Lemez torlése gombra!



4

5

6.

A lemezek kozil véalasszuk ki a meghajtot, példaul az USB-meghajtét!
A Torlés mezében vélasszuk be a Teljes lemez beallitast!

A Biztonsag listabdl valasszuk a Komplex fellilirast!

Kattintsuk a T6rlés gombra!

Amennyiben csak a szabad lemezteriilet tartalmat szeretnénk tordlni, a negyedik pont-
ban vélasszuk a Csak a szabad tertilet lehetéséget.

,£]" Hasznaljuk a szamitégépet!

Figyelem! A szdmitogép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészséglgyi eléirasokat!

Készits biztonsagi masolatot az egyik felhasznalé fajljairél! E célbél:

1

o A~ b

10.
1
12.
13.

Nyisd meg Biztonsagi méasolat készitésere szolgalé eszkozt a Start => Géphaz =>
Frissités és Biztonsag paranccsal!

Kattints a Biztonsagi mentés linkre!

Vard meg, amig elindul a biztonsagi mentés eszkoz!

Valaszd ki a lemezt, példaul a D:-t, majd kattints a Tovabb gombral
Valaszd ki a Fajlok kivalasztasa lehet6séget, kattints a Tovabb gombral

Ajeldl6k megfelel6 bedllitdsaval valaszd ki annak a felhasznalonak a fajljait, ame-
lyekrdl masolatot szeretnél késziteni! Kattints a Tovabb gombra!

Vizsgald meg a bedllitasok helyességét, majd kattints a Mentés és kilépés gombra!
Kattints a Biztonsagi mésolat készitése gombral

Véard meg, amig elkészil a mésolat!

Zard be a program ablakat!

Nyisd meg a méasolat helyét az Intézében!

Hatarozd meg a fajl méretét!

Zard be az Intéz6t!

yii  Osszefoglalas

A szémitogépes halozatok haszndalata soran jelentkezd legfontosabb veszélyforrasok:
a kommunikaciés veszélyforrasok (bullying, cyber-grooming, jatékfiigg6ség), a tartalom-
hoz kapcsolddo veszélyek (er6szakos jeleneteket, kegyetlenséget, cenzirazatlan szdveget
propagal6 oldalak, felnétt tartalmak, rasszista propaganda, alkohol, dohany, narkotikumok
eladésa és reklamja), vasarlasokkal kapcsolatos veszélyek (csalas, rossz min6ségi aru for-
galmazésa, lopas), technikai veszélyek (rosszindulatd szoftverek).



Minden bongészében vannak olyan beallitasok, amelyek alkalmazéséaval biztonsagosab-
ba tehet6 a béngészés. Ezek kozé tartozik a felugrd ablakok alkalmazasanak tiltasa, a hely
meghatarozas tiltdsa vagy jovahagyashoz kotése, a mikrofon és a kamera tavoli elérésének
tiltasa, a kiilonbdz6 kéretlen értesitések megjelenitésének blokkolasa.

Egyes webhelyek titkositott kommunikéciot alkalmaznak az adatok tovabbitasa soran
Ezek a védett webhelyek. Az ilyen webhelyek neve https: //-el kezdédik, a bongészé cim-
sordban pedig egy z6ld lakat jelzi a védettséget.

A spam kéretlen rekldmjellegl Gizenetek kiildését jelenti. A spamet manapsag automati-
kusan figyelik a postaszolgaltatok. Ha a felhasznal6 postafiokjaba mégis spam keriilt, egy
egyszer( kattintassal jelezheti azt szolgaltatjanak.

Az operéacios rendszerek lehet6séget biztositanak arra, hogy adatainkrol biztonsagi ma-
solatot készitsiink, és adatvesztés esetén a masolatokbdl visszadllithassuk azokat. A Win-
dows 10-ben is van ilyen segédprogram, amit a Géphaz programjai kdzott talalunk.

A biztonséagos torlés csak véletlenszer( adatok tobbszori felirdsa révén érhetd el. Ezt
specialis szoftverek, példaul a CCleaner Free végzik.

Felelj a kérdésekre! )

1°. Milyen veszélyeknek vannak kitéve az internet-felhasznalok?

2*. Miért vannak fokozott veszélyeknek kitéve a fiatalok? Magyarazd meg a vélemé-
nyedet!

3*. Milyen veszélyforrasokat tekintlink kommunikaciosnak? Miért lett ez a nevik?
4*. Milyen veszélyeket kapcsolhatunk a tartalmakhoz? Jellemezd ezeket!

5% Milyen veszélyek kapcsolhatdk az internetes vasarlasokhoz? Hogy kertilhetjik el
ezeket?

6* Hogy csokkenthetd az internethasznalat soran jelentkezd veszélyek mértéke?

7*. Hogy javithatjuk az internethasznalat soran a biztonsagunkat a béngész6 eszkozei-
vel?

8°. Mi avédett oldal? Hogy ismerhetjiik fel?

9°. Mi a spam? Mi modon védekezhetiink ellene?

10*. Hogy készithetlink biztonsagi masolatot adatainkrél? Mi célra hasznalhatjuk ezeket
a mésolatokat?

11*. Hogy éllithatjuk vissza adatainkat a masolatb61? Mire van sziikség ennek elérésé-
hez?

12*. Miért lehet visszadllitani a torolt fajlokat? Hogy végezhetjiik ezt el?

13*. Hogy végezziik adataink biztonsagos torlését? Milyen programok allnak ehhez ren-
delkezéstinkre?

14+, Elképzeléseid szerint miben kulonbdzhet egy felnétt felhasznald és egy kitencedx-
kes viselkedése az interneten?
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Végezd el a feladatokat!

jo

Irj 2»

3*

4,

5%,

4 tankdényv anyagai alapjan készits rovid beszamol6t a szovegszerkeszt6ben az
internetes veszélyforrasok osztalyozéasarol! Mentsd a fajlt feladat 4.2.1. néven a
mappadba!

Az internet anyagai alapjan készits beszamol6t az internetes csalasok torténetérdl!
Készits prezentacidt a témaban! Kiildd el a f4jlt a tanarod e-mail-cimére!

Végezz kutatast az interneten aspam szd eredetér6l! Készits révid cikket a témaban
a szOvegszerkeszt6ben! Mentsd a f4jlt feladat 4.2.3. néven a mappadba!

Végezz kutatést az interneten, és készits beszamolét a kévetkezd témakban:
a) Anyilt Wi-Fi-halozat hasznalata soran jelentkez6 veszélyek.

b) Miért lehet az adatokat visszadllitani formazas utan?

c) A Skype biztonsagos hasznalatanak szabalyai.

d) A Facebook biztonsagos hasznalatanak szabalyai.

Az Onlandia, a biztonsagos weborszag (http://disted.edu.vn.ua/media/bp/html/
etusivu.html) oldalon keresd meg a Végtelen erd6 linket! Latogass el az erd6be és
olvasd el, milyen igéreteket tett Miki az internethasznalatra vonatkozoan!

Az Onlandia, a biztonsagos weborszag (http://disted.edu.vn.ua/media/bp/html/
etusivu.html) oldalon olvasd el a Konfliktusok, események torténetet! Az inter-
net mely veszélyeihez tartoznak a térténetben szerepld esetek?

4. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

A bdngész6 biztonsagi beallitasainak testreszabasa

Figyelem! A szamitdgép hasznélata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségligyi elirasokat!

1 Inditsd el a bongészddet!
2. Végezd el a kdvetkez6 beéllitasokat:

A tamado webhelyek elleni védelem bekapcsolva;
Felugro ablakok alkalmazasa betiltva;
Helymeghatarozas a webhelyek szamara letiltva;
Uzenetek megjelenitése letiltva;

Téavoli hozzaférés a mikrofonhoz letiltva;

Téavoli hozzaférés a kamerahoz letiltva;

Fajlok tomeges letdltése a webhelyeknek letiltva.

3 Hozz létre a szOvegszerkeszt6ben beszamolot az elvégzett beallitasokrol!
4- Abeszamol6hoz adj hozz& a munka soran készitett képerny&képeket!
5 Mentsd a beszdmol6t gyakorlati 4 néven a mappadba!
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Ebben afejezetben megismerkedtek.

a szamitégépes modellekkel, azok tipusaival

a szamitogépes kisérletekkel;

a szamitogépes modellezés lépéseivel

a szamitdgepes modellek létrehozasaval és szerkesztésével

a tudaskartyak létrehozasaval és szerkesztésével



5.1. SZAMITOGEPES MODELL

j~i az objektum modellje? Milyen esetekben, és mi célb6l hoznak létre ilyen modelleket?
2 Milyen modelleket ismertek? Hozzatok fel példakat!

3 Milyen lépésekbdl all az informaciéos modell létrehozasa?

A SZAMITOGEPES MODELL FOGALMA.
A SZAMITOGEPES MODELLEK TIPUSAI

Mar tudjatok, hogy nagyon sok esetben nem célszer( vagy nem lehetséges maguknak az
objektumoknak a Vvizsgalata, ezért azok modelljeit vizsgaljak. Manapsag, amikor a vizsga-
latok legerésebb eszkdze a szamitogép, széles korben elterjedtek a szamitdgépes modellek.

A szamitdgépes modell olyan informaciés modell, amelyet szamitégép segitségével
hoznak létre és vizsgalnak.

Szamitdgépes program segitségével hatdrozhatjuk meg, mennyi izemanyag sziikséges a
Kijev-Lviv Ut megtételére, vizsgalhaté a baktériumok szaporodasa bizonyos koriilmények
kozott, vagy a trolik kdzlekedésének intenzitasa a kiilonbézg utvonalakon.

A szamitégépes modellek k6z6tt matematikai, imitacios és grafikai modelleket kiilén-
boztetink meg (5.1. abra).

A matematikai modellt programok segitségével-hozzuk létre és vizsgaljuk, ezekben az
objektumok tulajdonséagait képletek, egyenletek, egyenl6tlenségek, egyenlet- és egyenl6t-
lenség-rendszerek alkalmazasaval vizsgaljuk.

Képlettel adhatjuk meg példaul, mennyibe keriil a szobank kitapétazasa és ezek alapjan
a szamitasokat tablazatkezel6ben hajthatjuk végre, esetleg irhatunk egy programot Object
Pascal nyelven.

Az imitaciés modellt szintén szamitégépekkel hozzuk létre és vizsgaljuk azokban az
esetekben, amikor annak tulajdonsagai véletlenszer(ien valtoznak és pontos matematikai
maodszerekkel nem vizsgalhatok.

Ilyen feladat lehet egy régié lakossaganak vizsgalata bizonyos idGintervallumban, vagy

csapadék havi vagy éves eloszlasanak vizsgalata egy adott kornyéken, ezek mennyiségé-
nek becslése.
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A szamitdgépes grafikai modellt olyan szamitégépes programokkal hozzuk létre, ame
lyek segitségével képeket tudunk Iétrehozni és megvaltoztatni.

llyen feladat példaul a diagram létrehozasa a tblazatkezel6ben, sikbeli vagy térbeli ké
pék szerkesztése a képszerkeszt6ben stb.

A szamitégépes modellek alkalmazasaval végzett feladatmegoldéast szamitégépes mo
dellezésnek nevezziik.

A szamitogépes modellezés jelent6sen meggyorsitja az objektum modelljeinek létreho-
z4sat és tanulmanyozasat. A szamitogépes modellezés alkalmas azoknak az objektumoknak
jelenségeknek a vizsgalatara, amelyek vizsgalata a valésagban nem lehetséges, tal draga
vagy veszélyes. A szamitogépes modellezés ezaltal lehetdséget biztosit az anyagi eréforra-
sok megtakaritasara, a kornyezeti feltételeink javitasara, mivel segitségével elkerilhetd a
valés kisérletek soran elkeriilhetetlen kéaros hatasok és pusztitdsok. A szamitogépes model-
lezés a nagyon gyors és nagyon lasst folyamatok tanulmanyozéséanak unikalis eszkdze. Eze-
ket a szamitogépekkel gy vizsgalhatjuk, hogy az id6skalat tetsz6legesen 6sszenyomhatjuk
vagy széthuzhatjuk, vagy akar meg is allithatjuk, hogy a folyamat egyes fazisait részleteiben
tanulmanyozhassuk. Szamitogépes modellezéssel olyan folyamatokat is tanulmanyozha-
tunk, amelyek a val6sdgban még nem fordultak el6, vagy nem ismert, hogy eléfordultak-e,
példaul bolygénk taldlkozasat egy masik égitesttel.

Szamitdégépes modellezésre hasznalhatunk létez§ szoftvereszkdzoket (office csomag,
tablazatkezel8, matematikai programcsomag, képszerkeszté stb.), vagy létrehozhatunk sa-
jat programokat valamely programozasi rendszer alkalmazésaval.

A szamitdgépes modell Iétrehozasa utan megvizsgalhatjuk, hogyan valtoznak a kimeneti
valtozok a bemeneti valtozok fliggvényében. igy vizsgéalhatjuk a modell viselkedését sza-
mitdgép alkalmazésaval.

Az objektum modelljének vizsgalatat szamitdgépes modellezés alkalmazasaval szami-
togépes kisérletnek nevezziik.

A SZAMITOGEPES MODELLEZES LEPESEI

A szamitégépes modellezés, vagyis a modellek szamitégépes vizsgalata tobb 1épéshél
all. Vizsgaljuk meg ezeket konkrét példakon!

1. feladat. Szamitogép segitségével hozzuk létre az iskolai sportpélya tervét!

A feladat megoldasa céljabol el6szor is meg kell hatdrozni a sportpalya méreteit és azt,
milyen objektumokat kell a palyan elhelyezni (kosarlabda-, roplabda-, tenisz-, focipalya,
gimnasztikai eszkézok stb.), tovabba, hogy milyen formaban kell a tervet elkésziteni
(vazlatrajz, koltségvetés sth.). Ebben a lépésben elemezziik a feladatot, meghatarozzuk a
bemeneti és kimeneti adatokat. Ez a lépés a feladat megfogalmazasa.

A kovetkezd lépésben létre kell hozni a sportpalya tervét és meg kell hatarozni, az
objektumok mely tulajdonsagait kell ezen abrazolni és azok milyen értékeket vesznek fel-
Ezek kozott lesznek szabvanyos értékek, és lesznek olyanok, amit nekiink magunknak
kell meghatarozni. Ha példaul a sportpalyankon lesz kosarlabdapalank, akkor annak
méretei, a gylr( magassaga szabvanyos, de példaul az, hogy milyen széles lesz a
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dasfal és hany fokbol all majd, magunk hatarozzuk meg. Ebben a Iépésben meg
ell hatarozni az objektumok kozoétti 6sszefiiggéseket, példaul azt, hogy milyen messze
Tsznex ezek egymastol, valamint azokat a képleteket, ami alapjan a szadmitasokat,
'Idaul a koltségvetési szdmitdsokat végezzik. Ez a lépés az informatikai modell
felépitése.

A kdvetkez6 lépésben ki kell valasztani azokat az eszkdzdket, amelyekkel a modellt
létrehozzuk. A mi esetlinkben ezek felhasznaldi szoftverek - képszerkesztd, miiszaki
rajzok létrehozasara szolgalé grafikai csomag, tablazatkezeld - lehetnek. De létrehoz-
hatunk egy programot is, amely a bemeneti adatok és az informaciés modell alapjan
megalkotjia a Sportpalya néhany valtozatat és elvégzi a szikséges szamitasokat. Ez a
16pes a feladat megoldasahoz sziikséges szoftvereszk6zok kivalasztasa.

Aamennyiben az alkalmazdi szoftverek hasznalata mellett dontéttiink, szikséges lesz:
1. Kivalasztani ezek kozil azokat, amelyek biztositjdk az elvart eredmények
elérését.

2. Osszeallitani a feladat megoldasanak algoritmusat a rendelkezésre allo eszkézok

figyelembevételével.

3. Végrehajtani ezt az algoritmust, és eléallitani a sportpalya tervét.

Ezeket a Iépéseket az eszk6z0k kivalasztasa az alkalmazéi szoftverben, az algorit-
mus osszedllitasa és az algoritmus végrehajtasa nevet viselik.

Amennyiben sajat program létrehozasa mellett déntottiink, el6szor is ki kell valasztani
a programozasi rendszert. Ezutan:

1. Létre kell hozni a feladat megoldasanak algoritmusat.

2. A valasztott programozasi nyelven létre kell hozni a szamitégépes programot az
algoritmus alapjan, és ki kell dolgozni a felhasznaléi interfészt.

3. Végre kell hajtani a programot, be kell vinni a bemend adatokat, el6allitani az

eredményt (jelen esetben a sportpaly a szdmitdgépes modelljét).

A lépések most: a szamitogépes nyelv kivalasztasa, az algoritmus 6sszeallitasa, a
program futtatasa és a szamitogépes modell elkészitése.

Ha megkaptuk az eredményt - akar alkalmazoi szoftver, akar szamitdgépes program
segitségével -, meg kell vizsgalni, mennyire felel meg a feladat feltételeinek. Amennyiben
a feladat minden feltételét kielégitettiik, ugy tekinthetjlk, hogy helyes eredményt kaptunk,
jelen esetben a sportpalya tervét. Amennyiben nem, meg kell vizsgalni, hogy a modellezés
roelyik Iépésében kovettiink el hibat (ezeket logikai hibaknak nevezziik), ki kell ezeket
javitani, majd meg kell keresni a helyes eredményt, vagyis azt, amelyik a feladat minden

e etkielégiti. Ez a Iépés: az eredmények vizsgalata annak valos volta és a feladat

tételeinek Kielégitése szempontjabol.

Itt hivjukfel afigyelmet arra, hogy az eredményeket nem elégséges a bemeneti adatok
lgyetlen esetére ellenérizni, hanem a tesztadatok egész halmazan, amelyeket gy kell

evalogatni, hogy az eredményeket a lehet§ legteljesebben le lehessen ellendrizni,
a °sak-e az eredmények és megfelelnek-e a feladat feltételeinek.



A vizsgalt példa alapjan a szdmitdgépes modellezés aldbbi lIépéseit killdnithetjiik €]
(5.2. abra):

C Start
- 3 _
Feladat elemzése, bemeneti és kimeneti
adatok meghatarozésa

Az informécids modell felépitése

Alkalmazo szoftver Programozasi nyelv
kivalasztasa kivalasztasa
Algoritmus 0sszeéllitasa Algoritmus 6sszeéllitasa

1
Szamitdgepes program elkészitése I

r

v W
Hibakeresés Algoritmus végrehajtasa
C Vége J

5.2. dbra. A szamitdgépes modellezés lépései



figyelem! A szamitogép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egéslégugyi elGirasokat!
feladat. A raktararuhazban Ukrajnaban exportra késziilt &rukat tarolnak. Ismertek az
aruk"nevei valamint &rai hrivnyaban kifejezve. Hatarozd meg az arakat dollarban, euréban
és font sterlingben!
| 1épés. A feladat feltételeinek elemzése, a bemeneti és kimeneti adatok
meghatarozasa
Bemeneti adatok:
* az aruk neve;
- a. aruk ara hrivnyaban;
* adollér, az eurd és a font arfolyama.

Kimeneti adatok:
* az arak dollarban, eurdban és fontban kifejezve.

1. 1épés. Az informatikai modell felépitése
Az informatikai modell jelen esetben nyilvanvaléan egy matematikai modell, amely
azokat a képleteket tartalmazza, amelyek alapjan a hrivnyaban kifejezett ar atszamithat6

dollarba, eurdba, fontba.
Ezek a képletek a kovetkezdk:

D=— ,E=— , F=—_,
KD KE KF
ahol G a hrivnyaban kifejezett ar, D, E, F-a dollarban, euréban, fontban kifejezett ar;
KD, KE és KF a megfelel6 valutaarfolyamok.
Ezen felil az eredményeket ajanlatos szazadokra kerekiteni.

I1. 1épés. Afeladat megoldasara alkalmas szoftver Kivalasztasa

A feladat megoldasara alkalmas lehet a szamolégépprogram vagy egytablazatkezel6.
Donthetiink még sajat program megirasa mellett, valamelyszamitogépes nyelv
alkalmazasaval.

IV. Iépés. A megoldas algoritmusanak 6sszedllitasa

Amennyiben az Excel 2010 tablazatkezel6 alkalmazéasa mellett dontiink, az algoritmus
a kovetkez6 lehet:

1e Az A3 cellaba irjuk be a Dollar arfolyama szdveget!

2- Az A4 cellaba irjuk be az Eur¢ arfolyama szdveget!

3. Az A5 celldba irjuk be a Font arfolyama széveget!

4- A B3 celldba irjuk be a dolléar arfolyamat!

5 A B4 celldba irjuk be az eur6 arfolyamat!

6. A B5 cellaba irjuk be a font arfolyamat!

2- A C2 cellaba irjuk be az Aru neve széveget!

A D2 cellaba irjuk be az Ar hrivnyaban széveget!



9. Az E2 celldba irjuk be az Ar dollarban széveget!

10. Az F2 celldba irjuk be az Ar eurdban szdveget!

11. Az G2 celléba irjuk be az Arfontban szdveget!

12. A C oszlop cellaiba a C3 ala irjuk be a Mixer, All6lampa, Televizio, Porszivo
szavakat!

13. AD oszlop celléiba a D3 al irjuk be az arakat hrivnyaban!

14. Az E3 celldba irjuk be a=ROUND(D3/$B$3;2) képletet!

15. Az F3 cellaba irjuk be a=ROUND(D3/$B$4;2) képletet!

16. A G3 celldba irjuk be a=ROUND(D3/$B$5;2) képletet!

17. Jeldljik ki az E3:G3 cellatartomanyt!

18. Masoljuk a kijeldlt tartomany tartalmat az E:G oszlopok megfeleld cellaiba!

V. Iépés. A szamitdgépes modell elGallitasa

Eredményként egy tablazatot kapunk, amelynek részletét az 5.1. tdblazat mutatja.

5.1. tablazat
A feladat megoldasa Excel 2010 tablazatkezel6ben

1 A B C D E F G
Ar hriv-  Ar dol-

2 Aru neve nyéban larban Ar euroban  Arfontban

3 Dollar 271 Mixer 15434 570 534 475
arfolyama

4 Eurg 289 Alldlampa 3463 1278 11,98 10,66
arfolyama ‘ ’ ’ ' '

5 Font 325  Televizi6 22346 8246 77,32 68,76
arfolyama ’ ' ’ ’ '

6 Porszivé 638 23,54 22,08 1963

VI. lépés. Az eredmények valds voltdnak és annak Kiértékelése, mennyiben felel
meg a feladat feltételeinek

A tablazat elkészitése utan vizsgaljuk meg, mennyire valésak az eredmények. Ha a
dollar arfolyama 27,1, akkor a dollarban kifejezett ar nagyjabol 30-ad része a hrivnyaban
kifejezett arnak. Az eredményt ellendrizhetjiik egyéb szamitasi eszkdzok alkalmazasaval.
Atébléazatba beirhatunk tovabba olyan ellen6rz8 értéket, amely esetében ismert az eredmény,
példaul 2710 hrivnya = 100 $. Hasonldképpen ellendrizhetjiik a tobbi oszlop képleteit is.

Ha az ellenGrzés sordn hibakat talalunk, meg kell keresni azok okait, majd Gjra elvégezni
azokat a Iépeseket, amelyet a hiba elkdvetése utan végeztink.

Ha a Ill. Iépésben sajat program megirasa mellett déntéttlink valamely programozasi
rendszerben, akkor az azt kdvetd 1épések a kdvetkez6k lehettek:

IV. 1épés. Az algoritmus Osszeallitasa

A feladat megoldasanak algoritmusa sajat program esetében a kovetkezd lehel
(5.3. abra):



A feladat megoldasanak létezik a vazolttdl eltéré algoritmusa. Megadhatjuk példaul
elébb valamennyi aru arat hrivnyaban, aztan végezziik el az atszamitast.

Klépés. A program megirésa
Az algoritmus megiréasa utan ki kell véalasztani a programozasi nyelvet, meg kell tervezni

a felhasznal6i feliiletet, majd meg kell irni a programot.
Vélaszd ki az Object Pascal nyelvet és Lazarus kozeget!

1- Nyisd meg a Lazarust!
2- Helyezd el a formon a beviteli mez8ket, feliratokat, gombokat az 5.4. abra alapjan!
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5.4. &bra. A 2. feladat megoldasara szolgalé projekt ablaka

3. Mentsd a projektet 5.1. feladat néven a mappadba!l
4. Hozd létre a MepeBecTu gomb eseménykezel6jét! ird be az alabbi eljarast:
var d, e, f, cg, cd, ce, cf: real;
begin
cd = StrToFloat(Editl. Text);
ce := StrToFloat(Edit2.Text);
cf := StrToFloat(Edit3.Text);
g := StrToFloat(Edit4. Text);
d := round(g/cd*100)/100;
e :=round(g/ce*100)/100;
f := round(g/cf*100)/100;
Edit6.Text := FloatToStr(d);
Edit6.Text := FloatToStr(e);
Edit7.Text = FloatToStr(f);
end;

Itt hivjukfel afigyelmet, hogy az Object Pascal Round fiiggvénye csak egészekre
kerekit, ezzel a fliggvénnyel szdzadokra nem lehet kerekiteni. Ezért van sziikség arra, hogy a
szdmot szorozzuk meg szézzal, kerekitsiik, majd az igy kapott eredményt osszuk el szézzal.
Példaul x = 23,45678; **100 = 2345,678; round(jc* 100) = 2346;round(x*100)/100 = 23,46.

5. Mentsd el ajavitott valtozatot!

6 . Futtasd a projektet!

VI, lépés. A program tesztelése, a kapott eredmények értékelése annak valds voltara
és a feltételeknek val6 megfelelése szempontjabol

Miutén létrehoztuk a szamitogépes programot, azt tébb tesztadat-sorozattal tesztelni kell-
Ha mégsem az elvart eredményt kaptuk, az azt jelenti, hogy a program hibakat tartalmaz,
amelyeket meg kell talalni, és ki kell javitani.
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A tesztadatok kivélasztdsa nagyon fontos és nem egyszerii feladat, ezeknek ki kell
[égiteni bizonyos feltételeket. Ezek koziil a legfontosabbak:

1 A tesztfeladatok olyanok legyenek, amelyek esetében kdnnyen meghatarozhassuk
az elvart eredményeket, hogy kénnyen ellendrizhessiik, helyes eredményeket ad-e a
program!

2 A tesztadatoknak fel kell olelni minden olyan esetet, amelyek a program valds
korilmények kozotti futtatdsa kdzben el6fordulhatnak.

3 Valasszuk ki most a kévetkez6é tesztadatokat: a dollar arfolyama legyen 20, az
euréé 25, afonté pedig 1001

4. Kattintsunk a Valtas gombra!

5. Elemezzik az eredményeket!

6. Teszteld aprogramot még néhany adatsorral!

VII. 1épés. A program alkalmazasa

Ha mar tébb tesztadat segitségével meggy6zddtik arrél, hogy a program futasa helyes,
hasznaljuk a programot a tényleges feladat megoldasara.

O  Osszefoglalas

A szamitogépes modell egy informaciés modell, amelyet szamitégéppel terveznek és
alkalmaznak.

A szamitégépes modellek ko6zétt vannak matematikai, imitacidés és grafikai
modellek.

Az objektum matematikai modelljét szamitégépes programokkal hozzak létre és
azokkal is vizsgaljak. Ezekben a programokban az objektum tulajdonsagainak értékeit
képletek, egyenletek, egyenl6tlenségek és azok rendszerei segitségével szamitjak ki.

Az imitacios modellt szintén szamitégéppel hozzak létre és vizsgaljak olyan objektumok
tulajdonségainak vizsgalatara, amelynek tulajdonsagai véletlenszer(ien véltoznak, és
amelyek vizsgalata pontos matematikai modellek segitségével nem lehetséges.

A grafikai modellt olyan program segitségével hozzak létre és vizsgaljak, amelyek az
objektum grafikus abrazolasat teszik lehetévé.

A szamitdgépes modellek alkalmazasaval végzett feladatmegoldast szamitogépes
modellezésnek nevezziik.

A szamitogépes modellezés Iépéseit az 5.2. abran foglaltuk dssze.

A szamitdgépes Kkisérlet az objektum modelljének vizsgalata szamitégépes modellezés
segitségével.

Felelj a kérdésekre!
1 ¢ Mi a szamitégépes modell?

2 . Milyen tipusai vannak a szamit6gépes modelleknek?
~ o Mi a matematikai modell? Hozz fel példéakat!
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Mi az imitaciés modell? Hozz fel példakat!

Mi a grafikai modell? Hozz fel példakat!

Mi a szamitégépes modellezés?

Milyen lépései vannak a szamitdgépes modellezésnek? Jellemezd ezeket réviden)
Mi a szamitogépes kisérlet? Hozz fel példakat!

Végezd el a feladatokat!

1.

Részletezd a szamitogépes modellezés Iépéseit a kovetkez6 feladatok esetében:

a) ° A szobad padléjanak lefestéséhez sziikséges festék aranak meghatarozasa.

b) *Az informatikaterem falainak Kitapétdzasdhoz sziikséges anyag aranak
kiszamitasa.

c) *Két vonat egyidejlleg indult el egymas felé A és B allomasrol. Ismerjik az
allomésok tavolsagat és a vonatok sebességét. Meg kell hatarozni a vonatok
tavolsagat bizonyos id6 elteltével.

Hozz létre egy kétoszlopos tablazatot! Az elsé oszlopba ird be a szamitogépes

modellezés 1épéseit, a masodikba pedig réviden jellemezd ezeket!

Készitsd el a kovetkez6 feladatok szamitogépes modelljét:

a) *Két vonat egyidejlleg indult el egymastol ellentétes iranyba A és B allomasrol.
Ismerjiik az allomasok tavolsagat és a vonatok sebességét. Meg kell hatarozni a
vonatok tavolsagat bizonyos id6 elteltével!

b) *Ismeijuk a haromszég két oldalat és a kozbezart szoget. Hatarozd meg a
harmadik oldalt és a haromszdg teriiletét!

c) *Ismerjik a paralelogramma két oldalat és a kdzbezart sz6get. Hatarozd meg az
atlokat és a paralelogramma teriiletét!

d) *Abank kiilénb6z6 befektetési lehet6ségeket ajanl az tigyfeleinek. Befektethetik
a pénziiket évi 12%-ra vagy félévi 6 %-ra. Melyik befektetés ajobb, ha a kliens
2 évre kivanja lekotni a pénzét?

e) *A test kezdetben lejtén mozog, majd sik felileten. Hatarozd meg a test teljes
megallasahoz sziikséges id6t!

f) * A vakcinagyarté lzemben baktériumkultirat tenyésztenek. Ismert, hogyha
egy adott pillanatban jtga tenyészet tomege, egy nap elteltével (a - b*x) *x g
lesz, ahol a és b allanddk az adott baktériumfajra nézve. Az (izemnek a napi
termelés biztositdsara m g baktérium sziikséges. Vizsgald meg, hogy valtozik
a baktériumok naponkénti témege (1-t61 30 napig), ha a = 1, b = 0,0001,
X0= 12 000 g,m =2000 g
Adj valaszt a kdvetkezd kérdésekre:

1) Minimalis-e a tenyészet kezdeti tomege a, b és m adott értékei mellett?
2) Mennyi az a maximalis m tdmeg, amely mellett az (izem képes a folyamatos
termelésre az a, b és xOadott értékei mellett?



5. SZAMU GYAKORLATI MUNKA
Szamitégépes modellezés

figyelem! A szdmitogép haszndlata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az

észségugyi eléirasokat!
Feladat. Az édesanya valamennyi pénzt adott a fianak és megkérte, hogy 3 kg cukrot

2 kg lisztet vegyen. A maradék pénzt csoki vasarlasara kolthette. Mennyi csokit vehetett
afia? L ANtk (A o R
ird le a szamitogépes modéllezés lépéséit!
Végezd el a modellezést erre az esetre tablazatkezel alkalmazasaval!
Mentsd a tablazatot gyakorlati 5 néven a mappadba!
Hozz létre Lazarus-projektet a feladat megoldasara!
Mentsd el a projektet a gyakorlati 5 mappaba projekt 5 néven!

. Vesd dssze a két modell segitségével elért eredményeket ugyanolyan tesztadatok
segitségével!

oo W N e
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5.2. ELMETERKEPEK. ELMETERKEP-SZERKESZTOK

. Mit értlink a kutatési terulet alatt?
. Milyen forméaban éllithatd el6 az informécios modell?

3. Milyen eszkdzoket hasznalhatunk az informacios modell létrehozasa soran?

N

AZ ELMETERKEP FOGALMA

Az iskolai tantargyak tanulmanyozéasa soran megismerkedtetek azok kutatasi teriiletével.
Abiologia a névényvilagot, a foldrajz a Fold dvezeteit, a kémia az anyag felépitését tanul-
manyozza. A kutatasi terlletekr6l alkotott elképzeléseink folyamatosan béviilnek, ahogy
bévil a tudasunk. Ahhoz, hogy egy tantargybdl igazan szilard tudasunk legyen, nem elég
emlékezni a tényekre, ismerni kell azok dsszefliggéseit is. Ebb6l a célbdl fel lehet épiteni
egy targyterilet szerkezeti modelljét, 6sszegydijtve az objektumokat és az azok kozétt fenn-
allo kapcsolatokat.

Az 5.5. 4bran példaul az év szerkezetére vonatkozo ismereteket foglaltuk 6ssze, amellyel
a természetrajzdrakon ismerkedtetek meg.

3MMOBOT0 COHLIECTOSIHHS! IpyaeHsb UepBeHb  JleHb NiTHLOTO COHL{ECTOSHHS

# Jlito /  JlnneHb

Notuin J Vv X V CepneHb
ASSgHoropjBHOAeHHH 1 bepeseHb BepeceHb | [leHb OCiHHbOrO PiBHOAEHHSA
Ksitenb \ BecHa V A OciHb XoBTeHb
TpaBeHb J V Nuctonag

55. d&bra. Az év szerkezeti modellje

azok SZer|cezet’ m°dellként megadott informéciés modellt, amely az objektumokat és az
Zo kozott fennalld kapcsolatokat szemlélteti, elmetérképnek nevezziik.



Az elmetérképet nevezik még mentai!
Mentélis (a latin mens - ész sz6bdl) —€sz-  vagy asszociativ térképnek, de tudasté

eli, elmebeli képnek (va ondolattérképnek) is. G
sszocnnatlv (a latin assotiatio - kapcsolat P (vagy g pnek) %//ak

sz0hol) - valaminek egységgé kapcsolodé-  ran hasznaljak az angol einevezest, a mind

sa, egyesitése. maP (az angor mmd ~ elme>m”p - térkép
szavakbal).

Az elmetérképnek A&ltaldban van e&
gy6kéreleme vagy gyokere. Az 5.5. 4bran ez az elem az Ev. A gyokérelembdl indulnak
ki a f6agak, amelyek két objektumot 6sszekdtd kapcsolatot szemléltetnek. Minden &g
nak van egy felirata. Az 5.5. 4bran ez a Tél, a Nyar, az Osz és a Tavasz. Ezeknek a f6
agaknak lehetnek tovabbi elagazésai, amely a f6dghoz kapcsolatos objektumokat vagy
tulajdonsagokat szemléltetik (az 5.5. abran ezek a honapok nevei).

Az elmetérkép agait csomopontoknak nevezzik. Az az ag, amely egy masik agbdl
indul ki, a gyerekag, amelyikbdl kiindul, az a sziil6dg. Az 5.5. abran a December le-
szarmazottja a Télnek és sziilGje a Téli napfordulénak. llyen modon egy 6sszekapcsolt
csomoépontokbdl allo dsszetett elagazasos szerkezet alakul ki.

Az elmetérképet jol hasznalhatjuk, ha valamilyen fontos ddntést kell meghozni
vagy ha egy beszamolot készitiink az 6rakra, fogalmazast irunk, vagy egy projektbeli
csoportmunkat szerveziink meg. Az 5.6. dbran egy kirdndulas szervezésének elmetér-
képét lathatjuk.

Hametn
a60 cnanbHi Miwia»

5.6. abra. Egy kirdndulés tervezésének elmetérképe

A kirdndulas tervezése soran a résztvevék minden fontos szempontot elhelyeztek az
elmetérképen: a lehetséges résztvevdket, a kirandulds id6pontjat, hosszat, helyszinét, a
kozlekedési lehet6ségeket, sziikséges eszkdzoket. Az elmetérkép annak megfeleléen béviil,
ahogy a résztvev6k elmondjak a vélemeényiiket a tervezett rendezvényrél.

Az elmetérképen lehetnek olyan csomopontok, amelyek nemcsak a sz6l6vel es
leszarmazottakkal all kapcsolatban, hanem mas agakkal is. Az 5.6. abran lathatjuk, hogy 32
egynapos turat a kornyékre valamelyik szabadnapon érdemes tervezni.
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Tudtad-e, hogy...?

po_  elmetérképek elméletének  megalkotdja
Buzan (szlletett 1942-ben) brit pszicholégus

k 7 abra), 6 dolgozta ki a gondolkodas szervezésének
, lejegyzésének médszerét, amellyel t6bb, mint 100
koényvében foglalkozott. A médszerének kdszdnhetden
rekordot allitott fel a nagy mennyiségli adat megtanu-
lasaban. Tony Buzan az egyik lIétrehozéja az 1997 6ta
megrendezésre keriil§6 nemzetkdzi memadariabajnoksag-

nak. 5.7. adbra. Tony Buzan

AZ ELMETERKEP-SZERKESZTO

Elmetérképeket keészithetlink papiron, kézzel rajzolva, vagy elektronikusan,
szam itégépes programok - szovegszerkesztd, képszerkeszt6 - segitségével. Vannak
azonban specialisan elmetérképek létrehozasara és szerkesztésére szolgald szoftverek,
elmetérkép-szerkesztok is.

llyen szoftverek a FreeMind, Freeplain, Edraw Mind Map, TheBrain, Xmind stb.
Elmetérképeket készithetiink ugyanakkor a Bubbl.us (bubble.us), Mind42.com (mind42.
com), Glinkr (glinkr.net) internetes szerkeszt6k segitségével is.

Az elmetérkép-szerkeszt6k segitségével:

» elmetérképeket hozhatunk létre, szerkeszthetiink és formazhatunk;

» grafikai objektumokat és csomépontokat adhatunk az elmetérképekhez;
* mas objektumokra mutaté hivatkozasokat készithetlink;

» vezérelhetjik az elImetérkép megjelenitéseét;

8  kereshetlink az elmetérképeken;

» elmetérképeket menthetiink, nyithatunk meg és nyomtathatunk

stb.

Atovabbiakban a FreeMind (az angolfree - szabad, mind- elme szavakbol) elmetérkép-
szerkeszt6t fogjuk hasznalni, amit a szerz6k honlapjarol (freemind.sourceforge.net) oldalérdl
tolthetuink le.

AZ ELMETERKEP-SZERKESZTO FELULETE

A FreeMind telepitése utdn a Munkaasztalon megjelenik a program parancs-
1 °nja, amivel a program elindithato. iffHalivv

A FreeMind ablakat az 5.8. 4bran lathatjuk.
Az ablak legnagyobb részét a Munkatertilet foglalja el, amelynek kdzepén talalhatjuk a
erelemet. A gydkérelem nevét (Uj elmetérkép) a szerkesztés soran megvaltoztathatjuk.
F ,..le~ ontosabb miiveleteket a program meniijéb6l érhetjik el. Egyes miveleteket az
oztar vezérl6elemei segitségével is elvégezhetiink.
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Az ablak bal oldalan talalhaté eszkoztar ikonok beillesztésére és torlésére szolgal. »
ablak aljan taldlhatd6 mez6 megjegyzések beirdsara, szerkesztésére, formazasara szolga
amelyeket az elmetérkép szerkesztése sordn hasznalhatunk fel.

1. Megjegyzés mez6 6. Eszkoztar

2. lkon panel 7. Uj gyerek csomépont gomb
3. lkonok torlése gombok 8. Felhd gomb

4. Menisor 9. Munkateriilet

5. Elmetérkép neve 10. GyOkérelem

5.8. dbra. A FreeMind ablaka

ELMETERKEP LETREHOZASA

A FrreMind inditdsa utan automatikusan megnyilik a legutébbi munkamenet soran
szerkesztett elmetérkép. Ha Uj elmetérképet szeretnénk létrehozni, hasznaljuk a Fajl =
Uj meniipontot. Ekkor egy Gj fuldn megnyilik az Térképi nevii Uj térkép. Am unkaasztal
kozepén az Uj otlettérkép gyokérelemet talaljuk majd.

Az elmetérkép létrehozasa j csomopontok hozzaadasat és a kapcsolatok felépitéset
jelenti.

Uj csomopontot a kovetkez6képpen adunk a térképhez:

1 Vélasszunk ki egy létez6 csomoépontot, ami az Gj csomoépont sztil6eleme lesz!

2. Kattintsunk az Eszkoztaron az Uj gyerek csomopont eszkozre!
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3 Adjuk meg az Uj csomdpont nevét!
4  Kattintsunk az Uj csomoponton kivili terlletre, majd tssiik le az Entert!
Ezek Utdn létrejon egy Uj csomdpont, amely dssze lesz kétve a sajat sziilGelemével.
A fenti mddszerrel tetsz6leges szamu csomdpontot elhelyezhetiink a térképen.
Ha kilonb6z8 agakon taldlhaté csomdpontokat szeretnénk osszekotni, jeldljik ki az
két majd lenyomott Ctrl gomb mellett a masikat (harmadikat stb.), ezutan hajtsuk végre
6 Beszuras => Grafikai link hozzdadasa parancsot. A parancs végrehajtasa utan minden
kijeldlt csomopont dssze lesz kapcsolva egymassal. A csomopontok kozotti kapcsolatok
torlését, a vonalak szinét, tipusat a helyi meni segitségével tudjuk elérni.
A csomdpontokat mésik dokumentum megnyitéséra szolgalé linkként is hasznalhatjuk.
Ha egy csomopontot 6ssze szeretnénk kotni egy dokumentummal:
1 Jeldljik ki a csomopontot!
2. Hajtsuk végre a Hiperhivatkozas (fajl tall6z6) parancsot!
3. Vélasszuk ki a dokumentumot tartalmazé fajlt!
4. Kattintsunk a Megnyitas gombra!
Ezek utdn a kivalasztott csomopontra kattintva megnyilik a hozzakapcsolt fjl.
A csomopont neve mellett egy piros nyil lesz lathatd. Ha az egérmutatét a piros nyil
folé visszilk, a program statuszsordban megjelenik a kapcsolt fajl neve.
Ha egy weblapra mutaté linket szeretnénk a csomoponthoz rendelni:
1 Jeldljik ki a csomopontot!

2. Hajtsuk végre a Hiperhivatkozas (sz6vegmez®) parancsot!
lijuk be a weblap URL-jét a Hiperhivatkozas szerkesztése kézzel mezébe!
4. Kattintsunk az OK gombra!

CSOMOPONTOK SZERKESZTESE ES FORMAZASA

Barmelyik csomdpont szovegét szerkeszthetjiik. E célbdl jeldljik ki a csomopontot,
es lsslink F2-t, vagy kattintsunk duplan a csomoépont szdvegére. Ezutan a kurzor a cso-
mopont szdvegébe kerill. A szerkesztés mivelete ugyanlgy torténik, mint a szévegszer-
keszt6ben. A szerkesztés befejezése utan ssiink Entert, vagy kattintsunk a csomoéponton
kivdilre.

Aj°bb érthetdség kedvéért a csomopontokhoz ikonokat adhatunk. Az 5.6. abran az Ev

a Tavasz a Nyar és a Napéjegyenl6ségek  mellett lathatunk ikonokat.

A FreeMind-ben beépitett ikonok allnak rendelkezésiinkre, amelyeket az ablak bal
oldalan talalhaté Ikon eszkdztaron talalunk. Ha egy ikont szeretnénk elhelyezni a cso-
me°Pontban, jeldljik ki a csomdpontot, majd kattintsunk a beillesztend6 ikonra. Egy cso-
moponthoz tobb ikont is hozzdadhatunk.

2 eszkoztaron az ikonok eltavolitasara szolgalé eszkdzok is vannak: a »  az utolso
ei lesztett ikont torli, a pedig valamennyi beillesztett ikont.



A csomopont szovegéhez hozzdadhatunk olyan képet is, amit egy fajl tartalmaz. Kép
beillesztése céljabal:
1. Jel6ljiik ki a csomépontot!
2. Hajtsuk végre a Beszlras =>Image (file chooser or link) parancsot!
3. Vaélasszuk ki a megfeleld f4jlt!
4. Kattintsunk az Open gombra!

Az 5.9. abrén aJlanbka-moTaHka és a Conogolyi csomopontokban vannak beillesztett
képek.

Itt jegyezziik meg, hogy a kép beillesztése utan a csomopont szévege eltlinik. Ha sz6-
veget is szeretnénk hozzairni a képhez, kattintsunk duplan a képre. Ekkor megnyilik az
5.10. abran lathatd szerkeszt6teriilet, ahova beirhatjuk a sziikséges szdveget, ami ajovaha-
gyas utan megjelenik majd a kép mellett.

Fontos megjegyezni, hogy a csomépontban a kép méretét nem valtoztathatjuk meg, ezért
a beszaras el6tt meg kell gy6z6dni arrdl, hogy a kép mérete nem tdlsdgosan nagy.

Ajobb attekinthetéség kedvéért egy csomopont dsszes leszarmazottjat érdemes egy fel-
h6ben elhelyezni. Az 5.9. abran az egyik felh6 a BuroTosnTu BnacHopyu, a masik a Cue-
Hapiii leszarmazottait tartalmazza.

3MIHUTU TeKCT y peAaKkTopi... Fe|h6 elhelyeZése Céljébél
Edit[translate me] Format[translate me] Table[translateme] Help[translateme] JeIOIJUk kl aZt a Csomépontot,
D@t X % Ne M Sen*Scftf vijl2 v] T_ . , ..
1 % mis 15 amelyiknek a leszarmazottjait
a el kivanjuk helyezni a felh6-
ben, majd kattintsuk a Felhd

i~ gombra az Eszkozta-

ron. Egy felhd tartalmazhat

Layout viewltransiate me] HTML Code view|ransiate me] masik felh6t. Ha felh6re még-

rapasa ] Biaminur jt posainuma sem lenne szlikséglnk, elta-
volitasuk ugyanugy torténik,

5.10. dbra. A Szerkeszt6 ablaka . . Lo
mint a beillesztésiik.



SZAMITOGEPES MODELLEZES

ram lehet8séget biztosit arra, hogy megvaltoztassuk a csomopont szévegének
betiitipusat, a csomoépont hattérszinét és a vonal szinét, illetve vastagsagat. Ezeket
't6ségeket a Formatum meni parancsainak, illetve a helyi meni segitségével vé-
3 Retjlk el. A bet(tipust, szint, vastagsagot az Eszkdztar vezérléelemeivel is megval-

toztathatjuk.

siriét

AZ ELMETERKEP SZERKESZTESE

Az elmetérképeket szerkeszteni is tudjuk: elmozdithatjuk a csomdpontokat, athelyezhet-
juk vagy eltavolithatjuk azokat.

Ha egy csomopont helyzetét a gyokérelemhez viszonyitva at szeretnénk helyezni, je-
I6ljink ki egy olyan csomépontot, amelynek sziil§je a gydkérelem, majd hajtsuk végre a
Navigacio => Csomdpont balra (Csomdpontjobbra) parancsot. Az elmetérkép szerkezete
ekdzben nem valtozik meg, a csomopont dsszekottetésben marad a gydkérelemmel. A cso-
méponttal egytt elmozdulnak majd annak leszarmazottjai is.

Ha egy olyan csomdpontot jeldliink ki, amelynek sziil6je nem a gyokérelem, a Navi-
gacio => Csomopont balra (Csomépontjobbra) parancs hatasara a csomépont elmozdul,
ekdzben megvaltozik annak szileleme. Az elmetérkép szerkezete ekdzben megvaltozik.

A csomopontokat térélhetjiik, méasolhatjuk, athelyezhetjiik az agak kdzott, megvaltoztat-
va ezzel az elmetérkép szerkezetét. Ezt a Szerkesztés menii parancsaival vagy a csomépont
helyi meniijének parancsaival végezziik. A csomdponttal végzett szerkesztési mveletek an-
nak leszarmazottjaira automatikusan érvényesek lesznek.

ELMETERKEP MENTESE, BEZARASA ES MEGNYITASA

Az elmetérképek mm kiterjesztésl fajlokban tarolddnak. Ha el akarunk menteni egy
elmetérképet, hajtsuk végre a F4jl = Mentés masként parancsot, adjuk meg a fjl nevét,
majd kattintsunk a Mentés gombra.

Ha az elmetérképet széveges dokumen-
tumba vagy prezentacidba szeretnénk beil-  Export (a latin exporto - kiviszem sz6hol)
leszteni, akkor azt PNG vagy JPEG Kkitér- ~ aruk kivitele az orszag teriletén kivilre a
jesztés képként kell elmenteni. Ezt a F4jl visszaszéllitas kotelezettsége nélkiil.
=> Exportalas => JWG-ként (JPEG-ként)
paranccsal végezhetjik el.
at Ha befejeztiik az elmetérképpel végzett munkat, a Fajl => Bezar mvelettel bezarhatjuk
Az elmetérképet a F4jl => Megnyitas paranccsal nyithatjuk meg, amely végrehajtasa
utan ki kell valasztani a sziikséges fajlt.

Az elmetérképet ki lehet nyomtatni. A nyomtatds el6tt H *"SJIEE S

m * " Oldal beéllitasa paranccsal célszer(i elvégezni az IH&{ieelis>»
“ dal paramétereinek megadasat. A megnyild parbeszédab-  ‘cediujert sipiky (0° “ 20): M
a an bekapcsolhatjuk a Raférjen egy lapra jel6l6t, vagy rapasg’]

mttegadltetjuk a nyomtatas méretaranyat (5.11. abra). Ezutan a
1 ~ Nyomtatasi kép paranccsal megtekinthetjiik, hogy he- 5'Méretaranyaablak*3s



lyezkedik el a térkép a lapon. Az optimalis paraméterek bedllitadsa utan a Fajl = Nyotntat"s
paranccsal elvégezhetjik a nyomtatast.

AZ ELMETERKEP BEMUTATASANAK VEZERLESE

Az elmetérképeket, a prezentaciokhoz hasonldan, be lehet mutatni kdzonség el6tt
szoveggel kisérve oktatds, csoportmunka szervezése céljabdl, ezért fontos, hogy annak
bemutatésat irdnyitani lehessen.

Az elmetérképen legalabb egy csomédpont ki van jeldlve, ezt sziirke hattér jelzi
Csomopontot egérkattintassal vagy a kurzormozgaté nyilak segitségével jeldlhetlink ki.

Ha a kutatasi teriilet, amit az elmetérképen abrazolunk, elég nagy, az elmetérképen
rengeteg csomopont és vonal lesz. Hogy mégis elférjen a MunkaterUleten, az agak egy
részét el lehet rejteni. Ezt a Navigacié => Egy szint becsukasa paranccsal végezziik
aminek eredményeképpen a kijeldlt csomdpont leszarmazottjai lathatatlanna lesznek, a
csomopont mellett pedig egy kordcske jeldli azt, hogy a tovabbi részek el vannak rejtve.

Ha az egérmutatot a kérocske folé vissziik, az megné ha rd is kattintunk, megnyilik
az elrejtett 4g. Az 5.12. abran a Tél, Osz, Junius és Marcius csomoépontok leszarmazottai
rejtettek, az egér a Junius melletti kdrdécskére mutat.

3nma

Az elemtérkép bemutatasa soran lehet6séglink van arra, hogy ajobb lathatosag ked-
véért elmozditsuk azt. E célbol vigyik az egérmutatdt a csomopont szil6 csom spontja
fel6li széléhez. A csomdpont el6tt megjelenik a Q jel, az egérmutatd pedig «"J™*

alakra valt. Ekkor megfoghatjuk a csomdpontot, ¢s elmozgathatjuk azt a teszarm azot-
taival egydtt.

Az Esc billenty(i lenyomasa hataséara a gydkérelem a képerny6 kozepére kerdl.

A csomépontokhoz megjegyzéseket irhatunk, amelyek megjelenitésre keriilnek a be-
mutatas soran. Ezeket a megjegyzéseket a megjegyzés mez6be irhatjuk (5.8.1. abra). Ha
a csomoponthoz tartozik megjegyzés, akkor mellette a <&> ikon lathat6. Ha az ikonra

mutatunk, megjelenik a csoméponthoz tartoz6 megjegyzés szévege (5.13. abra).



5.13. &bra. Megjegyzések megjelenitése az Osz csomépont mellett

Haacsomopont egy fajlra vagy egy weblapra mutat, a csomopontra kattintva megnyilik
a fajl vagy a weblap. Ha a fajlt vagy weblapot bezarjuk, visszatériink az elmetérkép bemu-

tatasahoz.
A térképeken kulcsszavas keresést végezhetiink a csomopontok szévegében. E cél-

bok: 1 Jeldljik ki a csomopontot, amelyek leszarmazottai kozott végre kivanjuk hajtani a
keresést!
2. Hajtsuk végre a Szerkesztés => Keresés parancsot!
3. A Mit keres? mez6be irjuk be a keresend6 széveget!
4. Kattintsunk az OK gombra!
A mivelet eredményeként ki lesz jel6lve a keresett szdveget tartalmazd csomopont.
Akeresés folytatdsdhoz hajtsuk végre a Szerkesztés => Kovetkez§ parancsot!

| Hasznaljuk a szamitogépet!

Figyelem! A szamitogép haszndalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészsegligyi eldirasokat!
Hozd létre az 5.5. abran lathat6 elmetérképet!
1 Inditsd el a FreeMind-et!

2. A F4jl = Bezaras paranccsal zarj be valamennyi elmetérképet!

3. AFa4jl = Uj paranccsal nyiss meg egy 0j elmetérképet!

4. Végezd el agyokérelem szerkesztését! E célbol tisd le az F2-t, ird be az Ev szoveget,
majd kattints az elemen kiviilre!

5. Agyokérelemhez add hozza a naptéar ikont! E célbdl kattints a panelen a naptar 1$
ikonra!

6. Add a gyokérelemhez a Tél csomopontot! E célbol kattints az eszkoztar Uj gyerek
csomépont hozzdadasa J gombra, és ird be a Tél szveget!

7- A Tél csomédpont hatterét valtoztasd kekre! E célbol jeldld ki a Tél csomopontot,
majd hajtsd végre a Formatum => Csomopont hattérszin parancsot, valaszd ki
a palettan a szint, majd kattints az OK gombra! Jeldld ki a gydkérelemet, hogy
megtekinthesd a valtoztatasokat!
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10.

11.

12.

13.
14.

15.
16.

17.

18.

19.

20.
21.

Add hozza a Tavasz, Nyar, Osz csomopontokat, valamint a hénapok csomdpontjait
allitsd be a hattereket a minta alapjan! Add hozza a Téli napforduléi a December
csomoponthoz!

Masold at a Téli napfordulé csomépontot Juniushoz! E célbdl valaszd ki a Tél-
napfordul6t, hajtsd végre a Szerkesztés => Masolas parancsot, jelold ki a Junius
csomopontot, majd hajtsd végre a Szerkesztés => Beillesztés parancsot! Jeléld ki
maésolatot, tsd le az F2-t, majd cseréld a téli sz6t nyarira, végll lss Entert!

Add hozza a Marcius csomdponthoz a Tavaszi napéjegyenléség csomdpontot
ehhez add hozzd a ~ ikont! Masold a csomopontot a Szeptemberhez, cseréld a
tavaszi szoveget 6szire\

Helyezd el az 4gakat a gyokérelem két oldalan! Ha egy agat at kell helyezni
hasznald a Navigacié => Csomopont balra/jobbra parancsokat!

Rejtsd el a Nyar csomoépont valamennyi leszarmazottjat! E célbél jeldld ki a Nyar
csomdpontot, majd hasznald a Navigacié =>Minden becsukésa parancsot! Figyeld
meg a Nyar csomopont mellett megjelend jelet! Vidd az egérmutatot ajel felé, és
figyeld meg az egérmutatd valtozasat! Kattints ajelre, nyisd ki a rejtett agat!

Rejtsd el az évszakokbdl kiindulé valamennyi agat!

Rajzolj egy felh6t a_Tavasz koré! E célbol jelold ki a Tavaszt, majd kattints az
Eszkoztar Felhd gombjara! Nyisd ki az &gat, figyeld meg a felh6 valtozasait!

Rajzolj felh6ket valamennyi évszak koré!

Adj jegyzeteket az Osz csomdponthoz! E célbdl jeldld ki a csomépontot, majd ird
be Az els6 6szi Ginnep -A tudas napja szdveget a Jegyzet mez6be! Amennyiben a
mez6 nem lathatd, nyisd meg azt a Nézet =>Megjegyzés ablak paranccsal! Figyeld
meg az Osz csomopontjaban megjelend ikont! Vidd az egérmutatot az ikon folé,
figyeld meg a felugrd sig6 megjelenését!

Adj hozzad egy hivatkozast a Tavaszi napéjegyenléség csoméponthoz, amely
megnyitja a JeHb BecHsHoro pisHofeHHs.docx nev( fajlt, amelyet a Po3gin 5\
MyHKT 5.2 mappaban talalsz! E célbol jeldld ki a csomdpontot, majd hajtsd végre a
Beszlras =>Hiperhivatkozas {f4jl tall6z6) parancsot, keresd ki a fajlt, és kattints a
Megnyitas gombra! Figyeld meg az ikon megjelenését a csomépontban! Jeléld ki
a Tavaszi napéjegyenléség csomdpontot! Tekintsd meg a megnyilé dokumentumot,
majd zérd azt be!

Mentsd a térképet gyakorlat 5.2. néven a mappadba! E célbdl hajtsd végre a Fajl
=> Mentés masként parancsot, majd ird be a fajl nevét a mez6be, és kattints a
Mentés gombral!

Mentsd el az elmetérképet gyakorlat 5.2.jpeg néven a mappadba! E célbél hajtsd
végre a Fajl = Exportalas = JPEG-ként parancsot, majd ird be a fajl nevet a
mezGbe, és kattints a Mentés gombral

Zard be a programot!

Gy6z6dj meg arrél, hogy a mentett fajlok valéban ott vannak a mappadban!



A 3 kancsolatait szemlélteti, elmetérképnek nevezziik.

Imetérkép tartalmaz egy gyokérelemet, amelytdl elagazasok vezetnek a csomo-
a csomépont, amely valamelyik mésiktdl indulé a4ghoz csatlakozik, ennek a
P°nt0 mazottia, mig a masik az el6zének a szllGje.

éSaz°

NZ ®

sfoglalas J

rkezeti vazlat forméajaban el6allitott informacios modellt, amely az objektumokat

,CS Az elmetérképek létrehozéaséra és szerkesztésére szolgalnak az elmetérkép-szerkesz-

t6kA elmetérkép-szerkesztdk segitségével elmetérképeket hozhatunk letre, szerkeszthe-
tink formazhatunk, menthetlink, nyomtathatunk és vezérelhetjiik annak bemutatasat stb.

Felelj a kérdésekre!

1°.
2%,
3°.
4*,
5°.

T*,

8%

9\

10*.

Mi az elmetérkép? Milyen célbdl hozzak létre?

Mik az elmetérképek alapobjektumai?

Milyen eszkdzok segitségével hozhatunk létre elmetérképeket?
Milyen m(iveleteket végezhetlink elmetérkép-szerkesztékkel?

Hogy hozhatunk létre Uj elmetérképet?

Milyen szerkesztési mliveleteket végezhetiink az elmetérképeken ? Hogy végezziik

ezeket?

Milyen forméazasi m(iveleteket végez-
hetiink az elmetérképeken? Hogy vé-
gezzik ezeket?

Milyen tipusi fajlokba menthetjik
az elmetérképeket? Mi ezek kozott a
kiilénbség?

Mit értlink az elmetérkép bemutatasa

alatt? Hogy végezzik ezeket a mive-
leteket?

Hogy célszer( elhelyezni az 5.14. dbran
lathato elmetérképet ajobb atlathatosag
céljabol?

Végezd el a feladatokat!

Mpn3HavyeHHA
CTpyKTypa
BuHaxigHnK
Pepaktopu KapT 3HaHb
CTBOpEHHA
PepnaryBaHHA
dopmaTyBaHHA
36epexeHHs

KepyBaHHsi Nokasom

5.14. abra

1*. Készits elmetérképet a ndvényvilagrol a Wikipédia internet-enciklopédian talalhatd

ismeretek alapjan!

A novények (Plantae) az él6lények egyik nagy, tobb szazezerfajtfeldleld
orszaga. A névényeket ma harom csoportra osztjak: a zéld szintestl ndvények
(Viridiplantae) és a voros szintestli novények (Rhodoplantae) alorszagara
és az alorszagbha besorolatlan kékeszdld moszatok (Glaucophyta) torzsére.



Egy ideig csak a zold novényeket tekintették a ndvények orszaganak, és azt
vOrdsmoszatokkal és a kékeszdld moszatokkal egyiitt az Archaeplastida kladbQ
soroltak.
Helyezd el a gyokérelemben a kvity.jpg képet, amit a Po3gin S5\MyHKT 5 j
mappaban talalsz! Mentsd el az elmetérképet feladat 5.2.1. néven a mappadba!
2°. Hozz létre a viz halmazallapotait bemutatd elmetérképet az 5.15. abra alapjan’
Mentsd el a térképet feladat 5.2.2. néven a mappéadba!

J16040BUKN

3*. Hozz létre elmetérképet a novények legfontosabb életfolyamatirdl a Lkonsp
Ykpainu (shkolyar.in.ua/budova-ta-jyttediyalnist-roslyn7) oldalon talalhat6 infor-
méciok alapjan!

A ndveényi szervezetben lezajlé legfontosabbfolyamatokat - fotoszintézis,
légzés, tapanyagfelvétel, vizfelvétel, szerves és szervetlen anyagok felvétele,
novekedés, fejl6dés, szaporodas - a novényfizioldgia tanulmanyozza.

Minden leirast egészits ki a bioldgiadrakon tanultakkal! Adj ikont a gyokérelem-
hez! Mentsd el a térképet feladat 5.2.2. néven a mappadba!

4*, Nyisd meg a Kirdndulas elmetérképet a 3aBgaHHa 5.2.4.mm fajlt a Po3gin 5\
MyHKT 5.2 mappabol! Adj hozza csomopontokat, amelyek tartalmazzak a kasa el-
készitéséhez szilkséges alapanyagokat és a sporteszkdzoket! Az j csomoépontokat
foglald felh6be! Adj a térképhez kapcsolatokat az altalad megfelel6nek tartott id6-
pont, intervallum, helyszin és kdzlekedési eszkdz dsszekapcsoldsara!l Mentsd el
a f4jlt az eredeti nevén a sajat mappéadba! Készits el6adast a kirdndulas tervérél a
térkép hasznalataval!

5*. Készits elmetérképet a Cirill és Metdd Tarsasag miikodésérél a Nemzeti Emlé-
kezet ukrajnai intézete (memory.gov.ua/publication/kirilo-mefodiivske-bratstvo-
tovaristvo) anyagai alapjan:

A Cirill és Metdd Tarsasag ukran titkos szervezet volt, amely 1845 decem-
bere és 1847 mérciusa kozott miikddott Kijevben. Létrehozoi V. sirozerszkij,
M. Hulak, M. Kosztomarov, P. Kulis. O. Markevics voltak. A csoport tagjal
voltak H. Andruzszkij, O. Navrockij, D. Pilcsikov, |. Poszjada, M. Szavics,
O. Tulub, T. Sevcsenko is.

A tarsasag legfontosabbfeladatai ajov6 tarsadalmanak épitése a keresz-
tény erkdlcs alapjan, a szlav népek demokratikus egyesitése az egyenisseq



5*

8*.

és szuverenitas elvei alapjan, a carizmus ésjobbagyrendszer eltérlése, a nép
jogokhozjuttatasa, a szlav népek egyenjogusaganak helyreallitasa.
Az elmetérképen abrazold a tarsasag mikodésének idejét, a létrehozok és tagok
nevét, f6 feladatait! Mentsd el a térképet feladat 5.2.5. néven a mappadba!

Nyisd meg az Elmetérkép elmetérképet a 3aBgaHHs 5.2.6.mm fajlt a Po3gin 5\
MyHKT 5.2 mappabol! Helyezd a gydkérelem jobb oldalara azokat az agakat, ame-
lyek az elmetérkép fogalmaval foglalkoznak, a bal oldalara pedig azokat, amelyek
az elmetérkép-szerkesztékkel! A Szerkeszt6k neveit és a Legfontosabb m(iveleteket
rendeld az EImetérkép-szerkeszt6k csomopont ala! Az egyes miveleteket rendeld a
Legfontosabb miveletek csomopont ald! Folytasd az 4gakat a tankdnyvben olvasott
ismeretek alapjan! Mentsd el a fajlt az eredeti nevén a sajat mappadba!

. Készits elmetérképet a lakéhelyedrdl! A térkép tartalmazza a nevezetes helyeket,

ismert emberek neveit! A jegyzetekbe ird be a helyekre, személyekre vonatkozé
ismereteket! Helyezz el a térképen hivatkozasokat, amelyek azokra a webhelyekre
mutatnak, ahonnan az informéciok szdrmaznak! Mentsd el a térképet feladat 5.2.7.
néven a mappadba, majd exportadld JPEG formatumba, amelynek neve megegye-
zik a lakéhelyed nevével!

Keress informaciokat az egészséges életmadrol, és hozz létre elmetérképet a kér-
désben! Tartalmazzon a térkép ajanlasokat az egészseges taplalkozasrol, a fizikali
aktivitasrol, az egészségre karos tevékenységekrdl, a napirendr6l! Mentsd el a tér-
képet feladat 5.2.5. néven a mappadba!



Ebben afejezetben megismerkedtek.

£> atombokkel és tombelemekkel

atomb létrehozasaval és megjelenitésével tdbbsoros sz6vegmez6k
segitségével

a legfontosabb tombkezeld algoritmusokkal

a tombelemek vizualizacidjaval
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6.1. TOMBOK

I Mit értiink adattipus alatt? Milyen adattipusokat ismersz?
A ' Hol taldlkozhatunk rendezett adathalmazokkal? Miért célszer(i ezek alkalmazésa?
3 Mi aszamlalos ciklus altalanos alakja Object Pascalban?

A TOMB FOGALMA

A8 osztalyban olyan feladatokat oldottunk meg, amelyek megoldasahoz kevés val-
tozora volt szilkség. Vannak azonban olyan feladatok is, amelyek megoldasa jelentds
mennyiségd azonos tipusu valtozo feldolgozasat igénylik.

Ha példaul 100 kilencedikes atlagos tomegét kell meghatarozni, akkor 100 realti-
pusl véaltozora lesz sziikség, amelyekbe a 100 tanul6 témegét taroljuk, majd éssze kell
adni ezeket, és el kell osztani 100-zal.

Ha ehhez 100 darab valtozdt hasznalunk, amelyek nevei a, b, c, ...z, aa, ab, ac,..., az,
ba, bb, be, ..., bz, ca, eb, cc, ... ez lesznek, akkor az 6sszeg kiszamitasara szolgalé utasitas
100 Osszeadandot tartalmaz, vagy 100 utasitasra lenne sziikségink:

sum := a;
sum :=sum + b;
sum :=sum + ¢;

sum =sum + cv;

Ez a program szdvegét meglehetdsen tllsagosan hossziva és attekinthetetlenné tenng,
kilonosen ha azt is figyelembe vessziik, hogy a tanuldk létszdma még tébb is lehet, vagy
akar ismeretlen is.

Az azonos tipusu adatok feldolgozasanak van mas madja is, éspedig a kdvetkez6: ezeket
az adatokat sorszamozott adathalmazként kezeljuk. A halmaznak van neve, az egyes
valtozok neve pedig a halmaz nevébdl és az elem halmazon beliili sorszamabol all majd.

Az azonos tipust elemek sorszdmozott halmazat témbnek, vagy egydimenzios témb-
nek nevezzilk.

Minden valtozét, amely hozzatartozik ehhez a halmazhoz, a tomb elemének nevezziik.

Atdmb elemének neve tehat a tomb nevébdl és annak sorszamabél all, az utébbit szog-
letes zardjelbe tessziik.

Az els6 feladatban tehat 100 elembdl all6 tdmbot alkalmazhatunk. Ha a témb neve a,
Airor a tombelemek nevei a[ 1], a[2], a[3], ..., a[100] lesz. Valamennyi valtozo tipusa real.

Ez esetben a 100 elem &sszegzésére szolgald programrész a kdvetkez lesz:

sum =0;
fori:=1to 100 do
sum :=sum + ai];
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A program végrehajtasa a kovetkez6képpen torténik majd:

sum =0
i=1

i < 100
sum = sum
i=i+1

i < 100
sum = sum
i=i+ 1

i < 100
sum = sum
i=i+1

i < 100

sum = sum

i=i+1

i <100

sum ;= sum

i=i+1

i < 100

Utasitas

+ ali]

+ a[i]

+ ali]

+ a[i]

+ a[i]

Végrehajtas eredménye

true

sum =0 + a[l] = a[l]
i=2

true

sum = a[l] + a[2]

i =3

true

sum = a[l] + a[2] + a[3]
i =4

true

sum = a[l] + a[2] + a[3] + a[4]

i =100

true

1*

sum = a[l] + a[2] + a[3] + a[4] *+ -

+ a[100]
i =101
false

A fenti programrészlet futtatdsdnak eredményeként a sum értéke a tomb szaz
elemének 0sszegével lesz egyenld, vagyis a 100 tanul6é témegének dsszegével. Azutan
mér meg lehet hatarozni az atlagos témeget.

A tdmbot a kovetkez6képpen deklaraljuk:

var a: array [1..100] of real (az angol array —tdmb szo6bdl).

A szbgletes zardjelbe a legkisebb és legnagyobb sorszamot kell feltiintetni, ami utan a
tdmbelemek tipusat kell megadni. Az utasitas végrehajtasanak az lesz az eredménye, hogy
a compilera memoriaban 100 real tipust valtozé szamaéra foglal helyet. A lefoglalt merné-
riateriilet mérete a valtozok tipusatdl fiigg.



TOMBOK ES A IUMtihfcLUOLGOZAS ALbum ,,,uo«,

Itt hivjukfel afigyelmeteket a kdvetkez&kre:
eléfordul, hogy a tomb elemeit célszer(i egytdl sorszamozni. Mas esetekben (a to-
vabbiakban néhany ilyet is megvizsgéalunk) célszer(ibb a sorszamozast nullatol kez-
deni, példaul a: array [0..12] of real. Egy olyan feladatban példaul, ahol Ukrajna
1991 és 2017 kozotti lakossagat kell nyilvantartani, célszerl valasztas lenne az
a: array [1991..2017J of integer;
a tomb elemének sorszama lehet egész szam vagy olyan kifejezés, amelynek értéke
egész szam, példaul a[2*i - 5], ahol az i integer tipust valtozd.

TOMB FELTOLTESE ES MEGJELENITESE

A tdmb elemeinek megjelenitésére Lazarus kdzegben a TMemo fiT tobbsoros szo-
vegmez0 alkalmas, amit a Standard eszkdztarban talalunk. A mez6t ugyanlgy helyezziik
el aformon, mint barmelyik mas vezérlét (6.1. abra).

Gaiin fXww Mowyk brnsa MouaTkosiKoa [poekt BMcowa-m [lakyuok IHITpyHeuTM BKHc [loaakn

fe 1® Confrobi I-Qialeys+-Data-CcntrC | System | Net | Oats Anwess | Lattdntrots | SynEdt | RTTL | *
e =

* u s >’\||$” ¥frEe . PFS'GDE) 6"d'a~a'TT7a ™ s

6.1 abra. A TMemo szdvegmezd és tulajdonsagai



A TMemomez§ tulajdonsagai kozott talalunk mar ismerteket, példaul a Name, ColOr
Font, Enabled, Visible, Height, Width, Top, Left stb.
Vizsgéaljuk meg a TMemoelem tovabbi néhany tulajdonséagat:
e ScrollBars (az angol scroll - gorgetés, hars - savok szavakbél) - ennek az értéke
hatdrozza meg, engedélyezve vannak-e a fligg6leges és vizszintes gorditsavok a
tartalom megtekintése kdzben;

e ReadOnly (az angol read -olvasni, only - csak szavakbol) - ennek a tulajdonség
nak két értéke lehet, a True (a mez6 szerkeszthet8) és a False (nem szerkeszthet6)-

» Lines (az angol lines - vonalak, sorok szobol) - a tulajdonsag értéke a komponens
soraiban talalhato elemek 0sszessége. Minden sor szamozott, a szamozas kezdéér-
téke o;

» Lines.Count (az angol count - megszamlalas szobol) - a tulajdonséag értéke az
objektum feltdltott sorainak szdma. Megjegyezzilk, hogy ez a tulajdonsag nem sze-
repel az elem tulajdonsagainak listajan.

Vizsgaljunk meg egy feladatot, amelyben megtapasztalhatjuk, hogy adjunk értékeket
egy témb elemeinek egy tébbsoros sz6vegmez6 segitségével, és hogy irhatjuk ki egy témb
értékét egy ilyen mezdbe.

1 feladat. Adjunk értéket egy tobbsoros szovegmez§ segitségével 10 témbelemnek,
emeljik ezeket négyzetre, és irjuk ki ezeket az értékeket egy méasik szévegmezGhbe!

Helyezziink el a formon két tébbsoros sz6vegmez6t, amelyek nevei legyenek Memol
és Memo2, tulajdonsagiak értékét allitsuk a kovetkez6képpen: Height =180, ScrollBars
= ssVertical. Helyezziink el a formon egy gombot, amelynek felirata legyen Caption
= Négyzetre, majd hozzuk létre a gomb Onclick eseménykezel6jét!

Alabb lathatjuk az eljaras utasitasait, és a program futasanak eredmeényét (6.2. abra). Az
eseménykezel6ben a Memovezérl§ két metddusaval talalkozhatunk, ezek a Clear (az angol
clear - tisztitani szébdl), amely torli a komponens valamennyi elemét, és a Lines.Append
(az angol append - hozzaadni sz6bol), amely Uj sort ad hozza a komponens soraihoz, és
annak értékét beallitja a zardjelben szerepl6 értékre.

procedure TForml.ButtonIClick(Sender: TObject);
var a: array [0..9] of redl; i: integer;

begin
fori:=01to 9 do
a[i] := StrToFloat(Memol.Lines[i]); // az els6 mez6 sorait at kell alakitani
szamma, és értékil kell adni a toémb megfelelé sorszamu
elemének

fori:=0to 9 do
afi] := a[i] * a[i]; // a tomb elemeinek négyzetre emelése
Memo2.Clear; // a masodik szévegmez§ torlése
fori:=01to 9 do
Memo2.Lines.Append(FloatToStr(a[i])); // a tdmb elemeinek szoveggé alakitasa
és beirdsa a masodik szévegmez§ soraiba
end;
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A projekt inditdsa utan
torolni kell a Memol-ben
ihaté alapértelmezett
szdveget, majd be kell irni
a tomb elemeinek értéket,
soronként egyet. Ezutan
meg kell nyomni a Négy-
zetre gombot, amelyik
gomb  eseménykezeldje-
nek lefutdsa utdn a Memo2
szovegdobozban  megje-
lennek az els6be beirt sza-
mok négyzetei.

A program ablakénak
bezérasa el6tt Uj szamokat
irhatunk a Memol-be. Ha

wm

s A 2
-2 *
4,3 18,49
0 0
-7,15 51,1225
3 9
134 17956
-0,24 0,0576
0,1 82,81
-15 A 225

flo KBaapaTa

-inJxl

6.2. dbra. Tiz szam négyzetre emelése tdbbsoros szévegmezd

Segitségével

ezutdn megnyomjuk a Négyzetre gombot, a Memo2-ben megjelennek az Gjonnan beirt sza-

mok négyzetei.

Avizsgalt eljarasban egy olyan témbot hasznaltunk, amelynek indexei 0 és 9 kozé estek.
Ez azért volt igy, mert figyelembe vettiik, hogy a Memo objektum sorainak kezd§ sorszdma
éppen 0. Ez azt jelenti, hogy a szévegmez6be beirt els6é elem sorszama nem 1, ahogy meg-

szoktuk, hanem o.

Hasznalhattunk volna 1és 10 kozdtt indexelt tombdt is. Ez esetben az eljaras a kdvetke-

z6képpen maédosul:

procedure TForml.ButtonlIClick(Sender: TObject);
var a: array [1..10] of redl; i: integer;

begin

fér i :=1 to 10 do a[i] := StrToFloat(Memol.Lines[i-I]);
for i :=1 to 10 do a[i] = a[i] * a[i];

Memo2.Clear;

for i := 1 to 10 do Memo2.Lines.Append(FloatToStr(a[i]>);

end;

Ha bezarjiik a program ablakat, majd Gjrainditjuk, Gjbol be kell irni a tomb elemeinek
e e'1a Memol-be. Arra is van lehetéség, hogy a szévegmezd elemeit még a program

inditasa el6tt beiijuk. E célbdl:

1o Jeldljuk ki a sz6vegmez6t!

2.

3 ASorszerkeszt§ megnyilé ablakaba irjunk be 10 szdmot!
Kattintsunk az OK gombra!

~kben az esetben a projekt mentésekor a beirt szamértékek is mentésre keriilnek, és
®atikusan megjelennek a szovegmez6ben a projekt inditasa utan.

Kattintsiink a szovegmez6 Lines tulajdonsadganak végeén talalhatd

gombral
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f

szamitégépe* \%

elem! A szamitégép hasznalata sorén tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az

egés”™Agugyi el6irasokat'.

feladat. HOZz létre projektet, amely egy tébbsoros szévegmezébdl feltolt egy 8-elemd
bét értékekkel, minden elemet megndvel a sajat sorszamaval, és a kapott irtékeket kiirja

egy masik szévegmezdbe!

J
2

10.
11
12
13
14,

Nyisd meg a Lazarust!

Helyezz el aformon kéttobbsoros szévegmez6t, amelynek magassaga 200 pixel és
€gy gombot, amelynek felirata Valtoztass!

Mentsd a projektet gyakorlat 6.1. néven a mappadba!l

Hozd létre a gomb Click eseményének eseménykezel6jét, majd ird bele az alabbi
utasitassort:

var a: array [0..7] of integer; i: integer;

begin
ori =0 to 7 do a[i] := StrTolnt(Memol.Lines[i]);
fori:=0to 7 do a[i] :=a[i] + i;

Memo2.Clear;
for i ;=0 to 7 do Memo2.Lines.Append(IntToStr(a[i]));
end;

Mentsd el a valtoztatasokat!
Futtasd a projektet!

Tordld az elsé szovegmez6b6l az alapértelmezett értékeket, majd ird be a
kovetkezd szamokat: -6, 12, -13, 0, 4, 138, -34, 55!

Kattints a Valtoztass gombral

Elemezd a masodik szévegmezd&be irt értékeket!
Valtoztasd meg az els6 szévegmezd néhany elemét!
Kattints a VValtoztass gombral

Elemezd a masodik szévegmezdbbe irt értékeket!
Zé&rd be a projekt ablakat!

Zé&rd be a Lazarust!

Osszefoglalas

Az azonos tipust adatokbél all6 sorszamozott adathalmazt témbnek, vagy egydimenzios
tdmbnek nevezziik.
Minden valtozét, amely része ennek a halmaznak, a témb elemének nevezziik.

omb elemének neve a tdmb nevébdl és az elem tombdn bellili sorszamabdl all, amelyet
z°gletes zardjelbe vesziink.

VarEgy
yra

A valds elemet tartalmazé a nevl tombot a kovetkez6képpen deklardlunk:
array [1.1001 of real. A tomb elemeinek nevei afl], a[2], a[3], ..., a[100].

arriennyi elem tipusa real.
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Felelj a kérdésekre! D

i°.
2°.

3*.
4*,
S5*,

6*.

7\

8°.
9.

Mi a tdmb?

Mibdl all egy témbelem neve?

Hogy deklaralunk egy témbét?

Mi lehet egy tdmbelem sorszama?

Milyen értékek kozé kell esnie a tdmbelemek sorszamainak?

Milyen tulajdonséagai vannak egy tébbsoros szévegmezének? Mit hataroznak
meg ezek a tulajdonsagok?

Hogy irhatunk értékeket egy szovegmez6be a projekt futasa el6tt?
Hogy irhatunk értékeket egy szovegmez6be a projekt futadsa kozben?
Hogy irhatjuk ki a tomb elemeit egy szovegmezébe a program futasa kdzben?

10*. Milyen el6nyei vannak a tombok alkalmazasanak?

Végezd el a feladatokat!

1°

3*

4°,

5°.

2%,

8>,

Futtasd le az aldbbi programrészletet egy olyan tdémbon, amelynek elemei 2; -2; 3-
0,25; -4!

dob =1;

for i ;=1 to 5 do dob :=dob * ai];

. Futtasd le az alabbi programrészletet egy olyan tdémbdn, amelynek elemei 0,5; -3;

2;-161
sum :=0;
for i :=1to 4 do sum :=sum + a[i] * a[i];
Deklarald a kdvetkez6 tomboket:
a) atdmb neve x, sorszdmai 1 és 50 kozottiek, tipusa valos;
b) atdémb neve mas, sorszdmai 10 és 35 kozottiek, tipusa valds;
c) atdmb neve tab, sorszamai -7 és 12 kozottiek, tipusa egész.
Hany eleme van az egyes témboknek?
iij programrészletet, amely beolvas nyolc elemet egy valds témbbe egy tébbsoros
szovegmezEhol!

irj programrészletet, amely Kiirja egy 11 elem(i valds témb értékeit egy tobbsoros
szovegmezGbe!

. Hozz létre projektet, amely beolvas egy nyolcelem( egész tombot egy tdbbsoros

szOvegmezObol, ezek ertékeit megnoveli 17-tel, majd Kiirja egy maésik tobbsoros
szévegmezbbe! Mentsd a projektet feladat 6.1.6. néven a mappadba!l

Hozz létre projektet, amely beolvas egy hatelem(i egész tdémbot egy tdbbsoros sz6-
vegmezO6bol, ezek értékeit megszorozza harommal, majd Kiirja egy masik tébbso
ros szévegmez6be! Mentsd a projektet feladat 6.1.7. néven a mappéadbal

irj projektet, amelyben egy 12-elem( témb elemeinek értékét a 3*i - 2 szabaly
alapjan toltesz fel, ahol i az elem sorszdma! ird ki a tdémb elemeit egy t6bbsoro
szévegmezdébe! Mentsd a projektet feladat 6.1.8. néven a mappadba!l



6.2. TOMBFELDOLGOZO ALGORITMUSOK

i Milyen adattipus a témb?
V , 2 Mitértiink a témb eleme alatt? Mib6l all a tomb elemének neve?
3. Hogy deklaraljuk a témbdot?

A TOMB ELEMEINEK OSSZEGZESE ES MEGSZAMLALASA

Most néhany tipikus témbfeldolgoz6 algoritmust fogunk megvizsgalni. llyen a témb
lemeinek 0Sszegzése, a tomb bizonyos tulajdonsagokkal rendelkezd elemeinek meg-
szam lalasa, adott elem keresése, a témb legnagyobb és legkisebb elemének megkere-
sése.
Ezekkel a feladatokkal gyakran talalkozhatunk a gyakorlatban. L&ssunk néhany pél-
dat A szinoptikusok meghatdrozzak a napi legkisebb és legnagyobb hémérsékletet, a havi
atlagos csapadékmennyiséget stb. Egy versenyen elvetik a birok altal adott legmagasabb
és legalacsonyabb pontszamot, a t6bbit atlagoljak. Az iskola adminisztraciojat érdekelhe-
ti hany kilencedikes kapott 10-es, 11-es, 12-es értékelést informatikabol a mult félévben,
van-e olyan tanulo, aki 8-ast kapott a gyakorlati munkajara stb.

Minden attekintett feladatban tdbbsoros sz6vegmez6b6l fogjuk beolvasni a témbeleme-
ket, sz0vegmezOkbél az egyeb valtozdk értékeit. Ha az eredmény egy témb, akkor azt egy
tobbsoros szOvegmez@be irjuk ki, ha csak egy valtozo, akkor cimkébe.

Afeladat megoldasara szolgald eljarast egy gomb Click eseménykezel8jébe fogjuk elhe-
lyezni. Hasonldképpen hozhatunk létre egyéb objektumok eseménykezel6jét.

10-elem(i tombokkel fogunk dolgozni. Amennyiben az elemszam ett6l eltérd, az eljara-
sok szOvegébe be kell vinni a megfelel valtoztatasokat.

1. feladat. Hatarozzuk meg a témb elemeinek 6sszegét!

A tomb elemeit ciklussal dolgozzuk fel. Az s valtoz6 szolgdl majd a részésszegek
tarolasara. A ciklus végrehajtasa el6tt az 5 értéke 0. A ciklusban végigvessziik a témb
elemeit, és azokat egyesével hozzdadjuk a részgsszeghez.

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
var a array [1..10] of real; i: integer; s: reél;
begin
for i := 1 to 10 do a[i] := StrToFloat(Memol.Lines[i-1]); // attbbsoros
sz6vegmezd sorait talakitjuk szamméa, majd értékil adjuk a
tomb elemének

s :=0; // azs részisszeg kezddértékét nullara allitjuk
fori:=1to 10 do s :=s + a[i]; //s-hez hozzaadjuk a témb soron kovetkez6
elemének értékét
Labell.Caption := FloatToStr(s); // az eredmény kiirasa a cimkébe
end,;

a figyelmeteket a kovetkezére: ha egy ciklusban egy valtozo értékeit
allitVa toztatJuk (jelen esetben s:= s + a[i]), akkor annak kezd&értékét a ciklus elétt be kell
1301 (jelen esetben s := o).
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2. feladat. Hatarozzuk meg, hogy egy adott valés szam hanyszor fordul el6 a témb el
mei kozott! A

Nyilvanvalo, hogy a feladat megoldasa soran sorra kell vizsgalni a tdémb elemeit wy |
kell vizsgalni, megegyezik-e az adott szdammal, és ha ez igy van, egy szamlalo értékét e
gyei meg kell névelni. *4

procedure TForml.ButtonIClick(Sender: TObject);
var a: array [1..10] of redl; i, k: integer; x: real;
begin
for i ;= 1to 10 do a[i] := StrToFloat(Memol.Lines[i-1]); // atomb elemeinek
bevitele
x = StrToFloat (Editl.Text); // akeresett szam értékének megadasa

k :=o0;// aszamlalo (ez mutatja majd, hogy a keresett szam hanyszor fordul el a
tdmbben) kezdGértékének beéallitasa

for i =1 to 10 do
If a[i] = x Then k =k + 1; // aszamlald értékének ndvelése, ha a témb eleme
megegyezik a keresettel
Labell.Caption := IntToStr(k) + *pasis’; // az eredmény elhelyezése a cimkébe
end;

3. feladat. Hatarozzuk meg, benne van-e az adott valés szdm a témbben!

A feladatot az el6z6h6z hasonl6an is meg lehet oldani: meghatarozzuk, hany olyan sza-
mot talalunk, amely egyenlé a keresett szammal, ha ez o, akkor a keresett szam nem fordul
elé a tombben, ha tébb o-nél, akkor pedig igen.

Ez a mddszer azonban nem racionalis. Tegylk fel, hogy a keresett szam a tomb els6
eleme. Ekkor a tobbi elemet folosleges megvizsgalni, kilondsen, ha a tomb elemszama
nagy.

A racionalis mddszer az lenne, ha bevezetnénk az/ logikai valtozét, amelynek értéke
false, amennyiben a keresett szdm értéke nem szerepel a témbben, és true, amennyiben
szerepel. Kezdetben az/ értékefalse, mivel a keresett értéket még nem talaltuk meg. A cik-
lusban egyenként megvizsgaljuk az elemeket, s amennyiben egyezést talalunk, az/értéket
true-tavaltoztatjuk, majd a ciklust a break utasitassal megszakitjuk (az angol break- meg-
szakitani szobol). Az eredmény kiirdsat az/ értéke alapjan végezziik,

procedure TForml.ButtonlIClick(Sender: TObject);
var a: array [1..10] of real; i: integer; x: real; f: boolean;
begin
for i := 1to 10 do a[i] := StrToFloat(Memol.Lines[i-1]);
x = StrToFloat(Editl. Text);
f ;= false; // akeresett szamot még nem talaltuk meg
fori =1 to 10 do
If afi] = x
Then begin



f :=true; // akeresett szam a tdmb elemei kozott megtalalhatd
break; // megszakitjuk a ciklust, mivel egyezést talaltunk

end;
jf f=true Then Labell.Caption := “ducno ¢’
Else Labell.Caption := *Yucna Hemae’;

end;

A TOMB LEGNAGYOBB ES LEGKISEBB
ELEMENEK MEGKERESESE

4 feladat. Keressiuk ki atomb legnagyobb elemét!

Kezdetben feltételezziik, hogy a témb els6 eleme a legnagyobb. Ezutan sorban meg-
vizsgaljuk atdmb elemeit, s ha az aktudlisan legnagyobbnal nagyobbat taldlunk, akkor ezt
tekintji k atovabbiakban az aktualisan legnagyobbnak.

procedure TForml.ButtonIClick(Sender: TObject);
var a: array [1..10] of real; i: integer; max: real;
begin
for i ;= 1to 10 do a[i] := StrToFloat(Memol.Lines[i-I]);
max = a[l]; // az els6 elemet fogadjuk el legnagyobbnak
for i ;=2 to 10 do If a[i] > max Then max :=a[i]; // cseréljik az aktualisan
legnagyobb elemet

Labell.Caption := FloatToStr (max) + ‘ — Halibinbwe 3Ha4YeHHA’;
end;
5. feladat. Adott egy tomb, amelynek minden eleme kiilonb6z6. Keressiilk meg a témk

legnagyobb és legkisebb elemét, majd cseréljik meg ezek helyét a tombben!

Mivel most meg kell cserélni a tdmb elemeit, nem elég megkeresni a legnagyobb és
legkisebb elemet, a sorszdmaikat is meg kell hatarozni. Ezeket Gigy fogjuk meghatarozni,
hogy a tombdt csak egyetlenegyszer fogjuk atvizsgalni.

Kezdetben azt feltételezziik, hogy az els6 elem a legkisebb és a legnagyobb is egyszer-
re, a legnagyobb és legkisebb elem sorszdma pedig -1. Ha a soron kdvetkez8 elem értéke
meghaladja az aktudlisan legnagyobbat, akkor cseréljiik a legnagyobb elemet, és megje-
gyezziik annak sorszadmat. Ha nem, akkor el6fordulhat, hogy ez az elem kisebb, mint az
aktudlisan legkisebb. Ha igy van, akkor cseréljik a legkisebb elemet és megjegyezzilk

annak sorszamat.
procedure TForml.ButtonIClick(Sender: TObject);
var a: array [1..10] of redl; i, nmax, nmin: integer; max, min: real;
begin
for i ;= 1to 10 do a[i] := StrToFloat(Memol.Lines[i-I]);
max ;= a[l]; nmax := 1; // az els6 elemet tekintjlik a legnagyobbnak
min ;=a[l]; nmin := 1; // az els6 elemet tekintjik a legkisebbnek
fori ;=2 to 10 do
If a[i] > max // asoron kovetkezd elem dsszehasonlitasa a legnagyobbal
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Then

begin
max := a[i]; // cseréljik a legnagyobb elem értékét
nmax :=i; // cseréljik a legnagyobb elem sorszamat
end
Else

If a[i] < min // asoron kdvetkezd elem dsszehasonlitasa a legkisebbel
Then

begin
min := a[i]; // cseréljik a legkisebb elem értékét
nmin :=i; // cseréljik a legkisebb elem sorszdmat
end;

a[nmax] := min; a[nmin] := max; // alegnagyobb elem felcserélése
fori:=1to 10 do

Memoz2.Lines. Append(FloatToStr(a[i]); // atdmb elemeinek kiirasa a felcserélt
legnagyobb és legkisebb értékkel

end;

S

Figyelem! A szamit6gép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségligyi elGirasokat!

6.

feladat. A tébbsoros szévegmezd valés szamokat tartalmaz. Ismert, hogy ezek meny-

nyisége nem haladja meg a hiszat. Olvasd be a szévegmezd sorait egy témbbe! Hatarozd
meg a pozitiv elemek 6sszegét és szamat! Hatarozd meg ezen elemek atlagat! irasd ki ezeket
az elemeket egy masik szévegmezdbe!

1
2.

Nyisd meg a Lazarust!
Helyezz el a formon:

két, egyenként 400 pixel magas tébbsoros szévegmezét;

két cimkét, az egyiket az els6 szovegmezd folé, tartalma Elemek, a méasikat a
masik folé, tartalma Pozitiv elemek,

harom szévegmezdt;

harom cimkét, mindegyik mellett egy-egy feliratot Osszeg, Darabszam, Atlag
tartalommal;

egy gombot, felirata Pozitiv elemek.

A form kiilalakjat a 6.4. abran lathatod.

3.
4.

Mentsd a projektet gyakorlat 6.2. néven a mappadbal
Hozd létre a gomb Click eseményének kezel6jét, amely maghatarozzaa poziti

elemek dsszegét!



Mivel a feladat feltétele szerint az
i,mek szama ismeretlen, de 20-nal
nem HM& ggy 20-elem( témbot dek-
i ralunk o és 19 kdzotti sorszamokkal.
L lehet@séget biztosit arra, hogy a
tobbsoros mezébe tetszéleges meny-
nyiséga Szamot irjunk, ha ezek szdma
nem tébb 20-nal.

Az elemek tényleges mennyise-
gének meghatarozasara hasznéljuk a
Memol.Lines.Count tulajdonsagot,
amely a sorok tényleges szamat tartal-
mazza.

5. ird be az eljaras szdveget:

var a: array [0..19] of redl,;
s: real; n, i: integer;
begin
n := Memol.Lines.Count;
fori =0ton-1do

6.4. dbra. A 6. feladat formja az elemekkel

a[i] := StrToFloat(Memol.Lines[i]);

s =0;
fori =0ton-1do

If afi] > 0 Then s :=s + a[i];

Editl. Text := FloatToStr(s);
end;

Mentsd a projekt valtozasait!
Futtasd a projektet!

© g O

ird be a Memol mez6be a 3,4; -7; -13; 8,75; 23; 15 szamokat! Kattints a Pozitiv

elemek gombra! Elemezd a kapott eredményeket!

9. Tordld a Memol tartalmat, és ird bele a kdvetkezd szdmokat: -16; 98,43; 45;
0; 45; -1; 29; -2,67; 55! Kattints a Pozitiv elemek gombra! Elemezd a kapott

eredményeket!
10. Zé&rd a fut6 projekt ablakéat!

11« Egészitsd ki az eseménykezel6t a kbvetkezd részlettel:

k =0;

fori ;=0ton-1do

If afi] >0 Then k =k + 1;
Edit2.Text := IntToStr(k);

valamint vedd fel a k egész tipusu valtozét a deklarécidba!

12. Mentsd a valtozasokat!

13. ird be a tdbbsoros szdvegmezdbe a sajat tesztadat-sorodat! Kattints a Pozitiv
elemek gombra! Elemezd az eredményeket!



14. Zard a futo projekt ablakat!
15. Egészitsd ki az eseménykezel6t a kdvetkez§ részlettel:

sa :=s/k;

Edit3.Text := FloatToStr(sa);
Memo2.Clear;

fori =0ton-1do

If a[i] > 0

Then Memo2.Lines.Append(FloatToStr(a[i]));
valamint vedd fel az sa valos tipusi valtozot a deklaracioba!
16. Mentsd a projekt valtozasait!

17. ird be a t6bbsoros szdévegmezbbe asajat tesztadat-sorodat! Kattints a Pozitiv
elemek gombra! Elemezd az eredményeket, kiilénos tekintettel a masodik tébbsoros
mez6be irt adatokra!

18. Zard be a futo projekt ablakat!

19. Zard be a Lazarust!

(U Osszefoglalas
A tdmb elemeit a kdvetkezd programrészlet segitségével lehet dsszegezni:

s =0;
fori=1to 10 dos :=s + ai];
Az adott szdmmal megegyez6 tdmbelemek megszamlalasat a kovetkez6képpen
végezzik:

k =0;
fori:=1to 10do If a[i] =x Then k :==k + 1;
A kovetkez6 programrészlet annak ellenérzésére szolgal, hogy benne van-e az adott
tdmbben a keresett elem:

f = false;
fori :=1to 10 do
If a[i] = x
Then begin
f :=true; break;
end;

A tdmb maximalis elemének keresését a kdvet6képpen végezzik:
max = a[l];
fér i ;=2 to 10 do If a[i] > max Then max := a[i];
A kovetkez6 kddrészlet meghatarozza egy kiilonbdz6 elemekbdl allé tdmb 1egnagyobb
és legkisebb elemét, és felcseréli ezeket egymassal:
max :=a[l]; nmax = 1;
min :=a[l]; nmin = 1;
féori:=2to 10 do
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If a[i] > max
Then
begin
max := afi];
nmax :=i;
end
Else
If a[i] < min
Then
begin
min := aJi];
nmin :=i;
end;
afnmax] := min; afnmin] := max;

Felelj a kérdésekre!

1*. A tdmb feldolgozéasaval kapcsolatos mely feladat megoldasara szolgalnak a kovet-
kez§ programrészietek?

a)s:=0; fori:=1to 10dos :=s+ &[i];
b) k:=0; féri:=1to 10do Ifa[i] <O Then k :=k + 1;
€) k;=0; fori:=1to 10do Ifa[i] =x Then k :=k + 1;
2*. Milyen célt szolgal az/ valtoz6 az alabbi részletben?
f :=false;
fori:=1to 10 do
If ai] =x
Then begin
f :=true; break;
end;

Milyen az/ adattipusa? Alkalmazhatunk-e ugyanerre a célra mas tipusu valtozo6t?
Vélaszodat indokold!

3*. Hogy kell megvaltoztatni az alabbi kédrészletet, hogy azzal a tomb legkisebb
elemét hatdrozza meg?

max :=a[l];
for i :=2 to 10 do If a[i] > max Then max := a[i];

4* Amennyiben a tdmb elemei kozott tobbszor is szerepel a maximalis, akkor a
max := a[l]; for i := 2 to 10 do If a[i] > max Then max := ai]; programrészlet
ezek kozul hanyadikat taldlja meg? Valtozik-e barmi, ha az eldgazas feltételében
a >jelet >=-re cseréljuk?

* Mely, a tdmbok feldolgozasaval kapcsolatos feladat megoldasara szolgalnak az
alabbi programrészek? Ezek koziil melyik m(ikddése lesz a gyorsabb?



a) max :=a[l]; nmax =1,
min :=a[l]; nmin :=1;
fori =2 to 10 do

b) max :=a[l]; nmax = 1;
min :=a[l]; nmin = 1;
fori:=2to 10 do

If a[i] > max begin
Then If afi] > max
begin Then
max := a[i]; begin
nmax =i max := a[i];
end nmax :=i;
Else end;
If afi] < min If afi] < min
Then Then
begin begin
min_ = a[_i]; min := a[i];
nmin =i nmin :=1i;
end; end;
end;

6*. Mire szolgal a tobbsoros sz6vegmez6 Memol.Lines.Count tulajdonsaga?

T.

Milyen feladat megoldasara szolgalhat az alabbi kddrészlet?

s =0; k;=0;
fori :=/kl to 10 do If a[i] > 0 Then begin s :=s + a[i]; k :==k + 1; end;
sa =s/k;

Milyen esetekben vezethet ez hibahoz a projekt futasa soran?

Végezd el a feladatokat!

1*,

2%,

3*.

4*,

5%,

Hozz létre projektet, amely beolvas 7 egész szdmot egy tobbsoros szévegmez6h6l,
meghatarozza ezek kdzil a negativ szamok 0sszegét, az eredményt pedig kiirja egy
cimkébe! Mentsd a projektet feladat 6.2.1. néven a mappadba!

Hozz létre projektet, amely beolvas 8 valés szamot egy tobbsoros szévegmez6bdl,
meghatarozza ezek kozil azoknak a szamoknak a szamat, amelyek meghaladjak
az 5-6t, majd az eredményt kiirja egy cimkébe! Mentsd a projektet feladat 6.2.2.
néven a mappadba!

Hozz létre projektet, amely beolvas 9 egész szdmot egy t6bbsoros szévegmez6bdl,
meghatarozza, hogy vannak-e a témbben 3-nal kisebb szamok, az eredményt pedig
kiirja egy cimkébe! Mentsd a projektet feladat 6.2.3. néven a mappadba!

A 11. osztalyos végzds tanuld akkor kaphat dicséré oklevelet egy tantargybol,
ha abbol 12-es jegyet kapott. A tanulék éves informatika-jegyeit egy tobbsoros
szOvegmez6 tartalmazza. Hozz létre projektet, amely meghatarozza, hany oklevelet
kaptak informatikabol az osztaly tanuldi! Mentsd a projektet feladat 6.2.4. néven a
mappadba!

Hozz létre projektet, amely egy valds tomb elemeit tolti fel egy tobbsoros
szovegmezdb6l! A tdmb elemszdma nem haladhatja meg az 50-et. A projekt
hatdrozza meg a legkisebb elemet és cserélje azt fel az els6vel! Az igy el6allt tdombot



irdki egy masik tobbsoros szévegmezébe! Mentsd a projektet feladat 6.2.5. néven
amappéadbal

* Hozz létre projektet, amely egy tobbsoros sz6vegmez6bdl beolvassa egy 10-elemi

A *yaids tdmb elemeinek értékeit, meghatarozza a témb legnagyobb elemét, valamint

azt hany ilyen elem van a tombben! Az eredményt ird ki egy cimkébe! Mentsd a
projektet feladat 6.2.6. néven a mappadba!

7« Hozz létre projektet, amely egy t6bbsoros szévegmezdébdl feltdlt egy 15-elem
valds témbot, meghatarozza a tomb legkisebb elemét, majd megcseréli ezt a témb
kdzéps6 elemévell Atdmb elemeit ezutan ird ki egy mésik tdbbsoros szévegmez6be!
Mentsd a projektet feladat 6.2.7. néven a mappadbal

6. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Adott feltételnek megfelel6 tombelemek megszamlalasa és dsszegzése

Figyelem! A szamit6gép hasznéalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségugyi eléirasokat!

1 Nyisd meg a programozasi kérnyezetet!

2. Hozz létre projektet a kovetkezd feladat megoldéasara: A tobbsoros szdvegmez§
a hét sordn naponta mért hémérsékleteket tartalmazza. Hatarozd meg a hét
atlaghémérsékletét! Hatarozd meg, hany napon voltpozitiv a h6mérsékleti

A projektben:
a) Helyezd el a formon a kovetkez§ vezérlGelemeket: tobbsoros szovegmez6,

cimkék, gombok!

b) ird meg az elsé gomb Click eseményének kezel6jét, amely meghatarozza a
heti atlagh6mérsékletet!

c) fird meg a masik gomb Click eseményének kezel6jét, amely meghatarozza,
hany napon volt a h6mérséklet a hét soran pozitiv, az eredmény pedig kiirja egy
cimkeébe!

d) Gy6z6dj meg a projekt mikddésének helyességérol!
3. Mentsd a projektet gyakorlati 6 néven a mappadba!

7. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Elemek keresése a tablazatban

Figyelem! A szamitdgép haszndlata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az

egészségugyi el6irasokat!

L Nyisd meg a programozasi kdrnyezetet!

2. Hozz létre projektet a kovetkezd feladat megoldasara: A tébbsoros szévegmez6ben
iskolad atlétikai versenyén a 100 méteres sikfutasban elért eredményeket
tartalmazza. Hatarozd meg a legkisebb és legnagyobb id6t! Hatarozd meg, hany
sportolofutotta a legjobb id6t! Megddlt-e a verseny soran az iskola rekordja?

3 Mentsd a projektet gyakorlati 7 néven a mappadba!



Mi célt szolgalnak a diagramok? Hol alkalmazzék 6ket?
Hogy hasznaljuk az Alakzatok komponenst alakzatok rajzolasa soran?
Hogy hasznalhatjuk a form Canvas tulajdonsagat mértani alakzatok rajzolasara?

A TOMB ELEMEINEK MEGJELENITESE

Mar tudjatok, hogy a szamadatok jobb attekinthet6ségét, azok aranyat mértani alakzatok

alkalmazasaval kdénnyithetjiik meg. Ennek példaja a diagram, amelyet a matematika- és
foldrajzordkon is hasznéltatok, ahogy a tablazatkezel6ben is.

W m m m m

Buttonii 40

54
22
63
30

6.5. dbra. 5 elemd tomb megjelenitése

Jgix]

Most azt vizsgaljuk meg, hogy
lehet megjeleniteni a tdmb elemeit a
mar ismert TShape komponens alkal-
mazasaval. Példaul azt, hogy abrazol-
hatjuk a tomb adatait olyan téglalapok
segitségével, amelyek magassaga ara-
nyos a tomb elemeivel, ami lényegé-
ben egy oszlopdiagram.

Vizsgaljunk meg egy Otelem(
tombot. Helyezzink el a formon 5
TShape komponenst, és allitsuk be
ezek Shape tulajdonsagat stRectang-
le-re. A Click gomb lenyomasa utan
az eseménykezel§ beolvas 5 egész
szamot egy tdmbbe a tobbsoros sz6-
vegdobozbol, majd a téglalapok ma-
gassagat bedllitja a beolvasott adatok

alapjan. Az eljaréas futtatdsanak eredményét a 6.5. abran lathatjuk.
procedure TForml.ButtonlIClick(Sender: TObject);

var a: array [1..5] of integer; i: integer;

begin
fori=1to5 do
a[i] = StrTolnt(Memol.Lines[i-1]);
Shapel.Height :=a[l];
Shape2.Height = a[2];
Shape3.Height :=a[3];
Shape4.Height :=a[4];
Shaped.Height :=a[5];

end;

Ugy is eljarhatunk, hogy egy 5 elemii TShape komponensekbdl all6 b témbét vizs
galunk. Ez esetben a témb elemeinek a b[l]:=Shapel; b[2]:=Shape2; b|3|:=Shape3*
b[4]:=Shape4; b[5]:=Shape5; ahol a Shapel; Shape2; Shape3; Shape4; Shape5 a kom
ponensek nevei. Ebben az esetben az 6t értékado utasitast egy ciklusra cseréljik.
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eljaras a kovetkez6képpen alakul:

rocedure TForml.ButtonIClick(Sender: TObject);
var a: array [1-5] of integer; b: array [1-5] of TShape; i: integer;

begm := Shapel; b[2] := Shape2; b[3] := Shape3;
b[4] := Shape4; b[5] := Shaped;
for i :=1to 5 do a[i] := StrTolnt(Memol.Lines[i-1]);
for i :=1 to 5 do b[i].Height :=a[i];

end;

Ha a sz6vegdobozban a
szamok nagyon nagyok, nagy
lesz a téglalapok magassaga
is. Ekkor lesznek olyan tégla-
lapok, amelyek nem fémek el
az ablakban (6 .6 . dbra).

Ebben az esetben célszeri
megnovelni az ablak méretét,
ha ez lehetséges, hogy a tég-
lalapok elférhessenek.

Ha az ablakot valamilyen
oknal fogva nem lehet atmé-
retezni, akkor a téglalapokat
kell ardnyosan atméretezni.

0 Forrni

53

562
245
129
306

6.6. dbra. Egyes téglalapok nem férnek el az ablakban

Ezt Ggy tehetjiik meg, hogy meghatarozzuk a témb legnagyobb elemét, majd ahhoz egy
rogzitett méret(i téglalapot rendeliink, amelynek példaul a magassaga 100. A tobbi téglala-
pot Ugy méretezziik, hogy az elem értékét a legnagyobb elemhez arényitjuk: a (100 /max).

Az adtméretezést a kovetkezd eljarassal végezhetjik:

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
var a: array [1-5] of integer; b: array [1-5] of TShape; i, max: integer;

begin

b[l] := Shapel; b[2] := Shape2; b[3] := Shape3;
b[4] := Shape4; b[5] := Shaped;

fori :==1to 5do

a[i] :=strTolnt(Memol.Lines[i-1]);

max = a[l];
fori:=2to5do
If a[i] > max

Then max :=ali];
fori=1to 5 do

el

t()j[i].Height := round(a[i]*100/max);
na,

itt hivnankfel afigyelmeteket arra, hogy a téglalap magassaga csak egész szam lehet, az

U Ztas eredménye viszont nem feltétlenul egész, ezért a b[i].Height := round(ali)*100/max)
ashan sziikség van a kerekitésre, ezért tartalmazza a round {kerek) fiiggvényt,

fit* Aran lathatjuk az ugyanazokkal atesztadatokkal, de mar méretezéssel végrehajtott

ru«atas eredményét.



6.7. dbra. A méretezést tartalmazo eljaras végrehajtasanak eredménye

Hasonl6képpen végezhetjik a méretezést abban az esetben is, amikor a tomb elem
kicsik, mert ebben az esetben a téglalapok magassagai is tal kicsik lennének '

Atomb elemeit a Canvas form tulajdonsadganak felhasznalasaval is megjelenithetjik A,
aldbbiakban a megfelel eljarast, a 6.8 . abran pedig a futtatas eredményét lathatjuk

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject)-
var a: array [0..7] of integer; i, I: integer;
begin

1|‘o_t; i5_:= 0 to 7 do a[i] ;= StrTolnt(Memol.Lines[i]);

fori :=0to 7 do
begin

%gni/is.z%gctangle(l, Forml.Height, 1+ 20, Forml.Height-a[i]);

end;
end;

© Forml

Button1

6 8- dbra- A ttmb elemeinek megjelenitése a Canvas tulajdonsag segitségével
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megjelenités médja olyan legyen, amit a diagramok esetében megszoktunk, a
\ Hogy ajs” sarkanak koordinatait a Forml.Height, ajobb fels6ket pedig a Forrni.
téglalaP°  Kkifejezésekkel allitottuk be. Az / véltozot a téglalapok bal also és jobb felsd
Ueight-a"*cis™ainak eltolaséra hasznaljuk. Ennek kezdéértéke 5 (valaszthattunk volna mas
s+*g ®. . atéglalapok szélessége pedig 20 (a bal alsé sarok koordinatéi ezért egyenl6k
értéket jiNbk pe(jjg i + 20-szal), a téglalapok tavolsaga pedig 5 (ezért kell az / értékét

Népésekben valtoztatni).
JNsznéaljuka”~szamitogépet!

Figyelem! A szdmitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az

egészségligyi eldirasokat! . ) ) ) ]
Feladat. A tObbsoros szbvegmez0 s egész szdmot tartalmaz. Hozd létre a gomb Click

esemenyének kezelGjét, amely zoldre festi az alakzatok szinét, ha a tdmb eleme pozitiv,

pirosra, ha negativ és sargara, ha nulla!
1. Nyisd meg a Lazarust!

2. Helyezz el a formon (6.9. bra):
 egy 150 pont magas tobbsoros szévegmez6t;
* egy gombot Abrazold felirattal;
8 TShape objektumot, amelyek Shape tulajdonséaga stTriangle, magassaga 80.

3- Mentsd a projektet gyakorlat 6.3. néven a mappadbal
4. Hozd létre a gomb Click eseményének kezel6jét! ird bele a kdvetkezd eljarast:
\b/ar_a: array [0..7] of integer; b: array [0..7] of TShape; i: integer;
egin

b[0] := Shapel; b[l] := Shape2; b[2] := Shape3; b[3] := Shape4;
b[4] := Shaped; b[5] := Shapes ; b[6] := Shape7; b[7] := Shapes
fori:=0to 7 do

ati] = StrToInt(MemoI Lines]i]);

fori:=0to 7 do
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10.

14,

15.

If a[i] < 0 Then b[i].Brush.Color :=clred
Else If a[i] =0 Then bJi].Brush.Color := clyellow

Else b[i].Brush.Color :=clgreen;
end;

Mentsd a megvaltozott projektet!

Futtasd a projektet!

ird be a szbvegmezbbe a kovetkezd szamokat: 2; 5; - 11; 56; -6;0 ; 3; 0! Kattints
az Abrazold gombra! Elemezd a kapott eredményt (6.10. &bra)!

6.10. abra. Az eljaras futasanak eredménye

Torold a szamokat a szOvegmezobdl, és ird be a sajat tesztadataidat! Kattints az
Abrézold gombra! Elemezd az eredményeket!

Zard be a futo projekt ablakat!

Allitsd 4t a Tshape objektumok Shape tulajdonsagainak Height és Width értékét
60-ra!

11. Mentsd a megvaltozott projektet!
12
13. ird be a tesztadataidat a sz6vegmez6be! Kattints az Abrazold gombra! Elemezd az

Futtasd a projektet!

eredményeket!
Zérd be a futo projektet!
Zérd be a Lazarust!

(U Osszefoglalas

Otelem(i témb létrehozasa a - egész szamokbol, b - TShape objektumokbdl, ezek fel-
toltése és abrazoléasa:
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var a: array [1..5] of integer; b: array [1..5] of TShape; i: integer;
begin

b[l] := Shapel; b[2] := Shape2; b[3] := Shape3;

b[4] = Shape4; b[5] = Shapeb;

for i :=1to 5 do a[i] := StrTolnt(Memol.Lines[i-1]);

for i ;=1 to 5 do b[i].Height :=a]i];
end;
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Az objektumok magassdganak méretezése ajobb &brazolhatésag céljabol:

®ax :=

fori =2 to 5do

If a[i] > max

Then max := a[il];

for i := 1 to 5 do ]

b[i].Height :=round(a[i]*100/max);

Az objektum szinezését a kévetkez6képpen végezzik:

b[i].Brush.Color :=clred;

A Canvas objektum tulajdonségaira tAmaszkoddé megjelenitési eljaras:

1:=5

fori:=oto 7 do

begin ; . . .
canvas.Rectangle(l, Forml.Height, 1+ 20, Forrni.Height-a[i]);
1:=1+ 25;

end;

Felelj a kérdésekre!

1*

6*

T

8*

9*.

. Mire hasznéljuk a képi megjelenitést? Mondj példakat!
2°.
3°.
4°.
5*,

Milyen objektumok segitségével abrazolhatjuk a tdémb elemeit?

Milyen utasitasokkal hozhatunk létre egy hatelem({ TShame témbot?

Hogyan deklaralunk egy 10 elem(i TShape- tdmbot?

Hogyan allithatjuk be egy mértani alakzat magassagait egy tomb elemei alapjan?

. Milyen utasitasokkal rendelhetjiik 0ssze a tomb elemeit a megfelel6 szini

objektumokkal?
Hogyan végezziik az alakzatok méretezését nagy tombelemek esetében?

. Hogyan végezziik az alakzatok méretezését kis tombelemek esetében?

Hogyan jelenithetiink meg tdmbelemeket a Canvas objektum segitségével?

Végezd el a feladatokat!

1°.

20

3.

Hozz létre projektet, amely egy tébbsoros szovegmez6bdl feltdlt egy 7 elem(i egész
tombdt, majd annak elemeit a megfeleld magassag haromszdgekkel jeleniti meg!
Mentsd a projektet feladat 6.3.1. néven a mappadbal!

Hozz létre projektet, amely egy tobbsoros szévegmezdbdl feltolt egy & elemd
egész tombot, majd annak elemeit a megfeleld sugard korrel jeleniti meg! Mentsd
a projektet feladat 6.3.2. néven a mappadba!

Hozz létre projektet, amely egy tobbsoros szévegmez6bdl feltdlt egy s elemd
valds tombot, majd zold szind mértani alakzattal abrazolja a legkisebb elemet és
szlirkével az dsszes tobbit! Mentsd a projektet feladat 6.3.3. néven a mappadba!

**s Hozz létre projektet, amely egy tébbsoros sz6vegmez6bdl feltlt egy s elemd valos

tombdt, majd zold szind mértani alakzattal brazolja a legnagyobb elemet! Mentsd
a projektet feladat 6.3.4. néven a mappadbal!



5*. Hozz létre projektet, amely egy tdbbsoros szovegmezdbdl feltdlt egy e elemii
valés tdmboét, majd abrazold a tomb elemeit ardnyos magassagi haromszdgek
segitségével méretezést alkalmazva! Mentsd a projektet feladat 6.3.5. néven a
mappéadbal [ |

6*. Hozz létre projektet, amely egy tdbbsoros szévegmez6bél feltdlt egy 10 elemi
valds tombdt, majd dbrazold a tomb elemeit ardnyos magassagu haromszdgek
segitségével méretezést alkalmazva tulsdgosan nagy vagy tllsagosan Kis elemek
esetében! Mentsd a projektet feladat 6.3.6. néven a mappadbal

ifty V. Hozz létre projektet, amely egy tobbsoros szévegmez6bél feltdlt egy 5 elemi
valés tombdét, majd abrézold a tomb elemeit aranyos sugaru korokkel a Canvas
tulajdonsag felhasznalasaval! Mentsd a projektet feladat 6.3.7. néven a mappadbal

g*. A tobbsoros szOvegmezd hatsomyi adatot tartalmaz. Hozd létre a gomb Click
eseményének kezel6jét, amely kékben jeleniti meg a téglalapot, ha az elem
meghaladja a 100-at és zoldben, ha meghaladja a 200-at! Mentsd a projektet feladat
6.3.8. néven a mappadbal



a kiadvanyszerkesztékkel,
a kiadvanyok létrehozasaval, mentésével, megnyitasaval, nyomtatasaval
a kiadvanyok legfontosabb részeivel

a kiadvanyok objektumaival, az azok kdzotti kapcsolatokkal



7.1. SZAMITOGEPES KIADVANYOK, AZOK TIPUSAI
ES SZERKEZETE

1 Milyen szoftvereszkdzok szolgalnak a szovegek feldolgozasara? Mondj példakat!

2. Milyen nyomdaipari termékeket ismertek? Hol talalkozunk ezekkel a mindennapjainkian
és tanulmanyainkban?

3. Milyen objektumokat helyezhetiink el egy prezentacio diajan? Hogy helyezzik el ezeket
dian?

A SZAMITOGEPES KIADVANY FOGALMA

Kiadasnak nevezzilkk azt a folyamatot
Apublikacio (@ latin publico - kihirdetés, amelynek eredményeképpen valamely alkotas

kozzététel, nyilvanossagra hozas szobol) - elérhetévé valik a nyilvanossag szamara. Afo-
valamilyen Uizenet, kiadvany nyilvanossagra  lyamat eredményeképpen jon létre a kiadvany
hozéasénak folyamata. vagy publikécio.

Amegjelenés modja szerint megkilonboz-
tetink nyomtatott és elektronikus kiadvanyokat. A nyomtatott kiadvanyok kozé tartoznak
a konyvek, folydiratok, brosurak, Ujsagok, bulletinek, roplapok stb.; az elektronikus kiad-
vanyok kozé tartoznak az internetes terjesztésti dokumentumok (weblapok, elektronikus le-
velek) és az egyéb haldzati eszk6zok vagy adathordozok (CD-k, pendrive-ok) segitségével
teijesztett dokumentumok.

7.1. é&bra. Egy modern nyomda

A kiadvanyok nagyon sokaig kizarélag nyomdaban késziiltek (7.1. abra). A kiadva-
nyokat kiadok készitették, elallitasukkal a nyomdaszat (tipografia) foglalkozott. Nagy
példanyszamu kiadvanyok esetében ez ma IS

Tipografia (a gorog tuposz - kép, grafo - igy torténik: a kiadok elvégzik a kiadvanyok

imi szavakbdl) - nyomtatott termékek el6-  el6készitését, amelynek alapjan a nyomda el-

allitasaval foglalkozo iparég. végzi a nyomtatést, szilkség esetén a kotest,.
varrast.
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A személyi szamitdgépek egyre szélesebb kori elterjedése, ajé mindségl 1ézer- és
tintasugaras nyomtatok, masolok megjelenése az asztali kiaddi rendszerek megjele-
ntéhez vezetett. Ezé a rendszerek hardveres és szoftveres Osszetevékb6l allnak A
%f.\,e,es Hsszetpvdk kdze tartozik az asztali szamitogép, a nyomtato a plotter, a mav

6, a szkenner, a rajzgep, a szoftveres 6sszewA o/ T——- >
Valamennyi eszk0z elfér a felhasznald asztalan ezért nevezik Vanyszerkeszto Program.
szerkesztd rendszernek, angol nevén NAany -

A kiadvanyszerkesztés egyik 1épé-
se a tordelés. A tordelés a szdveges és
grafikai objektumoknak a tervezés és
,,Uszaki elvarasoknak megfeleld elhe-
fyezese a nyomtatand6 oldalakon.
Rendeltetés szerint megkulonbdz-
tetink konyvtordelést, Gjsagtorde-
lést és eseti tordelést. Az eseti torde-
lést &ltalaban kisméretl, nem talsago-
san Osszetett kiadvanyok - hirdetések,
Grlapok, brosurak, prospektusok, név-
jegyek - elkészitése sorén alkalmaz- /-2 @bra. Az Apple egyik els6 szamitogépes
28k kiadvanyszerkesztdje
Ha a kiadvanyt szamitogépes technol6giak alkalmazasaval készitették, azt szamitogeé-
pes kiadvanynak nevezzilk. ’

A NYOMTATOTT KIADVANYOK TIPUSAI
A7.1. tablazatban a nyomtatott kiadvanyok tipusait foglaltuk dssze.

7.1. tdblazat
Kiadvanytipusok

Kiadvany

Banner (az angol banner -zaszl6, lobogd, nagybe-
tlis cim szébdl) - plakatszer( grafikai hirdetés, sz6-
veget és képet tartalmazo reklam vagy informécios
jelleggel

Urlap (a francia blanc - fehér szobol& forme-
nyogﬁlgtvany, amelyet a felhaszndlok toltenek
mey
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A 7.1 tablazatfolytatas
Kiadvany

Brosura (a francia brochure - t(izés, fiizés szohaii
- kisméret(i, &ltaldban 10-50 oldalas puhéiért ii
konyvecske

Booklet (angol - jelentése kényvecske)
0sszehajthato (leporell6) nemperiodikus kiadvany
altalaban reklam vagy bemutatjelleggel

Bulletin (francia - jelentése beszamol6) - infor-
mativ jellegd periodikus vagy nemperiodikus ki-
advény, rovid hivatalos beszamolé eserményekrdl
néhéany periodikus kiadvany neve

Névjegykartya - a tulajdonos nevét, egyéb ada-
tait tartalmazo kartya, amit ismerkedes soran szokas
atnyujtant

Ujsag - periodikus, nagyméret(i lapokon megjelens
kiadvany, altalaban szocidlpolitikai, kulturdlis vagy
gazdasagi jelleg(i tartalommal

Koéonyv - kOtOtt, altaldban 50 oldalt meghaladé
nyomtatott, egységes kiadvany; nagyobb irodaimi
mu resze

Levél - kézzel irott vagy nyomtatott ismertetd vala-
mirdl, jellemzéen a parbeszédet helyettesiti, postai
szolgaltatas, hivatalos dokumentum



A 7.1. tdblazatfolytatasa

*m Tudtad-e, hogy...?

A kdnyveket nagyon sokaig kézzel méasoltdk. Egy kdnyv elkészitése néhéany hdéna-
pja esetleg néhany évig tartott. Ezek a kdnyvek vallasos értekezéseket, toérténelmi ese-
mények ismertetését, szakmai ismereteket, a vilagegyetem felépitésérdl szolé filozo6fiai
m(iveket sth. tartalmaztak. A konyveket irastudé emberek hasznaltak, ezekbdl abban az

idében kevés volt.

7.3. dbra. Johann Gutenberg (a kép jobb oldalan) a

nyomdaban

A legrégibb ismert kdnyv a Kinadban
868-ban kiadott Gyémant szltra. Eurépaban
Johann Gutenberg (1397-1468) aranymd-

7.4. dbra. Ivan Fedorov

JMAAHCATHMH VIMMM
ANeTIA UK K IH p&WIM 114
e

p)

~Mbi SA&A heiuheh
KAN . nAIMAA'TICIA (AM

EIAIM . AA MOMSIbIj E fIM
C4fliMj*R EAr<yr«"Mbl C1

. n’é( FifK [a<A'ENiff TtITAHTM
ves nyomtatott kdonyveket, els§ kiadvanya a e, | K <A * 1R KATIM AR
Biblia volt 1445-ben. Ukrajnaban Ivan aﬁ‘ A | 1f R
Fedorov (1510-1583) volt az elsé ismert gut 0N AARHIK -
nyomdasz (7.4. &bra). 1574-ben nyomtatta ki %Mm‘w . TXH
az Abécét (7.5. abra), 1581-ben Osztrohban mm%mm
pecjig az elsé cirill betlis Bibliat. KAMIEBV] HijU Qiytiigat BAA

M MASAINC

75. dbra. Az Abécé egy oldala
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A KIADVANYSZERKESZTES SZOFTVEREI

Atipogréfiai kiadvanyok makettezésére, el6készitésére szolgal6 szoftvereket kiadvany
szerkeszt6knek nevezzik. Ilyenek példaul az Adobe InDesign, a QuarkXPress, az Adob
PageMaker stb. Ezek professzionalis szoftverek, amelyeket nagy példanyszamu (szazezres
nagysagrendi) kiadvanyok el6készitésére hasznalnak.

Kisvallalatok, szervezetek, oktatasi intézmények, egyéni felhasznaldk leginkabb sz6
vegszerkeszt6t, vagy egyszer(sitett felhasznaldi felllettel rendelkezd asztali kiadvany
szerkeszt6ket hasznalnak, mint a Microsoft Publisher, a Scribus, a PagePlus, az Avery
DesignPro, a Publish-It stb. Ezek a szoftverek altalaban a kiadvanyszerkeszt6 rendszer
részei.

A kiadvanyszerkeszt6k rendeltetése a kdvetkezo:

» szdveges blokkok és képek elhelyezésének automatizalasa a kiadvany rendelte-
tésének megfelelen (makettezés);
» mas szoftverekkel el6allitott szovegek és képek korrekt beillesztése;

» szoveg feldolgozasa stilusok alkalmazésaval, a szévegelhelyezés kibdvitett
eszkozeinek biztositasa;

 tartalomjegyzék és hivatkozasok automatikus Iétrehozasa;

» akiadvany mentése a tipografiaban elfogadott formatumokban stb.

jg] Tobbet szeretnél tudni?

Az els6 asztali kiadvanyszerkeszt6t 1985-ben hoztak létre. Egy Apple Macintosh
szamitégép, egy Apple LaserWriter (az angol write - irni, nyomtatni szébdl) és az
Aldus - cég PageMaker (az angol page - lap, m aker-létrehozd) nevi szoftvere alkotta.
Az Aldus késBbb az Adobe része lett. A cégalapité Paul Brainerd (7.6. dbra) terjesztette
el a kdzgondolkodasban az asztali kiadvanyszerkesztd rendszer kifejezést.

é File Edit Options Page Type tines Shades 7:57:55PW Si
Aldus Pagemaker 2.0a

PageMaker® by Aldus Corporation
© 1985, 1987, Aldus Corporation.
Ranked Hyphenator System ©1986,

1987 Houghton Mifflin Company. All ttions »1
rights reserued.

7.6. dbra. Paul Brainerd és az altala kifejlesztett els6é kiadvanyszerkesztd

186



A MICROSOFT PUBLISHER 2010 KIADVANYSZERKESZTO

4 Microsoft Publisher 2010 asztali kiadvanyszerkesztd rendszer (a tovabbiakban Pub
lisher), ahogy azt mar emlitettlk, kisvallalkozasok, szervezetek és egyéni felhasznalok Sza-
mara Kispéldanyszamua kiadvanyok elGallitasa céljabdl létrehozott szoftver. A Publishert
eseti tOrdelésre szantak, amelynek Kivitelezésére nagyszamu sablon all a felhasznalok ren-
delkezésére.

APublisherben készitett kiadvanyok szabvanyos formatuma a PUB. A program lehet6-
séget biztosit a pdf, doc, docx, jpg formatumba térténé exportalasra is.

A Publisher alapobjektuma a kiadvéany, ami oldalak dsszessége. Az oldalakon szbve-
geket, képeket és hivatkozasokat helyezhetiink el. A kiadvany objektumainak tulajdonsagai
nem kiilénboznek lényegesen a Word vagy a PowerPoint objektumainak tulajdonsagaitol.
A Publisher objektumain meghatarozott szerkesztési és formazasi mlveleteket végezhe-
tink.

APublishert tbbféleképpen elindithatjuk:
e aStart = Minden program => Microsoft Office = Microsoft Office Publisher

2010 paranccsal;
* aMunkaasztal vagy Talca ikon segitségével;
* duplén kattintva egy Publisherben készitett kiadvany ikonjan.

Ha az elsé két modszer valamelyikét hasznaltuk, akkor a képerny6n a 7.7. dbran lathato
ablak nyilik meg.

.. e
igu=>pi o X
Teropike  Polowkn  Pouenmymun  Burnag
L Ktperm
0 Binom a wabnoH >lhrepriary n3
Ct sapnm © @ Q flomauwms cropivka
Bavacn
Ocrawi
Blank A4 BlankM Jogamcsi Moi wabnown
(wiccosa) (anbowa)  posipA yCTI
BaEm Boereni BT Emeny Kanexgppi
Barepn  BisvecqopM  Bnawe  Biwdiepnot  Tpawoi  EneKipoda ivnopr infopueuivi Kararom

noura oxyetTin TaG

7.7. abra. A Publisher 2010 nyitéképerny6je

Az ablak bal oldalan talaljuk a r 4j1 meni parancsait, amelyek segitségével megnyitha-
*3y kordbban elmentett f4jlt.



Az ablak jobb oldalan talaljuk a Publisher altal tAmogatott kiilénb6z6 kiadvanyt”
sablonjait. Ha ezek koziil kivalasztunk egyet, példaul a Gyors kiadvanyokat, megnyjlaJ
leendd kiadvany tulajdonsagainak beallitasara szolgal6 ablak (7.s. abra).

1Y <
B L OcioeHe  Boeneta  Mekercropivien  PakmT  NW W B
Y B@d
511 3Gepertinm
£5 Bigqum
C1 Bakputn ® (I O Mowawks cTopit » Usvaki nyGikaii

Bipavoci IHCTaL08BHE LAGIOHN

m
M a a v u
w nMBAAK aroneok M1
Apyk
6eperiTa regicramt BB Kansoposi cwyrw MapKep Vomyni Nepgopais L T—

Hosi g«
3 Mepaverpn

MpocTwii Crpint Tuckern «oTopa«
pozpincea

JOpATKOBH iHCTans0aHi WAGNoHN (E)

O

BuuuyKaHmii Bing/man pyk
7.8. é&bra. A sablon kivalasztasa és a kiadvany testreszabasa

Az ablak kozeéps6 részét a valasztott kiadvanytipus sablonjainak vazlatai foglaljék el,
jobboldalt talaljuk a valasztott sablon testreszabasanak eszkozeit, példaul:

» aszinsémat, amely a kiadvany létrehozasa soran alkalmazott szineket tartal-
mazza;

* abet(itipussémat, amelyek alapértelmezetten a cimekhez, alcimekhez, szovegfo-
lyamhoz hozza lesznek rendelve;

e az Uzleti adatokat —a szerz6t, a vallalkozas vagy tulajdonos nevét és egyéb céges
adatokat, amelyet a kiadvany létrehozasa soran hasznalni kivanunk;

» azokat az elrendezéseket (cim, szovegblokk, kép), amely alapja lesz a kiadvany-
nak.

Ha a bedllitdsok panel alatt talalhatd Létrehozas gombra kattintunk, Iétrejon a kiadvany,
és atlépiink a szerkesztés és formazéas modba.

A KIADVANYSABLONOK ES AZOK SZERKEZETE
A Publishert az olyan kiadvanyok eseti tordelésének tdmogatésara hoztak létre, mint.

. rjirdetések; {dvozlGlapok;

* (rlapok; » névjegykartyak;
* brosurak; «  meghivok;

o szbrolapok; e menik: ’
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SZAMITOGEPES PUBLIKACIOK

tajékoztato tablak; * ajandékutalvanyok;
oklevelek: o kisérékartyak;
hirlevelek; »  boritékok;

cimkék; » oklevelek

naptarak, sth.

A program minden kiadvanytipushoz sablonok
"keményét tartalmazza, amelyek segitségével a
renasznate KONNyen és gyorsan létrehozhatja a kiad-

) PSR abo nooym
V3lAkivalasztott kiadvanytipustol fuggben a sablonok g
kulonbdz6 objektumokat és eltérd elhelyezéseket tar-
talmaznak. A Hirdetés sablonok példaul a kévetkezd

részekbdl allnak.
o g, szervezet neve, emblémaja (7.9.5. abra);

e cim(7.9.4. dbra);

* hirdetés szovege (7.9.3. &bra);

o illusztréaciok (7.9.2. dbra);

» kapcsolattartasi informéciok (7.9.1. 4bra).

A kiadvény rendeltetésétdl fliggben a felhasznalok _
az egyes részeket eltavolithatjak, a részek elhelyez- 1+ Kapesolatartasi
kedését megvaltoztathatjak, Uj részeket helyezhetnek Informaciok

el, példaul megcserélhetik a hirdetés szovegét és az > usztraciok
illusztraciot, egyesithetik a céges és kapcsolattartasi ~ > A hirdetés szovege
informéciokat stb. 4. cim

Més tipust kiadvanyok szerkezete eltér a fent va- 5 A c€g. szervezetneve,
zolttdl. A bulletinek, brosuréak altalaban tartalmaznak emblémaja
cimlapokat, a kiadvany tartamat alkotd alapszdveget, a 7.9. dbra. Hirdetés sablon

szerzOk és kapcsolattartasi informéaciokat tartalmazo lapokat stb. A tébboldalas kiadvanyok
altalaban tartalomjegyzéket is tartalmaznak.

Scribust hasznaléknak

Ha nem hasznaltok Microsoft termékeket, kiadvanyok szerkesztésére valaszthatja-
tok a Scribust (a latin scribo - rajzolni, irni, kérilirni szo6bdl). A szoftvert a szerz6k web-
0 dalarol, a https://lwww.scribus.net-r6\ tolthetitek le. A program inditdsa utan a 7.10. ab-
ran lathat6é ablak nyilik meg.

Az oldalon a felhasznalé6 megadhatja annak az oldalnak a tulajdonsagait, amelyre a
kiadvanyt tervezi.

A New from Template (az angol New fromTemplate - Ujat sablon alapjan kifejezés-

0 lapon (7.11. dbra) a kovetkezd sablonokbol valaszthatunk:
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Grids (az angol Grids - négyzethalé szébdl) - objektumok pontos elhelyezés
egy specidlis négyzethaldn;

Packaging (az angol Packaging - csomagolas sz6bol) - csomogolédoboz kit
tése sablon; ter'-
PDF-prezentacio - pdf formatumua prezentacio sablonja;

Brosura - brosurak, buckletek sablonja;

Névjegykartya - sablon névjegykartydk készitéséhez;

Informécioés bulletin - bulletinkészité sablon;

Kartyak - menik készitésére szolgalé sablon.

Qf Hoeuii goxyment
HoBwit gokyverT  New fromTerplate  BiAWH/TY [CUyIoimii AOKYMEHT

Opva  flBocToponHs 3
cropiaca CTOpHOUHA CTOPTOUHA

PosmiTka nonis Seeds

TlonepeAHL0 NIATOTOB/IEHI CXEMM POIMIlUEHHS: B B @ B 8

Gotemram [eOfOmax (9 O AsTOMaTHe« TekCTOBI pamt
100 K hNABe
| O Show Document Settsv* After Creation
»0. 1%0,00TUC
0 HenoKasyBaTy Lie Ala/I0roBe BikHO 3HOBY I BA<

7.10. abra. AScribus nyitoképernyéje

(JF HoBuii gokymeHT J x

Hoewit gokymenT  New from Template  KALAMTM ICHYI0*« AOKYMEHT  /i4**« ™ HejasHo pearoBana* AOKyMeHT

©a»

Grids
Packaging

POF npesenTaui a A E |

BiauTi kapTku 3Fold Waves Style  Brochure 1

InchopwmaLyie« GoneTH

KapTkn
Cover 1 Cover 2 Cover 3
Cover * Cover 5
Wy Monepepiii nepernsg
© 1 fonovora
O HenokasyBaTy L Ajanorose BikHO 3HOBY
J bbl) L *«

7.11. abra. A New from Template ablaka
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Hasznaljuk a szamitégépet! "~N

lem! A szamitogép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az

, Jogligyi el&irasokat!
% ' Atre publisherben valamelyik sablon alapjan iskolad szamitégépes klubjanak

P ~tyajat' Tartalmazza a névjegykartya az iskola nevét, emblémajat, weblapjat és a
nev1é’g7ykarLY>7A ) jegy y J pJ
klube-mail-cimet!

E célbdl:
! Inditsd el a Publishert!

2 Az induléképemyon valassz egyet a népszer( sablonokbol!
3. Kattintsa Névjegykartyak gombral
4 valaszd a Tovabbi telepitett sablonok keszul a Diszitésort

5  Aszinsémak kOzul valaszd az iriszt!
6 Az Uzleti adatok listabdl valaszd az Ujat! Megnyilik a 7.12. &bran lathat6 ablak.

CTBOpPEHHS! HOBOFO Habopy CNy>K60BKX BigomocTel X

Cnyx060Bi BigoMocTi Ans Habopy

IM's: [opaTkosi BigomocTi abo AeBi3:

W sh [opaTkosi BigoMocTi ab0 feBi3 KomnaHii
Mocaza: Em6nema:

Mocaga [opat embnemy...

Hasga opranisauii:
Has3Ba opraHisauii

Agpeca:

Afpeca 0CHOBHOI0 MicLa po6oTu
Apeca, pafoK 2
Agpeca, pagok 3
Agpeca, pagok 4
lenethoH, (hakc i eNeKTPOHHA MoLuTa:
TenedoH: 555-555-5555

Pakc S55-555-5555

EnexTpoHHa nowTa: abc@example.com

IM'ss Habopy cnyx60BUX BigomocTeli: ' HacTpotoBaHa 1

36eperTu Ckacysatu

7.12. abra. U (izleti adatkészlet Iétrenozésa ablak

1m ird be a kdvetkezOket:

» a Név mezébe: a nevedet,

» aBeosztas mezdbe: a szamitogépes klub tagjat,
» aCégnév mezbbe: az iskola nevét,


mailto:abc@example.com

» a Cim mez6be: két sorba az iskola cimét (telepiilés neve, utca neve, hazszani\ 1
folosleges sorokat torold; a

» aTelefon, fax és e-mail mezdbe: ird be a megfelel§ adatokat;

a Jelmondat vagy motté mezdbe: az iskola vagy a klub sajat jeimondatat.
llleszd be az iskola emblémajat! E célbdl:

Maésold be az iskola emblémajéat tartalmazo fajlt a mappadbal

Az Uj iizleti adatkészlet ablakban Kattints az Embléma hozzaadasa gombra’
Vélaszd ki az iskola embléméjat tartalmazo fajlt!

Kattints a Megnyitas gombra!

Add meg az Uzleti adatkészlet neveként a sajat nevedet!

10. Kattints a Mentés gombra! Az ablak kozelit6leg ugy néz majd ki amint azt
7.13. &bra mutatja! ’ a

©

© P WDN

CTBOpPEHHSI HOBOTO HaGopy CNyX60BKX BiflOMOCTEl X

Cnyx608i BifomMocTi anst Habopy

Im'a:
[WakoTbko BikTop
Mocapa:

[JopatkoBi BifoMocTi abo feBi3:
[BiTYM3Ha Ta ocBiTa
Embnema:

[UYneH komn'toTepHOro Kyby
HasBa apraHisauiT:
Niuei "Monit'

Agpeca:

M. KpemeHuyk
ByN. J1.YalikiHoT, 33

TenetoH, hakc i eNeKTpOHHa noLuTa:

TenechoH: 05366-53301
dakc 05366-53301
EnexTpoHHa nowTa: polit@ukr.net

IM's HaBopy cnyx6oBux BifgomocTeld: \ LLlakoTbKol

| 36epertn [  Ckacysatn

7.13. dbra. Uj Uzleti adatkészlet létrehozasa ablak az adatokkal

11 Kattints a Létrehozas gombral

12. Végezd el a kiadvany szerkesztését ¢s for-
mazasat, allitsd be a bet(tipusokat, szineket
a 7.14. 4bra szerint!

13. Mentsd a kiadvanyt gyakorlat 7.1. néven a
mappédbal

Niuei "Monit”

Ll akoTbKO BikTOop
YneH KOMN'oTepHOro Knyby

A

7.14.

M KpemeHuyk
*yn. N.YaidkiunT- 33

TenethoH: 03366-53301
®akc: 05366-53301
EnexTpoHHa notuTa: pollteukr.net

abra. A névjegykartya mintéja
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6ss7.roalMs

ak nevezziik azt a folyamatot, amelynek eredményeképpen valamely alkotés el-
a nyilvanossag szdmara. A folyamat eredményeképpen jon létre a kiadvany,
érher™ & kEGO ~ megjelenés mabdja szerint megkilonboztetiink nyomtatott és elektro-

kiadvanyokat.
omtatott kiadvanyok kozé tartoznak a konyvek, folyoiratok, brostrak, tjsagok, bul-

_y ] oksth. Az elektronikus kiadvanyok kozé tartoznak az internetes teijesztésii
lettnek. (weblapok) elektronikus levelek) és az egyéb haldzati eszkdzok vagy adat-
dokd 1z6k (CD-k, pendrive-ok) segitségével terjesztett dokumentumok.
hOfA sztali kiadvanyszerkeszt6 rendszer - szoftveres és hardveres eszkdzok 0sszessé-

ameiyek viszonylag kispéldanyszamu kiadvany eléallitasara szolgal.
86 A tordelés a szOvegek és képek elhelyezése a kiadvanyon abbdl a célbdl, hogy a kiad-

anvmegfeleljen atervezés és a miszaki tervezés szempontjainak.

V Akiadvanyok tervezését, nyomtatasanak el6készitését kiadvanyszerkesztékkel végez-
zik llyenek az Adobe InDesign, a QuarkXPress, az Adobe PageMaker, a Microsoft
Publisher, @ Scribus, Page Plus, az Avery Design Pro, a Publish-It! stb.

Akiadvanyok el6készitésének megkonnyitésére a kiadvanyszerkeszték beépitett sablo-
nokat alkalmaznak, amelyek szerkezete megfelel a leendd kiadvany rendeltetésének.

A sablonok legfontosabb részei a szdveges és képi objektumok blokkjai.

1°.  Mi a kiadvany?

2*. Mi a nyomtatott kiadvany? Mondj példakat!

3*.  Mi az elektronikus publikéaci6? Mondj példakat!

4°,  Mit értlink tordelés alatt?

5°.  Mi az asztali kiadvanyszerkesztd rendszer?

6* Milyen részei vannak az asztali kiadvanyszerkeszt6nek? Mi ezek rendeltetése?
7 Milyen miveleteket végezhetiink kiadvanyszerkeszt6ben?

8* Milyen részei vannak a névjegykartyanak? Egy hirdetménynek?

9* Mi akiadvany sablonja? Hogyan hozunk Iétre kiadvanyt sablon alapjan?

10+. Miben kilénbozik a kiadvanyszerkesztd a szdvegszerkeszt6tol?

Végezd el a feladatokat!

APublisher nyitoablakaban és a Hirdetések => Felmutatandd sablon alapjan hozz
létre egy publikéciot! Allits be Berek szinsémat! Mentsd a publikaciét feladat
7.1.1. néven a mappadbal

2*. Hozz létre a Publisher Oklevelek csoportjanak egyik sablonja alapjan egy dicsérd
oklevelet az iskolai asztalitenisz-verseny gyOzteseinek elismerésére! Valassz
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tftj 3*

4*,

szinsemat, add meg az iskolad adatait, helyezd el az igazgatd és a tornab
alairasat! Mentsd a publikaciét feladat 7.1.2. néven a mappadbal

Hozd létre a Publisher Menii csoportjanak Unnepi meni sablonja aW
sziiletésnapi tinnepi meniit! Valassz szinsémat, ird be 5-6 étel nevét, add meg &
rovid leirasat! Mentsd a publikéciot feladat 7.1.3. néven a mappédbal!

Hozd létre a Publisher Levélpapirfejléc csoportjanak Absztrakt sabl
alapjan iskolad levélpapir fejlécét! A fejléc tartalmazza az iskola nevét c°"a
telefonszamat és 16gojat! A szinsémat valaszd ki oly médon, hogy 6sszhan
legyen az iskola zéaszlajanak cimeivel! A sziikséges adatokat keresd meg az isk”
honlapon! Mentsd a publikéciot feladat 7.1.4. néven a mappadba, majd e-mailhz
kuldd el tandrodnak!

8. SZAMU GYAKORLATI MUNKA
Kiadvany létrehozésa sablon alapjan

Figyelem! A szamitdégép hasznélata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat ésaz
egészségugyi eléirasokat!

1
2.

Inditsd el a Publishert!

Hozz létre Oklevelet az iskolai informatikai verseny gyGzteseinek elismerésére,
majd végezd el a forméazésat a 7.15. dbran lathatd minta alapjan!

Akiadvany létrehozésa soran hasznald:

e aMez6k és vonalak sablont;

* az Orchidea szinsémat;

 aPo3gin 7\MNMpaktnyHa s\Computer.jpg fajlt.

Végezd el a szoveg szerkesztését és formazasat a minta alapjan!
Mentsd a kiadvanyt gyakorlati s néven a mappadbal

[pamoTa

Llielo rpamoTol0 HaropopKyeTbea
AMmTpeHko Sliogmuna

Ha 3HaK NOASIKM 33 BaK/MBUIA BHECOK Y NPOBEAEHHS TWXHS iH(hopMaTUKN

[upexTop KON Ani

7.15. abra. Az Oklevél mintaja



7 2. SZAMITOGEPES KIADVANYOK LETREHOZASA,
SZERKESZTESE ES FORMAZASA

Hogy illesztiink széveges objektumot egy prezentacioba?
* grafikai objektumokat illeszthetiink a prezentaciokba, és hogy végezzilk ezt?

3 Milyen formézasi miveleteket végezhetiink a prezentacié grafikai és széveges objektumain?

a sZAMITOGEPES KIADVANY LETREHOZASANAK ALGORITMUSA

Azt mar megtapasztaltuk, hogy egy kiadvany szOveges és grafikai elemeket tartalmaz-
vizsgaljuk mMost meg, milyen miiveleteket végezhetiink ezekkel az objektumokkal a
Madvany létrehozasa soran a Publisherben. Ehhez tekintsiik at egy bulletin létrehozasat.
APublisherben abulletin egy néhany oldalas kiadvany, amely hirdetéseket tartalmaz bi-
zonyos kérdéskorben, jogszabalyokat, hirdsszefoglal6t, beszamolét valamely kutatasrél stb.
A mi bulletiniink foldrajzi, mlvészeti és népmivészeti kutatdsok eredményeit fogja be-
mutatni. Figyelembe véve, hogy Ukrajna mas-mas teriletein meglehetésen sok kilonbéz6
népi mavészeti agat talalhatunk, a bulletinnek tobb szamét kivanjuk megjelentetni annak
megfelelsen, Milyen eredményre jutottak az egyes kutatocsoportok. A riselié himzést és a
kroleveci kend6ket bemutatd szdm irdnyado kiilalakjat a 7.16. &bran lathatjuk.
A bulletin egyik fontos része a
cimsor. Szerkezetében a bulletin
cimsora hasonlit egy Ujsagéra. A
cimsor tartalmazza a kiadvany ne- Xyp,O)KHi npomMucnun pra'[Hm
Vét, a kiado adatait, tartalmazhat o
16g6t, mottdt és a kiadvany periodi- fien “Montw BloeTen: 40C AL U bXOT FpyW* Buw wana>
kussgara vonatkozo adatot: szamot e
és a kiadas datumat.
A cimlap meghatarozd része a
vezércikk. Altalaban ebben keriil-
nek kifejtésre a kiadvany célja, a
problémak, amelyekkel az egyes
cikkekben foglalkoznak, amelye-
ket ezek elemeznek, pontositanak.
Alapértelmezetten a Publisherben
a bulletin négyoldalas, de lehet egy
vagy akar tiz feletti is.
A bulletin utolsé oldala a kiad-
vany szerkesztSinek és dizajnerei-
nek adatait tartalmazza, valamint a
6nbdz6 szolgalati adatokat, mint
Példanyszam, kiadd és a nyomda
rekvizitumai stb.
A bulletin Iétrehozésa, a korab-
mar vizsgalt prezentécio létre- 7-16. dbra. Akiadvény kezddoldala
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hozasahoz hasonldan, a szerkezet és kiilalak megtervezésével kezdddik. ElI6szor megjSi 1
kedUink az adott publikécio-tipus sablonjaival, meghatarozzuk a tematikéat és a kérdésk/J'
amelyet a kiadvanyban meg kivanunk vilagitani, anyagokat gyjtiink, meghatarozzuk a
advany nevét, a cikkek cimét, az illusztraciokat, a diszit6elemeket. Ezutan hozz&foghat),
a kiadvany létrehozasahoz.
Idézziik fel a kiadvany létrehozasénak lépéseit a Publisherben:
1 Inditsuk el a Publishert!
2. Kivalasztjuk a kiadvanytipusok kozul azt, amelyiket létre kivanjuk hozni, példaul
brosurat! a
3. Kivélasztjuk a sablonok kozll azt, amelyik megfelel az eltervezett kiadvanynak
példaul a Diszitdsort!
Kivélasztjuk a szinsemét, peldaul a Trépusitl
Kivélasztjuk a bettitipus-sémat, példaul az Alapot!
Kivalasztjuk vagy felvesszik az tzleti adatokat!
Meghatarozzuk, hogy hany oldal keriiljén egy Ad-es nyomtatott oldalra, példaul
egy".
8. Kattintsunk a Létrehozas gombral!
Itt jegyezziik meg, hogy a fenti beallitasokat a kiadvany szerkesztése soran mddunkban
all megvaltoztatni.
A kiadvany létrehozésanak kdvetkez6 lépései a publikécid objektumainak létrehozésa,
szerkesztése és formazésa lesznek.

N o oo

SZOVEGES ELEMEK KEZELESENEK SAJATOSSAGAI

A kiadvany sablonjaban az elemek meghatarozott helyzetben vannak, de a felhaszna-
I6nak nemcsak arra van lehet6sége, hogy ezeket megtéltse tartalommal, de athelyezheti,
megvaltoztathatja a kiilsejét, s6t at is méretezheti ezeket.

A kiadvany szévegmezdjét ugy tolthetjlik meg tartalommal, hogy kijel6ljuk, majd beir-
juk a szdveget. igy valtoztathatjuk meg a cim sz6vegét is. A szdveg formazasa ugyanugy
torténik, ahogy azt a PowerPoint szdvegdobozaiban megszoktuk.

A szovegdoboz méreteit a szélein taldlhaté méretez6-markerek mozgatasaval val-
toztathatjuk meg. Ugyanezeknek a markereknek a segitségével mozgathatjuk a sz6-
vegdobozokat. A kiadvanyok szévegmez&jének a sajatossaga az, hogy figyelmeztetest
kapunk abban az esetben, ha a széveg nem fér el a szvegmez6ben. Ezt a jelenséget
talcsordulasnak nevezzik. A talcsordulést az jelzi, hogy a szévegdoboz kerete kékrél
pirosra valt (7.17. abra). A talcsordult szovegmezd mellett megjelenik egy harom pontot
tartalmazo téglalap [*«| is.

A bulletin sz6vegét az Ujsagokhoz hasonldan tdbb oszlopba - hasabokba - térdeljik.
A szbveget célszer(i szovegszerkesztében el6késziteni, aztdn bemasolni a bulletin hasa
jaiba. Ha a sablon sz6vegmezdjére kattintunk, valamennyi széveg ki lesz jeldlve még akkor
is, ha az tobb hasébban helyezkedik el. A Beillesztés parancs hatésara a beillesztett széveg
teljes egészében lecseréli a sablon tartalmat.



XYOOXHI NPOMUCNN Y KpPaTHU

Niger "NoniT™

3aronoBokK nepuwoi cTaTTi

LA cTatTa mae mictutn 175-

Fo- -

BroneTeHb AOCAIAHNLbKOT Fpynun

[JaTta cTBOpeHHS
6toneTeHs

30HHWUX BUCTaBKax, i

7.17. &bra. Bulletin tdlcsordult szévegmezével

Py

A kiadvany szovegmezOjében elhe-
lyezett szoveg kiilonlegessége, hogy a
cikk szovegét automatikusan folytatni
lehet egy masik hasabban. A sz6veg auto-
matikus folytatasat atfolydsnak nevez-
zik. A sz6veg masik oldalon elhelyezke-
d6 hasabba is atfolyathatd. Ha a szoveg-
doboz oldalan a Kovetkezd sz6vegmez6

_

fF | vagy E16z6 sz6vegmez6 H | annak
a jele, hogy a szbveg masik mez&ben
folytatodik, vagy egy el6z6 mezdben
kezdddik. A gombokra kattintva atlép-
hetiink azokra a mez6kre, ahol a széveg
kezdddik vagy folytatodik (7.18. &bra).
A sablonokban alapértelmezetten be
van dllitva a szoveg atfolydsanak lehe-
tGsége. Ha a felhasznald lényeges val-
toztatasokat visz véghez a sablonban,
neki keMbeallitani a szoveg atfolyasat
a szOvegdobozok kozott. Ez a mlivelet
a szovegdobozok csatolésa.
Szbévegdobozokat a kovetkez&kép-
pen csatoljuk: jeloljik ki az els6 szo-
egmez6t, kattintsunk a Szdévegdoboz
higiénés eszkoztar Csatolas
gombjara (7.19. &bra).

CNPUIAMaHHIO, YKOPiHEHI B cU-
Bili MUHYBLUWHI.

CoOHLE B A3UYHULbKOMY KY/lb-
Ti 6yn0 CMMBO/IOM BULLOrO 60-
Xectea. [locepefHUKOM  MiX
Borom-coHuem i ntoabMu BUCTY-
nana 60rnHs beperuns.

3ragaHuin moTmB nocigae ogHe @
i3 LEHTpanbHUX Micub Y poboTax
KpOneBeLbKNUX MaiicTpiB. Tpan-
NAETLCA BiH Y BUTNAAI «aepeBa»
3 TpbOMa KBiTKamMu. HUXHS
yaCTMHa WOro TpakTyeTbcA AKOp
Ba3oH abo TPMKYTHUK. >KiHOoYa

7.18. dbra. Sz6vegmez6 el6z6 és kdvetkezd
szovegmez8 gombokkal

3HapagAs AN TeKCTOBUX MONiB

®opmat ®opmat
# pPospep A\ CrpykTypa
JDani [ 3arnn6nennii
YcTaHoBUTM — TiHb g . N
3B'A30K Hasag, O Mignarwii
3B'A3yBaHHA Edextn

7.19. abra. Csatolas csoport elemei



Az egérmutatd ekkor csésze alakura (irjj' valtozik, amelyen egy lefelé mutaté nyil vat)
Ha az egeret arra amez6re visszik, amelyhez csatolni kivanjuk az elsét (a kurzor alakja délt
csészére valtozik), és kattintunk az egérgombbal, Iétrejon a csatolas. Csatolni Ures

szdvegdoboztis lehet.

Ha a csatolast meg szeretnénk sziintetni, kattintsunk arra a mezdre, amelyhez csatoltuk
amaésikat, majd kattintsunk a Szovegdoboz eszkdztar Toréspont gombjéra. Ekkor
csatolés a kovetkezd dobozhoz megsz(inik.

Ha a meglévé szovegdobozokba nem fér el felhasznél6 altal eltervezett szoveg, akkor
mas szerkesztési és forméazasi miiveleteket vehetiink igénybe:

» szerkeszthetjlik a szdveget, és eltavolitjuk a folosleges szbveget;

o elvégezzik a szoveg szerkesztését, megvaltoztathatjuk a betlitipust, betliméretet
a bekezdések tulajdonsagait (behlzasok, sorkdzok);

* megvaltoztathatjuk a sz6vegmez6k méreteit;

» csatolhatjuk a szévegdobozokat egymashoz, vagy mas oldalon talalhat6
szévegdobozokhoz.
A bulletin kezd6oldalan altalaban van egy Oldalpanel (mas elhelyezés is lehetséges, ez
sablonfuggd), amely két objektumot tartalmaz:
» Fontos részletek - altalaban a bulletin érdekesebb anyagaira mutat6 linkeket,
szerz8k bemutatéséat, a kdvetkezd szdm anyagainak beharangozoit tartalmazza;
. Ebben a szdmban - a bulletin cikkeinek felsorolasa azokkal az oldalszamokkal,
amelyeken a cikkeket talaljuk.
Az utolsd objektum egy tablazat, amelynek szerkesztését a Tablazateszkdzok ideigle-
nes eszkOztar Tervezés és elrendezés lapjainak eszkdzeivel végezhetjiik, ahogy azt a Word
szOvegszerkeszt6ben megtanultuk.

A GRAFIKAlI OBJEKTUMOK KEZELESENEK KULONLEGESSEGEI

A grafikai objektumok szerkesztése és formazasa
a Publisherben hasonl6képpen torténik, ahogy azt a
Wordben vagy a PowerPointban megszoktuk. Van-
nak azonban kiilonbségek is, példaul:
» a Wordben a képek alapértelmezetten a szdveggel
egy rétegbe kerlilnek, a PowerPointban a szoveg ele,
a Publisherben pedig szorosan kérbefuttatva.

« a kiadvany tervezése soran a Beszlras - Abrak -
Kép helye i goj paranccsal kijelolhetjiik a grafikai

objektumok leendd helyét.
A Kép helye eszkdz hasznélata sordn a kiadvany

720, Kép helye oldalan megjelenik egy téglalap (7.20. 4bra), a fel'



y oedig bedllitja annak méreteit oly modon, hogy az megfeleljen a leendd objektum

hesZItan ik és elhelyezésének.

""" m khoz és rajzokhoz a kiadvanyokban felirdtokat szokas csatolfi. A sablontk a ké-
miait tartalmaznak helyeket a feliratok szaméra. Ha a felhasznald le akarja cserélni

Pek 3 els¥@sen fel kell bontani
fkép’és az alairas cs°Pertjat- E
célbdl ki kell jelolni a grafikai
objektumot, majd pedig Kattint-
sunk a KépeszkozékElrendezés
csoportjanak ~ Csoportbontas

gombjara. Ezutan el kell
végezni a kép beillesztését vala-
milyen ismert mddszerrel, vagy

a helyi meni Kép mddositasa

ilp mignme” €ecKi3n

| Ymopagkiisat OOTiKanAA
TeKCTOM’- ke B

bes nignucy

BiggopmaroBaHo

1A U 3

...... Mpasuno - maket 1
K 3 W

r-3 *

parancsaval.
Ha a grafikai objektumhoz

képalairast szeretnénk hozzéren-
delni, jeloljik ki a képet, majd

kattintsunk a Képeszk6zok ideig- fsofriH

_— p BTopuHHa giarpama
lenes eszkoztar Formatum lap- Purra alarp

jan Képaldiras ES  gombra,
és valasszuk ki a képalairas elhe-
lyezésének modjat (7.21. é&bra),
majd irjuk be a feliratot.
A kiadvanyok készitése soran
nem sériilhetnek a szoveg és ké-
pek alkotdinak szerzdi jogai. Va- 721 &bra' AKEPalairas elhelyezésének mddja,
samennyi cikk és kép felhasznalasa soran hivatkozni kell azok szerz6ire. Ha idegen nyom-
tatott vagy elektronikus kiadvanybdl szeretnénk idézni, akkor vagy engedélyt kell szerezni

azok szerz6it6l, vagy fel kell tiintetni, hogy honnan szarmazik, hol hangzott el az idezett
szoveg.

KIADVANYOK SZERKESZTESE, FORMAZASA ES NYOMTATASA

Ahogy azt mar emlitettiik, a felhasznalonak médjaban all a kiadvany legtébb tulaj-
sagat megvaltoztatni a szerkesztés sordn. Ezt az Oldalterv eszkoztéar vezérlGelemei

sei?i;ségével teheti meg (7.22. &bra). A vezérl6k rendeltetését a 7.2. tablazatban foglal-
ok 0ssze.
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7.22. abra. Az Oldalterv eszkdztar vezérldelemei

. iz , 7'2- tablaz
Az Oldalterv eszkoztar vezérlGinek rendeltetése d
Vezérl6 Rendeltetés
fr%b_ Az aktudlis kiadvany sablonjanak megvaltoztatasa, kiadvany

Fii létrehozésa Gj sablon alapjan

Sablon mdédositasa

Az aktudlis cikk vagy valamennyi cikk hasdbszaméanak

L megvaltoztatasa
Beallitasok
1 JH G Piopg A kiadvany szinsémajanak megvaltoztatasa
Sémak

A kiadvany bet(tipus-sémajanak megvaltoztatasa

Aa

Bet(tipusok

A kiadvany hatterének beédllitdsa
Hattél

Az oldalak szamat és elhelyezkedését az Oldalterv eszkoztar Oldalak csoportjanak
gombjaival vagy az Oldalak kozotti atmenetek segitsépével allithatjuk be. Ha eev oldalt
kivalasztunk, azt amevezhetjik (|js| athelyezhetjuk (Q.j) vagy torolhetjik ([}£)e

Uj oldalt a Beszuras menii Oldal gombjaval adhatunk a kiadvanyhoz. ugyanezen
a lapon talaljuk a Szabvéanyos épitéelemek beszurasara szolgald eszkozoket:

Oldalelemek - széljegyzetek, szovegegysegek beillesztése;
Naptarak - az aktudlis hdnap vagy méas honapok naptarainak beszlrasa;

a | g Szegélyek és diszit6elemek - objektumok elvélasztéinak beillesztése,

elemek keretezése;

Hirdetések - figyelemfelkelt6 elemek elhelyezése.
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A fajl => tyxm_« *>o k>
egnyllo ablakban (7.23. &bra) megteklnthetjuk az elemek elhelyezkedését az ol-

N és beéllithatjuk a nyomtatas paramétereit: a példanyszamot, a nyomtatandé ol-
dalon aZ oldalak szamat laponként; a nyomtatasi méretet, az egy- vagy kétoldalas

Lyorntatast

My6nikauis3 - Microsoft Publisher [e] X
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7.23. abra. A nyomtatasi beallitas ablak

Scribust hasznaléknak

Szdveges objektumok elhelyezésének sajatossagai

A kiadvany létrehozasa utan a Scribus felhasznaléi lecserélik a sablon szévegmez6i-
nek tartalmét a sajat elképzeléseiknek megfelel6 szévegre. Ehhez duplan kell kattintani
a szOvegmez6re, majd el kell végezni a szoveg szerkesztését. A kiterjesztett szovegke-
ze és lehet6ségeihez a Szerkesztés => SzOvegszerkeszt6 paranccsal meg kell nyitni
a Szovegszerkeszt6t (7.24. abra). A szbveget az ablak jobb oldalaban irhatjuk és szer-

etjik. Fontos tudni, hogy nem minden bet(itipus tamogatja a cirill betls irast. Ezért
ordulhat, hogy a cirill bet(ik helytelenil, vagy sehogy sem lesznek dbrazolva. A betiiti-

a ®eripus Times New Romany gomb legordiil6 menije segitségével valasztjuk ki.
szbveg megjelenitésére kézvetlenil a kiadvanyban a kévetkez6 eszkdzok szolgalnak:
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7.24. abra. A Szovegszerkeszt6 ablaka

. A szbvegdoboz keretének frissitése - a szdvegdoboz tartalmanak frissi-
tése, a Szovegszerkesztd ablak bezarasa;

. A szdvegdoboz tartalmanak frissitése - a szévegdoboz tartalménak fris-
sitése, a Szovegszerkeszt§ ablak bezarasa nélkiil;

A szbvegmezOBk csatolasara és a csatolas feloldasara az Eszkdz6k panel vezérlbit

hasznalhatjuk:

E.a gombot a szévegdobozok csatolaséra;

A Jc”j gombot a csatolés feloldasara.
Képet a kovetkez6 algoritmus szerint illesztiink a kiadvanyba:
1. Kattintsunk az Eszkdzok panel Képkeret gombjaral
2. Rajzoljuk meg a képkeretet a kiadvany megfelel6 helyére!
3. Kattintsunk duplan a megrajzolt téglalapra!
4. Végezzik el a kép méretezését az Adjust Image to Frame (Kép testreszabasa
a keretben) eszkdzzel, vagy a helyi menu Kép méretezése a keretben
parancséaval!

Hasznaljuk a sza ti m

Figyelem! A szamit6gép hasznalata sorén tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat es az
egeszségugyi elbirdsokat!
Hozd Iétre a Kotljarevszkij Natalka Poltavka szocidlis draméja motivumai aiapjan ke-
szUl§ iskolai el6adas programjéat!
E célbol:
1 Inditsd el a Publishert!

202 I



Hajtsd végre a Tovabbi sablonok =>Programok parancsot!
Véalaszd ki valamelyik sablont, példaul a szinhazat!

Kattints a Létrehozas gombra!

Az Oldalvalasztas lapon valaszd ki a kiadvany elsé oldalat!

Végezd el a képek feletti sz6vegdoboz szerkesztését! Szilkség esetén ird be az
iskola nevét, amelyben az eseményt létrehoztak, példaul A polit liceum drama
szakkdre bemutatja’..

7 Az El6adas cime és a Szerz6 neve mez6be ird be a Natalka Poltavka €S az
1 Kotljarevszkij szOveget!

8 Helyezd el az els6 oldalon az egyik képet a Po3gin 7\MyHKT 7.2. mappabol!
9 ird fel az els6 oldalra az el6adas napjét és a kezdés idépontjat!
10. Vélaszd ki az Oldalvalasztas lapon a masodik és harmadik oldalt!

11. Amasodik oldalon ird be a cimet: Natalka Poltavka! Add meg a rendezd nevet,
példaul az ukrannyelv- és irodalomtanarét!

12. Nyisd meg az elGadés leirasat tartalmaz6 Posgin 7\[MyHKT 7.2\onnc Buctasm.doc
fajlt!

13, Masold be a szdveges allomanybol az els6, mésodik és harmadik felvonas leirasat
a mésodik oldal szévegmezGibe!

14. Méasold & a megnyitott dokumentumbdl a szerepl6ket a masodik oldal
szévegmezdjébe! A szereplék neveit valaszd ki az osztalyod tanuléi kozdil!

15. ird be a harmadik oldal cim mez&jébe a Natalka Poltavka széveget!

16. Maésold be a megnyitott dokumentumbdl a harmadik oldal kdzépsé szovegmezéjébe
a drama annotéciojat!

17. A Szinre vitte mez6be ird be iskolad drama szakkorét!

18. Lépj a negyedik oldalra!

@ o >N

19. ird be a negyedik oldalra a megnyitott dokumentum alapjan a miiszaki személyzet
és a szponzorok neveit!

20. Mentsd a kiadvanyt el6adas programja néven a mappadbal

Osszefoglalas

A kiadvany létrehozésa a szerkezet és a dizajn megtervezésével kezdddik, amelynek
"eg kell felelnie a kiadvany tipusanak. Ezért meg kell ismerkedni a kiadvanytipusnak meg-
élk ° Sybno*ca* mes kell hatarozni a kiadvanyban megvilagitand6 témét és kérdéskort,
A ell végezni az anyaggydjtést (meg kell hatérozni a cimet, a cikkek cimeit, az illusztracio-

*a diszit6elemeket, a tartalmakat). Ezutan lehet a kiadvany szerkesztéséhez kozvetleniil

°zzafogni a kovetkez6 algoritmus alapjén:
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Inditsd el a Publishert!

Vélaszd ki a létrehozand6 kiadvany tipusét!

Vélaszd ki a ttméahoz legjobban ill§ sablont!

Vélaszd ki a szinsémét!

Valaszd ki a betitipus-sémat!

Valaszd ki vagy szlikség esetén ird be az (izleti adatokat!

Allitsd be, hogy a kiadvéany hany lapjat kivanod elhelyezni a nyomtatandd
oldalon!

8. Kattints a Létrehozas gombra!

Egy szovegmez§ tartalmat (gy valtoztathatjuk meg, hogy a mezdre kattintunk, és beirjuk
vagy bemasoljuk a szoveget. Ha a sz6veg nem fér el a mez6be, annak kerete pirosra valt és

megjelenik mellette a tdlcsordulasra utalé harom pontot tartalmazd e téglalap.

A kiadvany cikkeinek sz6vege tébb hasabba térdelhet6. A széveg automatikus folytata-
sat a kovetkezd mez6kbe atfolyasnak nevezzilk.

Sz6vegmezOket Ugy kapcsolhatunk dssze, hogy kijeldljik az els6t, majd a Szévegmezé

N oA WD

ideiglenes eszkdztar Formatum lapjanak Csatolds <38> gombjéra kattintunk (7.19. &bra).
Ekkor az egérmutatd IjnjT alakra valt. Ezutan a csatolandd szévegmez6 folé visszik az

egeret, amely ekkor alaku lesz, és kattintas utan megtorténik a csatolas. A csatolast

m/
a Toréspont </':;:g) gombra kattintva sziintethetjik meg.

A kiadvany grafikai objektumainak szerkesztését és formazasat ugyanugy végezzik,
ahogy azt a Wordben és a PowerPointban megszokhattuk. Van azonban néhany kilénb-
ség:

» akiadvanyszerkeszt6ben a grafikai elemek alapértelmezetten négyzetes
korbefuttatassal keriilnek beszlrasra;

» akiadvanytervben Kép helye elemre kattintva kijel6lhetjiik a leendd grafikai
objektumok helyét kép beszirasa nélkdil.

Ha a grafikai elemhez képalairast szeretnénk beszdrni, kattintsunk a k épeszkszok
ideiglenes eszkdztar Formatum lapjanak Stilusok csoportjdban talalhatd k ¢palairas
a  eszkozre, majd vélasszuk ki a keépalairas elhelyezésének maodjat, végul irjuk be a

szOveget.

Felelj a kérdésekre!

1°. Hogy helyezhetiink el sz6vegdobozt a kiadvanyban?
2*. Hogyan hozunk létre (jj kiadvanyt Publisherben?
3°. Hogy valtoztathatjuk meg a hasab méretét, és helyezhetjilk at a hasabot?
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4»

5»

7*

8«

9*

Al WAA L el

Honnan lathatjuk, hogy a szévegdoboz tartalma mas hasabokban folytatodik?

Mi az &tfolyas, hogy hozhatjuk Iétre, és hogy sziintethetjiik meg?

Mit jelent az, ha a szovegdoboz mellett a*  jelet latjuk? Mit kell tenni annak
érdekében, hogy ez elt(injon?

Magyarézd meg, mi a széveg atfolyasa, és mikor alkalmazzuk!

Miben kilonbozik a képek kezelése a Publisherben attdl, ahogy ezt a
szOvegszerkeszt6ben és a prezentacioszerkesztében megszoktuk?

Hogy helyeziink el képalairast a kiadvanyokban? Miért van szilkség a képalairasra
a cikkekben?

Végezd el dfeladatokat!

10

3*.

4*,

5*,

Inditsd el a Publishert! Hozz létre (j bulletint a Dagerrotipia sablon alapjan!
Allitsd be a Tengerviz szinsémat, az Alap bet(tipus-sémat! Az oldalszam legyen
egy\ Mentsd a kiadvanyt feladat 7.2.1. néven a mappédba!

Inditsd el a Publishert! Hozz létre Uj bulletint az Absztrakt sablon alapjan!
Allitsd be a Borostyan szinsémat, a Klasszikus Office bet(itipus-sémat! Az
oldalszam legyen egy! Helyezz el a kiadvanyban egy Regisztracios Grlapot,
ennek cimsoraba ird be az Adja meg az elérhetdségeit szoveget, tordld az arra
és a fizetés modjara vonatkoz6 mez6ket! Helyezd el a mez6ket a kiadvany
aljban! Mentsd a kiadvanyt feladat 7.2.2. néven a mappédba!

Hozz létrePublisherben egy broslrat a sajat osztalyodrol! A sablont, a
szinsémat és a bettipusokat valaszd ki az izlésed szerint! A cimlapon helyezd
el az iskolad képét és nevét, a lakéhelyed neveét és a kiadas évét! Mentsd a
kiadvanyt feladat 7.2.3. néven a mappéadba!

Hozz létre Publisherben egy bulletint, amelyben bemutatod egy irodalomorakon
megismert ukran vagy kilfoldi ir6 munkéssagat! Az oldalszam legyen egy.
Helyezd el a cimlapon az ir6 fényképét és rovid életrajzat, a cikkekben
ismertesd azokat a miiveket, amelyek megnyerték a tetszésedet! Az utolsd
oldalon kiaddként add meg a nevedet! Mentsd a kiadvanyt feladat 7.2.4. néven
a mappéadba!

Hozz létre Publisherben egy bulletint, amelyben ismerteted, milyen
szakirdnyban szeretnél tovabbtanulni a 10-11. osztalyokban! Keress a
kiadvanyhoz széveges és illusztracids anyagokat! Indokold meg, miért célszerdi
szamodra ennek a szakirdnynak a vélasztasa! Mentsd a kiadvanyt feladat 7.2.5.
néven a mappadbal



9. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Sajat kutatast bemutaté kiadvany tervezése és létrehozasa

Figyelem! A szamit6gép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és
egészségligyi el6irasokat! ar

1 Inditsd el a Publishert!

2. Hozz létre brosurat, amelyben bemutatod a kornyéketeken talalhat6 valam
torténelmi vagy kulturalis emlékhelyre vonatkozé kutatasaidat! Hasznéld
Szinatmenet sablont, vagy hozz létre sajat sablont! Az els6 és masodik lap mintajat
a 7.25. és 7.26. &bran lathatod, és megtalalod a Po3gin 7\MpakTnyHa 9 mappa
MpakTnyHa 9_l.jpg és MpakTnuHa 9_2.jpg fajljaiban!

3. Akiadvéany létrehozésa soran hasznald a kutatasaid széveges és képi anyagait, vagy
a Po3gin 7\MNMpaktnyHa 9 mappa anyagait!

4. Mentsd a kiadvanyt gyakorlati 9.pub néven a mappadba!
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7.25. abra. A kiadvany cimlapja (minta)
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7.26.

ApXiTeKTypHi Menogii Ctaporo micTa
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MocTy posiGpanuy 1876 poui.

abra. A kiadvany masodik lapja (minta)
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Ebben afejezetben megismerkedtek:

a képek kodoléasaval
A aszinmodell fogalmaval
a pixeles és vektorgrafikus képekkel, ezek tulajdonsagaival
a pixel- és vektorgrafikus képek formatumaival
a kulénbdz6 kddolasi modok elényeivel és hatranyaival

A avektorgrafikus képek feldolgozésaval és a vektorgrafikus
szerkeszt6vel

a vektorgrafikus képek létrehozasaval mértani alakzatok segitségével
a rétegek alkalmazasaval a vektorgrafikus abrazolasban
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8.1. A SZAMITOGEPES GRAFIKA FOGALMA

Mit értunk kédolas alatt? Hogyan torténik a széveg kédoldsa a szamitdégépes rendszerek-

Mdyen szoftvereszk6zoket alkalmaznak a képek feldolgozasa soran? Milyen hardvereszko-

zoket?
3 Milyen tulajdonsagai vannak a széveges dokumentumban, illetve prezentacidéban elhelye-

' zett grafikai objektumoknak?

SZAMITOGEPES GRAFIKA

Aszamitogepes grafika az informatikdnak az az 4ga, amely a grafikai adatok sza-
grafikat az ember csaknem minden tevékenységi teriiletén alkalmazza: a tudomanyban, a
technikaban, aZ Orvostudomanyban, az oktatasban, a reklam- és szdrakoztatdiparban stb.

A szamitdgépes grafika alapobjektuma a szamitdgépes kép. Ez lehet rajz vagy fény-
kép, diagram vagy grafika, vazlat vagy miszaki rajz, tervrajz, reklamplakat, videé vagy
animacid képkockaja.

Afelépités modja szerint megkulénboztetiink pixelgrafikus és vektorgrafikus képeket.
Ennek megfeleléen megkilénboztetiink pixelgrafikus és vektorgrafikus technoldgiakat.

A pixelgrafikus vagy raszteres kép apro téglalapokbol - pixelekbdl - all. Az ilyen
kép egy olyan mozaikhoz hasonlit, amely megegyez6 méretl kdvecskékbdl, keramiabol
van kirakva.

Amikor a raszteres képet eredeti méretében tekintjik meg, a pixelek annyira kicsik,
hogy a képen nem lehet ezeket észrevenni. Ha azonban a képet felnagyitjuk, lathatova
valik a kép mozaikszer( szerkezete (8.1. dbra). Ezt a jelenséget pixelesedésnek nevez-
zik.

A pixelnek, mint a pixelgrafikus kép legkisebb elemének két tulajdonséga van: az
elhelyezkedése, vagyis az, hol talalhat6 a pixelek sorozataban, és a szin. Raszteres képek-
kel mér dolgoztatok a Paint program segitségével.

8.1. abra. Pixelgrafikus kép



A vektorgrafikus kép n,éer
tani  alakzatokbol (gréfig
alapelemekbdl) - szakaszokhdl
sokszdgekbdl, gorbedarabokbdl’
ellipszisekbél - épuil fel.

A grafikai alapelemek g jqi
donsagai: a vonalszin, a vongl-
vastagsdg, a Kitoltés szine, a
méret sth. A kép nagyitasa nem
befolyasolja a kép mindségét.

Az ilyen kép egy applikéciora
emlékeztet. Egyszer(i vektorképek szerkesztésével a szdvegekbe beillesztett abrak szerkesz-
tése soran talalkoztatok.

8.2. dbra. Vektorgrafikus kép

A PIXELGRAFIKUS KEP KODOLASA

Akép kodolésa a pixelgrafikus kép esetében a képpont szinének kddolasat jelenti. Mingl
tobb pixelbdl all a kép, annél jobb a mindsége és annal nagyobb a fajl mérete. A képpontok
szaman kiviil a kép mindségére és a fajl méretére kihatassal van a szinek szama, amelyekkel
egy pixelt kiszinezhetlink.

Ha a kép csak fehér és fekete képpontokbol all, akkor a szinek kdédolasahoz elegend6
egyetlen bit. Példaul a fehér szint nullaval, a feketét egyessel kddoljuk.

Ha egy pixel szine a sziirke 256 arnyalata lehet, akkor egy pixel kodolasahoz s bitre van
szilkség (28-256). A fekete kodja ez esetben 11111111, a fehéré 00000000 lesz.

A szines digitalis képeken altalaban 16 777 217, vagyis 22 szint hasznalnak. Egyetlen

pixel szine 24 biten, azaz 3 bajton lesz abrazolva. A 8.3. dbrén ugyanazt a képet latjuk ha-
romféle kddolashan.

8.3. dbra. Képi bites, 8 bites és 24 hites kodolasban

Tudtad-e, hogy...?

Az okostelefonok kamerai olyan képeket készitenek, amelyek 5-20 millié pixelbé!
(5—20 Mp) allnak. Ha a pixel szine 24 biten, azaz 3 bajton lesz kédolva, akkor a kép
mérete 15 000 000 pixel, vagyis 45 000 000 bajt lesz, azaz 42,9 MBA4jt. Ezért ezek az
eszkdzok alapértelmezetten tdmoritik a fajlt jpg formatumba, igy a fajl mérete 5 mBaijt
kordli lesz.



A VEKTORGRAFIKUS KEP KODOLASA

N vektorgrafikus kép kddolasa leginkabb azoknak a mértani alakzatoknak a kddo-
hasonlit, amit nyolcadik osztalyban a programozas tanuldsa sordn megismerte-
t Minden mértani alakzathoz hozzétartozik leirdsanak matematikai modellje. Vagyis
van hatarozva, milyen adatokat kell a felhasznalonak megadni egyik vagy masik
Alakzat megrajzolésahoz. A kér megraj-
3 laséhoz példaul elegend6 megadnia
kozéppontjanak koordinatait és sugarat,
valamely derékszogl koordinata-rend-
szerben a vonal stilusat, vonalvastagsa-
got avonalszint és a kitoltdszint. Ebbdl
kdvetkezik, hogy a vektorgrafikus fajl
mérete sokkal kisebb a pixelgrafikus-
nal. Raadasul a vektorgrafikus fajl mé-
rete nem figg a kép méretétdl, mivel a
nagyobb KE&p megrajzolasahoz csak a tu-
lajdonsagok bizonyos értékeinek meg-
valtoztatasara van sziikség, az adatok
szamat nem sziikséges megvaltoztatni.
A programozastél eltéréen a vektor- 8 4 &bra. Vektorgrafikus kép
grafikus szerkeszt6kben az alkalmazhaté
alakzatok szama el6re meghatarozott, a felhasznalonak csak arra van lehet6sége, hogy
ezekbdl hozza létre a szerkeszt6 eszkdztaranak segitségével a képet.
Avektorgrafikus képet nem hozhatjuk létre fényképezdgéppel, szkennerrel, vagy mas
hasonld eszkozzel, mint a pixelgrafikust. A vektorgrafikus képet kizarélag egy vektorgra-
fikus szerkeszt6 segitségével allithatunk eld.

A SZINMODELL FOGALMA

A minket korilvevé vilag szines. A sz&mitogépes abrazolasok létrehozésa sordn ezért
a szinek lehetd legpontosabb visszaadasa igen Iényeges. A miivész a szinek elGallitaséara a
paletta szineit hasznalja, a szines tintasugaras nyomtat6 ugyanehhez szines tintakat hasznal.
Aszines képerny6k esetében a képpontok szinét harom szines fényforras szineinek keveré-
sével allitjak el6.

A szamitdgépes grafikdban annak érdekében, hogy a képeken minél jobban sikertljon
visszaadni a természetes szineket, kiillonbdzd szinmodelleket hasznalnak a szinek kddolésa-

s

ra; Szinmodell alatt a szamszerdisitett jellemzdket értjiik, amelyeket a spektrum szineinek
eldallitasara hasznalnak.

Akét leggyakoribb szinmodell az RGB és a CMYK. Ez azért van igy, mert ezek a mo-
dellek a monitor és a nyomtato6 szinel&allitsi modjait irjak le.

Az RGB modell alapszinei a piros (Red), a zold (Greeri) és a kék (Blue). Ezek ebben a
Modellben az alapszinek (s.5. abra).



Bibor
Vérds  (255,0,255) Kék

(255,0,0) | (0,0,255)
) Tirkizkék
(25i (0, 255, 255)

o Fehér
(0,255,0) (255, 255,255)

8.5. dbra. Az RGB szinmodell 8.6. abra. A z6ld egy arnyalata az RGB
modellben

A modellben minden egyes komponens intenzitasat egy 0 és 255 kozotti érték
jellemzi (s.6. &bra). Ezt a modellt a képerny6n és szines televizion megjelenitendd
képek esetében alkalmazzék.

Amikor a képet vetit6vasznon kell megjeleniteni visszavert fényben, vagy egy
nyomtaton kell kinyomtatni, a CMYK szinmodellre van sziikség. A modell alapszinei
a turkizkék (Cyan), a bibor (Magenta), a sarga (Yellow) és a fekete (blacK) (8.7. bra).
A tirkizkék, a bibor és a sarga Ugynevezett kiegészité szinek. Ezek egészitik ki az
CMYK alapszineit fehérre: a tirkizkék a pirosat, a bibor a zoldet, a sarga a kéket.
A CMYK szineinek aranyéat az adott szin el6allitdsaban szazalékban kell megadni (egész
szdmok o és 100 kozott) (s.s. abra).

Zold
Tirkizkek ~ (100,0,100,0)
(100,0,0,0)

X

Kék \oros
(100, 100,0,0) (0,100,100,0)

Fekete Bibor
(0,0,0,100) (0, 100,0,0)

8.7. dbra. A CMYK szinmodell 8.8. abra. Azdld egy arnyalata CMYK
modellben



Tobbet szeretnél tudni?

A szamitogépes grafikaban ezekt6l eltéré szinmodelleket is alkalmaznak. Példaul:

a HSB - minden szint hArom szammal: arnyalat (Hue), telitettség (Saturation) és
fényerd (Brightness) jellemeznek;
Lab - minden szint harom szammal irnak le: a fényer6 (Lightness), a- a zdld és

Kék aranya, b - kék és sarga aranya.

A PIXELES ES VEKTOROS ABRAZOLAS TULAJDONSAGAI

Barmely pixelgrafikus kép, mint egységes objektum bizonyos tulajdonségokkal bir. Lés-
sunk ezek kozul néhanyat:
* méret - a kép szélessége és magassaga hosszegysegekben (centiméter, hivelyk)
vagy pixelekben kifejezve;

+ felbontas (az angol resolution - Osszetevékre bontas szobol) - a pixelek szama
hosszegységenként; mértékegysége a dpi (az angol dots per inch - pont hiively-
kenkent szavakbol) vagy pixel centiméterenként. Minél nagyobb ez az érték, annél
élesebb, részletgazdagabb a kép, de annal nagyobb a fajl mérete is;

o szinmélység - egy pixel kddolasahoz hasznalt bitek szdma; mértékegysége a bpp
(az angol bits per pixel - bit pixelenként). Minél hosszabb a szin binaris kodja,
annal tébb szint alkalmazhatunk a képen. Azaz a szinmélység hatarozza meg a
képen alkalmazhatd szinek szamat.

A vektorgrafikus képek az eltérd kddolasi méd miatt mas tulajdonsagokkal ren-
delkeznek. A vektorgrafikus képeknek nincs felbontasa. A szélesség és magassag
ugyanigy Iényegtelen tulajdonsdg a vektorgrafikus képek esetében, mivel a méretiik
korlatozas nélkiil nagyithatd és kicsinyithet6. A vektorgrafikus képek legfontosabb tu-

lajdonséaga az alkalmazhat6 alakzatok mennyisége, és a kép el6allitaséhoz alkalmazott
szinek szdma.

PIXEL- ES VEKTORGRAFIKUS KEPEK FORMATUMAI

A pixelgrafikus és vektorgrafikus fajloknak tucatnyi formatuma van. Ezek kozil néha-
nyat mar ismertek. Mindegyiknek megvannak a maga el6nyei és hatranyai, amelyek meg-
hatérozzak, mikor melyik alkalmazasa célszerdi.

Apixelgrafikus fajlok forméatumai:

* BMP (az angol Bit Map Image - bittérkép szavakbol) -a fajlban minden pixel
szinértéke tomorités nélkil tarolddik, ezért a fajl mérete meglehetdsen nagy. A f4jl
szabvanyos kiteijesztése a bmp.

» JPEG (az angol Joint Photographic Expert Group - fényképészeti szakérték egye-
sitett tarsasaga szavakbol) - a mentés soran olyan veszteséges tomaritési eljarast
alkalmaznak, amely csokkenti a fajl méretét, de némileg rontja a min6ségét. A faj-
lok szabvanyos Kiterjesztései a jpg és jpeg.



GIF (az angol Graphics Interchange Format - grafikai adatcsere formatum sza
vakbol) - létrehozéasa soran veszteségmentes tomaritést alkalmaznak. 256 szint tar
talmazo képek (példaul rajzolt illusztraciok) és animalt képek tarolaséra alkalmas'
Szabvanyos kiteijesztése a gif.

PNG (az angol Portatle NetWork Graphic - hordozhaté hal6zati formatumszavak
bol) - univerzalis rendeltetésii képformatum. Nagy mértékben és veszteségmente
sen tdmoritett, a GIF-nél l1ényegesen tbb szint tartalmaz. Szabvanyos kiterjesztése
apng.

TIFF (az angol Tagged Image File Format - cimkézett képformatum szavakbol)
tomaritetlen tipogréfiai hasznélatra tervezett formatum, jellemz6en szkennelt ké'
pék tarolasara. A fajl mérete a BMP-hez hasonldan nagy. A szabvanyos kiterjeszté-
se a tif vagy tiff.

Ezeken fellil még meglehet6sen sok pixelgrafikus formatum teijedt el, példaul a PCX
az IFF, az LBM, az IMG, a MAC, az MSP, a PGL.

Az interneten tovabbitott dokumentumok esetében nagyon lényeges a kis méret, mivel
ettdl fiigg a tovabbitas ideje. Ezért weblapok eléallitasa soran jol tdmorithetd fajltipusokat
alkalmaznak, példaul a JPEG, a GIF, a PNG.

Avektorgrafikus formatumok kozott a kdvetkezdk terjedtek el leginkabb:

Al(az angol Adobe IllustratorszewakbdY) - az Adobe Illustrator vektorgrafikus
program szabvanyos formatuma, a vektorgrafikan kivil széveget és pixelgrafikus
részeket is tartalmazhat. Szabvanyos Kiterjesztése az ai.

CDR (az angol Corel DRaw szavakbdl) a Corel Draw vektorgrafikus program
szabvanyos forméatuma, a vektorgrafikan kivil szoveget és pixelgrafikus részeket
is tartalmazhat. Szabvanyos Kiterjesztése a cdr vagy cdt.

SVG (az angol Scalable Vector Graphics - skalazhat6 vektorgrafika szavakbol)
- univerzalis forméatum, amely jo6 minGségi kép, szbveg, animéacio téarolasara al-
kalmas. Széles korben elteijedt a miiszaki grafikaban és weblapok fejlesztésében.
Szabvanyos kiterjesztése az svg.

WMF (az angol Windows Méta File szavakbol) - a Windows operécids rendszer
altal tamogatott univerzalis formatum. A Microsoft Clip Gallery grafikai abrazo-
lasainak tarolaséara is hasznaljak. Szabvanyos kiterjesztései a wmf, az emf, awmz,
az emz.

A képfajlok e sokasagaban nincs idealis, amely a felhasznaldk igényeit minden esetben
kielégiti. A sokféle formatum azonban lehet8séget biztosit a felhasznal6nak arra, hogy a
céljainak leginkabb megfelel formatumot valaszthassa ki.

| f1 Tobbetszeretnél tudni?

A pixelgrafikus képszerkeszt6k tobbsége képes a vektorgrafikus képeket pixel-
grafikusséa alakitani. Ez a folyamat meglehet6sen gyors.

Sokkal bonyolultabb a forditott eljaras, azaz a pixelgrafikus képek vektorgrafikus-
sé alakitdsa. Ez sokkal tovabb tart és specidlis szoftvereket igényel. llyen példaul a
Corel TRACE. A folyamatot vektorizalasnak nevezik.



KULONBOZO grafikai abrazolasok elényei és hatranyai

Ahhoz hogy megfelel6en valaszthassunk a killénbdzd formatumok kozil, tisztaba kell
-azok el6nyeivel és hatranyaival (8.1. tablazat).

8.1. tablazat
A vektoros és raszteres abrazolas el6nyei és hatranyai

abra}quas Elényok Hatranyok
maédja
Raszteres . Val6sagh( abrazolas . Nagyméretl képfajlok
. Természetes szinek . Pixelesedés a nagyitas soran
. Képek el6allitasa specialis . Nehéz szerkeszthet6ség

eszkdzok segitségével

Vektorgrafikus . Kis fajlméret . Az objektumok

U~rmsxnaipar» szamitogépét! ----—---

e Korlatlan nagyithat6sag. valds képeinek nehéz

- Egyes elemek kénny(i el6allithatosaga

szerkeszthet6sége * Nem hozhatok létre
specialis eszkdzokkel

Figyelem! A szamit6gép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségligyi elirasokat!
Hasonlitsatok dssze a kiillonb6zd képfajlok méretét és mindségét.

E célbol:

1 Inditsd el Paintet!
2. Nyiss meg egy raszteres képet, példaul a Po3ain 8\ryHkT 8.1\BnpaBa

8.1

1.bmp-t!

3. Mentsd el a képfajlt a mappadba a kdvetkez6 formatumokban:

E célbol:
Im
2.

3.
4.
5.

fekete-fehér kép, a féjl neve: Bnpasa 8.1.1_0.bmp;
16 szind kép, a fajl neve: Bnpasa 8.1.1_l.bmp;
JPEG, a f4jl neve: Bnpasa 8-1.1_2.jpg;

PNG, a fajl neve: BnpaBa 8.1.1_3.png;

TIFF, a f4jl neve: Bnpasa 8.1.1_4.tif!

Hajtsd végre a Fajl = Mentés masként parancsot!
Vélaszd ki a fajlforméatumot!

Korrigald a fajl nevet!

Vélaszd ki a mentés helyét!

Kattints a Mentés gombra!



4. Ismételd meg az el6bbi eljarast ugyanazzal az alapfajllal Po3gin 8\MyHKT 8.1\
Bnpasa 8.1.1.bmp minden egyes formatum esetében!

5. Zard be a Paintet!
Hatarozd meg a fajlok tulajdonsagait, és toltsd ki a tablazatot!

F4jl neve F&jl tipusa F&jl mérete Kép mindsége
BrpaBa 8.1.1 brmp
BrpaBa 8.1.10 bmp
BrpaBa 8.1.11 bmp
BrpaBa 8.1.1_2 JPg
Brpasa 8.11 3 png
Brpasa 811 4 tif

7. Vonj le kovetkeztetést a fajlok méretére és a kép mindségére vonatkozoan!

Osszefoglalas

A szamitégépes grafika az informatikdnak az az 4ga, amely a grafikai adatok sza-
mitogéppel segitett feldolgozasanak szamitogép technoldgiajat kutatja.

A szamitdgépes grafika alapobjektuma a szamitégépes kép. A felépités maddja sze-
rint megkulénboztetiink pixelgrafikus és vektorgrafikus képeket.

A pixelgrafikus vagy raszteres kép apré téglalapokbol - pixelekbdl - all. A vek-
torgrafikus kép mértani alakzatokbdl -szakaszokbol, soksz6gekb6l, gorbedarabok-
bol, ellipszisekbdl - épul fel.

Pixelgrafikus képek esetében a kép kodolasa a pixelek szinének kodolasat jelenti.
A vektorgrafikus kép kodoléasa leginkabb ahhoz hasonlit, amikor a programozas sorén
mértani alakzatokbdl épituink fel képeket. Minden ilyen alakzatnak megvan a matema-
tikai modellje.

Szinmodéit alatt a szamszer(sitett jellemzdket értjik, amelyeket a spektrum szinei-
nek el6allitasara hasznalnak. A két leggyakoribb szinmodell az RGB és a CMYK. Az
RGB alapszinei a szinkép harom szine, a Red (piros), a Green (z6ld) és a Blue (kék).
Ezeket alapszineknek nevezik.

A CMYK modellben az alapszinek a tiirkizkék (Cyan), a bibor (Magenta), a sarga
(Yellow) és a fekete (blacK). A cian, a bibor és sarga kiegészit6 szinek.

A pixelgrafikus kép legfontosabb tulajdonsagai: a méret, a felbontas, a szinmélység’
Avektorgrafikus képek esetében ezek a tulajdonsagok értelmezhetetlenek. Ezek legfonto-
sabb jellemz6i az alkalmazhat6 alakzatok tipusa, illetve szama és a szinek szama.
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faj

pixelgrafikus és vektorgrafikus fajlformatumbol tobb tucatnyi létezik. Ezek mind-
jének megvan a maga el6nye és hatranya, amely meghatérozza, mikor célszerd

ezek alkalmazésa. S o ) )
Avraszteres képek valdsaghtek, szineik termeészetesek, specialis eszkozokkel (feny-

keépez6, szkenner) el6allithatok.
A vektorgrafikus képek kis méretliek, korlatlanul nagyithatok, elemeik konnyen és

kényelmesen szerkeszthetdk.

Felelj a kérdésekre!

4%,

5%

]

7*

8*

9*.

10*.

Mi a szamitogépes grafika? Milyen tipusai vannak?

Mi araszteres kép legkisebb eleme? Milyen tulajdonséagai vannak?

Milyen eszkdzok szolgalnak a pixelgrafikus képek bevitelére?

Mib6l épll fel a vektorgrafikus kép? Mik ezek jellemz6i?

Mi a szinmodell? Melyek a leggyakrabban alkalmazott modellek?

Milyen grafikai formatumokat ismersz? Melyekben alkalmaznak tomoritést?

Aféjlok mely tulajdonségaira van kihatassal a fajlformatum? Mi alapjan
valasztunk formatumot?

Milyen tulajdonsagai vannak a pixelgrafikus képeknek?
Miben kiilénboznek a vektorgrafikus képek tulajdonsagai a pixelgrafikusokétdl?

Hasonlitsd dssze a vektoros és pixeles képfelépitéseket! Mik ezek el6nyds és
hatranyos tulajdonsagai?

Végezd el a feladatokat!

1°

2%,

Hatarozd meg az 1024 pixel széles 768 magas képfajl méretét, ha a kodolast:
a) 1bit; b) 3 bajt szinmélységgel végezzilk! Milyen taroléeszkdzokre van sziikség
ezen fajlok tarolasara?

Hatérozd meg a Paint altal tAmogatott pixeles formatumok szinmélységét, majd
toltsd ki a tAblazatot!

Forméatum Szinmélység

Fekete-fehér BMP kép

16 szinli BMP kép

256 szinl BMP bitkép

24 bites BMP bitkép

3.

A helyi menii alkalmazésaval tekintsd meg a megadott fajlok, példaul a Po3gin 8\
MyHKT 8.1\3aBaaHHs 8.1.3 mappa f4jljainak tulajdonsagait, és toltsd ki a tablaza-
tot! Hogyan fiigg a fajl mérete a fajl tipusatol?



Sorszam Tipus Fajl neve Fajl tipusa F&jl mérete

Vektor
1

Raszter

Vektor
2

Raszter

4= Készits beszamol6t a pixelgrafikus képek tomdoritése soran alkalmazott tomoritési
eljarasokrol!

5*. Nyisd meg Paintben atanarod altal megadott fajlt, példaul a Po3gin 8\MyHKT 8 I\
3aBfaHHs 8.1.5.bmp-t! Végezd el a kdvetkezOket:
a) Valtoztasd meg a kép méretét! Mentsd a képet a mappadbal
b) Vaéltoztasd meg a szinmélységet fekete-fehérre! Mentsd a képet a mappadba!
c) Vesd dssze a harom fajl méretét! Magyarazd meg az eredményt!

8.2. A VEKTORGRAFIKUS SZERKESZTO

1 Hogy torténik a kép kodolasa a vektorgrafikaban?
Mi a szinmodell? Milyen modelleket ismertink? Milyen alapszinekbdl éplilnek fel ezek?
3. Hogy készitiink el egy téglalapot Paintben? Szdvegszerkesztében?

N

A LIBREOFFICE DRAW VEKTORGRAFIKUS SZERKESZTO

Ahogy azt mar emlitettlik, vektorgrafikus képeket vektorgrafikus szerkeszt6kkel vagy
képek vektorizalasaval hozhatunk létre. A vektorgrafikus szerkeszt6k lehetnek egy prog-
ramcsomag, példaul egy Office csomag (szdvegszerkesztd, prezentacioszerkesztd, tabla-
zatkezel6 stb.) része, mint a LibreOffice vagy a Microsoft Office. Ezek a programok egy-
szer(i vektorgrafikus abrak létrehozéasara alkalmasak. A bonyolultabb, fénykép-min6ségu
képeket professzionalis vektorgrafikus szerkeszt6k segitségével hozhatunk létre, mint az
Adobe lllustrator, a CoreDRAW, az Inkscape, a LibreOffice Draw stb.

A LibreOffice Draw vektorgrafikus szerkesztd (a tovabbiakban Draw) a nyilt for-
raskodu LibreOffice csomag része. A programcsomagot a fejleszték honlapjarol, az
uk.libreoffice.org-rol lehet letolteni a tobbi operéacids rendszer ala. A szerkeszt§ mértani
alakzatokat, szOveget, raszteres képeket tartalmazd vektorgrafikus képek létrehozasara,
szerkesztésére, formazasara, mentésére és nyomtatasara szolgal. A Draw tobbréteg(i szer-
kezetet hasznal, mlszaki rajzok, diagramok, egyszer(i 3D-s képek és Bezier-gorbék.keze-
Iését tamogatja.

Windows rendszerben a programot a Start => LibreOffice 5.2 => LibreOffice Draw
paranccsal indithatjuk. A program ablakat a 8.9. dbra mutatja. A program inditasa utan a
szerkeszt6ben megnyilik egy Ures rajzvaszon, amelyen létrehozhatjuk a képet. Az alapértei-



méret az A4, amelyet szlikség esetén a Formatum => Oldaltulajdonsagok parancs-

Rajz eszkoztar *  Oldalpanel

2 Oldalak panel 7- Oldalpanel Véltésa gomb

3. Ablak cimsora % Panelek elrejtése/mutatésa gombok
Meniisor Kép
Standard eszkoztar & Statuszsor

8.9. abra. A LibreOffice Draw kezd&képernydje

A képet Ggy hozzuk létre, hogy a rajz eszkoztar segitségével rajzolunk a vaszonra,
Vagy objektumokat illesztlink be arra. A létrehozasuk utan a vektorgrafikus objektumok
a Pixelgrafikusoktol eltéréen szerkeszthet6k és formazhatok. Pixelgrafikus objektumok

esetén az objektum tulajdonsagait (szin, vonalvastagsag, Kitoltés) a létrehozas el6tt ad-
hatjuk meg.
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A VEKTORGRAFIKUS SZERKESZTO ESZKOZEI

A Drawban, a Painthoz hasonléan a rajzolast bizonyos eszkdzok segitségével végez-
hetjuk. Vizsgaljuk ezt meg részletesebben.

Alapértelmezés szerint a Rajz eszkdztéar a képernyd bal szelén jelenik meg. Ha ennek
egy eszkodzere kattintunk, akkor az lesz az aktudlis rajzeszkoz. A rajzeszkozok rendelteté

sét a 8.2. tAblazatban foglaltuk dssze.

8.2.tablazat

A Rajz eszkdztar eszkozei

Eszkoz
k
Kijelolés gomb

Vonal szine legérdilé ment

&
Kitoltészin legdrdulé menl

/
Vonal beszlrasa gomb

fii
Téglalap beszlréasa gomb

© )

Ellipszis beszlrasa gomb

Vonalak és nyilak legordiilé ment

Gorbe beszrasa legordilé men

Az eszkoz rendeltetése

Akép objektumanak kijelolése. Lenyomott Shift
billenty(i mellett tébb objektum is kijel6lhetd

Ezzel lehet bedllitani az objektum korvonalanak szinét.
Aszint a Standard vagy valamelyik més paletta
elemeibdl valaszthatjuk

Az objektum kitoltészinének bedllitasa. A szint a
Standard vagy valamelyik més paletta elemeibdl
vélaszthatjuk

Egyenes szakasz rajzolasa. M(ikodeése megegyezik a
Paint hasonl6 eszkézével

Téglalap rajzolasa. Miikdése megegyezik a Paint
hasonl6 eszkozével

Ellipszis rajzolésa. Mikodése megegyezik a Paint
hasonld eszkdzével. Kor rajzolésahoz tartsuk lenyomva a
Shift billentytit

Szakaszok és nyilak rajzolasa, 45 fokos délésszog(i
vonalak rajzolasa

Sokszdigek, gorbék, szabadkézi gorbék és ezek kitdltott
valtozatainak besz(irasa, 45 fok alatt is



Eszkoz

o I 0 1
Osszekots vonalak legordiilé ment

0 *
Egyszer( alakzatok beszlrasa

© 7
Szimbolumok beszarasa legdrdilé
ment

<H> A2

Nyilak legdrdiild menii

v

Folyamatat>ra legdrdilé menli

Tovabb gomb

P

Képfelirat legordil6é meni

Csillag legdrddil6 ment

a
Térbeli alakzatok legordilé men

A 8.2. tablazatfolytatasa

Az eszkoz rendeltetése

Objektumokat dsszekotd vonalak besziirasa a rajzokra.
Amen(iben vonalakat, nyilakat, gorbéket talalunk

Mértani alakzatok (téglalap, haromszog, trapéz,
paralelogramma stb.) beszlrasara

Specialis alakzatok (nap, sziv, villam, zardjel,
hangulatjelek) beszlrasara

Nyilmintak besz(rasa vazlatrajzokhoz

Folyamatabrak elemeinek beszurésara

Az eszkoztar kovetkezd elemeinek megnyitasa

Képfeliratnak alkalmazhato alakzatok beszrésara

Csillagok és egyéb alakzatok beszlréséra

Terbeli alakzatok (gulak, kapok, hengerek, toruszok)
beszuréséra
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*  BnactuBocTi

Crwni Ta ¢popmatyBaHHsA

[anepes
Hasiratop
Big'eaHaru
3akpuTn BGiYHY naHesb
HanalutyBaHHA
y
8.10. abra. Az Oldalpanel lapjai legordild
menu
BnacTtusocTi
IGTE
3E*EIE1
LLnpuHa: K
Konip:

Mpo3sopicTs: 10%
n MonoxeHHs Ta po3mip a
[opn3oHTa/Ib:
1,50 cm
LLinpmnHa:

| M240cm

0 36epiratn nponopuyii
MosopoT:

BepTuikank:
115,30cm

Bucora:

LU av

| 0.92*

%0109x

Bigazepkamti: L, Jk

8.11. abra. A Vonal objektum beallitasai

Miutan egy objektumot elhelyeztiik
képen, be kell allitani annak tulajdo”
gait. Ezt az Oldalpanel segitségével te'
hetjik meg. Ha az oldalpanel nem lathat¢'
a Nézet => Oldalpanel paranccsal ka°
csoljuk be. Ezutan a lapfiileken valassz”
a Tulajdonsag lapot (8.10. abra). K

Ha az oldalpanelen egy vonal tulajdonsé-
gait szeretnénk bealltai, nyissuk ki a Vonal
tulajdonséagai részt (s.11. abra). Ezutan be-
allithatjuk:

* avonalat kezdg és befejez6 nyilat a

megfeleld legordilé mentbdl kivalasztva
azt;

e avonal stilusat a legdrdilé menlib6l
kivalasztva;

» avonal szélességét a legordild
menubdl kivalasztva;

e avonal szinét;
» avonal atlatszésagat a cstiszkan.

Ha egy kitoltott alakzatot valasztottunk,
akkor a Terulet csoportban be lehet allitani a
kitoltés tulajdonségait:

» akitoltés tipusat a Szin kitdltése
meniiben. Lehetséges valtozatai:

0 nincs, ha az alakzatnak nincs kitoltése;
o szin, ha a kitoltés egyszind;

o gradiens, ha szindtmenetes;

o  minta\

0 bitkép, ha textaraval toltjuk ki

. a szint, a mintdzatot vagy texturat
a megfeleld mentibdl;

e atipust és az atlatszésagot az
Atlatszosag mezGében.

Az alakzat méretét éS elhelyezkedését a
Pozici6 és méret csoportban pontosithatjuk.

Itt forgathatjuk el az objektumot valamilyen szoggel, vagy tukrézhetjiik a vizszintes tengely

mentén.
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A VEKTORGRAFIKUS kép felépitésének sajatossagai

vizsgaljuk meg a vektorgrafikus
kép felépitését egy dinnyeszelet pél-
dajan (s.12. bra).
A létrehozas soran elGszor is be
kell allitani a rajzlap méretét. A kép
és a rajzvaszon mérete esetlinkben
megegyezik, szélessége 16 cm, ma-
gassaga 10 cm. A Lap tulajdonséa-
gai ablakban allitsuk be a nulla mar-
goéméretet, a Hattér lapon pedig a 8.12. dbra. Dinnyeszelet vektorgrafikus képe
Turkiz 10 hattérszint.
A tovabbi lépéseket a 8.3. tablazatban foglaltuk dssze.

8.3. tdblazat
Vektorgrafikus kép létrehozasanak lépései

Lépés tartalma Végrehajtas maédja, eszkdzok Minta
1 Sotétzold kitdl- 1 Kattints arajz eszkdztaron az egyszeri alakzatok

tési korszelet kozott a Korszeletre! £>
létrehozésa 2. Rajzold meg adinnyeszelet méretének megfelel6

méret(i korszeletet!

3. A Tulajdonsagok kézétt allitsd be a nincs
vonalat!

4. Allitsd be a Z0ld 7 kitolt6szint!

2. Sargéaszold 1. Készits masolatot az el6z6 korcikkrél!
korszelet létre- 2. Allitsd be aTulajdonsag ablakban a Sargaszold 7
hozésa kitolt6szint és a 40%>-os atlatszésagot!

3. Helyezd a szeletet az els6 folé és csokkentsd
améretét oly modon, hogy az also kicsit
kilatszédjon!

3~ Zold korszelet 1. Masold le az el6z6 korszeletet!
létrehozasa 2. Allitsd be a Tulajdonsag ablakban a Z6ld 4
kitoltoszint és a 0%-0s atlatszésagot!
3. Helyezd a szeletet az els6 folé, és csokkentsd
améretét oly médon, hogy az also6 kicsit
kilatszédjon!
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Lépés tartalma

4. Piros korszelet
létrehozasa

5. Rdzsaszin
terlletek
létrehozésa

6. Dinnyemagok
hozzéadasa a
rajzhoz

7. Az objektumok
csoportositasa

8. Kép mentése

;AW N N

N

N

Végrehajtas modja, eszkzok

IVi&sold le az el6z6 korszeletet!

Allitsd be a Tulajdonsag ablakban a Piros
kitolt6szint és a 0%-os atlatszsagot!
Helyezd a szeletet az elsg folé, és csokkentsd
a méretét oly modon, hogy az also kicsit
kilatszodjon!

Kattints a Gorbék csoport Sokszdg elemére!
Rajzolj egy tetsz6leges zart gorbét a minta
szerint!

Allitsd be a vonal Tulajdonsagat nincs vonalra!
Allitsd be a Rézsaszin 2 kittltészint és a 60 %-os
atlatszosagot!

Helyezd el az alakzatot a tobbi folé a minta
alapjan!

Vélaszd ki az Ellipszis eszkozt!

Rajzolj egy kisméret(i, magassagiranyban
enyhén megnyujtott ellipszist!

Allitsd be a vonal Tulajdonségat nincs vonalral
Allitsd be aNarancs 6 kitoltdszint és a 0 %-os
atlatszésagot!

Helyezd az ellipszist a tébbi elem folé, sziikség
esetén forgasd el, és csdkkentsd a méretét!
Mésold le a magot a szilkséges szamban, €s
helyezd el arajzon!

Kattints a Kijelélés gombra!

Akijel6lendd objektumok kdré rajzolj egy
téglalapot, amely valamennyi objektumot
magaban foglal!

Kattints a helyi menl Csoportositas gombjéral

Hajtsd végre a Fajl =>Mentés parancsot!

Add meg a fajl nevét és a mentés helyet, példaul
Dokumentumok\dinnye.odg!

Kattints a Mentés gombra!

Minta

Qoeopon

*



V ~ Libreoffice Draw alapértelmezett formatuma az ODF. Ha més formatumban szeret-
’ni menteni a képet, hasznaljuk a Fajl => Export parancsot, majd valasszuk ki a megfe-

Jnell J/J-J' e 'L Ve 7
lel6 fajltipust a listabol.
KEP FELEPITESENEK algoritmusa mértani alakzatokbdl
Altalanositva a vektorgrafikus képek létrehozasét, dsszeéllithatunk egy algoritmust,
amely alapjan képeket hozhatunk létre egy vektorgrafikus szerkesztében:

1 Dolgozzuk ki a kép modelljét papiron vagy fejben!

2 Dolgozzuk ki a kép létrehozdsanak lépéseit, hatdrozzuk meg az objektumok
tulajdonsagainak értékeit, figyelembe véve a vektorgrafikus szerkeszt6 lehet6ségeit
(dolgozzuk ki a létrehozéas technoldgidjat)!

3. Inditsuk el a vektorgrafikus szerkesztét!

4. Allitsuk be a lap méretét, marg6it, hétterét stb.!

5. Hozzuk létre az elsé geometriai objektumot!

6. Az Oldalpanel segitségével allitsuk be ennek tulajdonségait (vonalak szine, stilusa,
atlatszoséga, vastagsaga, kitoltés szine, stilusa, atlatszosaga stb.)!

7. Hasonléképpen hozzuk létre a tébbi objektumot, allitsuk be a paramétereit!

8. Csoportositsuk az objektumokat!

9. Mentsik el a képet a megfeleld fajlformatumban!

Hasznaljuk a szamitogépet!

Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségugyi elGirasokat!

Hozd Iétre a dinnyeszelet képét a 8.12. abra és a 8.3. tablazat alapjan!

Osszefoglalas

Vektorgrafikus képeket vektorgrafikus szerkeszt6ben hozhatunk létre, vagy pixelgrafi-
kus képek vektorizalasa altal. Professziondlis eszkdzokkel rendelkezd vektorgrafikus szer-
keszt6k az Adobe Illustrator, a CoreIDRAW, az Inkscape, a LibreOffice Draw.

A LibreOffice Draw szabad fejlesztés(i vektorgrafikus szerkeszt6 a LibreOffice iro-

i csomag része. A Draw tobbréteg(i szerkezetben kezeli a képeket, miszaki rajzok, diag-
ramok, egyszer(i 3D-s képek, Bezier-gorbék létrenozasara alkalmas.

A Drawban arajzokat a Rajz eszkoztar segitségével készitjiik. Az objektumok tulajdon-
sagait az Oldalpanel eszkdzeivel allithatjuk be.

" kép elkészitésének algoritmusa a modell kialakitasabol, ami utan a technol6gia kiala-

Sakdvetkezik, majd a paraméterek bedllitasa, aztan az objektumok létrehozésa és tulaj-
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donségainak beallitasa kdvetkezik, végiil az objektumok csoportositasa és a fajl ment'
valamely formatumba.

a)

1°.
2%,
3*.
4%,
5°.

o

6°.
7°.
8*.

9.

a kérdésekre!

Milyen programok szolgalnak a vektorgrafikus képek létrehozaséra?
Mi a LibreOffice Draw rendeltetése?

Milyen objektumok talalhatok a LibreOffice Draw nyitoképemydjén?
Hogy éallitjuk be az oldal méretét LibreOffice Drawben?

Hogy nyitjuk meg az Oldalpanelt a LibreOffice Drawben?

Hogy allitjuk be a vonalak tulajdonsagait?

Hogy allitjuk be a zart alakzatok tulajdonsagait?

Milyen tulajdonségokat allithatunk be az Oldalpanel Méret és pozicié csoportja-
nak eszkozeivel?

Hogyan végezziik a grafikai elemek csoportositasat vektorgrafikus szerkeszt6-
ben?

10*. Milyen algoritmus szerint hozunk létre képeket mértani alakzatokbol? Ismertesd az

algoritmus lépéseit!

Végezd el a feladatokat!

1*, Készitsd el az alabbi &brén lathatd képeket!

e)



- Hozd létre a kdzlekedési tablakat!

~ b) 9

10. SZAMU GYAKORLATI MUNKA
\ektorgrafikus képek létrehazasa

Figyelem! A szamitdgép hasznalata
soran tartsd be a balesetvédelmi szaba-
lyokat és az egészségligyi elGirasokat!

1 Inditsd el a Draw képszerkesz-
t6t!

2. Hozd létre a 8.13. &bréan lathato
képet, hasznald a rajz eszkoztar
eszkozeit!

3. Formézd meg az objektumokat
oly médon, hogy az maximali-
san hasonlitson az abréra!

4. Mentsd a képet gyakorlati 10

. t Al
neven a mappadoa! 8.13. dbra. Minta a 10. gyakorlati munkahoz

8.3. VEKTORGRAFIKUS KEPEK FELDOLGOZASA

r 1 Hogy valtoztathatjuk mpg egy szévegszerkesztGben megrajzolt gorbe alakjat?
2. Hogy illesztiink be, szerkesztiink és formazunk szovegrészeket a
prezentacidszerkesztében?
3. Hogy csoportositjuk a vektorgrafikus kép objektumait?

KEPEK LETREHOZASA GORBEKBOL ES TOROTTVONALAKBOL

Avektorgrafikus képek egyik sajatossaga a gorbék kezelése. A vektorgrafikus abrazolas
soran Bezier-gorbéket alkalmaznak.

A Bezier-modell szerint minden gorbe csomépontokbdl all, amelyeket olyan ivek kétnek
Ossze, amelyek alakjat a csomdpontokban hiizott érinték hatarozzak meg. A legegyszeriibb
Bezier-gorbének két csomopontja és két érint6je van (8.14. dbra). A gorbe érint6je nem
egyenesek, hanem olyan szakaszok, amelyek kezdete a csomopont. A gorbék szerkesztése
az erint6k hosszénak és irdnyanak valtoztatasaval torténik. E célbol:



1 Kattintsunk a kivalasztott csomépontra!
2. Jel6ljuk ki a vezérlé markert!
3. Huazzuk amarkertamegfelel6 helyre, kdzben figyeljik a gorbe alakjanak valt

1 Csomdpont
2. Erint6
3. Vezérl6marker

8.14. abra. Bezier-gbrbe és annak
elemei

Ha a gorbe tobb csomopontbdl all, a szerkesztést a szabvanyos csomépontformakkal

egyszer(sithetjiik le. A Drawban harom szabvanyos csomépontot kilonboztetink meg:
sarok csomdpont, szimmetrikus csomépont és sima csomépont (8.15. &bra).

p

Sarok csomopont Szimmetrikus csomépont Sima csomdépont
8.15. abra. Szabvanyos csomopontok

A sarok csomépont két ivet kot 6ssze, amelyek kozott nincs folytonos dtmenet. Ezek a
gorbek egymastol fliggetlenek.

Szimmetrikus csomdpont: a csomopont két ugyanolyan ivet kot dssze, az egyik valtoz-
tatdsa hatasara a mésik is ugyanannyit valtozik hosszban is és irAnyban is.

Sima: két fliggetlen ivet kot 6ssze, amelyek kdzott folytonos atmenet van.

Ha egy csomopontot meg szeretnénk valtoztatni, a kvetkez6képpen jarjunk el:

1 Jeldljuk ki a csomépontot!

2. Kattintsunk a Standard eszkdztar Csomoépontok gombjéral

3. Jeldljiik ki a csomopontot!

4. A Pontok szerkesztése eszkoztaron kattintsunk a megfelel6 csomépont-tipusra: sa-

rokpontra V , Sima csomépontra vagy szimmetrikus csomopontra Jbc/J

8.16. abra. A Pontok szerkesztése eszkoztar
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~ pontok szerkesztése eszkoztar vezérlGelemeinek rendeltetését a 8.4. tablazatban fog-

laltuk 0SSze.

8.4. tablazat

A Pontok szerkesztése eszkodztar vezérloi

L Ikon Név és rendeltetés

Pontok athelyezése - pontok helyzetének megvaltoztatasa

Pontok beszirasa - Uj pont elhelyezése a gérbén. A gombra kattintas

-"fi

om0 Pontok térlése - pontok eltavolitasa

EB

utan meg kell jel6Ini a pont helyét a gérbén

Gorbévé alakitas - szakasz atalakitésa Bezier-gorbévé

Bezier-gorbe bezarasa - a Bezier-gorbe kezdd- és végpontjanak dsz-
szekotése, aminek eredményeképpen egy zart teriiletjon létre

& Gorbe felosztasa - gOrbe széthontasa az adott pontban

O/ Pontok eltavolitasa - az aktualis csomapont kijeldlése eltavolitashoz

Sokszogeket és torottvonalakat ugyanigy helyeziink el a képen, ahogy azt a Paint ha-
sonlé objektumaival vagy az Office programok hasonld objektumaival tettiik.

Tudtad-e, hogy...?

A Bezier-gorbéket az autégyartdsban alkalmazott
gorbék szamitdogépes modellezése soran fejlesztették ki.
Paul de Casteljou és Pierre Bezier (8.17. &bra) francia
tudésok a két nagy francia autégyarban, a Renaultnal és
a Citroennél dolgoztak. Paul de Casteljou 1959-ben, Pierre
de Bezier 1962-ben dolgozta ki a gépgyartasban alkalmazott
Gorbék matematikai modelljét abbdl a célbdl, hogy azokat
a CNC-vezérlésli munkagépekben lehessen alkalmazni.
De Casteljou eredményeit a Citroen titkositotta, ezért csak
Bezier eredményei lettek ismertek.

Ade Casteljou és Bezier modelljei alapvet6 fontossaguak
a vektorgrafikus szerkeszt6k és az automatizalt tervez6
rendszerek mikddésében.

8.17. &bra. Pierre Bezier
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SZOVEG ELHELYEZESE ES FORMAZASA VEKTORGRAFIKUS
KEPEKEN
A sz6veg beillesztése, szerkesztése és formazasa a Drawban hasonléképpen tort'
nik, mint a prezentacioszerkeszt6ben. A prezentacioszerkeszt6hdz hasonldan a szovegs

Drawban is szovegmezd&ben helyezzik el. Szoveget a Drawban a kovetkez6kérm *
helyeziink el:

1 Kattintsunk a Standard eszkoztar Szévegdoboz j*P*{ gombjara!
2. Jeldljik ki a sz6vegdoboz helyét a rajzvasznon, és rajzoljuk fel azt!
3. irjuk be a szdveget, végezziik el a szerkesztést és a formazast!

A szdveg formazasat az OldalpanelTulajdonsag csoportjanak Karakter és Bekezdés
eszkOztarainak (8.18. abra) vezérlSivel végezzik.

BnactusocTi X
* Cumson E3
jLiberation Sans No 18 W
7
aaa--.a a a
A g 9' a & BuaosmiHuT  BikHo [losiaka
O 1 OG6epHytn
w A63al B . n A i a
Bigasepkanutn - »
& ﬂ 0 B MepeTBOpPUTH » 5"  HaKkpusy
o *IE - PoaMicTUTH y 57 Ha6araToKyTHUK
._ " . I BupiBHIOBaHHS Yy Ha KOHTYp
Bigctyn: Bl,quTan ?% Poanogin... Ha TPUBUMIPHUIA 06'EKT
L||| « 1 Ha Tino pbepTaHHs
onug... Ha pacTPOBe 306paxeHHs
0,00 cm 0,00cm Hassa... Ha MeTadaiin
8.18. abra. A Karakter és Bekezdés 8.19. 4bra. A Médositads meni parancsai
eszkoztarak

ADraw szovegkezelésének kilonlegessége, hogy az vektorgrafikus objektumma alakit-
hat6 at, amelyet azutan mas grafikai objektumhoz hasonléan kezelhetiink. A Modositas =>
Atalakitas meni (8.19. dbra) parancsainak alkalmazasaval a szoveget atalakithatjuk:

e gorbévé - aszoveg alakzatta lesz atalakitva, amelyben a bet(ik csoportositva van-
nak. A csoport bontasa utan minden bet(t Bezier-gérbeként kezelhetlink;

* sokszéggé - a szOveg alakzatta lesz atalakitva, amelyben a bet(ik csoportositva
vannak. A csoport bontasa utan minden bet(t torottvonalként kezelhetiink ezexbs!

all a sokszog);
e korvonalla - a mivelet hasonlit a gor-
bévé alakitashoz;
e térbelivé - a szOveghdl térbeli alakzat
készl (8 20. &bra);
«  bitképpé —a szdvegbdl pixelgrafikus
8.20. abra. SzOveg mint térbeli alakzat kép keletkezik;



A mintafajlla - a szbveg és a szévegdoboz olyan alakzatta alakul at, ami utan a sz6

veget mar nem lehet szerkeszteni, csak az alakzatot.

*

OBJEKTUMOK CSOPORTJAIN VEGZETT MUVELETEK

U ov arrél mar mgmm‘ , § vektorgrafikus kép minden objektuma egy kiilon rétegbe
Ahogyj f#hetGséget biztosit arra, hogy &z egyes ng%KEUmBKﬁE barmiker szerkesztnessiik
és forméazhassuk.

kertl, ami lehetGs
egek egymashoz viszonyitott helyzeté, a =b Elrendezés menii

O Ha nepegHiii nnaH Ctrl* Shifte-*

O Nepemictut Hanepen,  Ctrl«-* NiBopyu

gj MepemictnTn Hasas, Ctrle* ®  B3noBKBepPTVKAILHOI OC
joj Ha3agHin nnaH Ctrb-Shift*- “ 1 MpaBopy4

(P lMepepob'ektom 3ropn

@
g# 3ao0b'ekToMm 8& B300BXKropn3oHTasIbHOI OCi
(@))

| 0? 3BOPOTHMIA MOPAAOK SHunzy

a2f. abra. A rétegek eineiyeze& eiie*m uuk»i®

Az objektumok csoportjanak elhelyezkedését a rajzvaszonhoz képest a Mddositas meni
Igazitas csoportjanak eszkdzeivel allithatjuk be (8.22. abra).

Figyelem! A szamitégép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat esaz
egeészségugyi eléirasokat!
Hozd Iétra az alma képét a 8.23. abra alapjan!
E célbal:
1 Inditsd el a Drawot!

2. Allitsd be az oldal tulajdonsagait a kévetkezékép-
pen:

e szélesség- 15 cm,
* magassag-10 cm;
«  margok —valamennyi 0 cm; 8.23. dbra. Alma
* héttér - sarga 10\
3m ARajz eszkodztéron valaszd ki az Ellipszis eszkozt, és rajzolj egy ellipszist a kdvet-
kez6 méretekkel:

» szélesség - 5cm;
* magassag - 6 cm\



4. Allitsd be az ellipszis tulajdonsagait:

vonal - nincs',
kitéltészin —piros 3\

5. Hajtsd végre a Mddositas => Atalakitas = Gérbévé parancsot!

6. Kattints a Standard eszkdztar Pontok szerkesztése jf) gombjaral

7 Hag'ts_d végre a Pontok eszkoztar Pontok beszurasa
uj csomopontot az ellipszis tetejére és aljaral 13

8. Mozditsd el a felsd és als6 csomdpontokat az ellipszis kozéppontjanak iranyaba r,

ké

alsot kisebb mértékben)!
9 A Pontok eszkdztar segitségével allitsd be az (j csomépontokat Finom &tmen

tipusdra!

10. Végezd el az alakzat szerkesztését oly médon, hogy az

hasonlé legyen a 8.24. dbrahoz!

11 A Rajz eszkoztar segitségével illessz be egy keskeny pa-

ralelogrammét, amibél az alma széra lesz!

parancsét, és helyez,

d

12. Ha|itsd végre a Modositas => Atalakitas => Gorbévé pa-

rancsot
13. Allitsd be a paralelogramma tulajdonségait a kévetkez6-
) képpen:
8.24. dbra A csomopontok vonal szine -fekete 6, szélessége -0,8 mm,
o Kkitoltés - sarga 5!
14. VVégezd el a paralelogramma &talakitasat oly médon, hogy az
hasonl6va valjon egy alma szérdhoz! Adj a gorbe tetejéhez egy
gorbét, amelynek tulajdonsagai megegyeznek a paralelogramma
korvonalanak tulajdonsagaival (8.25. abra)!
. 15. A Gorbe eszkoz segitségével illessz be egy gorbét, amelynek
8.25. 4bra. P L. . p .
csomopontjait szerkeszd at oly modon, hogy az hasonlitson egy
levél korvonalahoz! Rajzolj a levélbe a 8.26. abrahoz hasonlé gor-
bét! A levél tulajdonségai:
» vonal szine zéld 5, szélesség 0,8 mm-,
« Kkitoltés - sargaszold 4.
] 16. Az Egyenl6 szar( haromsz0g eszkdzzel készitsd el a tikrozo-
8.26. abra. dést az alma felszinén, és végezd el annak atalakitasat a 8.27. abra

8.27. abra.

szerint! A tiikrozédes tulajdonségai:
e vonal - nincs',
o Kkitoltés - fehér,
o AatlatszOsag - 40%.
17.  Csoportositsd az objektumokat! E célbdl:
1 A Shift billenty(i lenyomasa mellettjeldld ki az objektumokat!
2. Hajtsd végre a Mddositas => Csoportositas parancsot!



Js Helyezd el ajobb alsé sarokban az Alma feliratot a kdvetkezd tulajdonsagokka .
# betlitipus - Bauhaus 93\
méret - 40\
,  Stilus - félkovér, arnyékolt,
# Dbetliszin - sarga 2\
19. Mentsd a képet gyakorlat 8.3 néven a mappéadba!

3 osszefoglalas

A vektorgrafikus Szerkesztd egyik kilonlegessége a gorbek alkalmazasa. A vektorgra
fikdban e ezier-gsrveker alkalmaznak. A gorbék alakjat az érinték iranyanak és méreténei

megvaltoztatasaval érjlk el.
A Drawban a gorbék csomopontjainak harom tipusat kulonboztetjuk meg: a sarokpon

tol aszimmetrikus atmenetet es asima atmenetet.

A szbveg beirdsa, szerkesztése és formazasa oly mddon torténik, mint a prezenta
cioszerkeszt6ben. A Draw szOvegkezelésének kiilonlegessége, hogy a szdveget vekto
objektum okka alakithatjuk, amelyet aztan ugyanugy szerkeszthetiink, mint barmely grafika

objektumot.
Akijelolt réteg elhelyezkedését a tobbi réteghez képest a Mddositas = Elrendezés mén

parancsaival valtoztathatjuk meg.
Az objektum elhelyezkedését a rajzvaszonhoz képest a Modositas => Igazitas meni pe

rancsaival allithatjuk be.

Felelj a kérdésekre!

1°.  Mi a Bezier-gorbe?

2°.  Milyen elemekbdl all 6ssze egy Bezier-gérbe? Hany ilyen elem sziikséges a gort
felépitéséhez?

3*  Hogy véltoztathatjuk meg egy Bezier-gorbe alakjat?

4* Milyen szabvanyos csomopontjai lehetnek egy Bezier-gorbének a Drawban ?

5* Hogy allitjuk be a csomdpont tipusat a Drawban?

6* Mik a Pontok szerkesztése menii vezérlGinek rendeltetése? Hogy jelenithetji
meg ezt az eszkdztérat?

7°.  Hogy helyezhetiink el a rajzon sokszogeket és téréttvonalakat a Drawban? Hoj

allitjuk be ezek tulajdonsagait?

Hogy helyezhetiink el a rajzon sz6veges elemeket a Drawban? Hogy allitjuk

ezek tulajdonsagait?

9*  Miben kiilénbdzik a Draw és a prezentacioszerkesztd szévegkezelése?

10°. Milyen miveleteket végezhetiink a vektorgrafikus objektumok csoportjaival
Drawban?



Végezd el a feladatokat!

1*. Hozd létre az aldbbi képeken lathatd vektorgrafikus objektumokat!

2*. Hozd létre a vektorgrafikus objektumokat az alabbi minta alapjan!

d) e) f)

fcli

a) b) 0

0 N u ) K
¢s 1d

11. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Vektorgrafikus képek létrehozéasa

Figyelem! A szamit6gép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségugyi elbirasokat!
1. Inditsd el a Draw vektorgrafikus szerkeszt6t!

2. Hozd létre a 8.28. dbran lathato képet! Hasznald a rajz eszkoztar Egyszeri alak-
zatok, Szimbélumok csoportjainak vezérl6it, valamint az OldalpanelKéptar

lapjanak Objektum besztrasa lehet6ségét!

3. Anapocska elkészitése soran alkalmazz Bezier-gorbéket!

4. Végezd el az objektumok formazasat oly médon, hogy az a leheté legjobban hason-
litson a mintéral

5. Csoportositsd az objektumokat!

6. Mentsd a képet gyakorlati 11 néven a mappadba!
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8.28. abra. Minta a 11. szamu gyakorlati munk&hoz



Q. forf Szemelyes oktatasi kzeg

Ebben afejezetben megismerkedtek:

a szemelyes oktatasi kézeggel és annak rendeltetésével

A afelhd alapl technoldgiaval és annak alkalmazésaval a személyes oktatasi 1
kozeg kialakitdsaban

az online feltletek alkalmazasaval kiillonféle dokumentumok kozzététele
soréan

A az online Office programok alkalmazasaval kozds dokumentumok
létrehozésa sorén

az adatok szinkronizalasaval és annak beéallitasaival

N az online (rlapok létrehozasaval és azok alkalmazésaval felménggek
végzése soran

N akonyvjelz6kkel és azok alkalmazasaval m

A a hirfolyamokkal

A az online webszerkesztd rendszerekkel

A a HTML nyelvvel ]

EtiTUS |



9.1. A SZEMELYES OKTATASI KOZEG. FELHO ALAPU
SZOLGALTATASOK ALKALMAZASA AZ ADATOK
TAROLASARA

1 Milyen internetes szolgaltatasokat ismersz, és mi ezek rendeltetése?

j Mi a felhasznaldi bejegyzes, és milyen részei vannak? Milyen szolgaltatonal van posta-
fiokod?

3 Milyen fajimiiveletek végezhetSk a Windows operacids rendszerben? Hogyan miikodnek?

A SZEMELYES OKTATASI KOZEG ES A FELHO ALAPU
SZOLGALTATASOK

A tanulési folyamat optimalizalasa és kényelmessé tétele céljabdl a felhasznald lét-
rehozhatja a sajat személyes oktatési kdzegét (Personal Learning Environment), amely
azokat az eszkdzoket és szolgaltatasokat tartalmazza, amelyek legjobban segitik a sajat
oktatasi céljainak elérésében. Ez allhat kézikdnyvekbdl és tankdnyvekb6l, szépirodalmi
mivekb6l, szerszamokbdl és m(iszerekbdl, szamitdgépes programokbl.

Az IKT technoldgidk elterjedése létrehozta azokat a feltételeket, amelyek lehet6vé tet-
ték az internetes szolgaltatasokra, halozati er6forrasokra, keres6szolgaltatasokra, elektro-
nikus postara, férumokra, szocialis halozatokra, interaktiv cseveg@szolgaltatasokra, web
2.0 technoldgiakra, oktatasi portalokra, tavoktatasra épilé oltatasi kdzegek létrehozasat.

Ma a felhasznaldk céljaik elérése érdekében aktivan hasznéaljak a felh§ alapu techno-
légidkat (Cloud Technology), amelyek az adatok tavoli tarolasat és feldolgozasat teszik
lehet6vé (9.1. 4bra).

A felh6 alapu szolgaltatdsok lehet6vé teszik a felhasznaloknak, hogy programokat
hasznalhassanak azok telepitése nélkiil, fajlokat menthessenek tavoli szerverekre barmely
internet-kapcsolattal rendelkez6 szamitogéprél, a megfelel6 forrasokra mutat6 linkeket
taroljanak az adatok letdltése nélkil. A felhd alapl szolgaltatasok eszkdzoktél (notebook,
tablagép, netbook, okostelefon) és ope-
racios rendszerektdl (Linux, Windows,

Android, Apple) filiggetlenil allnak a
felhasznaldk rendelkezésére.

A felhd alapu technoldgidk biztosit-
jak a felhasznalo mobilitasat, mivel ezek
alkalmazéasakor nem vagy egy konk-
rét szamitogéphez, helyszinhez kotve,
rdadasul az internet segitségével barmi-
kor és barhonnan elérheted az adataidat,
tovabba pénz és id6 megtakaritasat te-
szik lehet6veé azaltal, hogy nincs sziikség
szoftverek beszerzésére és szamitogépek
karbantartasara.

A felh§ alapu technologidk héatranya,
hogy az adataid eléréséhez sziikség van



internet-kapcsolatra, érzékeny a technoldgia hibaira, probléméak meriilhetnek fel az
tok biztonsaga és bizonyos jogi kérdések okan.
A legismertebb felh6 alapl szolgaltatasokat biztositd vallalkozasok a Google a M*

e

rosoft, az Amazon, a TheRackspace, a Joyent, a GoGrid, a Terremark, a Savvk ,,

s>3 Ve

rizon, a NewServers. A legnépszer(ibb hal6zati szolgéltatasok a GoogleSuite G-S

a Googletdl és az Office 365 Qo.0fflICe365a Microsofttdl.

Mar megismerkedtiink a Google felh6 alapu szolgaltatasaival. Ezek nem teljes lista"
a 9.1. tablazat tartalmazza. Az Office 365 szolgaltatasait a fiiggelék 278. oldalan foglalt®

9.1. tablazat
A Google felh6 alapu szolgaltatasai
Szolgéltatas tipusa Szolgaltatas neve Szolgaltatas angol Ikon
neve
E-mail-szolgéltatas Gmail Gmail
Fajltarolas Google Drive Google Drive
Szovegszerkeszto Google Dokumentumok  Google Does
Téblazatkezeld Google tablazatok Google Sheets
Prezentéacidszerkesztd Google diak Google Slides
Urlapszerkeszté Google Grlapok Google Forms
Vektorgrafikus szerkeszt6 ~ Google rajzok Google Drawings
Fényképszerkesztd Google fotok Google Photos
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Szolgalt™as tipusa

Videokonferencia

Videomegoszto

Keresdszolgaltatas

Fordité

Elektronikus naptar

Webszerkeszt6

Blogmotor

Szocidlis hal6zat

Online térkép

Szolgéltatas neve

Google keresés

Google forditd

Google naptar

Google sites

Blogger

Google+

Google térkép

A 9.1. tablazatfolytatasa

Szolgaltatas angol
neve

Hangouts

YouTube

Google Search

Google Translate

Google Calendar

Google Sites

Blogger

Google+

Google Maps

lkon

S

YoufB

G

Ahhoz, hogy hasznalhassa a Google felhé alapl szolgaltatasait, a felhasznalénak re-
gisztralni kell a Google szolgaltatasokba. Amennyiben van Gmail postafiékod, a Google
valamennyi szolgaltatasat elérheted. Amennyiben nincs, létre kell hozni egyet.

A GOOGLE DRIVE ALKALMAZASA FAJLOK TAROLASARA

A Google Drive egy felh6 alapu tarol6, ahova a felhasznalé elmentheti sajat fajljait és
hozzéférést adhat ezekhez mas felhasznaloknak. A tarban széveges allomanyokat, fotokat,
zenéket, videOkat és egyéb fajlokat tarolhatunk, 6sszesen nagyjabél harminc kiillénbozé fajl-

tipust.
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Minden felhasznald 15 GBA4jt ingyenes tarteriiletet kap, de lehet6sége van kiegészitd
hely véséarlasara is.
A Google Drive szolgaltatasba a kovetkez6képpen léphetiink be:
1. Inditsunk el egy bongészét (ajanlott a Google Chrome)!

2. irjuk be a cimsorba a google.com.ua cimet!
3. Anyitélap jobb fels6 sarkaban kattintsunk a Belépés gombral

4. Abeviteli mez6be irjuk be a felhasznaldi neviinket vagy a teljes e-mail-cimiinket
majd kattintsunk a Tovabb gombral!

5. Abeviteli mezébe irjuk be ajelsz6t, majd kattintsunk a Tovabb gombral
6. Ajobb fels6 sarokban kattintsunk a Google alkalmazasok mmm gombral

7. Valasszuk a Drive lehetdséget (9.2. &bra)!
Y 4» Miii ek - Google ek x 1Gil
<- C » ''tpsyl/drive.google.com/diive/my'drive ‘ a
Google Awnck Q. MOLLYK Ha NCKY 0 o
15 ~
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1 a Miii auck
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3
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9.2. abra. A Google Drive ablaka

A Google Drive ablakanak k6zéps6 részét a Munkaterulet foglalja el, amelyen a tar-
helyen tarolt fajlok helyezkednek el. A bal oldali panelen talaljuk a tarolasi szerkezetet, a
Sajat meghajto6 tartalmazza a felhasznalé mappait és fajljait, a Velem megosztott map-
paban pedig a mas felhasznalok altal megosztott mappakat és fajlokat.

A Munkaterulet folott talaljuk az eszkoztarat az alabbi gombokkal:

:«5 - megjelenitési mod kivalasztasa (racsnézet vagy lista nézet);
- részletek megjelenitése/elrejtése a kijeldlt objektumrdl;

- ameghajto tulajdonsagainak testreszabasa.



Cims°r mez6 alatt a keresémez6t talaljuk, ennek a segitségével kereshetiink a lemez

tartalmaban-

Ha aszamitdgéplinkrél fajlokat vagy mappakat szeretnénk a Google Drive-ra feltdlteni,
akovetkez6képpen jarjunk el:

j Kattintsunk a Munkateriilet folott azUj gombra!

2 Vaélasszuk a Fajl feltoltése linkre!

3 Amegnyil6 parbeszédablakban valasszuk ki a feltdltend fajlt vagy mappat!

4. Kattintsunk a Megnyitas gombra!l

A feltoltés folyamatat egy kiilén ablakban kdvethetjiik nyomon a képerny6 jobb als6
sarkaban, amelyet a sziilkséges m(iveletek elvégzése utan bezarhatunk.

Ha a Drive-on egy (j mappét szeretnénk létrehozni, kattintsunk az Uj gombra, majd
pedig az Uj mappa linkre.

Afeltoltott objektumokat a Drive ablakanak kozépsé részében talaljuk, ahol ezekkel
az objektumokkal a szabvanyos fajl- és mappam(veleteket, mint az atnevezés, a tor-
Iés, a megtekintés, a mésolas, az athelyezés stb. végezhetliink. A miveletek elvégzése

céeljabdl jeloljuk ki az objektumot, majd hasznéaljuk az eszkdztar vagy a helyi meni
parancsait (9.3. abra).
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9.3. abra. A Google Drive objektumanak helyi meniije



Az objektumokkal végzett mveletek a Google Drive-on ugyanlgy végezheték m-
azt a Windows rendszerekben megszoktuk, van azonban néhany eltérés: nt

» a Részletek megjelenitése gomb segitségével megnyithatunk egy kiegészjt
panelt, amelyen megtekinthetjik az objektum tulajdonsagait (tipus, méret
rehozés datuma, hely stb.), valamint az objektumon végzett utolsé muvelet i
listjat;

e a Verziokezel§ parancs lehet6séget biztosit arra, hogy szamitégépiinkrél fe]
toltsuk a fajl Gj verziodjat, vagy visszatérhesslink egy korabbi verziohoz. A fai
verzioit a Drive 30 napig tarolja, ezzel az utasitassal megtekinthetjlik a régebb
verzidkat.

Ha a Google Drive eszkozeivel nyitjuk meg a Word, Excel, PowerPoint, Paint se
gitségével létrehozott fajlokat, azok formazasa megvaltozhat. Mésak lehetnek az objek-
tumok stilusai, a diagramok képekké alakulnak, a kdrbefuttatds hidnyozhat, elveszhetnek
az animacios effektusok a prezentaciokban stb. Ezért célszer(i a Drive-ot gy beéllitani
hogy a feltdltés soran a fajlok formatuma automatikusan atalakuljon Google formatumra
Ezt Ggy érhetjik el, ha a Beallitdsok ablakban bekapcsoljuk a Feltdltottek konvertélasa
jelolét.

A DRIVE-RA FELTOLTOTT DOKUMENTUMOK
KO6zOS HASZNALATA

Az internet elteljedésével kardindlis médon megvaltozott a kollektiv munka fogalma.
Olyan emberek is részt vehetnek a kdzés munkaban, akik kiilénbdz6 varosokban vagy or-
szagokban élnek, kilonbdz6 vallalatoknal dolgoznak. Ma mér senki nem csodalkozik azo-
kon a munkavallalékon, akik soha nem latogatnak el a vallalat irodaiba és Ggy végzik a
munkajukat, hogy ki sem lépnek a lakasukbol. Vannak, akik folyamatosan utaznak, kiilén-
féle szeminariumokon, tanicskozasokon vesznek részt.

Te is egyuttmiikddhetsz az osztalytarsaddal egy kdzos projekten gy, hogy kdzben ki-
16nb6z8 helyszineken tartézkodtok, de kdzben kdzdsen hasznaltok egy Google Drive-on
elhelyezett dokumentumot.

Ha hozzéaférést szeretnénk biztositani egy fajlhoz vagy mappahoz egy felhasznalénak
vagy azok egy csoportjanak, a kdvetkezét tegylk:

Jeloljuk ki a fajlt vagy mappat!

Kattintsunk a Megosztas gombra az eszkoztaron vagy a helyi menuben!

A megnyilé ablakban a Személyek mez6be vegyiik fel azoknak a felhasznaléknak
az e-mail-cimeit, akiket meg szeretnénk hivni az egyttmikddésre!

4. Kattintsunk a » gombra, hogy beallithassuk a hozzaférési jogosultsdgokat.

szerkesztheti, kommentalhatja, megtekintheti (9.4. abra).
5. Kattintsunk a Kildés gombra!
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g4 abra. F4jl megosztasa mas felhasznalokkal 9.5. abra. A hozzaférés elkiildése

Ezutan minden cimzett kap majd egy e-mailt, amelyben benne lesz a megosztott fajlra
vagy mappara mutato link. A felhasznalok a linkre kattintva megnyithatjak az eréforrast, és
elvégezhetik a szerz6 altal engedélyezett miiveleteket. A kiilonb6z6 felhasznaldkhoz eltérd
jogosultsagokat rendelhetiink: valaki szerkeszthet, valaki kommentelhet, valaki csak megte-
kinthet. Ily modon a megosztott dokumentumhoz csak a felhasznalok bizonyos kdrének lesz
hozzaférése, masok még a link birtokaban sem férhetnek hozza.

Azok a dokumentumok, amelyekhez mas felhasznal6oktél kaptunk hozzaférést, a Velem
megosztott mappaban lesznek elhelyezve.

A fajlhoz vagy mappahoz a Megosztd link létrehozésa paranccsal is hozzaférést biz-
tosithatunk. A parancs automatikusan létrehoz egy a fajlra vagy mappéra mutato linket.
E célbol:

1 Valasszuk ki a hozzaférés tipusat (szerkesztheti, kommentelheti, megtekintheti)!
2. Masoljuk a linket a Link masolasa gombbal!

3. Kattintsunk a Kész gombra (9.5. 4bra)!

4. Kuldjik el a linket a felhasznaloknak, vagy helyezziik el egy webhelyen!

Az ilyen megosztd link birtokdban barki hozzaférhet a fajlhoz. A linket a felhasznalok
lancszer(en tovabbkildhetik, igy Gjabb felhasznaldknak biztosithatnak lehet6séget a hoz-
zaféréshez. A fajlhoz ily médon azok a felhasznalok is hozzaférnek, akiknek nincs Google
hozzéférése. Az ilyen hozzaférést célszer(i a megtekintés vagy a kommentelés szintjén meg-
tartani.

A megosztott Google dokumentum szerkesztése valos id6ben zajlik, vagyis az egyik
felhasznalé altal létrehozott valtozasokat a tobbi felhaszndlé azonnal lathatja a sajat
ablakaban. Egy dokumentumhoz egyidejlileg 200 olyan felhasznal6 fér hozza, akiket
a tulajdonos erre meghivott. A munka soran lathatjuk, hogy az egyittm(ikédék kozil
aktudlisan kik szerkesztik a dokumentumot. Ezt a Menusor félétt l1athatjuk ikonok for-
maéjaban.

A dokumentum tulajdonosanak maédjaban all eltérolni az egylttm(ikdddk altal végzett
valtoztatasokat és visszatérhet a dokumentum el6z6 valtozatdhoz. A kézds dokumentumot
csak a tulajdonos térolheti, a hozzaférési jogosultsagokat is § torolheti.



A GOOGLE DRIVE SZINKRONIZALASA

Gyakran el6fordul, hogy a felhaszné&l6é szeretné a kozds hasznalati dokumentumot
sajat szamitogépére is elmenteni, hogy azt az elkdvetkez6ben offline is szerkeszthes *
Ezt Ggy tehetjik meg, hogy a dokumentumot a Google megfelel parancsa segitségé i
letdltjlik a szamitdgépiinkre. Ha a felhasznal6 elég sok dokumentummal dolgozik és
kilénb6z6 id6pontokban teszi, meglehetdsen nehézkes lesz annak nyilvantartasa, melyek2*
masolandé dokumentumok. a

A probléma megoldésa az lehet, hogy szinkronizaljuk a felhd alapu tarhelyen és a hel
szamitogépen tarolt fajlokat. n

A szinkronizalas az a folyamat, amelynek soran az egyik tarhelyen tarolt fajlok tartal
maban bekovetkezd valtozasok egyidejlileg kovetik a tobbi tarhelyen tarolt fajlok valtoza-
sat. A szinkronizalas célja, hogy két vagy tébb tarhelyen a fajloknak ugyanaz a valtozato
legyen jelen. Ha egy mappéaban megvaltoztattunk, vagy toroltiink egy fajlt, akkor ezek a
valtozasok a felhében is bekdvetkezzenek.

A szinkronizalas elvégzése céljabol a szamitogépunkre telepiteni kell egy specialis prog-
ramot, amely figyeli a fajlokban bekdvetkez6 véltozasokat, és a megfelel§ parancs végre-
hajtasa utan frissiteni fogja a fajl régebbi valtozatait az Gjra azokon a meghajtokon, ame-
lyeket a felhasznald erre kijel6lt. Az lényegtelen, hogy a fajl helyi vagy a felhében tarolt
valtozataban térténtek-e a valtozasok.

A szinkronizalashoz szilkséges programot a kdvetkez6képpen telepithetjik:

1. Kattintsunk a Beallitasok => Letdltés gombra!

2. Ismerkedjink meg a Google Drive felhaszndlési feltételeivel, és fogadjuk el azo-
kat!

Futtassuk a googledisksync.exe programot.
Ha az operacids rendszer a jévahagyasunkat kéri a telepitéshez, adjuk meg azt.

o~ w

Nyissuk meg a Google Drive-ot, és jelentkezziink be!
Kattintsunk a Tovabb gombra, és fejezziik be a telepitést!

A folyamat eredményeként a felhasznalé szamitégépén létrejon a Google Drive mappa,
ebbe kell elhelyezni a szinkronizaland6 tartalmakat.

Ahhoz, hogy a szinkronizalas megtorténjen a fajlokkal végzett munka utan, a Bedllita-
sok ablakban kattintsunk a Fajlok szinkronizélasa, majd pedig a Kész gombra. A szink-
ronizalas ezutan torténik meg. A szinkronizalds automatikusan megtérténik, ahogy azok
belépnek a sajat felhasznaldi neviikkel a Drive-jukra.

[e2]

j Hasznaljuk a szamitégépet!

Figyelem! A szamit6gép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és oz
egészsegugyi eléirasokat!

Ismerkedjetek meg a Google Drive szolgéltatasaival, gy(jtsetek az osztalytarsaitokkal
érdekes képeket a lakohelyetekr6l!
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Lépj be a Goggle kdzegbe a sajat felhasznaloi adataiddal!
Lépj a Google Drive-ra!
Hozd létre a Drive-on a Felhdbeli dolgozdszobam mappat!

Télts fel a létrehozott mappaba a szamitégépedrdl egy szdveges fajlt, egy rajzot,
egy prezentaciot, egy tablazatot, egy hangfajlt és egy videot! A fajlokat a Po3gin 9\
MyHkKT 9.1\Bnpasa 4 mappaban talalod!

Gy6z6dj meg réla, hogy a feltdltés megtortént, és az objektumok nevei megjelen-
nek a listan a felh6ben!

Nyisd meg egyenként a fajlokat! Figyeld meg, hogy az egyes féjltipusok miként
nyilnak meg a felh6ben!

Nevezd at a sz6veges dokumentumot és a prezentaciot fajll-re és fajl2-re, a tobbit
torold! Tordld a kuka tartalmat is!

Hozd létre a szamitégépeden az En kis hazam mappét!

Keress az interneten képeket a kdrnyéked érdekesebb helyeirdl, és masold azokat a
mappaba!

Maésold az En kis hazam mappét a Google Drive-ral

Hozz Iétre megosztd linket ehhez a mappéhoz!

Kildd el a tanarodnak és néhany osztalytarsadnak a linket e-mailben!

Ellendrizd az e-mailjeidet, és fogadd el az osztalytarsaidtdl érkezett felkérése-
ket!

Nézd meg néhény osztalytadrsad megosztott mappait, toltsd fel ezekbe a képei-
det!

Nézd meg az En kis hazam mappadat, és allapitsd meg, kik toltéttek fel ebbe ké-
peket!

Lépj ki a Google szolgaltatasokbol, zard be a Google oldalat!

Osszefoglalas

A tanulasi folyamat optimalizalasa és kényelmessé tétele céljabol a felhasznalo létre-
hozhatja a sajat személyes oktatasi kdzegét, amely azokat az eszkozoket és szolgaltata-

sokat t

artalmazza, amelyek legjobban segitik a sajat oktatasi céljainak elérésében. Ma a

felhasznal6ok ezen céljaik elérése érdekében aktivan hasznaljak a felhd alapu technol6-

giakat

, amelyek az adatok tavoli tarolésat és feldolgozasat teszik lehetévé. A felh6 ala-

pu technoldgiak kdzé tartoznak a tarhely-szolgaltatasok, az online-szerkeszt6k, az online
konferenciarendszerek, a fénykép- és videomegosztdk, az online webszerkeszték és blo-
gok stb.

A legnépszer(ibb halézati szolgaltatasok a Google Suit a Googletol és az Office365 a
Microsofttél.



A Google Drive egy felhg alapu tarold, ahova a felhasznalé elmentheti sajat fajljait és
hozzaférést adhat ezekhez mas felhasznaldknak. A tarban szdveges allomanyokat, fotokat
zenéket, videokat és egyéb fajlokat tarolhatunk, 6sszesen nagyjabol harminc kilénb6z8
fajltipust.

A Google Drive-ra mentett fajlokhoz méas felhasznaloknak is hozzaférést biztositha
tiink az e-mail-cimeik vagy a megoszté link elkildése altal. A felhasznaloknak szerkesz
tési, kommentelési vagy olvasési jogaik lehetnek. A felhasznaldk valés idében dolgoznak
a megosztott dokumentumokkal, vagyis a felhasznal6k azonnal latjak a tobbiek altal lét
rehozott valtozasokat.

A felh§ alapu szolgaltatdsokat és helyi szdmitdégépes szolgaltatasokat is igénybe vevé
felhasznalék kényelmét szolgélja a szinkronizalds. Ennek érdekében le kell tolteni a
megfelel§ szoftvert (4gens), amely felligyeli a fajlok valtozasait, és a megfeleld parancs
hatdsara a legQjabb valtozatra frissiti a fajlokat valamennyi tarhelyen. Ez a folyamat a
szinkronizalas.

i'V'j  Felelj a kérdésekre!

1°. Mi a személyes oktatasi kdrnyezet? Mi célbdl hozzak azt létre?

2*. Milyen szocialis haldzatokat alkalmazhatunk a tanulés soran?

3*. Mik a felh alapu technoldgiak? Milyen el6nyei vannak ezek felhasznélasanak?

4*, Milyen szolgaltatasok tartoznak a felh6 alapu szolgaltatasok kdzé? Mi ezek lénye-
ge?

5%, Milyen lehetéségeket biztosit a felhasznaléknak a Google Drive? Milyen fajlmi-
veleteket végezhetiink itt?

6* Milyen tipusu fajlokat tarolhatunk a Google Drive-on?

7°. Mi a virtudlis iroda? Mi a rendeltetése?

8°. Mi a kozds dokumentumhasznalat Iényege? Milyen tipusi hozzaférést biztosithat-
nak a felhaszndlok mas felhaszndléknak a dokumentumaikhoz?

9*. Milyen médon oszthatjuk meg a Google Drive-on tarolt dokumentumainkat? Mi-
ben kilonbdznek ezek egymastél?

10°.Mi az adatszinkronizalas? Mire hasznaljak?

Végezd el a feladatokat!

1*. Az elmetérkép-szerkeszt6ben hozd létre a sajat személyes oktatési kornyezeted €l-
metérképét! Magyarazd el az egyes elemek rendeltetését!

2*. Hozz létre a szovegszerkeszt6ben egy tablazatot, amelyben 6sszehasonlitod a
Google és az Office365 6t szolgaltatasat!

3*. Ismerkedj meg a Google keresés szolgaltatassal! Hozz létre 3-5 didbdl &llé prezen-
taciot a szolgaltatas bemutatasara!



4%,

6*.

@1

7*

8%,

Ismerkedj meg az Office365 OneNote felhd alapu szolgaltatassal! Hozz létre 3-5
diabdl allé prezentaciot a szolgaltatas bemutatasara!

Ismerkedj meg a Yandex felh§ alapu kdzeggel! Ismertesd a sz6vegszerkesztében a
szolgaltatasok vazlatat!

Deritsd ki, hogy a Google és az Office365 mely szolgaltatasai elérhet6k mobilte-
lefonokrol! Telepitsd a mobiltelefonodra ezek egyikét, majd prébald ki a szolgélta-
tast! Ismertesd a szolgaltatas lehet6ségeit!

Masolj fel a Google Drive-raegy széveges dokumentumot és egy prezentaciot !Nyisd
meg ezeket a felh6 alapu tarhelyrdl! Deritsd ki, mennyiben valtoztak meg ezek a
fajlok!

Hozz létre PowerPointban prezentaciot, amelyben bemutatod, milyen voltal elsé
osztalyos korodban! Toltsd fel a prezentaciot a Google Drive-ra, majd oszd meg
néhany osztalytarsadnak megoszto link kiildésével azzal a kéréssel, hogy helyezzék
el abban a sajat bemutatasukat hasonl6 korukban! Tekintsd meg a fajlt néhany nap
mulva, és allapitsd meg, hanyan teljesitették a kérést!

Hozz létre szdveges dokumentumot, amelyben 0sszegy(ijtéd az osztalytarsaid szi-

letésnapjait! ird be a sajat adataidat! Toltsd fel a fajlt a Google Drive-ra, majd oszd
meg az osztalytarsaiddal az e-mail-cimeik alapjan! Tekintsd meg a dokumentumot
néhany nap mulva, és allapitsd meg, kik vitték fel az adataikat a kdzés dokumen-
tumba!

9.2. ONLINE FELULETEK ALKALMAZASA
ELEKTRONIKUS DOKUMENTUMOK
LETREHOZASA SORAN

Milyen dokumentumkezelésre szolgalé felh6 alapu szolgaltatasokat ismersz?

Vettél-e mér részt tesztes felméréshen? Hogy zajlott ez? Milyen tipust kérdéseket tettek
fel?

Hogy készithetsz konyvjelz6t egy érdekes webhelyhez a bdngészében? Mire hasznalhatod
ezt a lehetséget?

DOKUMENTUMOK LETREHOZASA A GOOGLE ONLINE
SZOLGALTATASAINAK SEGITSEGEVEL

Google kdrnyezetben a Google Dokumentumok Google Tablazatok

Google Didk E |, Google Rajzok (9.1. tablazat) online szerkeszt6k segitségével

hozhatunk létre elektronikus dokumentumokat (széveges alloményokat, tablazatokat, pre-

zentécidkat, rajzokat sth.).



Barmelyik Google szerkeszt6vel a kdvetkez6képpen hozhatunk létre G fajlt:

1

6.

Lépjlnk be a Google fi6kunkba egy béngész8, példaul a Google Chrome >
ségeével!

Kattintsunk az Alkalmazisok mwmm gombra!

Vélasszuk a Google Drive-ot (9.2. dbra)!

Nyissuk meg a Munkaterileten a megfelel6 mappéat, vagy hozzunk létre e
Ujat!

Kattintsunk az Uj gombra, majd valasszunk a Google Dokumentum, a Google
Tablazat, a Google Diak, a Google Rajzok sth. kozil!

Kezdjik meg a munkat a létrehozott dokumentummal!

Valamennyi felhd alapi Google szerkeszt6 felhasznaloi felilete, eszkdztara, algorit-
musa sokban hasonlit a Wordben, Excelben, PowerPointban, Paintben megszokotthoz
Ezért ezen programok hasznélatdnak részletes ismertetésére nincs szilkség. Figyelminket
ezért a sajatossagokra, kulonbségekre, Uj lehetségekre fogjuk forditani.

Az
tol:

el6z6 pontban megismert szerkeszt6k a kovetkez6kben térnek el a megszokottak-

a dokumentumok a létrehozés és a szerkesztés soran 2-3 masodpercenként auto-
matikusan ment&dnek, specialis mentési parancsra ezért nincs is szlikség;

barmelyik fajlt megoszthatunk e-mail-cimek vagy megosztd link segitségével
més felhasznéalokkal;

a hagyomanyosan létrehozott és Google Drive-ra feltdltott fajlokat Google doku-
mentumkeént nyithatjuk meg és dolgozhatunk vele;

miutan bejezte a munkat a felh6ben, a felhasznalé szinkronizalhatja a tartalma-
kat.

A Fajl meniiben a kovetkezd Gj parancsokat talaljuk:

Atnevezés - a fajl atnevezése a szerkeszt6ben. A Microsoft Office-ban a meg-
nyitott f4jl 4tnevezése nem lehetséges;

Athelyezés - a fajl athelyezése a Google Drive-on beliil;

Athelyezés a kukéba - a fajl torlése kozvetleniil a szerkeszt6bél; ugyaninnen
elérhetd a visszaallitas is;

Moédositasi el6zmények megtekintése - a felhasznalé megtekintheti, milyen
valtoztatasokat végzett 6 és az egyittmlkddoék, akiknek hozzaférést biztositott
(ha ajobb als6 sarokban talalhaté Feltaras gombra kattintunk, nyilik meg a val-

tozasokat tartalmazé panel). Sziikség esetén visszatérhetiink valamely eléz8 ver-
zidhoz.

Itt hivjukfel afigyelmet két nagyon hasonld nev(, de ellentétes rendeltetés(i parancsra
a Fajl meniben:

Feltdltés - a helyi szamitdgépen talalhat6 fajl mentése a Google Drive-ra;



r , Feloltés masként - a Google Drive-on talalhat6 fajl mentése a sajat szamitégép-
re a kivalasztott formatumban. Példaul a Word docx formatumaban.

Ha nevet akarunk adni a fajlnak, irjuk be a nevet a bal fels6 sarokban talalhaté mez6be,

mely alapértelmezetten Névtelen 1.

Dokumentumok k6zds hasznalata esetében nagyon hasznos a BeszUras meni Meg-
jegyzés parancsa. Segitségével megjegyzést flizhetiink a kijeldlt szovegrészhez, cellatar-
tomanyhoz, grafikai objektumhoz, amit egy kiegészit6 mez6ben helyezhetiink el. Ezeket
a megjegyzéseket lathatjdk az egyuttmiikdd6k is, akik online megvitathatjak a kérdést
a dokumentum szerkesztése nélkiil. Ugyanezt a miiveletet az Eszkoztar Megjegyzések
gombjaval is elvégezhetjik.

A Google Dokumentumok szdvegszerkesztében van két 0j parancs:

s Hangvezérelt iras - a program automatikusan felismeri a mikrofonba mondott

szOveget és irott szoveggé alakitja azt;

e Dokumentum leforditasa - létrehoz egy j dokumentumot, amelyben a doku-
mentum forditasat tartalmazza a kivalasztott nyelven. Az elérhetd nyelvek szdma
elég nagy.

A Google Tablazatok tablazatkezel6 Adatok menijében talalhatjuk a Széveg felosz-
tésa oszlopokra parancsot, amely egy cella adatait automatikusan felosztja. A parancs
egy cella tartalméat automatikusan ésszetev@ire bontja, ha megadjuk az elvélasztéjelet -
vessz0t, sz0kozt, pontot, vagy egyéb jelet. Ez akkor lehet kényelmes, ha egy strukturalt
szoveget kell dsszetevdire bontani.

A Google Rajz a mar megismert Draw vektorgrafikus szerkeszt§ analégja. A Google
alkalmazasok kozott pixelgrafikus szerkesztd nincs, de hasznalhatjuk a PixIr programot,
amely képes a Google Drive-ra mentett fajlokkal dolgozni.

ONLINE URLAPOK LETREHOZASA A GOOGLE URLAPOK FELHO
ALAPU SZOLGALTATAS SEGITSEGEVEL

A Google Urlapok |[j j egy érdekes és hasznos felhé alapt szolgéltatas, amely egy

elveiben Uj dokumentumtipus létrehozasara alkalmas. E szerkesztd segitségével online kér-
ddivek drlapjait hozhatjuk létre, ennek eredményeit egy tablazatban gydijthetjuk 6ssze, az
adatokat automatikus statisztikus elemzésnek lehet alavetni, amelyek alapjan diagramokat
hozhatunk létre. A szolgaltatas tesztek elkészitésére is alkalmas.

A szerkeszt6t a Google Drive-rol indithatjuk az Uj => Tovabbiak => Google Urlapok
paranccsal. A megnyil6 ablakban kattintsunk a Google Urlapok megnyitasa gombra, en-
nek eredményeképp megnyilik a kordbban létrehozott (rlapok listaja. Uj Grlapot ajobb alsé

sarokban talalhaté gombra kattintva hozhatunk létre.
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9.6. abra. Urlapsablon

Az ablakban megnyilik a 9.6 abran lathato sablon, amelyben ki kell télteni a kovetkez6
mezdket:

e Cim nelkdli drlap - ide kell beirni az (irlap nevét, amely egyben a fajl neve is lesz;

« Urlap leirdsa - megjegyzéseket irhatunk az (irlaprél, amelyben lejegyezhetjiik an-
nak céljat, az érintett felhasznalokat, a lekérdezés idészakat, egyéb fontos tudniva-
I6kat. Kitoltése nem kotelez6;

* Névtelen kérdés - a kérdés szovegének beirasara szolgal;

* Feleletvalasztés - a kérdések lehetséges tipusait tartalmazé lista, ki kell véalasztani
a megfelel6t;

* 1. lehetBség - az els6 kérdésre adhaté elsé valaszlehet6ség.

Ha az els6 kérdésre Ujabb valaszlehet6séget szeretnénk megadni, kattintsunk az Opcid
hozzaadéasa linkre. Ha a valaszok kdzé egyéb valaszlehet6séget is szeretnénk felvenni, kat-
tintsuk a Més mez6 hozzaadasa linkre.

A kovetkez6 1épéshen ki kell vélasztani, hogy a kérdés kotelez6-e, amita €R 0 cslsz-
ka megfelel6 beéllitdsaval érhetlink el. Ezutan kattintsunk a Kész gombra. A kitoltott egy
kérdést tartalmazo6 minta Grlapot a 9.7. abran lathatjuk.

Az oldalpanel gombjara kattintva térhetiink at a kdvetkez6 kérdés szerkeszté-
sére, amelynek modja megegyezik az el6z6vel. igy adhatjuk meg az (irlap valamennyi
kérdését.

A kérdésekhez és valaszokhoz a Kép hozzdadasa ~ gombra kattintva grafikai abra-
zol&st rendelhetiink.
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9.7. bra. Kitoltott Cirlap

Szikség esetén a beirt kérdéseket és véalaszokat szerkeszthetjik. Ha valamelyik va-
laszt tordlni kivanjuk, nyomjuk meg a vélasz megfelel§ sordban az X gombot.
Amennyiben a kérdést teljes egészében tordlni kivanjuk, nyomjuk meg a Tordlni
gombot. )

Ha a kovetkezd kérdés szerkezetében ismétli az aktudlisat, célszer a 1Q gombra
kattintva lemasolni a kérdést, majd elvégezni a masolat szerkesztését.

Az (rlap kérdéseit fejezetekre bonthatjuk, amelyeket kiilén el is nevezhetiink. Erre
szolgal a Fejezet hozzaadasa
~2 gomb. Cepsicu Google

Ha végeztiink a kérdések be-
frasaval, meg kell tekinteni, mi-
lyennek latjak azt a valaszaddk
(9.8. abra). E célbdl kattintsunk Skuii cepic GQogle B BUKOPUCTAETE A4N1A NPOBEAEHHS
az eszkoztar Elénézet BifleOKOHhepeHLiT 3i CBOTMU APY3AMYU 3 iHLWIOrO MicTa? *

gombjara. Ha megvizsgaltuk az

OnuTyBaHHS y4HiB 9 Knacis. TepMiH -1 TuxaeHb, 4o 01.05

'0O60B'A3KOBE NONE

O Google ®opmu

(rlap tartalmat és kilalakjat, kat- O coogle kapru
tovteunk az Urlap szerkesztése O Hangouts
gombra, és végezzik el a O ihue:

szlikséges valtoztatasokat.

A Szinpaletta O gombra
kattintva megvéltoztathatjuk az
lrlap szineit. A Beallitdsok O
gombra kattintva allithatjuk be a
valaszadas madjat.

Hikonu He BkasyiiTe nBponi B Google ®opme»

9.8. abra. Urlap valaszadas modban
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Ha az (irlappal elkésziiltiink, azt el kell juttatni a valaszadokhoz. Ehhez vagy el kell
kildeni a vélaszadok e-mail-cimeire, vagy el kell késziteni a megosztasi linket, és nyiiv**
nossa kell azt tenni. «

E célbol kattintsunk a Kiildés gombra az eszkéztaron, majd az Urlap elkiildése ablak
ban (9.9. 4bra) be kell &llitani a megfeleld paramétereket. Az (irlapra mutato linket el leh”
helyezni egy webhelyen, lehetéséget adva ezaltal valamennyi latogatonak arra, hogy réSx
vegyen a kutatasban.
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9.9. abra. Megoszt6 link elkészitése az 9.10. abra. Afelmérés eredményeinek
Grlaphoz megtekintése

Ha meg kivanjuk tekinteni a felmérés eredményeit, Iépjiink be a Google Drive-ra, nyis-
suk meg az (irlapot szerkesztés médban, majd kattintsunk a Valaszok linkre, és tekintsiink
meg a diagram alakjaban dsszesitett valaszokat (9.10. abra).

Ugyanezen a lapon allithatjuk le a felmérést, ha a VValaszok fogadasa cstszkat bal oldali
helyzetbe hlzzuk. Ennek utana a valaszadok akkor sem kiildhetik el a valaszaikat, ha meg-
nyitottak az Grlapot.

A felhasznal6k valaszait automatikusan rogzithetjik a Google Tablazatokban
(9.11. 4bra) tovabbi vizsgalatok elvéggése céljabol. Ennek érdekében a VValaszok folon kat-
tintsunk a Tabl4zat létrehozasa ea gombra (a kés6bbiekben a gomb neve Véalaszok

megtekintése a tibldzatokban-ra valtozik).
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9.11. abra. Afelmérés eredményeinek megtekintés tablazatban

A tablazat automatikusan létrejon a Google Drive-on, amelyet médunkban all lementeni
a szamitégépiinkre akar mas formatumban, példaul az Excel xlIsx forméatumaban.


https://goo.gl/forms/y4fOQUZOOksMEvj42

Itt hivjukfel afigyelmet arra, hogy az (irlap és a tablazat 6ssze vannak kapcsolva, vagyis
egyikben bekdvetkezett valtozast automatikusan kdveti a masik. Ha tehat a tablazatban
82 avaltoztatjuk a kérdés szOvegét, az megvaltozik az (irlapon is.
m A Google Urlapok segitségével végrehajtott felmérés altalanos algoritmusa a kévetke-

&5

1
2
3
4
5
6
7
8

Hozzuk létre az (rlapot!

Tekintsiik meg az (irlap el6nézeti kepét!

Kildjik el az Grlapot a felmérés résztvevdinek vagy tegyiik kdzzé az interneten!
Varjuk ki a valaszadas idejének elteltét!

A felmérés végeztével zaijuk le a valaszadas lehet6ségét!

. Tekintsiik meg az eredményeket!

Dolgozzuk fel a felmérés eredményeit a tdblazat alapjan, ha sziikséges!
Tegylk kdzzé az interneten a felmérés eredményeit (szilkség esetén)!

KOZOS ELEKTRONIKUS KONYVJIELZOK LETREHOZASA

Azt mar tudjatok, hogy a felhasznalé egy weboldal megtekintésekor Kényvjelz6t hozhat
létre a bdngészdjében, amennyiben a kés6bbiekben vissza kivan térni az oldalhoz. Ezek a
koényvjelz6k azonban csak azon a konkrét szamitogépen elérhetdk, ahol létrehoztak azokat.
Ez néha elég kényelmetlen lehet.

Ha azt szeretnénk, hogy a kdnyvjelz6k kilonbdz6 eszkdzokrél, kiillonbézd helyszinekrél
is elérhet6k legyenek, ezeket a kdnyvjelzéket a felh6ben kell tarolni. Az ilyen kdnyvjelz6ket
afelhaszndl6 tetszGleges eszkdzrdl vagy helyszinr6l hasznalhatja, vagy akar djakat is adhat
hozzajuk.

Kilénboz6 online szolgaltatasok Iéteznek érdekes és hasznos honlapcimek konyvjelz6i-
nek tarolasara. A Google esetén ez a szolgaltatas a Konyvjelzé.

Az ilyen kdnyvjelzét a kdvetkez6képpen hozhatjuk létre:

1

2.
3.
4
5

Lépjlink be a Google fiékunkba!

lijuk be a béngész6 Cimsoréba a https://www.google.com/bookmarks/ cimet!
Kattintsunk a Kdnyvjelzé hozzaadasa linkre!

Toltsuk ki az (rlapot (9.12. abra)!

Kattintsunk a Kényvjelzé hozzaadasa linkre!

GoOge oy saxnagox H O

Jfopaatu 3aknagky

Hasea Oceira & Yipaii

Posrauysaks (URL):  osvitaua
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9.12. 4bra. Kdnyvjelz§ létrehozasa


https://www.google.com/bookmarks/

9.13. abra. Kdnyvjelz6k listaja

Valamennyi igy létrehozott konyvjelz6 a Google Konyvjelz6k szolgaltatasban lesz el-
mentve (9.13. dbra). Sziikség esetén a felhasznalé barmikor megnyithatja a szolgaltatast és
elérheti a sziikséges kdnyvjelz6t.

A GOOGLE HIRCSATORNA-SZOLGALTATASA

Ma az internet hasznalatanak egyik legelterjedtebb maédja a hirolvasas, amelynek soran
a felhasznalok megismerik a nagyvilag, vagy a lakdhelyiik f6bb hireit, szakmai oldalak Uj-
donsagait, kilonféle vallalatok, oktatasi intézmények hireit sth.

Minden felhasznalénak megvannak a kedvenc oldalai, amelyeket gyakran meglatogat.
Ezeknek az oldalaknak a listaja valtozik, kiegésziil. Ezeknek a hireknek a megtekintése
egyre tobb id6t igényel, mert az oldalt meg kell nyitni, meg kell keresni azokon a valtoza-
sokat, Ujdonsagokat. Ha az oldal nem frissul tal gyakran, akkor a meglatogatasa sok idénket
elveheti.

Ha a felhasznalé az 6sszes szdméra érdekes hirt egy helyen szeretné 6sszegydijteni,
hasznos lehet szamara a Google Hirek szolgéaltatasa (Google News).

A szolgaltatasba ugy Iéphetiink be, hogy belépiink a Google fiékunkba, majd az alkal-
mazasok kdzil a Hirekre kattintunk. Ekkor megnyilik egy oldal, ahol kategorizalt hirfolya-

mot (Vezetd hirek, Nemzetkdzi, Magyarorszag, Uzleti élet, Tudomany/technoldgia, Kultira/
szGrakozas stb.) talalunk (9.14. abra).

9.14. abra. A hirek ablaka



A felhasznal6 megtekintheti a rovid hireket,
, ha valamelyiket érdekesnek talalja, a linkekre
kattintva atléphet a megfelel weboldalra, és elol-

MepcoHanisysatn

MepcoHanizysatn HoBuHu Google

vashatja a teljes cikket. A hiroldal 15 percenként riponoronane AR pac ®
Csit (D
frissul. Vepaina @
A felhasznalonak lehetGsége van a hirek testre Bisnec Cb
szabdasara. E célbdl: Hayka Ta TexHika q)
1. Kattintsunk a lap tetején talalhat6 Onnek Possarn / KyneTypa ®
linkre! creer @
) P , , Po6oToTexHika Iit!
2. A megnyllo ablakban (9-15- abra) VegeZ' Mpuknagu: acTpoHomis, €8po-2012 BepxosHa Pasa
zik el a személyre szabast a megfeleld Posumpera >
, 7 31 12T HanawTtysaTtn gxepena
csuszkak beallitasaval! reptbarcYipaina It
3. Amennyiben 0j érdeklddési kort szeret- 11v.com.ua D o
nénk hozzaadni (példaul Oktatas, Gaszt- KoppecnonaenTnet d-
ronémia, Robottechnika stb.), Gjuk be 0.
ennek nevét a mezébe, majd kattintsunk PBK-Ykpaita o *
a + gombral HanawTtysaHHs  CkuHyTM [oBigka
4. Ismételjik meg az el6z6 pontot minden yj osoepht A
érdekl6dési kor esetében! ; . .
) 9.15. abra. A hirek testreszabasa
5. Kattintsunk a Mentés gombra!

Azt is beallithatjuk, ha egy konkrét oldalt szeretnénk felvenni a hirforrasok kozé. Eh-
hez a Forréasok linkre kell kattintani, majd be kell irni a hirforrast a megfeleld mezé&be,
végil a + gombra kell kattintani.

13

Hasznaljuk a szamitogépet! >

Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészseégugyi eléirasokat!

1
2.
3.

Lépj be a Google fiokodba!

Hajtsd végre a Google Drive => Google Dokumentumok parancsot!

A Velem megosztva linkre kattintva nyisd meg a veled megosztott dokumentumok
listajat!

Nyisd meg a Sziletési datumok dokumentumot az osztalytarsaid sziiletési adatai-
val! Tekintsd meg a megnyitott ablak felhasznaldi feluletét és a menisort!

ird be az adataidat abba a sorba, amelynek szama megegyezik a szamitégéped sor-
szamaval!

Helyezd at a dokumentumot a Felhébeli dolgozészobam mappébal

Nyisd meg a Velem megosztva mappaban a Fotdéalbumok prezentaciot! Tekintsd
meg a felhasznaloi fellletet és a mendisort!

Helyezd el a szamitégéped sorszamanak megfelel6 dian a fényképedet a prezenta-
cidban, helyezz el képalairast, és ird be a megfelel§ széveget!

Helyezd at a dokumentumot a Felhdbeli dolgozdszobam mappéabal



10.
11

12,

13.

Nyisd meg a Google Hirek alkalmazast! Tekintsd meg a hireket!

Nyisd meg a Személyre szabés panelt, és vedd fel az Iskolam fejezetet a lista
Add hozza a hirforrasokhoz iskolad weblapjat! Mentsd a beallitasokat!

Nyisd meg a Kényvjelz6k Google szolgaltatast! Hozz létre az iskolad honlani'
valamint a telepiilésed honlapjara mutaté linkeket!

Lépj ki a szolgaltatasbdl, zard be a bongészdd ablakat!

cl Osszefoglalas

A Google felh6 alapl szolgaltatasai segitségével elektronikus dokumentumokat N «
veges allomanyok, tablazatok, prezentacidk, rajzok stb.) hozhatunk létre a megfelel6
line szerkeszté segitségével. Ezen szerkeszt6k hasznalata sokban hasonlit a Microsoft
programok hasznélatdhoz, de vannak eltérések is.

A Google Urlapok segitségével online-felméréseket végezhetiink, a véalaszokat tabla
zatokba gy(jthetjuk 6ssze, statisztikus feldolgozasnak vethetjiik ala, diagramokka alakit'
hatjuk. A szolgaltatas segitségével tesztelést is végezhetiink.

A Google Kdnyvjelz6k szolgaltatasa lehet§séget biztosit arra, hogy tetszéleges géprél
elérhetd, szamunkra érdekes er6forrasokra mutaté konyvjelzérendszert hozzunk létre

A Goggle Hirek a felhasznaloknak érdekes hirek gyors attekintését teszi lehet6vé.

~)  Felelja kérdésekre!

2%

6.

o
o

10 .

Milyen tipust fajlokat hozhatunk létre a Google online szerkeszt8i segitségével?

Mi a kozos, és mi a kulénbség a Google online szerkeszt6i és a Microsoft Office
szerkeszt@inek mikoédésében?

Mli(lyen lehet@ségeket biztositanak az online kézds munkara az online szerkesz-
t6k?

Mi a kilonbség a Feltoltés és Feltdltés masként parancsok kozott a Google
online szerkeszt6i esetében?

Ili/lilyen szolgaltatdsok segitségével végezhetiink online felméréseket, tesztelése-
et?

Milyen kérdéstipusokat hasznalhatunk a Google Grlapokban?

Mi az online felmérés elvégzésének algoritmusa a Google Urlapok alkalmazasa
esetében?

Milyen forméaban allithatjuk el a felmérés eredményeit?

Mik az felh§ alapl konyvjelz6k alkalmazésanak eredményei?
Miben kilénbozik a Google Hirek hasznalata az RSS csatornakétél?

'C;r' Végezd el a feladatokat!

j 1+ Hozz létre a Google Dokumentumokban fogalmazast Nyari terveim cimmel!

Forméazd meg a szbveget az elképzeléseid szerint! Mentsd a dokumentumot
feladat 9.2.1. néven! Adj hozzaférést a dokumentumhoz az osztalytarsaidnak és
tanarodnak! Tekintsd meg a hozzaszolasokat, sziilkség esetén valaszolj azokra!



2%,

3%,

Hozz létre a Google Tablazatokban egy tablazatot, amelyben Ukrajna népessé-
gének valtozasait régzited az elmalt 5 év sordn! A sziikséges adatokat keresd meg
az interneten! Szamitsd ki, mennyit valtozott a népesség az elsd és utolso év ko-
z6tt! Hozz létre logikai fliggvényt annak kimutatasara, csdokkent vagy novekedett
a népesség! Hozd létre a valtozasokat bemutatd diagramot, formazd azt meg az
elképzeléseid szerint! Mentsd el a fajlt feladat 9.2.2. néven! Biztosits olyan hoz-
zaférést az egyik osztalytarsadnak és a tanarodnak, hogy azok megvéltoztathassak
a diagram tipusat!

Hozd létre a Google Didk segitségével a Kis hazdm cim( prezenticiét! Hasz-
nald fel az el6z8 6ran az osztalytarsaid altal 6sszegy(ijtott képeket! Nevezd a fajlt
feladat 9.2.3 névre! Adj hozzaférést a fajlhoz néhany osztalytarsadnak és a tana-
rodnak!

. Hozz létre a Google Rajz szerkeszt6ben 3”1 objektumot tartalmazé nyan kepet!
Nevezd el a fajlt feladat 9.2.4.-nek! Adj a fajlhoz hozzaférést néhany osztalytar-
sadnak és a tandrodnak! Készitsétek el kdzdsen a Nemsokéara itt a nyar kompozi-
ciét, amelyhez mindenki hozzaad 2-3 objektumot!

végezz internetes felmérést a szileid és rokonaid korében, készitsd el ehhez az
(rlapot a Google (irlapokban! Kildd el a résztvevéknek a felkérést! Egy hét eltel-
tével tekintsd meg a felmérés eredményeit, majd beszéld meg ezeket az osztaly-
tarsaiddal!

6*. Hozz létre egy tesztet, amelyben megvizsgalod, mennyire ismerik a 9. osztalyo-

T*.

8%,

Ko

sok a Google szolgéltatasait! Kiildd el a tesztet az osztalytarsaidnak, €s hozz létre
a teszt alapjan prezentaciot!

Ismerkedj meg a Contentle online kdnyvjelz6-szolgaltatads (www.contentle.com)
m(ikodésével! Hozz létre kataldgust 5 Gj kdnyvjelz6b6l! Kildj a tanarodnak a
katalogusra mutaté linket e-mailben!

Tekintsd meg a hireket a Google hirszolgaltatasban! Add hozza a hirekhez a Csil-
lagészat kategdriat! Mentsd el a beallitasokat!

12. SZ. GYAKORLATI MUNKA

z06s hasznalatid dokumentumok készitése online-szerkeszt6kkel.
Felmérés elvégzése online Grlapok alkalmazasaval

Figyelem! A szdmitogép haszndlata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségugyi el6irasokat!

Kész

itsetek kdzos projektet a kdvetkezd témak egyikében: Mi szeretnék lenni? Milyen

lesz a nyarunk? Internet —aldas vagy atok? Elsiillyed-e a vilag az informacid 6ceanjaban ?
Aprojekt létrehozasa céljabol:

1
2.

Alkossatok haromfés csoportokat!

Beszéljétek meg a valasztott témat, hozzatok létre a projekt tervét, osszatok el a
feladatokat!

Hozzatok létre a Google Drive-on a Projektiink kdzos hasznalat( mappat!

Hozzatok létre a projekt részeit a Google online-szerkeszt6k alkalmazasaval, és
mentsétek el a kdzés mappaba:

* anégy kérdéshdl allé felmérést, amelyet a valasztott témaban végeztek;


http://www.contentle.com

» az elektronikus tablazatot a felmérés eredményeinek tarolasara, a diagram
elkészitésére;
e acsoport munkajat bemutatd prezentaciot;

¢ minden f4jlhoz adjatok szerkesztési jogot a csoport tagjainak és a tanarait u
nak, hozzaszdlasi jogot minden mas osztalytarsatoknak!

Tekintsétek at a tobbi csoport munkajat, flizzetek ezekhez megjegyzéseket!
Mutassatok be a projektmunkéatokat az osztalynak!

9.3. A WEBLAPOK LETREHOZASANAK LEPESEI.
WEBSZERKESZTES

Mi a diz4jn? Mik a prezentacio és a dia dizajnjanak tervezési elvei?
Mi a tordelés? Mi a szerepe a kiadvany létrehozasaban?

Mi a domain-név szerkezete? Az URL-?

A WEBLAP SZERKEZETI ELEMEI

A weblapok az internet World Wide Web szolgaltatasanak eréforrasai és mar megis-
merkedtiink azzal, hogy lehet ezeket megtekinteni, kdzottiik keresni. Most a létrehozasuk-
kal fogunk megismerkedni.

A weblapok a kdvetkez8 elemekbdl épiilnek fel (9.16. abra):

tartalmi rész - a weblap-felhasznalé szdmara elérhetd informéacidkat tartalmazza:
szOvegeket, képeket, videokat, hanganyagokat, egyebeket;

navigacios elemeket - ezek segitségével léphetiink mas oldalakra, vagy a weblap
mas részeire;

dizajnelemek - a weboldal megjelenést meghatarozé, formazé elemek.

1. Navigacios elemek 2. Dizéjnelemek 3. Tartalmi rész

9.16. &bra. Aweblap elemei



A weblapok széveges dokumentumok. Ezek a dokumentumok HTML nyelven késziil-
i k (az angol Hyper Text Markup Language - hipertext jel6l6 nyelv szavakbél). Az ilyen
«zoveqe« HTML-kOdokat tartalmaznak, ami kétféle adatbdl all:

0 szbveghdl, amit az oldalon olvashatunk;

,  formazoutasitasokbdl (az angol tag - parancsikon, ismérv sz6bol) - ezek a széveg
szerkezetét megszabd, széveges és nem szdveges objektumok elhelyezéset szabé-
lyozo utasitasok.

A bongészbben (példaul Google Chrome-ban) megnyitott oldal HTML-kédjat agy te-

kinthetjik meg, ha a helyi menu Oldal forrésa linkjére kattintunk. A 9.17. &bran egy web-
lapot és annak HTML-kddjat lathatjuk.

6 ciuHs - CBaTuii Bevip (Haggeuip's PisgBa XpuctoBoro)sB O L VIB

3a/1BHLOI0 TAVLLEI) HANEXKHE Pi3ABSAHE CBATKYBaHHS!

T LLie BBeYepi Har i Pi3gBa 3 AyXOBHUX i
MarepianbHIX NpUroTyBaxb. Beuip Lieii 38eTbest CBATM, 4n CBAT-
BeyopoM, abox Hazseuip'aim Pisgsa XpuUcToBoro, Lo npuUnajae

Ha 6 CiuHst.

Lie oAuH 3 HaiiBirbLL LIAHOBAHWX AHIB 151 BCIX XPUCTUSH - i
cxigHoro, i 3axiHoro o6psAIB - Ta OHE 3 HaBAKMBILLIMX
POAVHHIAX CBSIT, MariuHUi [ieHb, KON KOXKHA CiM'si CTBOPIOE B
oceni aTMocthepy 3aTuLLKy, 4OCTATKY Ta 3/1aro.

OpHaK He MeHLU BaXX/IMBOI0 Gyna 3aByacHa i cepiiosHa
nigroToBKa A0 Pi3ABAHO-HOBOPIUHNX 06psA/iB. OGOB'A3KOBO 3 .'Ia'r
OpV XXHIB 36epiranin 06XuHKOBOro | AyXLU Ta Bifbupanu naxyue
CiHo. [10 CBSIT 3aBepLLYBa/IA BCIO BaX/MBY POGOTY N0
rocnofapcTBy - Bl HaBeieHHs nay B Xari Ta 06ilicTi 40
PEMOHTY POBOUOTO PEMAHEHTY TKAHHS! NO/I0THA HBUMUHKY' LLUKIP.

i9B:<bl> 6 ciyHA - CBATWIi Beuip (HapgBeuip's PisgBa Xpuctosoro) </M>

w <pximg ATe»"/lwaeei/4 svatkovvi k»l«ndar/«S2251faM 4.IM "
notninr*'0" wub/I0bI"250H stDa/EC*'flo at: right; border: 0; margin-left:
15px; margin-right: 15px;H />«/p>

32 3BUYAEM 10 CBSIT FOCNOAWHI PETENBHO NPUBHPAA B XaTax, 200:<p>3a AaBHLOW TpajuUUiEl0 HanexHe pi3fBAHE CBATKYBAHHA MNOYMHAETLCA e

BUGINIOBA/IV NOMELLIKAHHS il PO3MA/LOBYBA/I KBITAMU KOMVH. BBEuepi HanepepoAHi Pi3gBa 3 AyXOBHUX i MaTepiaNbHUX NPUrOTYBaHb.
Beuip ueii 3BeTbcsa CBATUM, un CBAT-Beyopom, abo x HaBeuip'am Pisgsa
XpuctoBoro, uwo npunagae Ha 6 ciyHs .</p>

201 <p>Lle oAuH 3 Haiibinbll WaHOBaHWX AHIB ANA BCiX XPUCTUSH - i cXigHoro,
;i 3axigHoro o6psAAiB - Ta OfHe 3 HAWBAXNUBILINX POAUHHUX CBAT, MariyHuii
[AeHb, KOMM KOXHA CiM's CTBOPKWE B oceni aTtmocepy 3aTuwky, AocTaTtky Ta
3narogu .cl/lp>

202 <pxstrong> OpHak He MeHW BaxnuBolo 6Gyna 3aBuyacHa i cepiio3Ha NigroToBka
AO Pi3ABAHO-HOBOPiYHUX 06pafiB.</strong> OG6GOB'A3KOBO 3 NOPU XHUB
36epiranu 06XuUHKOBOro <a hrrB?ff*'7zvychai-ta-obriady/obriadova-
symvolika/279-didukh”> Al inyx*/a> Ta Big6upanu naxyue ciHo. [o cBsT
3aBeoWyBanu BCIO BaXNNBY doocotv MO FOCNONAOCTBY - BiN HaBejeHHs nagy B

9.17. &bra. Weblap részlete és annak HTML-kédja

Tobbet szeretnél tudni?

A 9.17. abran a kbédban jol lathatjuk az oldal szerkezetét meghataroz6 kédot:

<h1>...</hl/> - aweblap cimétjeldli ki. Az abran ez az (ukran széveqg)

<imgs r c - akép megjelenitésétteszi lehetdve, valamint a kép tulajdonsagait
szabja meg. Az 4bran ez a /images/4_Svatkovyi_kalendar/aa52251 fab14.jpg.

<p>... </p> a szbveg egy bekezdését hatérolja. Az abrdn ebben a bekezdésben a
kovetkez§ szbveget talaljuk: 3a gaBHbOI TpaauLieo HanexHe pi3aBsHe CBATKYBaHHS
NOYMHAET bCA LWe BBeYepi HanepeaoaHi PisgBa 3 AyXOBHUX | MaTepialibHUX NPUro-
TyBaHb. Beuip uei 3BeTbcA CBATUM, UM CBAT-Bevopom, abo X Hagseuipsm Pi3gsa
XpucToBOro, Lo npunagae Ha 6 cidHs.

<strong>...</strong> - szoveg kiemelése félkbvér betlkkel. Az oldalon az OgHak
ne MeHL BaXX/IMBOK Oyfia 3aBYacHa i cepiio3Ha NiAroToBKa A0 pPi3gBAHO-HOBOPIYHUX
o6psaiB.
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<a href="...”>...</a> - hiparhivatkazds. Az doran a hivetkazss afiidyxa SZOeg @
kaesdddik és a/zvychai-ta-obriady/obriadova-symvolika/279-didukh lgara nutst

A WEBLAP LETREHOZASANAK LEPESEI

A weblap létrehozésa tébb 1épéshdl all. Ezek a Iépések hasonldak barmely szamitoién
segitségével megoldott feladat Iépéseihez.

1. A feladat kit(izése. Ekkor hatdrozzuk meg a weblap létrehozasanak céljat, a web-

lap témajat, elemezziik a hasonl6 témaju lapokat. Ennek eredményeképpen a fgj
lesztd meghatarozza:

e aweblap létrehozasanak céljat;

» az oldal téméjat, valamint azt, miben fog ez az oldal a tébbi hasonl4tol kilon-
bozni;

» aweblap véarhaté latogatoit: kor, nem, érdekl6dési kor sth.;

» az oldal tervezett szolgaltatadsainak listajat: forum, chat, keresészolgaltatés,
webkatalégus, e-mail stb.;
» aweblap fejlesztési perspektivait.

2. A webhely szerkezetének meghatdrozasa. Ebben a lépéshen meg kell hatarozni
az oldal fejezeteit, az oldalak listajat, az oldalak kapcsolatait, a navigacios rend-
szert. Az oldalak szdmat az elhelyezendd tartalom mennyisége hatadrozza meg. A
munka eredményeképp létre kell hozni az oldaltérképet: egy olyan vazlatot, ami
tikrozi a weblapok kapcsolatait, bels6 szerkezetét.

Az osztaly weblapjanak térképe - amelynek latogatdi varhatéan az osztaly tagjai, azok
csaladtagjai és baratai - a 9.18. abran lathato.

9.18. abra. Oldaltérkép
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3. Az oldalak szerkezetének kidolgozasa. A kévetkez§ Iépésben meg kell tervezni
az oldalak kilalakjat. Mivel ajanlott, hogy az oldalak szerkezete azonos legyen,
meg kell hatarozni, hogy az egyes elemek hogy helyezkedjenek el az oldalon: hol
lesznek a meniik, reklamok, bejelentések,latogatasszamlalo, a tartalmi egységek.

Aweboldal jellemz8 elrendezése a kovetkezd:

a fejléc, amely jellemz6en az oldal nevét

Fejléc
és a l6got tartalmazza;
e navigacios rész, ami biztositja a f6bb Navi-
fejezetek elérését (meni); Tartalom gacios
« tartalom, a weblap egyedi tartalmi ré- rész
528, Labléc

» labléc, jellemzéen informacidkat tar-
talmaz a szerz6krél, azok elérhetdsé-  9.19. abra. Aweboldal szerkezete (minta)
geir6l, szerz6i jogokrol.

A 9.19. abran egy weboldal szerkezetének tervét lathatjuk.

Ha a weboldalt automatizalt eszkdzokkel szerkesztjiik, annak szerkezete timaszkodhat a
szerkeszt6 altal tamogatott valamely sablonra.

4. A weboldal dizajntervének kidolgozasa. A dizajnterv a széveges és képi ob-
jektumok tulajdonsagainak értékeit tartalmazza: az oldal szinvilagat, diszitéele-
meit, bet(itipusokat, vagyis az oldal stilusat. A dizajnterv az elézetesen kidolgo-
zott szerkezetre tAmaszkodik. Fontos, hogy a stilus megfeleljen az oldal rendelte-
tésének, a célkdzonség elvarasainak, tAmogatnia kell az oldal anyagainak kénny
értelmezését.

A 9.20. abran lathat6 dizajntervet a fejleszt6 el6allithatja egy képszerkesztében vagy
megrajzolhatja papiron. Ha a fejlesztés automatizalt eszkdzdkkel torténik, a dizajnterv lehet
atervez6eszkoz altal tAmogatott témak egyike.

9.20. abra. Dizajnterv (minta)



5.

Az oldalak létrehozéasa, tordelése. Az oldalakat altaldban HTML nyelven hoz
zak létre. A létrehozés soran torténik meg a térdelés. A tordelés a széveges, gra
fikai és egyéb elemek elhelyezését jelenti az oldalon a dizajnterv alapjan. Ekkor
torténik az oldalak feltdltése adatokkal.

Amennyiben a feladat megfogalmazasaban visszacsatolasi lehet6ségek, keresd
eszk0zok, szavazasi lehet6ségek, forumok is szerepeltek, akkor szilkség van az
oldal programozéasara is. Automatizalt eszkdzok alkalmazasa esetében ezek az
eszkdzok képezhetik a sablon részét is.

Az oldal feltéltése az internetre (publikalas). Az el6z6 1épések soran minden
tartalmat a sajat szamitogépiinkon tarolhatunk. Ebben a Iépésben a weblapokat fel
kell télteni egy szerverre, ahol a weboldal egy domain-nevet kap. Ennek megtor-
ténte utan lesz a weblap elérhet6 mas felhasznalok szaméra, amennyiben a hozza-
férést nem korlatoztuk.

A szerver, ahova feltoltjik a weboldalt, hosting szolgaltatast (az angol hosting -
vendéglatas szébdl) nyujt. Ez aztjelenti, hogy hardver- és szoftvereszkdzeivel timogat-
ja a felhaszndld fajljainak feltoltését, biztositja ezekhez a hozzaférést, a kérések kiszol-
galéasat stb. Az ilyen szolgaltatast biztosité szervezetek a hoszting-szolgaltatok.

Vannak olyan online webszerkeszt6-rendszerek, amelyek a szerkesztésen kivil in-
gyenes hoszting-szolgaltatast is biztositanak. Ilyenek a Google Sites, a Weebly, az
uCoz sth. Ezekben az esetekben a webhely létrehozéasa azonnal a szolgéltatd szerverén
torténik.

|S)| Tobbet szeretnél tudni?

Ahhoz, hogy egy oldalt kdnnyen megtalalhassanak mas szolgéltatok, célszerl azokat
regisztralni a keresdszolgaltatdsokban és katal6gusokban, az oldalra mutaté linkeket el-
helyezni mas oldalakon. Ez a keres6optimalizalas. A keres6optimalizalasnak tébb esz-
koze van, de a legfontosabb, hogy az oldal tartalma olyan legyen, ami felkelti a latogatok
érdeklédését.

WEBLAPOK AUTOMATIZALT LETREHOZASA

A weblap létrehozasa online webszerkesztd eszkdzdk segitségével a kdvetkez6képpen
torténik:

1

ok~ w D

Regisztracio létrehozasa az online-szerkeszt6 szolgaltatéjanak szerverén.
Az oldal nevének és sablonjanak kivélasztésa.

Az oldalak és navigacios eszkdzok létrehozasa.

Tartalom feltdltése.

Az oldal kdzzététele.



Vizsgaljuk meg ezt a folyamatot a Google ingyenes webfejleszté szolgaltatasanak pél-
dajan. A szolgaltatas neve Google webhelyek.
A szolgaltatas igénybevételéhez hasznalhatjuk a Gmail hozzaférésiinket.
Az oldal létrehozésa a kdvetkez6képpen torténik:
1. Lépjink be a Google Drive-ra!
2. Hajtsuk végre az Uj => Tovabbiak => Google webhelyek parancsot!

3. Olvassuk el az oldal létrehozédséanak sigojat az Add content (tartalom hozzéada-
sa) ablakban, vagy zéijuk be azt!

Ezutan az ablakban megnyilik a webhely nyitéoldala (9.21. &bra). A képernyd bal olda-
lan talaljuk az oldalpanelt, amelyen az oldal Iétrehozasanak, szerkesztésének és formazasa-
nak eszkozeit tartalgza. Ugyanekkor a Google Drive-on megjelenik egy 0j dokumentum,

amelynek ikonja , neve pedig Cim nélkili webhely.

Atovabbiakban az oldal szerkesztését - tartalom hozzaadasat, szerkesztését, formazasat
_ az oldalpanel eszkozeivel végezziik. Az oldalt szerkesztés céljabdl ugy nyithatjuk meg,
hogy duplan kattintunk az ikonjan a Google Drive-on.

[OIATA  CTOPIHKA  TEMM
bLLA0-OMAK XK X/ X
i- . O [Yupriu -0

0 Caiit 6e3 Ha3BN

3aronoBoOK
CTOPIHKN s
~eTvKa Qg
9
Osn 5'<;
9.21. abra. Az Uj webhely nyitooldala 9.22. dbra. A

webhely témai

AZ OLDAL CIMENEK ES SABLONJANAK KIVALASZTASA
Az oldalunknak Ggy adhatunk cimet, ha azt beirjuk a megfeleld mez6be az oldal tetején.
Ugyanekkor megvaltozik a fajl neve a Google Drive-on.

Ahogy valamennyi Google dokumentum esetében, a webhely fajljain elvégzett vala-
mennyi valtoztatas azonnal elmentésre kerdl.

Az oldal sablonjanak kivalasztasa a kovetkez6képpen torténik:

1m Kattintsunk az oldalpanel Témak fiilére!

2. Valasszunk egyet a sablonok kézil (9.22. abra)!

3. Valasszuk ki az oldal szinvilagat és a bet(tipusokat a témahoz tartozok kozil!



Az oldal cimének kilalakjat is megvaltoztathatjuk. Ha a cimre kattintunk, megjelenne
a Fejléc tipusa és Kép moddositasa eszkozok. Utébbira kattintva megnyilik az, amelyig

cimképkeént alkalmazhatunk. Az el6bbi lehet6séget biztosit a cim tipusanak megvaltoztak
sara: Szalagcim, Nagy szalagcim, Csak cim.

WEBHELY LETREHOZASA
A webhely létrehozéasa utan az csak egyetlen oldalt, a f6oldalt tartalmazza. Minden ol
dalnak van neve, a f6oldal esetében ezt az Oldal cime mezébe kell megadni.
Uj oldalt a kdvetkez6képpen hozhatunk létre:
1 Kattintsunk az Oldalpanel Oldalak filére!

2. Kattintsunk az Oldal hozzdadasa 3  gombral!

3. lijuk be az Oldal nevét a cim mez&be!
Kattintsunk a Kész gombra!

A navigacios panel az oldalak Iétrehozésa

OOOATU CTOPIHKWN TEMU soran automatikusan atalakul és automatiku-
san az oldalak fejlécébe helyezkedik el.

Az oldalak sorrendjét gy valtoztathatjuk

JomalliHs cTopiHka meg, hogy athGzzuk azok neveit az oldalpa-
nelen.

Amennyiben egy fejezet cimoldalt szeret-

El  flpo Hac nénk létrehozni, at kell hiizni a fejezet alolda-

lait a fejezet cimoldala ala. A 9.23. &bran azt

lcTopis knacy lathatjuk, amikor az Oktatasi anyagok oldalt

éppen athelyezziik az Oktatas fejezetcim ala.
igy hozzuk létre a webhely bels6 szerke-

doToranepes P
P zetét.

OBJEKTUMOK ELHELYEZESE A
WEBOLDALON

HaBuyaHHA

A weboldalakon kiilénb6z6 objektumokat
- szovegmezOket, képeket, hivatkozasokat, a
Google Drive-on talalhaté dokumentumokat,
Posknag ypokis egyebeket - helyezhetiink el. Erre szolgalnak
az oldalpanel Beszur fiilének eszkozei.

A weblapon elhelyezett valamennyi ob-
jektum dobozokba keriil. Ezeket a dobozokat
a szelein taladlhatdo markerek segitségével at-
helyezhetjik, atméretezhetjik, vagy el is ta-
volithatjuk. Kijelolésik utan a dobozok a megfeleld beallitaspanel segitségével szabhatsk
testre.

A BeszUr lap vezérlinek rendeltetését a 9.2. tdhlazatban foglaltuk dssze.

.. HaBuanbHi matepianu

9.23. dbra. Az Oldalak fil



Vezérl6
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9.2. tablazat
A Beszur lap vezérl6inek rendeltetése

Rendeltetés
Szbvegdoboz elhelyezése szbveges tartalomhoz
Kép beillesztése Google Drive-rdl, helyi géprél vagy internetrdl
URL alapjan

Kép feltoltése a szamitdgépinkrol

Kiilénboz8 objektumok beillesztése a internetrél URL alapjan

Drive mappéra mutaté link elhelyezése

Video beagyazasa a YouTube megosztorol

Google Naptar szolgaltatashan Iétrehozott naptar beillesztése

A Google Térkeép szolgaltatasban létrehozott térkép beillesztése

Kiilénbdzé Google Drive-on létrehozott dokumentumok beillesztése

Amennyiben el szeretnénk tavolitani az objektumot, kattintsunk a doboza mellett talal-
hatd Torlés Hj gombra.

Ha az oldal folotti EIGnézet gombra kat-
tintunk, megtekinthetjik, milyen lesz a weblapunk
méas felhasznal6 bongész6jében. Itt kivalaszthat-
juk, hogy az oldalt nagy képerny6n, tablagépen
vagy okostelefonon kivanjuk-e megtekinteni. Erre

szolgalnak a 9.24. abran lathaté gombok. Az

9.24. abra. Ez elénézet mod
vezérl6elemei

gombra kattintva kiléphetiink az el6nézet modbol.



WEBHELY KOZZETETELE

A létrehozott oldalt mas felhasznalék nem tekinthetik meg, amig mi azt nem tessziik
koézzé. Ennek érdekében:
1 Kattintsunk az oldal tetején talalhaté Kozzététel gombra (9.21. abra)!

2. Latin kisbetlk, szamok és kot6jelek segitségével irjuk le az URL masodik részét'
Az elsd rész (domain-név és elérési Ut) minden webhely esetében ugyanaz: sites
google.com/view/. A méasodik rész viszont minden webhely esetében egyedi kell
hogy legyen. Amennyiben a valasztasunk ennek nem felel meg, a szolgaltatas fi-
gyelmeztet erre, ami utan meg kell azt valtoztatni. Az URL-t csak az els6 kdzzététel
soran kell megadni.

3. Kattintsunk a Kdzzététel gombral

A mar kdzzétett oldal el6nézetét a Kdzzététel gomb legordild listajaban talalhaté pont
segitségével tekinthetjik meg. A webcim, amely alatt az elkésziilt oldalt masok megtekint-
hetik, a Kbzzétett oldal megtekintése oldalan a cimsorban jelenik meg.

A sziikséges valtozasok elvégzése utan elvégezhetjik az Ujboli kozzétételt.

AZ OLDAL KARBANTARTASA

Ahhoz, hogy egy webhely jol m(ikddjon, karban kell azt tartani: biztositani kell annak
Uzemképességeét, meg kell védeni a kdrokoz6 programoktdl, ki kell osztani ajogosultsdgokat
azoknak a felhasznaloknak, akik az oldalt szerkeszthetik, vagy bizonyos részeit szerkeszthe-
tik, megvaltoztathatjadk annak felépitését stb. Ezeket a feladatokat az oldal adminisztratora
latja el. Ez &ltaldban az oldal tulajdonosa is.

Az online szolgéltatdsokkal Iétrehozott webhelyeken a karbantartési feladatok egy ré-
szét a rendszer mikodtet6i atvallaljak. Az 6 kotelességiik a mikod6képesség fenntartasa,

és a kartékony programok elleni veé-

Aoparu pegakTopis delem. A felhasznalok hozzaadasa
MocunakHsa Ann cninbHoOro 4ocTyny (AOCTYNHO TiNbK1 AN CriomMTopin) és a j Og OSU ItSég 0 k h OZZéren de I éSE a

TATi» »»«OS [0 COM/SIOBYfR0ZXhHOBVGBONXJVS1BKS1UTodN webhel y tu | aj donosanak vagy admi-
XTo MOXe peparysarn niSZtrétOI‘énak feladata.

A Google Sites esetében a fel-
hasznalék hozzaadasa és a jogosult-

B [puBaTHO - /ML BY MOKeTe peaarysaru

oG o sagok kiosztasa a kovetkezéképpen
torténik:
1 Nyissuk meg az oldalt szerkeszts
modban!
3anpocyTv KopucTyBauis:
yona.enko@grl com 2. Kattintsunk a Szerkeszték hoz-

ly'CnoBicTUTK - [lofati noBifoOMNEHHS

zdadasa +"”~ gombra a képernyd

. e fels6 részén”n

& Zeopot pepeopetaryGlgee o, AocTyny i poppeas 3. A megnyilo ab_lakban_ irjuk be a
felhasznélok e-mail-cimeit a Masok

meghivasa mez6be (9.25. abra)!

Ckacysatvt O Hagicnati Konito MeHi

9.25. dbra. ASzerkeszt6k hozzdadasa ablak



4. Kattintsunk a Kiildés gombra;
Kapcsoljuk be A szerkeszt6k nem tehetnek kozzé tartalmakat, nem modosit-
hatjak a hozzaférést, és nem adhatnak hozza j személyeket jel616t, amennyi-
ben korlatozni szeretnénk a szerkeszték jogosultsagait!
6. Kattintsunk a Kész gombral
A tulajdonos vagy adminisztrator jogosult az oldal URL cimének megvaltoztatasara
vagy az oldal torlésére. A megfeleld parancsokat a Kozzététel listajaban talaljuk.

Hasznéljuk a szamitdgépet!
Figyelem! A szamitdgép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségugyi eldirasokat!

1 Hozd létre a Google szerverén a M(ivészeti szalon oldalt! E célbdl:
1 Lépj be a Google Drive-odra!
2. Hajtsd végre az Uj => Tovabbiak => Google Webhely parancsot!
3. A Webhely cime mez&be ird be a M{ivészeti szalon széveget!
4. Az Oldal cime legyen A szépség a kozeliinkben van\

2. Az oldal témajat valtoztasd meg Viziora, cseréld le a cimképet! E célbdl:
1 Kattints az oldalpanelen a Témak fiilre!
2. Vdlaszd ki a Vizi6 témat, ezen beliil azdld szinvilagot, s a modern bet(stilust!
3. Kattints az oldal cimképére!
4. Kattints a Kép moédositasaral
5. Jeldld ki a galériab6l a masodik képet, majd kattints a Kivalaszt gombra!

3. Hozd létre aweboldalt a Po3gin \MyHKT 9.3\Bnpasa 9.3\cxeMa.docx f4jl alapjan!

E célbol:
1. Kattints az oldalpanelen az Oldalak fiilre!

Kattints az Oldal hozzdadasa [, gombra!

N

Az oldal neve legyen Kiallitéterem!
Kattints a Kész gombral
Hozd létre a Portré, Tajkép, Himzés mizeuma oldalakat!
Hazd &t a Portré lapot Ugy, hogy Kkijel6lttévaljon a Kiallitoterem lap alsé
hatara!
7. Helyezd ugyanezzel a mddszerrel a Tajkép lapot a Kiallitoterem ala!
4. Toltsd fel az oldalakat a Po3gin 9\MyHKT 9.3\BnpaBa 9.3 mappaban talalhaté tar-
talmakkal! E célbol:
1. Jeldld ki A szépség a kdzeliinkben van oldalt!
2. Kattints az oldalpanel BeszUr fiilére!
3. Kattints a Szdvegdoboz gombra!

o ok~ w
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4. Masold a Po3gin 9\MyHKT 9.3\BnpaBa 9.3\xynoxHii canoH.docx fajl tartal
mat A szépség a kozeliinkben van oldalon a sz6vegmezGbe!

5. Kattints a Felt6ltés gombra!

6. Valaszd A fajl valasztasa a szamitogéprdl, majd jelold ki a BepHicaknno
fajlt a Po3gin N\MyHKT 9.3\Bnpasa 9.3 mappabol!

7. Kattints a Feltltés gombra!
8. Huzd at a képet az oldal alsé részének kozepére! Figyeld meg a kép elhelyezését
segité hal6zat megjelenését!
9. Helyezd el a szovegeket és képeket a megfelel6 oldalakon!
5. Tedd k6zzé az oldalt! Ennek érdekében:
1. Kattints a hongész6 ablakanak a fels részén talalhatd Kozzététel gombral

2. ird be az URL els6 részébe a saloon-neved szoveget, ahol a neved a neved latin
betlikkel van leirva!

3. Kattints a Kdzzététel gombra!

4. Tekintsd meg van oldalt a Kozzététel gomb Kozzétett oldal megtekintése pa-
rancsaval!

5. Masold az oldal cimét a bongészdd cimsoraba!
6. Kildj e-mailt a tanarodnak, kézoéld ebben vele a létrehozott oldal cimét!

(0 Osszefoglalas

A weblapok szerkezetében kiemelhetjik a tartalmi részt, a navigaciés részt és a
dizajnt.

A weblapok szdveges dokumentumok amelyek HTML nyelven ir6dnak. Az oldal
HTML-kodja két részbdl all, a szovegb6l és a HTML forméazoutasitasokbol (tag-ek).

A weblap létrehozéasanak lépései: a feladat megfogalmazasa, a bels6 szerkezet felépi-
tése, a dizajnterv létrehozasa, az oldalak Iétrehozasa és térdelése, az oldal programozasa,
az oldal kozzététele (publikalasa) az interneten.

Az oldaltérkép olyan vazlat, ami tiikrozi az oldal hierarchijat és az oldalak kapcso-
latait, vagyis a webhely belsd szerkezetét. A weboldal szerkezete az oldal elemeinek
vazlatos elhelyezkedését mutatjak: a cimét, a navigacios elemekét, a tartalmi részt, a lab-
Iécet stb.

Az oldal dizijnterve a szdveges és képi elemek tulajdonsdgainak ssszességét jelenti,
tartalmazza ezenkivil az oldal szinvilagat, bet(tipusait, vagyis az oldal stilusat.

A tordelés a tartalmi elemek - szovegek, képek - elhelyezését jelenti az oldalakon.
A tordelés a dizajntervnek megfeleléen torténik.

A hoszting a szerver hardver és szoftver eréforrasainak biztositasa a felhasznalé f4jl-
jainak elhelyezésére, elérésére, kérések kiszolgalasara. Ezt a szolgaltatast a hoszting-
szolgaltatdk bocsajtjak a felhasznaldk rendelkezésére.

Az online szerkeszt8rendszerek az oldal el6allitasan kivil biztositjdk az ingyenes koz-
zététel lehet8ségét is. Ezekben a rendszerekben az oldal 1étrehozéasa a szolgaltaté szerve-
rein térténik online médban.



irtj

iftj

A weboldal létrehozasa az online-szerkeszt6kkel a kovetkezd Iépésekbdl all: regiszt-
racid a szolgaltatd szerverein, az oldal nevének és sablonjanak kivalasztasa, az oldalak és
anavigacios rendszer létrehozasa, az oldal feltdltése tartalommal, az oldal kozzététele.
Az oldal adminisztracioja azt jelenti, hogy biztositjuk az lizemképességét, megvéd-
juk a karos programoktol, biztositjuk a hozzaférést az oldalt szerkeszt6 felhasznaléknak,
akiknek jogaban all az oldal szerkezetének és tartalmanak megvaltoztatasa.

Felelj a kérdésekre!

1%

2%,

3*.

4*,

5*,
6°.
7*.
8*.

9*.

Milyen részei vannak a weblapoknak? Jellemezd réviden ezeket!

Mit értlink az oldal HTML-kodja alatt? Milyen adatokat tartalmaz? Hogy tekint-
hetjuk ezt meg?

Milyen lépésekbdl all a weboldal létrenhozasa? Mit takarnak az egyes Iépések?
Mit értlink a weboldal belsé szerkezete alatt?

Milyen szerkezeti elemei vannak az oldalnak?

Mi a térdelés? Mi a tordelés eredménye?

Mi a hoszting? Kik a hoszting-szolgéltatok?

Milyen lépésekbdl all a webhely létrehozasa Google Sites segitségével? Magya-
razd el azokat!

Mi célbdl kell az oldalakat kdzzétenni? Hogy végezzik ezt?

10*. Mit takar az oldal adminisztracidja? Ki végzi ezt?

Végezd el a feladatokat!

1*,

2%,

3*.

4.

5*.

6%

Hozd létre a szovegszerkeszt6ben a Veszélyes allatok weblap bels6é szerkezetét!

Mentsd a vazlatot feladat 9.3.1.docx néven a mappadba!

Hozd létre a szdvegszerkeszt6ben a Rekordok kényve weblap belsé szerkezetét!

Mentsd a vazlatot feladat 9.3.2.docx néven a mappadba!

Hozd létre képszerkeszt6ben a Tudomanyos felfedezések weboldal szerkezetét!

Mentsd a fajlt feladat 933. néven a mappadba a képszerkeszté alapértelmezett
formatumaban!

Hozd létre a Google Webhelyekben azt a weblapot, amelynek szerkezetét a
9.18. &bra mutatja! Legyen a webhely neve a Mi osztalyunk! A weblap sablonja
legyen Arisztotelész\ Tedd kdzzé a webhelyet tartalom nélkil! Tudasd az URL-t a
tanaroddal!

Hozd létre a Google Webhelyekben az Urhajoink oldalt! Az oldal szerkezetét, a
szlikséges szoveget és a képeket a Po3gin O\MyHKT 9.3\3aBaaHHA 9.3.5 mappaban

taladlod. Az oldal témaja legyen Diplomatai Tedd kdzzé az oldalt! Tudasd az URL-t
a tanaroddal!

Hozd létre a Google Webhelyekben a kedvenc sportodat bemutaté oldalt! Hozd
létre az oldal szerkezetét, keress anyagokat a tartalmahoz! Tedd k6zzé az oldalt!
Tudasd az URL-t a tanaroddal!
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13. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Oldalak létrehozasa online-szerkeszt6k segitségével

Figyelem! A szamitogép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészsegugyi eldirasokat!

1. Hozd létre a Vilag(ir ukran kutatoi oldalt a Google Webhelyek segitségével!
2. A sablon legyen a Benyomasl
3. Hozd Iétre, és helyezd el az alabbi szerkezetl webhelyet!

Féoldal A kutatasok torténete Hirek az (irbdl

A replilések
kronoldgiaja

Az els6 ukréan az (irben

4. A Fdéoldalon ismertesd a webhely tartalmat, és tiintesd fel a sajat adataidat, mint
fejlesztéét!

5. A repllések kronoldgiaja oldalt t6ltsd fel a Po3aw 9\MpakTnuHa 13\kocmihhi
pocnupkeHHa.mocx fajl alapjan!

6. Az elsé ukran az (rben oldalon helyezd el Pavlo Popovics fényképét a Po3giu 9\
MpakTuyHa 13\Monosuy mappéabol!

7. Toltsd fel a Pozgw 9\MpakTnuHa 13\nonbotu.iiocx fajlt a Google Drive-odral
Helyezd el a fjlt A replilések kronoldgiaja oldalra!

8. Helyezd el a Hirek az Grbdl lapon azt a vide6t, amelyet a YouTube-on talélsz a
Mars keres6kifejezésre!

9. Tedd k6zzé a webhelyet kosmos-neved cimen, ahol a neved a neved latin bet(kkel
leirval

10. Tekintsd meg a kdzzétett oldalt!
11. Kiildj a tanarodnak e-mailt, amelyben tudatod vele a webhelyed URL-jét!



KompeiendafeSadite megoMéin.
Tanulmanyi projektfeladatolc

végrehajtasa

Afejezetfeladatainak megoldasa soran tokéletesithetitek a képességeiteket:

i> az informacios modellek létrehozasaban
az adatfeldolgozas eszk6zeinek kivalasztasaban
a csoportmunkaban a projektfeladatok megoldasa soran

i> az informéciok keresésében, elemzésében és feldolgozédsaban, amelyre az
IKT eszk6zokkel végzett projektfeladatok megoldasa soran lesz sziikség

a webes office-programok alkalmazasaban, a munkak eredményeinek
kdzzétételében

a projektmunkak védésében



10.1. KOMPETENCIAFELADATOK MEGOLDASA.
TANULMANY! PROJEKTFELADATOK
VEGREHAJTASA

1. Milyen egy feladat végrehajtasanak algoritmusa, amely fiiggetlen a feladat bonyolultsaga-
tol és a tevékenységi teriilettdl?

2. Milyen lépései vannak egy projekt végrehajtasanak?
3. Az informaciok keresésének, feldolgozasanak és bemutatasanak mely maodjaival ismer-
kedtetek meg a 9. osztalyban?

KOMPETENCIAFELADATOK MEGOLDASA

Kompetenciafeladatoknak az emberi tevékenységi teriiletekrél szarmazo olyan felada-
tokat nevezzilk, amelyek célja a megszerzett tudas gyakorlati alkalmazésanak kialakitasa.
Ezek megoldésa at hevezzik, valamely, a valos életbél vett probléma megoldasat jelenti,
amelynek soran a kiilénb6z6 tantargyak tanulasa soran megszerzett tudast, képességeket,
jartassagokat kell alkalmazni. Az ilyen feladatok jelentds részének megoldéasa olyan tudast
és képessegeket feltételez, amely nem korlatozédik egyetlen tantargyra, hanem tébb targy
tanulasa soran szerzett tapasztalatok egyiittes alkalmazasat igényili.

A késBbbiekben megoldasra ajanlott feladatok feltételezik, hogy a tanuldk képesek az
informéacié keresésére, kivalogatasara, kritikai elemzésére, feldolgozasara, az eredmények
bemutatasara a megfelel6 IKT eszkdzok alkalmazasaval.

A 9. osztalyban az informatika tanulasa soran (j szoftvereszkdzdkkel ismerkedtiink meg,
mint példaul a halozati adatcserét biztositd programok, a keresést és adatvédelmet biztosito
programok, a szdmitégépes modellezést segitd programok, a szamitdgepes kiadvanyszer-
keszt6k, a vektorgrafikus szerkeszték, kilonbdz6 internetes adatfeldolgoz6 programok, a
felh6alapl szolgaltatasok, csoportmunkat tdamogaté programok. Tokeéletesitettiik ismerete-
inket a programozasban, a prezentaciokészitésben, a numerikus adatok feldolgozaséban.
A kompetenciafeladatok megoldéasa soran valamennyi szoftvereszkéz alkalmazasaban meg-
szerzett jartassagra sziikség lesz.

Mar ismeritek a kompetenciafeladatok megoldasanak algoritmusat, tekintsiik at most
ezeket és azokat a szoftvereszk6zoket, amelyeket az egyes lépések soran alkalmazni lehet
(10.1. &bra).

CSOPORTOS TANULMANYI PROJEKTEK VEGREHAJTASA

Azt is tudjatok mar, hogy a projektmunka valamilyen probléma megoldasat jelenti, ami-
nek sordn énalld informacidkeresésre és feldolgozésra van sziikség, amit egy beszamold
el6készitése és megvédése zar le.

A 9. osztalyban a projektmunka sajatossaga az lesz, hogy csoportban fogjuk végezni.
A csoportos munka végrehajtasa soran:

e kialakul a k6z6s cél érdekében végzett egyittmiikddés gyakorlata;
« mélyebben lesznek kutatva a projekt problémai: mindaz, amit képes elvégezni az
emberek egy csoportja az adott id6keretben, nemfeltétleniil képes egyetlen ember,



Afeladat megoldasanak Alkalmazhat6 szoftverek és
lépései adatforrasok

Tartalmi elemzés, a feladat
megfogalmazasa

r

Keresérendszerek, linkgy(jtemények,
tematikus kataldgusok, szakért6i rendszerek,

kdnyvtarak
Az informéaciés modell . Elmetérkeép, képszerkeszt6, szovegszerkeszto,
felépitése ' prezentacioszerkesztd

Az adatfeldolgozas eszkdzeinek
kivélasztasa

Szbvegszerkeszt6, tablazatkezeld,
képszerkesztd, programozasi rendszer,
multimédiés adatok feldolgozasara szolgald
programok sth.

X
A feladat eredményeinek Szbvegszerkeszt6, tablazatkezeld,
bemutatasa I C képszerkeszt, multimédias adatok

feldolgozasara szolgal6 programok,
prezentéacioszerkesztd, kiadvanyszerkeszté

10.1. abra. A kompetenciafeladatok megoldasanak Iépései

formalddik a csoportbeli szerepkorok kialakitasanak gyakorlata: a vezet6 - beosz-
tott, Otletgenerator —megvalositd, beszamold stb.;

kifejl6dik a csoportbeli szerepkdrok kialakitasanak gyakorlata, amelynek soran

figyelembe veszi a tagok egyéni képességeit és azt, hogyan lehet ezeket kiaknazni
a munka céljainak elérésére;

a projektcsoportban kisebb csoportok alakulnak, amelyek a vizsgalt probléma kii-
16nb6z6 oldalait tanulmanyozzék, és kiilonb6z6 otleteik alakulhatnak ki a megva-
16sitds és bemutatas kérdésében. Az ilyen sokoldali megkdzelités révén névekszik

a csoport tagjainak érdekeltsége a projekt céljainak elérésében, alaposan megvitat-
jak a projekt kérdéseit sth.



Emlékezziink vissza a projekt megoldasanak Iépéseire!

>-
1%,
2%,
3%,
AVARVES

5*.

A feladat elemzése (célok és feladatok k
meghatarozasa)

Az informacids modell létrehozasa (a projekt
megoldasanak tervezése)

Informéaciok keresése

Az adatfeldolgozas eszkdzeinek kivalasztasa

Az adatok feldolgozésa, az eredmények elemzése

A bemutatas eszkdzeinek kivalasztasa

Az eredmények dsszefoglalasa J

Az eredmények bemutatasa

KOMPETENCIAFELADATOK

Készitsd el a 9. osztaly zaroliinnepségének tervét elmetérkép-szerkesztével! Ter-
vezd meg a vendégek meghivasanak madjat, az édességek elkészitését sth!

Készits el a kedvenc kdnyvedrdl sz616 prezentacidt, amely alapjan rovid bemuta-
t0 videot lehet késziteni a konyvr6l! Gyl(jtsd dssze a szdveget, képeket, videokat,
alkalmazz zenei alafestést és kisér6szoveget!

Készits elmetérképet egészségvédelembdl a Modern biztonsagi problémak téma
tanulmanyozasahoz!

Hozz létre weboldalt az egészségvédelem tantargy Onértékelés, 6nnevelés téma-
jabol! A csoport munkajanak megszervezését végezd a Google Drive eszkozei-
vel!

Hozz létre Google térképet biol6giabol az Antropogén hatdsok kimutatasa kor-
nyezetlink 6koszisztémajara témaban! Hozz létre weboldalt a projekt bemutata-
sara!



6%

™.

8*.

9%,

Készits elmetérképet ukran irodalombdl lvan Necsuj-Levickij A Kajdas csalad
cimi{ mivének bemutatasara! Mutasd be a m{ legfontosabb mondanivaléjat, a
szerepl6ket és azok kapcsolatait!

Hozz létre videot, amelyen osztalytarsaid a XIX. szdzad masodik felében sziletett
kolteményeket szavalnak! Helyezd el a videét a YouTube-on!

Hozz létre Google térképet, amelyen bemutatod T. Sevcsenko 1843-as ukrajnai
utazasaid. Kozold az osztalytarsaiddal és a tandroddal, hogy tekinthetik meg a
térképet!

Hozz létre kiadvanyt, amelyben a 9. osztadlyos miivészet tankdnyv anyagai és
internetes anyagok alapjan bemutatod afilmm{vészet agait.

10*. Készits reklamkiadvanyt, amelyben bemutatod a kérnyékeden miikédé iparvalla-

latokat! A kiadvany elkészitéséhez haszndlj internetrdl letdltétt anyagokat! Toltsd
fel a kiadvanyt a GoogleDrive-ra, szervezd meg ennek megvitatasat az osztaly-
tarsaiddal!

11*. Keszits rovid videot, amelyben bemutatod a lakéhelyed kdrnyezetében megtalal-

hat6 mazeumokat és képgalériakat! Toltsd fel a vide6t a YouTUbe-ra!

12*. Készitsd el vektorgrafikus szerkesztében a kérnyékeden miikoddd vallalatok 16-

goit (3-5 logadt)! Hasznald fel ezeket a Tamogasd a hazai vallalkozasokat! pre-
zentéacio létrehozésakor!

13*. Készits Google térképet, amelyben bemutatod a lakéhelyed kdrnyezetében megta-

lalhaté mazeumokat és képgaléridkat. Készits weboldalt a térkép kozzétételére!

14*, Keészits elmetérképet geometridbdl a Szabalyos sokszdgek, A kdrvonal hossza és a

kor terilete témakdr bemutatasara!

15*, Készits prezentaciot fizikabdl Ukrajna - a kozmosz orszaga témaban! Vond be a

prezentacio elkészitésébe az osztalytarsaidat webes office-programok alkalmaza-
séval!

PROJEKTFELADATOK

Dolgozd ki a projekt megvalositasanak tervét, valaszd ki a célnak megfelel6 objektumot,
az adatfeldolgozas maédjat, az eredmények bemutatasanak modjat, majd valdsitsd meg a
projektet!

1.

téma .A z internet.

Cél: altalanositani ismereteinket az internetrél, annak torténetérél, hardveres esz-
kozeirdl, szolgaltatasairdl, jelent6ségérdl az ember szamara.

A bemutatds maddja: elmetérkép.
téma. Rajzold le az almodat!

Cé 1. a szamitogépes grafika kutatasa, a kiilénb6z6 abrazolasi médok vizsgalata,
képgaléria létrehozasa és elhelyezése a weblapon.

A bemutatas maddja:weblap.

275



276

3.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

téma. Modellek tarlata.

Cél: objektumok kiillénbdz6 szoftvereszkdzokkel elkészitett szamitogépes modell-
jeinek bemutatasa.

A bemutatas modj a:prezentacio.

téma. Diagramok galérija.

Cél: numerikus adatok vizualizaciéjanak bemutatasa, killonbdz6 diagramtipusok
eléallitasa valamely programozasi rendszerben.

A bemutatas moddja: kiadvany.

téma. Szukség van-e az autdéban vezet6re?

Cél: megvizsgalni az IKT technoldgia hatasait az autégyartasban, a vezetd nélkili
autd létrehozasanak perspektivait.

téma. Informaciés tarsadalom: fejl§dés vagy visszaeses.
Cé 1: a tarsadalmi fejlédés pozitivumainak és negativumainak vizsgalata.
téma. Hogy legylink sikeresek a tudas tarsadalmaban?

Cél: megvizsgalni, milyen kompetencidkra van szilksége az embernek a modem
tarsadalomban.

téma. Jogaim a szocidlis halézatokban.

Cé1: a szellemi tulajdonra és a szerz6i jogra vonatkoz6 szabalyozas szerepének
vizsgalata a kdzosségi halozatok hasznalata soran.

téma. Fantasztikum és internet.

Cél: annak vizsgalata, hogy a tudomanyos-fantasztikus irodalom mennyire latta
elére az internet fejlédését.

téma. Mi veszélyeztet engem az interneten?
C é L: az internethasznélattal kapcsolatos veszélyforrasok vizsgalata.
téma. Internetes er6forrasok: hogy hasznaljuk?

Cél: az internetes szolgaltatdsok népszeriiségének vizsgalata a 9. osztalyosok
korében, a népszeriiség okainak felmérése.

téma. Szamitdgép és egészség.
Cél: annak vizsgalata, milyen hatasa van a modem szamitégépeknek és eszkdzok-

nek az ember egészségére, hogyan kiiszobolhet6k ki és el6zhet6k meg a negativ
hatasok.

téma. Hétszer mérj, egyszer vagj, avagy mirejo a modellezés?
Cé1: amodellezés szerepének vizsgalata a technoldgia fejl6désében.
téma. Vilaghald, avagy Hogyan tanulhatunk az interneten?

Cél: azoknak az internetes forrasoknak az dsszegy(ijtése, amelyeket a tanulas so-
ran alkalmazhatunk a 9. osztalyban.

téma. Szamitogépfiiggség az iskolank diadkjai korében.
C é1: annak vizsgalata, mennyi id6t toltenek a szamitogép elétt a 9-11. osztalyos
tanuldk, és milyen tevékenységeket folytatnak.



16.

17.

18.

19.

20.

téma. Szamitdgépet vasarolok.

Cél: annak vizsgalata, mi hatdrozza meg a szamitdégép-valasztast, ajanlas megfo-
galmazéasa a 9. osztalyosok szdmara az otthoni gép paramétereinek kivélasztasara.
téma. Csaladi archivum: nemzedékek emlékezetének meg6rzése.

C é1: aszamitdgépes taroldeszkdzok megbizhatésadganak, adatok mentésére és visz-
szadllitasara szolgalo programok vizsgalata (szdmitdgépes laboratériumok és kuta-
tok adatai alapjan).

té ma.Mitprezentdl aprezentacio?

C é L. a prezentéaciokészités eszkdzeinek vizsgalata és 6sszehasonlitasa, annak meg-
hatérozasa, mikor célszer(i ezek alkalmazasa.

téma. Kiadvanyok az iskolaban.

Cél: annak vizsgalata, milyen kiadvanyszerkeszt6 eszkdzoket alkalmaznak az is-
kola tanarai és diakjai. Ajanlasok megfogalmazasa kiadvanyszerkeszt§ programok
alkalmazhatdsagara nézve.

téma. Vektorgrafika az iskolaban.

Cél: annak vizsgalata, milyen képek létrehozasa soran hasznalhatnak az iskolabar
vektorgrafikus szerkesztéket.
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SZOMAGYARAZO

A

A Web 2.0 kdzésségi szolgéltatasai
- olyan internetes szolgaltatasok, amelyek
segitségével kozosségeket hozhatunk létre,
megoszthatjuk a fajljainkat és kdzbsen szer-
keszthetjik azokat 46. old.

Antivirus adatbazis - a karos progra-
mokra vonatkozé adott pillanatban ismert
adatok dsszessége ezek lekiizdése céljabdl
117. old.

Asztali kiadvanyszerkeszt6 rendszer
- azoknak a hardver- és szoftvereszko-
z0knek az dsszessége, amely kis példany-
szadml kiadvanyok létrehozasara szolgal
186. old.

Attlinés - diavéltasokat kisér6 anima-
ciés hatas 90. old.

B

Backbone - az internet mikodését biz-
tositd nagysebességil adattovabbito csator-
na 34. old.

Banner - plakatméret(i téglalap alaku
képet, rajzot, szbveget tartalmaz6 vaszon;
weblap grafikai eleme 183. old.

Brosura - kisméret(i, 10-50 oldalas
puha boritasu kényv 184. old.

Bucklet (értekezés) - ©sszehajthato
nemperiodikus reklam vagy prezentacio jel-
legl kiadvany 184. old.

Bulletin - informacioés jellegl periodikus
vagy nem periodikus kiadvany; hivatalos
dokumentumok gy(jteménye, tarsadalmi-
lag fontos események tomor ismertetése
184. old.

Cc

Csevegés - internethasznalok egy cso-
portjanak valés idejd Uzenetvaltasa 43. old.

D
Dia stilusa - a dia alapszinei, kiegészi-
t6 szinei, karakterformatuma (tipus, méret,
stilus, szin), hattere (szin, grafikai objektu-
mok), a grafikai objektumok tulajdonsagai
66. old.

280

Diagram - szamszer(i adatok dbrazolasa
mértani alakzatok alkalmazasaval 71. old.

Diaterv - a dia objektumainak elhelye-
zését tartalmazo sablon 67. old.

Dizajnterv - a képi és szbveges elemek
tulajdonsagainak Osszessége a weblapon,
az alkalmazott szinvilag, diszit6elemek, be-
titipuscsalad 6sszessége 261.old.

DNS - haldzati szolgéltatas, amely meg-
felelteti a DNS és IP-cimeket 36. old.

Domain-név - a webes eréforras sza-
vakkal és elvalasztott pontokkal leirt cime
36. old.

E

Egyéni diavetités - a prezentacié be-
mutatasanak el6re elkészitett valtozata,
amely a didk egy csoportjat tartalmazza
100. old.

Elérhet6ség - a hozzaférés biztositasa
a jogosult felhaszndlék szamara a nyilva-
nos adatokhoz, a rosszindulati hozzéférés
megakadalyozasa 109. old.

Elmetérkép - szerkezeti vazlat formaja-
ban elkészitett informaciés modell, amely az
objektumokat és azok kapcsolatait szemlél-
teti egy adott témaban 143. old.

Elmetérkép elemei - a gyokérelem,
a feliratozott 4gak és a csomoépontok. Ha
egy csomoépont egy masikbdl agazik le, az
a leszarmazott elem (leanyelem), az el6-
z6 csomopont pedig a masik szul6eleme
144. old.

Els6dleges internet-szolgéaltatok -
szuperszamitogépeket miikodteté szerve-
zetek, amelyek a Backbone halézatokat
kiszolgaljak 34. old.

Ergonémia - az a tudomany, amely
kildnbdz8 eszkdzok, szerszamok, beren-
dezések hasznalhatésagat vizsgélja az em-
beri szervezet tulajdonsagai és mikddése
szempontjabol 64. old.

Etikai normak - azok a szabalyok, ame-
lyek tiltjak a szamitbgépek és szoftveresz-
kdzok karos céli alkalmazasat, biztositjak a
szerz6i jogok betartasat 111. old.



F

Felbontas - hosszegységre jutd pixelek
szama 213. old.

Felh6é alapu oktatasi k6zeg- szemé-
lyes, felh6 alapu technoldgiara tamaszkodo
oktatasi kdzeg 237. old.

Felhé alapu technoldgiak- olyan info-
kommunikaciés technolégiak, amelyekben
az adatokat tavoli szamitogépeken taroljak
237. old.

Férum - allando jellegli vagy hosszu
ideig mdkodé telekonferencia, amelyben az
egyuttmikdd6k a szamukra kényelmes id6-
pontokban Uzeneteket kildenek egymasnak
és olvassak egymas Uzeneteit 43. old.

Foldrajzi szolgéltatas - az a web 2-es
technoldgia, amely lehetévé teszi a foldraj-
Zi helymeghatarozast, fényképek, videok,
leirasok csatolasat az adott helyhez, utvo-
naltervek készitését két helyszin kozott mi-
holdas adatok alapjan 76. old.

G

Google Drive - felh6 alapu tarhely szol-
galtatas, amely biztositja a hozzaférést a faj-
lokhoz més felhasznélok szamara239. old.

Grafikai modell - olyan szamitdgépes
modell, amelyet képszerkeszt6 programok
segitségével hoznak létre és tanulmanyoz-
nak 134. old.

H

Halbzati kartya - a szamitogép haldzat-
ba kapcsolaséra szolgélé eszkdz 29. old.

Halbdzati protokoll - azoknak a szaba-
lyoknak az 6sszessége, amelyek alapjan a
szamitdgépek és haldzati eszkdzok kozott
az adattovabbitas torténik 31. old.

Hiperhivatkozds - a prezentéciokban
és weblapokon elhelyezett széveges vagy
képi elemhez csatolt objektum, amely bizto-
sitja, hogy mas oldalra vagy diara léphes-
sunk, fajlokat nyissunk meg, vagy e-mailt
kildhessunk 76. old.

Hirdetés - valaminek a tudomasra jutta-
tasa, hirll adasa; hiradas valamir6l 185. old.

Hoszting - a szerver hardver- és szoft-
ver er6forrasai egy részének a felhasznalo

rendelkezésére bocsatasa fajlok elhelyezé-
sére, a hozzéaférés biztositasa ezekhez, va-
lamint kérések kiszolgalasanak biztositasa
262. old.

Hoszting-szoigéaltato - szervezet, amely
hoszting szolgaltatast biztosit 262. old.
Integritas - adatok védelme a rosszindula-
ti modositassal, torléssel szemben 110. old.

HTML - a weblapok létrehozasara szol-
galo nyelv 259. old.

IK-kompetencia - a tanulok azon képes-
sége, amelyek birtokaban alkalmazni tudja
az IKT eszkdzoket a személyes és tarsadal-
mi célok elérése céljabdl 20. old.

Informacids rendszer - az informécios
folyamatok megvalésitasara szolgalé esz-
kozok 6sszessége 18. old.

Informaciés technoldgia - az informa-
tikai folyamatok szamitdgépes megvalosita-
sanak tudomanya 9. old.

Informatika - az adatok feldolgozasa-
nak, tovabbitdsanak és tarolasanak mdd-
szereit tanulméanyozé tudomany. Informa-
tikdnak nevezik még azt a tevékenységi
terliletet, amely az informaciés folyamatok
szamitbégépes megvaldsitasaval foglalkozik
6. old.

Informatikai biztonsdg - az informa-
tikanak az a teriilete, amely a természetes
személyek, véllalatok, szervezetek és alla-
mi intézmények informatikai védelmével, az
adatok jogellenes masolasanak és alkalma-
zasanak megakadalyozasaval, veszteség
és sérllésmentes taroldsaval foglalkozik
109. old.

Informatikai irastudas - feltételezi,
hogy a személyiség olyan tudassal, képes-
ségekkel, jartassaggal rendelkezik, amelyek
biztositjdk szamara a sziikséges informa-
ci6k megkeresését, az eredmények kritikus
értékelését, valamint az informatikai folya-
matok IKT eszkozokkel torténd célszerd
megvaldsitasat 20. old.

Informatikai kultdra - magaba foglalja
az informatikai irastudast és feltételezi, hogy
a személyiség tisztaban van az informatikai
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folyamatok tarsadalmi szerepével, ismeri és
betartja az informatika alkalmazasanak eti-
kai és jogi normait 20. old.

Interaktiv. kommunikaciés szolgal-
tatdsok - azon szolgéaltatasok, amelyek
igénybe vételével a felhasznaldk vagy azok
csoportjai szoveges, vided vagy hangize-
netet valthatnak egyméssal az interneten
42. old.

Internet - a legnagyobb és legismertebb
globdlis halézat, amelyben a szamitdgépek
a TCP/IP protokollcsalad alapjan kommuni-
kalnak 27. old.

Internetes szolgaltatas - azon szolgal-
tatdsok, amelyek az internethasznalok ren-
delkezésére allnak 42. old.

IP-cim - a szamitdgép halozati cime,
amely pontokkal elvélasztott 4 darab O és
255 kozotti szambal all 31. old.

K

Képeslap - olyan postai levelez6lap,
amelynek egyik oldalan kép van 185. old.

Képméret - a kép szélessége és ma-
gassaga 213. old.

Keres6robot - a Kkeres6rendszerek
adatbazisanak frissitésére szolgalé prog-
ram 53. old.

Kiadas - valamely m(i kozzétételének
folyamata, ennek eredményeképpen jon lét-
re a kiadvany 182. old.

Kiadvanyszerkeszt6 - tipografiai kiad-
vanyok tervezésére és kivitelezésére szol-
galo szoftver 186. old.

Kiegészit6 szinek a prezentaciéban - a
prezentacidban a hétterek, szévegek, tabla-
zatok form4zéaséhoz hasznalt szinek 64. old.

Kolorisztika (vagy szinek informatikaja)
- a szinrél, annak tulajdonsagairdl és érzeé-
kelésérdl sz6lé tudomany a kilénbodzé tar-
sadalmi csoportok kdzott 64. old.

Kommunikaciés szolgéltatas - az in-
ternet azon szolgaltatasai, amelyek a fel-
hasznalok kapcsolattartasat teszi lehetévé
42. old.

Kommunikaciés veszélyek az interne-
ten - a hélézati kommunikécioval és online
jatékokkal jard veszélyforrasok 122. old.
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Kommutator - haldzati adattovabbitéas
eszkoze, vezeték nélkili hal6zatok eseté-
ben hozzaférési pontnak nevezik 29. old.

Kompozicié - az alkotas objektumainak
elhelyezése és egységesitése a jobb meg-
jelenés vagy jobb funkcionalitas céljabdl
63. old.

Konfidencialitds (Bizalom) - az ada-
tok hozzaférésének biztositasa jogosultsag
alapjan 110. old.

Konyv - nyomtatott vagy kézirasos la-
pokbdl allé dsszevarrt, egységes (altalaban
tébb mint 50 oldal terjedelmd) kiadvany;
0nallé kiadvanyként megjelentetett md; egy
irodalmi md része 184. old.

K6zosségi halé - azon internetes szol-
galtatasok 6sszessége, amelyek segitségé-
vel ismerGsoket kereshetlink, kapcsolatot
tarthatunk velik, kdzzétehetjik oOtleteinket
és véleményunket, elhelyezhetjuk érdekld-
désre szamot tarté anyagainkat 45. old.

L

Legfels6 szintd domain - a domain-
név utolsd pont utani része 36. old.

Levél - kézzel irott vagy nyomtatott szo-
veg, amely valamir6l tudésit és két egymas-
tél tavol él6 ember kommunikaciojat szol-
gélja; az egyik postai szolgéltatés; hivatalos
dokumentum 184. old.

M

Matematikai modell - szamitdgépek
segitségével létrehozott és tanulméanyozott
modell olyan objektumok leirasara, ame-
lyek tulajdonsagait egyenletek, egyenl6t-
lenségek, képletek &ltal lehet jellemezni
133. old.

N
Névjegykartya - a tulajdonos nevét,
egyéb fontos adatait és elérhet6ségeit tar-
talmaz6 kartya, amelyet ismerkedés soran
szokas atnyujtani 184. old.

0

Oldal adminisztraciéja - weblapok
szerkesztése, hozz4adasa, formézasa, hoz-
zé&férési jogosultsdgok kezelése 266. old.



Oldaltérkép - olyan diagram, amely a
webhely oldalainak hierarchigjat és az olda-
lak kapcsolatait tartalmazza, vagyis a web-
hely bels6 szerkezetét 260. old.

Online interaktiv tabla - web2.0 szol-
géaltatas, amely szovegek, képek, videdk és
hangok megjelenitését teszi lehetévé inte-
raktiv médban 47. old.

P
Pixelgrafika - a szamitdgépes grafika
aga, amely a pixelgrafikus megjelenitési
maoddal foglalkozik 209. old.
Prezentaci6 alapszine - a didk tobbsé-
gének hattérszine 64. old.

R

Relevancia - az elért és elvart ered-
mény kozoétti megfelelés foka 53. old.

Router - halézati eszkdéz, amely két
vagy tobb halozat 6sszekodtésére és az azok
kozotti adattovabbitasra szolgal 29. old.

S

SmartArt - grafikai objektumok tipu-
sa, amely adatok vazlatszer(i abrazolasara
szolgal 70. old.

Spam - kéretlen, jellemzéen reklam jel-
legl anyagok, lizenetek terjesztése 125. old.

Stilus - az objektumok tulajdonsagai-
nak 6sszessége, amelynek egyedi neve van
66. old.

Szakértd rendszer - valamely kutata-
si terllet tényeit és szabdlyait alkalmazé
szamitdégépes program, amely ajanlasokat
képes megfogalmazni a felhasznaldk sza-
mara, problémak megoldasat kisérli meg
57. old.

Szamitogépes grafika - az informatika
azon része, amely a grafikai abrazolas sza-
mitégépes megvaldsitasat tanulmanyozza
209. old.

Szamitégépes halézat - adatatviteli
csatornakkal Osszekotott szamitdgépek és
egyéb eszkdzok 26. old.

Szamitégépes imitaciés modell -
programok segitségével létrehozott és ta-
nulmanyozott modell olyan objektumok

tanulmanyozasara, amelyek tulajdonsaga
véletlenszer(ien valtoznak vagy matemati
kailag nem irhatok le 133. old.

Szamitégépes kisérlet - az objektu
mok modelljeinek szamitdégépes vizsgalati
134. old.

Szamitégépes modell - szamitdgépei
segitségével létrehozott és tanulmanyozol
informatikai modell 133. old.

Szamitégépes modellezés - feladatol
megoldasa szamitdégépes modellek alkal
mazaséaval 134. old.

Szellemi tulajdon - a szellemi tévé
kenység eredményeire vonatkozé tulajdon
jog 20. old.

Személyes oktatasi kornyezet - azoi
eszkdzok és szolgaltatasok 6sszessége
amelyek alkalmazésa biztositja a felhasz
nalénak a személyes oktatasi céljai elérésé
237. old.

Szinkronizalas - két vagy tobb tarhel
tartalmanak egyeztetése és frissitése
megfelel6 szabalyok alapjan 244. old.

Szinmélység - egy szin kodolasar
szolgalo bitek szama 213. old.

Szinmodell - a spektrum szineinek le
irasa valamely 6sszetev6k szambeli értéke
nek segitségével 211. old.

Szobveg atfolyasa - a cikk szévegéne
automatikus folytatasa a megfelel§ szovec
mezd6ben 197. old.

Szbveg tordelése - a szbveg szerke
zetének, formatumanak, a nemszovege
objektumok elhelyezésének meghatarozas
259. old.

T

Tag - HTML nyelvli formazéutasita
259. old.

Tartalommal kapcsolatos veszélyek
a héalézatban talalhat6 tartalmakkal kapcs<
latos veszélyek 122. old.

TCP/IP - protokollrendszer, amely ¢
adatok csomagonkénti tovabbitasat biztosi
ja a hélézatokban 31. old.

Technikai veszélyek az interneten
a karos programok mikddésével kapcsoli
tos veszélyek 122. old.



Telekonferencia - egymastol jelentds
tavolsagra taladlhat6 emberek megbeszé-
lése bizonyos téma megvitatasa céljabol
43. old.

Tematikus katalégus - adott téméja lin-
kek gyljteményét tartalmaz6 oldal 55. old.

Tomb (egydimenzids) - azonos tipusu
véltozék sorszamozott halmaza 157. old.

TOomb eleme - a tdmb részét alkot6 val-
tozé 157. old.

Tomb elemének neve - a tdmb elemé-
nek tulajdonsaga, amely a tomb nevébdl
és az elem tdmbon bellli sorszamabdl all
157. old.

Tordelés - szoveges és grafikai elemek
elhelyezése kiadvanyban a dizajntervnek és
m(iszaki elvarasoknak megfeleléen 183. és
261. old.

U

Ujsag - nagyméretii lapokon megjele-
né periodikus kiadvany, amely szocialpoliti-
kai, kulturalis és a gazdasagi élet kérdéseit
megvilagité anyagokat ad kbzre 184. old.

URL-cim - a hal6ézat er6forrasanak
cime. Szerkezete: protokoll://domain-név/
elérési ut/fajlnév 37. old.

U

Urlap - dokumentum nyomtatott alakja,
amelyet a felhasznal6 tolt majd ki 183. old.

\%

Vasérl6i veszélyek - azok a veszélyfor-
rasok, amelyek az internetes vasarlasokkal
kapcsolatosak 122. old.

Vektorgrafika - a szamitdgépes grafika
egyik képabrazolasi moédja, illetve az ezt al-
kalmazo technolégia 209. old.

Videokonferencia - videoadatfolyam
tovabbitasara szolgald eszktzok segitségeé-
vel megvalositott telekonferencia 43. old.

w

Webes tordelés - szbveges és grafikai
elemek elhelyezése weblapon a dizajnterv-
nek megfeleléen 262. old.

Webinarium - webkonferencia, amely-
nek célja a tapasztalatcsere, tanulas, ter-
meék bemutatasa 43. old.

Weblap tartalma - a weblap szbéveget,
képeket, videdkat, hanganyagokat tartalma-
z0 része 258. old.

Wiki-technolégia - az a technoldgia,
amely lehet6vé teszi a felhasznal6knak a
weblapok tartalmanak megvaltoztatdsat a
bdngész6 eszkdzeivel 47. old.
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HOGY CSOKKENTSUK A SZAMITOGEP-HASZNALAT

Folyamatosan frissitsiik szoftvereinket!
Telepitsiink a szamitdégépinkre védelmi szoftvereket,
és Ugyeljink a virusvédelmi adatbazis frissitésére!

j OK~j CkacyBatu

[ OK * Ckacysatu

Ne vasaroljatok online a szilléitek engedélye
nélkil' Ne kildjétek sms-t a programok
vagy internetes aruhazak felkérésére!

Figyelmesen ellen6rizzuk, hogy az online
szolgaltatdsokba torténd regisztracid soran
ne kérjenek olyan adatokat, amelyekre a
szolgaltatas igénybe vétele céljabodl nincs
szukség (szlletési év, személyi igazolvany
szama, bankkartya-adatok), sziikség esetén
hasznaljunk més hasonl6 szolgaltatast!

| oK CkacyBatu

Ko6zds hasznalati szamitégépek hasznalata soran:
* mindig 1épjunk ki a felhasznél6i fiokunkbdl;
* ne mentsik el ajelszavainkat!

| OK "1 Ckacysatu



SORAN JELENTKEZO FENYEGETETTSEGET?

Védjuk jelszéval a hazi
wifi-halézatunkat!

CkacyBatn

—

OK

Ne telepitsetek tapasztalt felhasznal6k

@ segitsége nélkil ismeretlen szoftvereket
az internetrdl!

Ne kildjuk el nyilvAnos vezetéknélkili

@ hal6zatokon felhasznalo6i neviinket, jelszavunkat!
Igyekezziink lehetéség szerint elkerilni
az ilyen hal6zatok hasznélatat!

[ ok1"J

Kapcsoljuk ki a vezetéknélkili hozzaférést,

@ amikor nem haszndljuk azt! Tiltsuk le
a telefonunk hasznalatat hozzaférési pontként,

ha erre a munkank soran nincs sziikségink!

OK CkacyBatun



HOGY CSOKKENTSUK A SZAMITOGEP-HASZNALAT

Hasznaljunk licencelt
szoftvereket!

Alkalmazzunk virusirté
szoftvereket!

Készitsiink biztonsagi
masolatot fajljainkrol!

Ne nyissuk meg az
ismeretlen felhasznalék altal
kildott levélmellékletekei!



SORAN JELENTKEZO FENYEGETETTSEGET?

Ne helyezziik el az interneten a
személyes adatainkat!

Ne taroljuk az interneten
a banki hozzaféréseinket!

Tartsuk be az etikai és jogi szabalyokat,
ne tegyilnk olyat, ami mas
felhasznal6k kéarara van!

Jelezzik szlléinknek, ha idegen
emberek informéaciékhoz szeretnének
jutni rolatok, csaladdotokrol; ha akar
gyerekek, akar felndttek részérdl
megfélemlitést, Uld6zést tapasztalunk!



