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KEDVES NYOLCADIKOSOK!

Ebben a tanévben folytatjuk az igen fontos és érdekes tantargy, az
informatika tanulmanyozasat.

Az el6z6 osztalyokban megismerkedtetek az operaciés rendszer
objektumaival és miiveleteket végeztetek ezekkel, informaciés modelleket
hoztatok létre, grafikai, szoveges, multimédias és szamadatokat dolgoztatok
fel, megismerkedtetek az elektronikus levelezéssel és az internetes
kereséssel, algoritmusokat allitottatok 0ssze Rét Kandiar szamara,
kompetencia- és projektfeladatokat oldottatok meg.

A nyolcadik osztalyban megismerkedtek majd az adatok kddolasaval, at-
tekintitek a szamitdgép hardverét és szoftverét, folytatjatok a szoveges vala-
mint szamadatok feldolgozasat és a kompetenciafeladatok megoldasat. Meg-
tanultok videofajlokat létrehozni, hangokat feldolgozni, programokat fej-
leszteni és végrehajtani egy programozasi rendszerben. A megszerzett tudast
tanulmanyi projektek végrehajtasa soran kamatoztathatjatok majd. Ebben
segit majd nektek ez a tankonyv.

A konyv fejezetekre van felosztva. Minden fejezet pontokra, azok alpon-
tokra bomlanak tovabb. Minden pont ismétlé kérdésekkel kezdddik. Ezeket
megvalaszolva konnyebb lesz az uj anyag elsajatitdsa. A kérdéseket

-~ -vel jeloljiik.

Olvasd a tankényvet figyelmesen. Minden pont végén az Osszefoglalas

U rubrikdban megtalaljatok annak rovid dsszefoglalasat.

Az egyes pontok Felelj a kérdésekre! cimii resszel .) zérulnak. Ajanl-
juk, hogy a pont elolvasasa utan valaszoljatok ezekre a kérdésekre! A kérdé-
sek melletti jel azt mutatja, hogy az adott kérdés megvalaszolasa:

© — alapszinti,

— kozépszintd;
. vagy emelt szintli ismereteknek felel-e meg.
Ugyanilyen modon jeloltiik a kérdéseket kovetd gyakorlati feladatok

szintjeit. A hazi feladatnak ajanlott feladatokat ‘ﬁﬁ -al jeloltiik. A {[f} H} -al
Il |
jelzett feladatok elvégzése parokban vagy kiscsoportokban ajanlott.

A torzsanyagon kiviil a kdnyvben a kdvetkezo kiegészitéséket talaljatok:

@ Ha tobbet szeretnél tudni
. /\@/ Tudtad-e, hogy...?
= ,
° L:gé’ Erdekes torténeti tények

é Linux-hasznaloknak



5]
° D LibreOffice felhasznaloknak

° lj Microsoft Office 2010 felhasznaloknak

e Magyarazo sz6tar (zold hattérrel kiemelve)

A konyv végén Szémagyarazot taldltok, ami a legfontosabb fogalmak
definicioit tartalmazza.
A gyakorlati munkak elvégzéséhez sziikséges fajlokat a http://allinf.at.ua

webhelyen talaljatok.
Sok sikert kivainunk a modern és érdekes tudomdny, az informatika

tanulmanyozdsdahoz!
A szerzok



1. hojozot Adatok kodolasa

Ebben a fejezetben megismerkedtek:

az lzenetek
kodolasaval
¢és dekddolasaval

az adatfeldolgozassal,
mint informacios
folyamattal

*

a kodtablazatokkal

a binaris
kodolassal

a binaris kod
mértékegységeivel

T ——



@ 1. fejezet

1.1. AZ ADATFELDOLGOZAS, MINT INFORMACIOS
FOLYAMAT. UZENETEK KODOLASA ES
DEKODOLASA

1. Milyen informaciés folyamatokat ismertek? Mi az iizenetfeldolgozas folyamatanak
lényege?

2. Milyen modon reprezentalhatunk iizeneteket?

3. Mik az adatok? Hozz fel példakat!

ADATFELDOLGOZAS, MINT INFORMACIOS FOLYAMAT

A modern tarsadalomban nagyon sok szakma kapcsolddik a szavak, szamok, grafikai
abrazolasok formajaban eldallitott adatok feldolgozasaval. A konyveldk az elvégzett mun-
kakat jellemz6é informaciok
alapjan végzik el a fizetések ki-
szamitasat. Az orvosok a vizs-
galati eredményekre tamasz-
kodva hatarozzak meg a diag-
nézist. A meteorologusok a le-
vegd mozgasarol osszegyljtott
adatok alapjan készitik el az
elorejelzéseiket. A csillagaszok
a kiilonb6zé kozmikus testek
mozgaspalyajat azok elhelyez-
kedése alapjan szamitjak ki. A
miivész a konyv tartalma alap-
jan késziti el annak illusztra-
cioit (1.1. dbra). A tanuldk is
adatokat dolgoznak fel, amikor
feladatokat oldanak meg, fo-
galmazasokat irnak, grafikono-

1.1. 4bra. Adatok feldolgozasa kiilénb6z6 szakmakban kat rajzolnak stb.
Ahogy mar tudjatok, az
adatok feldolgozasa az a
folyamat, amelynek soran 1j adatokat hozunk 1étre a meglévok alapjan.

Amikor példaul egy matematikafeladatot oldunk meg, akkor a feladat feltételébol
ismert kiindul6 adatokbdl uj adatokat — a feladat eredménye — allitunk eld. A futoverseny
eredményének meghatarozasa azt jelenti, hogy a versenyzOk neveit az altaluk elért
idéeredmények szerint novekvo sorrendbe helyezziik. A tablazatkezeldben egy diagram
elkészitésekor a meglévd adatokat 0j, grafikai formédban abrazoljuk.

Az adatokat kiilonféle eszk6zok — példaul szamitogépek — segitségével is feldolgoz-
hatjuk. Ez esetben az adatokat olyan formaban kell el6allitani, amilyenben a szamitogép
képes ezeket feldolgozni és meg kell hatarozni azokat a szabalyokat, amelyek alapjan a
feldolgozast végre kell hajtani.

e




ADATOK KODOLASA

UZENETEK KODOLASA

Az lizenet tarolasa, tovabbitasa, feldolgozasa soran gyakran sziikség van arra, hogy
A szobeli lizeneteket papirra rogzitik, ekkor az emberi hangot betiikre cseréljiik. Ez
leginkabb az lizenet tarolasa céljabol torténik. A telefonbeszélgetés soran a szobeli lizeneteket
elektromos jelekre cserélik. Ennek célja az, hogy az iizenetet nagy tavolsagra lehessen
tovabbitani. A matematikadrdn a szamokat
Jelold szavakat szamjegyekke, a miiveleteket  Rejtjel, kéd a (codex — konyv szobol) —
jelold  szavakat pedig miiveleti jelekké  megegyezéses jelolésrendszer, amelyet
alakitjuk. Ebben a formédban konnyebb az iizenetek tarolasa, tovabbitisa és
az informacid feldolgozadsa. Az iizenet feldolgozasa céljabdl hoztak létre.
tartalmanak védelme céljabol rejtjelezhetik
azt, amelynek soran a betiiket mas betlikre, szdmokra vagy jelekre cserélik.
Amikor tehdt az ilizenet tartalmat alkotd jeleket mds jelekre cserélik, rejtjelezik az
iizenetet.
A kodolast gyakran alkalmazzék a
mindennapokban is, hogy az lizeneteket
ne csak az ember, de a gép is képes
legyen feldolgozni. Az arukat példaul
leggyakrabban vonalkdddal kodoljak
(1.2. abra). A vonalkéd szamjegyei
egy aru nevét, szarmazasi helyét,
gyartdjat kodoljak. Ezt a szamkodot
az ember altali informacio-feldolgozas

és rendszerezett adattarolas céljabol 4 8 2 5 8 4 9072
hoztdk 1étre. A szamjegyeket a vonalak | | -
vastagsaga €s az azok kozotti tavolsag : Koa i Ko ) Koa KOHTD

kédolja. Ezt a graflkalr kqdot olvassa KPATHW BMPOBHUKA TOBApY UMODPA
be a vonalkdd-leolvaso, és dolgozza

fel a késébbiek soran a szamitogép.
Az Tlizenetek kodolasa céljabol
nemcsak az alkalmazott karaktereket
kell ismerni, hanem a kod el6allitasa-
nak modjat is. AlB|IB|r|r|Aa
A torténelembdl jol ismert az a
koédolasi mod, amelyet Gaius Julius
Caesar (i. e. 100—44) alkalmazott a
tabornokaival folytatott levelezésében.
A rejtjelezés lényege az, hogy minden
egyes betiit az abécében egy tdle AlB|B|l|T il
meghatarozott tdvolsagra 1évd betlivel
kell helyettesiteni (1.3. dbra). 1.3. abra. A 4 pozicioval eltolt Caesar-kod
A Hello sz6bol 4 betlnyi eltolassal elsallitasa
ily mdédon a Khoos szot kapjuk.

1.2. abra. Egy arucikk vonalkédja




2 1. fejezet
AZ UZENETEK DEKODOLASA

A dekédolas az a folyamat, amelynek elvégzése utan a kodbol visszafejtjiik az eredeti
lizenetet.

Dekodolast végziink példaul akkor, ha hangosan felolvasunk egy szoveget, zenét jatszunk
kottabol, megfejtiink egy titkosirast vagy a vonalkod alapjan azonositunk egy arucikket stb.

Ha egy iizenetet 4 pozicids jobbra tolt Caesar-koddal kodoltak, akkor a dekddolas soran
a betiiket 4 hellyel balra kell eltolni. A mé rdtsii izenet dekddolva tehat jo napot-ra valtozik.

Az informaci6 kodolasa és dekddolasa informacio-feldolgozasi feladatnak tekinthetd.

U Osszefoalalds
USsZ€idgiaias
o

Az adatfeldolgozas — 11j adatok eléallitasa a meglévdk alapjan.

Az lizenetek kédoldsa — az lizenetet reprezentalo egyik szimbolumsorozat cseréje egy
masik szimbolumsorozatra.

Az tizenetek kodoldsara azok tarolasa, tovabbitasa, atalakitasa €s védelme céljabol van
sziikség.

Az iizenetek kodoldsakor meg kell adni az 1j kod eléallitdsa sordn alkalmazandé
szimbolumokat és az uj kod képzésének szabalyait.

Aziizenet dekddolasa alatt az eredeti lizenet visszaallitasat értjiik a kodolt iizenet alapjan.

Az informaci6 kodolasa és dekodolasa informacio-feldolgozasi feladatnak tekinthetd.

Felelj a kérdésekre!

1°. Mit értiink informacio-feldogozas alatt?
2+. Milyen 1ij adatokat allithatunk el6 a kovetkez6 adatok alapjan:
a) az lizletben levé arucikkek mennyisége és ara;
b) a tanul6k magassaga;
c) két telepiilés tavolsaga és a kozottiik halado vonat sebessége!
3°. Mit értiink az tizenetek kodolasa alatt?
4°. Milyen célbdl végezhetiink kodolast?

5* Milyen célbol kddoljak a zenét hangjegyekkel; a kdzlekedés szabalyait kozlekedé-
si tablakkal?

6*. Milyen iizeneteket kodolhatunk szinekkel; grafikai jelekkel?

7°. Mit sziikséges meghatarozni a kddolas megkezdése el6tt?

8* Hogyan kodoljak a Tengeri csata jatékban a hajok helyzetét? Miért?
9°. Mit értiink dekddolas alatt?



ADATOK KODOLASA

Végezd el a feladatokat!

1-. Mondj példakat adatok feldolgozasara!

2+ Hozz fel példakat tizenetek kodolasara, amelyeket a zene, fizika, kémia, foldrajz
stb. tanulmanyozasa soran alkalmaztatok!

3.. Kddold 4 betii eltolasaval keletkezd Caesar-koddal a kovetkez6 lizeneteket:

a) informatika;
b) iskolank;
¢) tizenetek kodoldsa és dekodolasa!
. Azlizenetek 3 betii eltolasos Caesar-koddal lettek kddolva. Végezd el a dekodolast:
a) ubgsiigoegu
b) mp kfr
¢) ogungbfrfqiiii c iicoy!

5.. Egy ceruzarajz a kovetkezOképpen van koédolva: a nyil a ceruza mozgasanak
iranyat mutatja, a szam pedig az elmozdulas mértékét kockakban. Hozd 1étre a
képet:
aA1s 53 |5 «1 14 <1 |4 <
b)«3 |5 53 11 <2 11 52 11 «2 11 -2 11

6°. Kodold az abran lathatd képet az
el6z6 feladatban megismert modszer
szerint!

7* Egészitsd ki a megismert kodolasi
moédszert oly modon, hogy meg
lehessen adni a ceruza mozgasat
rajzolas nélkiil is!

8+. Azegyik legrégebbi rejtjelezési forma
az i e. III. szdzadbdl szarmazd
Poliibiosz-négyzet vagy Poliibiosz-
tabla. Itt minden betlit (vagy
betiipart) egy  négyzetracsban
helyeziink el. Kodolaskor minden 1 2 3 4 ] 6
betlit egy oszlop és egy sor jeldl,
amelyek metszésében a betii all. Az
abra az ukran abécé egy lehetséges
kodolasat mutatja. Dekodold az
alabbi iizeneteket:

a) 53 43 13 52 21 52 42;
b) 62 43 51 34 31 11 33 33 65! 4 C T v | o | x

9. Készitsd el a magyar abécé
kodolasara alkalmas Poliibiosz- 5 Yy |m | mw| b | 0| 4
négyzetet, és kodold az aldbbi
szovegeket: Polibiosz-tabla
a) informatika;

b) iizenet!

=
.

]

1 A| B | B |II| O|E

2 | e | K| 3 |wh|lu|l K
M
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1. fejezet

10* Gondolj ki egy kodolasi modszert, majd ennek segitségével kodold a kovetkezd

mondatokat:
a) Ma szép nap van,

b) Szeretem a focit!

a) Morze-abécé;
b) Braille-iras;

¢) szemafor-nyelv;

Ej 11 *. Keress informaciokat a kévetkez6 kodolasi modszerekrél:

d) Selam vagy napkeleti viragnyelv!

1.2. KARAKTEREK KODOLASA

(

1. Mit értiink az iizenetek kodoléasa alatt? Mi célbdl végzik?

2. Mondj példakat iizenetek kodolasara!

3. Mit értiink a dekddolas alatt?

A SZOVEG KARAKTEREINEK KODOLASA

Ahhoz, hogy a szoveges adatokat szamitogéppel dolgozhassunk fel, szamok segitségé-

vel kell azt kodolnunk.

Teletype (a latin fele — tavoli és
az angol fype — nyomtatds szavakbol)
— elektromechanikus irogép, amelyek
vezetékeken  tovabbitott  informaciot
nyomtattak.

A szoveg kodolasa soran kddtablazatokat
hasznalnak, amelyekben minden egyes
alkalmazand6 karakterhez egy szam van
rendelve. Az USA-ban 1963-ban kidolgoztak
egy ilyen kodtablazatot, amelyet telexgépekhez
(teletype, taviro) fejlesztettek ki. Ez késébb

szabvannya valt a szdmitastechnikdban és az ASCII (American Standart Code for

Information Interchange) — Amerikai

szabvanyos informaciécsere kod — nevet kapta.

Az ASCII kédtabla az angol abécé betiiit, szamjegyeket, elvalasztojeleket, szerkeszté-

si és formazasi karaktereket tartalmaz,

meg (1.1. tablazat).

amelyek a 0 és a 127 kozotti szamokat feleltetnek

1.1. tablazat

Az ASCII kodtabla kédcsoportjai

Intervallum Kodcsoport Példa Leiras
10 Uj sor jel
0-tol 31-ig Specialis 13 Sor elejére ugras
és 127 karakterek
27 Az Esc billentyli lenyomasaval egyenértéki

10



ADATOK KODOLASA

Az 1.1 tablazat folytatasa

Intervallum Kodcsoport Példa Leirds

32 szOokoz
32481 64-ig, | g —
91-t51 96-ig, lza,rfje%y,‘? le]f 48 a 0 szimjegy
123-t61 126-ig | & e

123 {
65-t61 90-ig Nagybetiik 65 A

66 B

90 A4
97-t81 122-ig | Kisbetiik 97 a

98 b

122 z

Az ASCII kodtabla 32 és 127 kozé es6 kodjainak megfeleld karaktereket az 1. melléklet
tartalmazza, amelyet az allinf.at.ua oldalon a nyolcadikos tankdonyvnek megfeleld részben
tekinthettek meg.

Az ASCII koéd csak az angol betiiket
tartalmazza. Mas nyelvek  karaktereinek
koédolasahoz ettdl eltérd kodra volt sziikség.
A KOI8-U (KOI — xox obminy indopmariero
(informéciocsere kod)) és a Windows-1251 az
ASCII karaktereken kiviil még a cirill betliket is
tartalmazzak. Ezeknek a karaktereknek a 128 ¢€s
a 255 kozotti kodok felelnek meg.

A Windows operacios rendszerben a Windows-1251 kddolas a szabvanyos. Itt az ukran
. a’ karakter kodja 224, az ,,i” kédja 179, a ,,I”" kodja pedig 180. A 128 és 255 kozé esd
kodoknak megfeleld karaktereket megtekinthetitek a 2. mellékletben az allinf.at.ua oldalon
a nyolcadikos tankényvnek megfeleld részben'.

A 0 és 255 kozotti kodok elégségesek arra, hogy az angol, a cirill és még néhany mas
nyelv betliit kodoljuk, de ezeken kiviil még rengeteg karakter 1étezik (gordg, arab, kinai stb.).
Hogy ezeket a karaktereket is lehessen kodolni, kifejlesztették az UNICODE (Uniform
Character Encoding — univerzalis karakterkészlet) szabvanyt.

Az UNICODE tablazatban a kodok 17-t61 65 536-ig terjedhetnek, ezek
segitségével 1 114 112 karakter kodolhato, amely kielégiti valamennyi nyelv igényeit.
Ahogy minden koédrendszerben, az UNICODE-ban is a 0 és 127 kozé esé kodok
megegyeznek az ASCII koddal. A kod tovabbi részében megtalalhatjuk a kiilonféle
nyelvek karaktereit. Itt az ukran ,,a” karakter kodja 53 424, az ,,i” kodja 53 654, a
I kodja pedig 53 905.

Cirill abécé — a szlav nyelvek abécéje.
Ide tartozik az ukran, orosz, belorusz,
bolgar stb.

Az angol és egyes nyugat-eurdpai
nyelv latin abécét hasznal.

" A magyar karakterek kodolasara az 1SO-8859-2, illetve a Windows-1250 tablék felelnek meg
(a fordité megjegyzése).

11
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» 1. fejezet

A legtijabb operacios rendszerekben a UNICODE-ot hasznaljak.
Az 1.2. tablazatban 6sszehasonlitottuk a kiilonb6zo6 kodtablazatok szerkezetét.

1.2. tablazat

Kiilonb6zo koédtablak szerkezetének osszehasonlitasa

Kédtibla Karakterek 0 és 127 kozotti 128 és 255 kozotti | 255-6t meghalado
szdma kodok kodok kodok
ASCII 128 Angol bettik, Nincs Nincs
szamjegyek és
elvalasztojelek,
specialis karakterek
KOI8-U 256 Ahogy az ASCII-ben | Cirill betiik, Nincs
mas nyelvek
kiilénleges betlii
Windows-1251 256 Ahogy az ASCII-ben | Cirill betlik, Nincs
mas nyelvek
kiilonleges bettii
UNICODE 1114 112 Ahogy az ASCII-ben | Kiilonb6z6 nyelvek betili, specialis
karakterek

|’|:|:| Ha tobbet szeretnél tudni

Az UNICODE tablazat nemcsak betiiket és szamjegyeket tartalmaz, hanem egyéb
szimbdlumokat is: példaul bejegyzett védjegy-jelet (registered trademark), pénzne-
mek jeleit, transzkripcios jeleket, ideogrammokat is. Az ukrdan pénznem, a hrivnya
€ jelének kddja példaul a 8 372, az emberke ideogrammé ﬁ 10 080, a né ideogram-
mé 7 10 081.

A specialis karaktereket az UNICODE-tabla

megfeleld szamértékeinek ismeretében kony-
nyen beilleszthetjik a dokumentumainkba. E
célbdl tartsuk lenyomva az Alt billentyit, és ir-
juk be a szambillentylizeten (a billentylizet jobb

oldali részén) a megfelel6 szamot. Ily médon_‘
beilleszthetjik példaul a héember (kodja 9 731) , a virag alaku sziv (kodja 10 087) &,

a hangjegy (kodja 9 834) J‘ a sakkhuszar (kodja 9 822)

Ideogramma (a gorog idéa — és gramma -
irasjel ypdappa) — olyan irasjel, amely a
betiiktdl eltéréen nem valamely hangot,
hanem egy egész fogalmat jelol.

Q}, valamint egyéb jeleket. A

karakterek kodjait megtalalhatjuk az UNICODE-tabla (unicode-table.com) oldalon. Ha
azonban a kivalasztott jelet a szamitdgépunkon telepitett betitipusok nem tartalmazzak,
az nem lesz lathaté a képernyénkon.

12
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WEBLAPOK KODOLASA

A karakterkodolasok a weblapok tartalmara is hatassal vannak. Eléfordul, hogy amikor
megnyitunk egy weblapot a bongészében, a karakterkddolast a bongészonk helyteleniil
valasztja ki. Ezekben az esetekben a weblap szovege értelmezhetetlenné valik (1.4. abra).

L o warwawcg"utaccm ovogradeka-chilast

rme |

,ﬂ;’("}\ AR

' PJPeC‘F;P“C—PSP" PTPSPePsP[PSC—C P

FH:l —cr: F‘ F CBHJF C F'SP_'lF'l: PCICBPE PLPPJ'CLIC) F!F—\-: F\JC'BF\‘CF)F!H’P
PUPSPrPsCHPSPIIC~ PICIE,PsCBC—CL €= CCBPARIPECTC-C— PoFsCPs PC-PrAuPs

P'C-FrPIPsC? PEPSPePe

PRC_CEP
PaPerdd

PKP}JPIC PIPsPjP° ProC—C hPsPIPsPiC P PrChP&PSP®. AEA
PJCHPSC$P&C%Pu ProP°ClPeP°PrP&

SPIPSPIC BESPrCl CHEPeP® PeRauPoll'C,CHs By PrePoPaPeP|bar PeC—PICT CHPePePNg CERSENINSES Bs P— PYC, PuPYPEC, P8

PRP+PUCHRC-C.CHs PsP+PaP°CIC .CHe «

[ weine-o,

PJPeCTHP C—PSCICHPePEPNe PeCTPECIC P P2 C-CIPSPEPNe C%aPEC, - PiPsP»PsPIPSP®
C.PuPeC PsPSC-CIPSP” CI'C.CTCrPeC.CICHP* PJPeCT:P'C—PSPE, P'C-PS
PICHPSCIC.CLPIPSCIRICTCL C-P: PIC-PIPSC-C3PsPIPs P-P°C...PSPICH (P- P C—
PIPSPUPSCICHPePSC— PsPP»P°CIC.C-) PSP’ PiC-PIPfPUPSPSPEPNe CIC...C-Pf PIPs

1.4. abra. Weblap helyteleniil értelmezett karakterkodokkal

Minden bongészdben beallithatd, hogy milyen karakterkddolasban szeretnénk megte-
kinteni a weblapot. A Google Chrome esetében ezt a kdvetkezéképpen tehetjiilk meg:

1. Kattintsunk a Chrome beallitasai = gombra!

2. Kattintsunk a Tovdbbi eszkiézok — Karakterkédolds pontra!
3. Vaélasszuk ki azt a karakterkddolast, amelyben a weblapunk értelmezhetden jelenik
meg!

Az ukran nyelvii weblapok esetében az leggyakrabban az UNICODE (UTF-8) lesz, de
egyes esetekben a Windows -1251 vagy a KOI-8U lehet a megfelel valasztas'.

@ Ha tobbet szeretnél tudni

Kodtablazat a Windows rendszerben
A Windows segédprogramjai k6zott megtalalhatjuk a Karaktertabla programot,
amelynek segitségével olyan jeleket illeszthetink be a dokumentumainkba, amelyeket
nem talalhatunk meg a billentylizeten. A programot, amelynek ablaka az 1.5. abran latha-

t6, a Start = Minden program = Kellékek = Rendszereszkdzok = Karaktertabla
paranccsal nyithatjuk meg.

A program segitségével csoportositva tekinthetjik at a beilleszthetd karaktereket. Ezt
a kovetkezbképpen tehetjik meg:

1. Kapcsoljuk be a Specialis nézet jelol6t!
2. A Karakterkészlet mez6ben valasszuk ki az Unicode-ot!

' A magyar nyelvii weblapok esetében szintén bevélhat az UTF-8 vagy a Windows-1250, esetleg

az 1ISO-8859-2 (a fordité megjegyzése).
13



@ 1. fejezet

3. A Csoportositas menuben valasszuk ki az Unicode alosztalyt, ekkor megnyilik az
1.6. abran lathat6 parbeszédablak!

¥ Tabnwua chisonie

& Tabnuua chieonie

Wongr; | O Al v Josiara

Tl slee&] T T[+].]-T-T/o]1]2]3]4] 2

sls[7]sl9]:|.[<|=]>|?|elals|c|o[E|F|c|H

HIIK[Lm[N[oP|alr]s|TIU[ViW XY Z] ]

1111 Talelcldle| flaln]ililk[ ]m[n]o]p

qlr|s|bu|v|w|x|ylz|{]]I}]~ j|g|E|u|%

: -©a°<"—®_°i23'§1ﬂ' 1

ol n[valala| o [A|A|A|AlAlAlECIE[E[E[ET]T Darericenor B (Cossomn ] [(gorwonam |

INENEEEEE NN EEEEREE R el ity oy e

Hafip cumpan:

Ilng konsosare | Butipatu [pumea Disnasore Krioay =
[)/Dgaarxcsi napasserpu nepernnay Dousye:
U+0021: Exclamation Matk. U+004% Copright Sign Frantus: Ab+163
1.5. dbra. A Karaktertabla program ablaka 1.6. abra. A Karaktertabla ablaka az

Altalanos kézpontozas csoport jeleivel

Ha kivalasztunk egy karaktert, a program statuszsoraban megjelenik a megfelelé
Unicode szamkoéd és a karakter rovid angol nyelvi leirasa, a jobb oldalon pedig a
beillesztéshez sziikséges billentylikombinacio. A szerz6i jogra utald copyright-jel ©
esetében ez U+00A9 Copyright Sign és az Alt+0169 billentyllkombinacio.

A kivalasztott karaktert kilonb6z6 dokumentumokba — szbvegbe, tablazatba,
prezentaciokba — illeszthetjik be a kovetkezéképpen:

1. Jeldljik ki a karaktert!

2. Hajtsuk végre a Kijeldlés = Masolas parancsot!

3. Kattintsunk a dokumentumokban a beillesztés helyére!

4. lllesszuk be a karaktert a Vagolaprol!

Amikor a Kivalasztas gombra kattintunk, a karakter bekeriil a Masolandé karakterek
mez6be. Ha még egy karaktert kivalasztunk, akkor két karakter lesz a mezében. lly
modon egész karaktersorozatot valaszthatunk ki, valamennyi a vagolapra kertl majd.

U Osszefogialéas
LQoLvivUiii Qo
o =

Szoveges iizeneteket gy dolgozhatunk fel szamitogép segitségével, hogy azt el6zdleg
szdmok segitségével kodoljuk. E célbol kodtablazatokat hasznalunk, példaul ASCII,
KOIS8-U, Windows-1251, Unicode.

Az ASCII-vel 128, a KOI8-U és Windows-1251 segitségével 256, az Unicode-dal
1 114 112 kiilénb6z6 karaktert kodolhatunk. Valamennyi kodtabla elsé 128 karaktere
megegyezik, ami megfelel az ASCII-nak.

Minden bongészdben lehetdségiink van a weblap karakterkddolasanak beallitasara.

o



ADATOK KODOLASA

[@ A Karaktertabla segédprogram rendeltetése, hogy csoportositva mutassa meg a billen-
tylizeten nem szerepld karaktereket, és tegye lehetévé azok beillesztését kiilonbozé doku-
mentumokba.

Felelj a kérdésekre!

1-. Hogyan végezziik a karakterek kodolasat szamitogépes szovegfeldolgozas so-
ran?

2°. Milyen karaktertablakat ismeriink?

3+. Milyen karaktereket kodolhatunk ASCII, KOI8-U, Windows-1251 ¢és
Unicode tablak segitségével?

4* Mi a kozos, és mi a kiillonbség az ASCII, KOI8-U, Windows-1251 ¢és Uni-
code tablakban?

5°. Milyen esetekben van sziikség a weblapok karakterkodolasanak megvaltoztata-
sara?

6+. Hogyan valasztjuk ki az alkalmazand6 karakterkodoldst Google Chrome
bongészod esetében?

@ 7° Mia Karaktertabla segédprogram rendeltetése?
8°. Hogy inditjuk el a Karaktertabla programot?
9.. Hogy illesztlink be karaktereket a Karaktertablabol a dokumentumainkba?

Végezd el a feladatokat!

1-. Az alabbi iizenetet ASCII tabla segitségével kodoltuk. Végezd el a dekddolast
(hasznald az 1. mellékletet'):
a) 83 117 110; b) 104 111 109 101!
LE'.V 2+ Kodolt az elébbi feladatban dekddolt lizenetet Windows-1251 tabla segitségével
(hasznald a 2. mellékletet):
a) ITiopyunux «ingpopmamuxay»  b) a nevedet!

3* Az alabbi kozlemény egyes szavai az Unicode tdbla szerint vannak kodolva.
Keresd meg az Unicode tablaban (unicode-table.com) a megfeleld karaktereket,
és egészitsd ki a szoveget!

Ma reggel az idd 9925, a meteorologusok 9928-at igérnek. 127979-be indulaskor
ne felejtsd magaddal vinni 9730-at.

4. Latogasd meg az ua.uacomputing.com weboldalt, és tekints meg annak tartalmat
Windows-1251 és KOI8-U kodolasban! Hatarozd meg, melyik kodolasban
értelmezhetd a szoveg!

[@  5e Helyezd el egy dokumentumban valamennyi pénznem jelét a Karaktertablabol.
Mentsd el a dokumentumot 1.2.5.feladat néven a szovegszerkesztd alapértel-
mezett formatumaban a mappadba!

! Valamennyi mellékletet az allinf.at.ua weboldalon, a Nyolcadikos tankdnyv fejezetben taldltok
meg.
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@ 1. fejezet

LELV 6*. Helyezd el egy dokumentumban valamennyi betliszer(i szimbolum jelét a Karak-
@ tertablabol! Mentsd el a dokumentumot 1.2.6.feladat néven a szovegszerkeszto
alapértelmezett formatumaban a mappadba!

@ 7 * Hatarozd meg, milyen karaktereket lehet beilleszteni az Alt + kéd billentyiikom-
binaciokkal a szovegedbe, ha a kod értéke 1234, 3754, 8986, 9708, 9415, 10001,
10239!

1.3. BINARIS KOD

E 1. Mit értiink az tizenetek kodolasa és dekodolésa alatt?
2. Milyen kodtablakat hasznalunk szovegek kodolasa soran?
3. Mit jelentenek a kilo, mega, giga prefixumok?

BINARIS KOD. A BIT ES ABYTE

Ahogy arrél mar beszéltiink, adatok kdédolasakor kiilonb6z6
jelrendszereket hasznalhatunk. A nyelv hangjainak kdédolédsa
betiik segitségével torténik. Az ukran nyelvben 33, az angolban
26 betlit alkalmaznak. A szamok irdsakor 10 szamjegyre van
sziikségiink. A gyalogatkelén a forgalom szabalyozéasat harom
szin segitségével oldjak meg. A morzeabécé csak kétféle jelet
hasznal, a pontot és a vondst.

A Samuel Morse (1791-1872) amerikai miivész altal 1844-
ben a taviron torténdé adatatvitel céljabol megalkotott, késobb
a tiszteletére elnevezett abécében a betliket pontokbol és
vonalakbdl all6 sorozatokkal kodoltak. Néhany magyar betii
kodjat az 1.3. tablazatban lathatjatok.

1.7. abra. Samuel Morse

1.3. tablazat

Néhany magyar betii morzekodja

Betii Morzekod

s



ADATOK KODOLASA

A pad sz6 morzekodja tehat - ——-  + — lesz.

Amikor az lizenetet két jel segitségével kodoljuk, binaris kédolasrol beszéliink. Az
ilyen kddolas eredményeként el6allo kodot bindrisnak nevezziik.

A szamitoégépekben is binaris kodolast hasznalunk. A szamitogépekben valamennyi
informéciot 0 és 1 szdmjegyek sorozataként kell eldallitani.

A 0 és 1 szamjegyeket a binaris kddban biteknek (az angol binarydigit — binaris szam
szavakbol) nevezziik.

Az 1.3. tablazatbdl lathatjuk, hogy a ¢ betli kddolasahoz egyetlen jel sziikséges, egy
vonal, az a betli kddolasahoz kettd, a p kodolasahoz pedig 4. A tavirokban az egyes betiiket
hosszabb sziinetekkel valasztottak el egymastol. A szamitogépekben ez a modszer nem
igazan hasznélhato jol. Kényelmesebb minden betii kddoldsdhoz ugyanannyi jelet haszn4lni.

Ha egy lizenet kodolasara egyetlen bitet (amelynek értéke 0 és 1 lehet) hasznalunk, akkor
a kdvetkezo tizeneteket all modunkban kddolni:

o egy allitds igaz (1) vagy hamis (0);

e egy ember neme férfi (1) vagy nd (0);

e egy kapcsold bekapcsolt (1) vagy kikapcsolt (0) allapotban van stb.

Két bith8l 2°=4 kodot készithetiink (00, 01, 10, 11). Ezekkel kédolhatjuk példaul az
égtajakat: 00 — észak, 01 — kelet, 10 — dél, 11 — nyugat.

Ha harom bitiink van, akkor a kodok szama 8 (23) (000, 001, 010, 011, 100, 101, 110,
111), ezek egy sakktabla soranak vagy oszlopanak kodolasara lehetnek alkalmasak.

4 bitb6l 16 (2%, 6tb8l pedig 32 (2°) kod 4llithatd eld és igy tovabb.

Nyolc bitb8l 28=256 kod allithato el8, ami elég az angol és az ukran (magyar stb.) betfik,
tovabba a szamjegyek és néhany kiilonleges karakter kddolasahoz. Pontosan ennyi kddot
tartalmaz a Windows-1251 tabla.

A nyolc bitet tartalmazo6 sorozatot bajtnak (byte-nak régi irdsmaod) nevezziik.

1 bajt = 8 bit.

A BINARIS KOD HOSSZA

Ha egy lizenet minden karakterét 8 biten kddoljuk, akkor az egy karakter kodolasahoz
8 bitet, tehat 1 bajtot hasznalunk.

Egy iizenet binaris kodjanak hossza az {izenet kddolasahoz sziikséges bajtok szdma.

Az informatika érdekes iizenet példaul a szokozokkel egyiitt 17 karaktert tartalmaz. Ha
minden karaktert egy bajttal kodolunk, akkor a hossza 17 bajt lesz.

Azt mar tudjuk, hogy a Windows-1251 tablazatban minden karakternek egy 0 és 255
kozotti szam van megfeleltetve. Ezeket a szamokat egy bajton kodolhatjuk. Az 1.4. tdblazat
ilyen kddolasokat mutat be.
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» 1. fejezet

1.4. tablazat
Binaris kédok

Karakter Szamkod Binaris kod
! 33 00100001

@ 64 01000000

w 103 01100111

10 254 11111110

ST 255 111111

A Windows-1251 tablaban tehat minden karaktert egy bajton abrazolunk.

Ha tehat egy szoveg binaris kodjat szeretnénk eldallitani, minden karakter kodjat ki kell
cserélni annak binaris megfeleldjére. Ily modon kodolja a karaktereket a Jegyzettomb,
amely a mentéskor ANSI (American National Standards Institute) kodolast alkalmaz. Az
ily médon mentett fajlban a bajtok szama megegyezik a bet{ik szamaval. Fontos megjegyezni,
hogy az Enter billenty leiitése két bajtnyi vezérld kodot eredményez, az egyik a sor elejére
ugras, a masik pedig az j sor jele.

A szamitogéppel feldolgozott grafikai, audio- és videoinformacidt szintén binarisan kell
kédolni.

Az lizenet binaris kodjanak a hosszat adatmennyiségnek is nevezik.

A BINARIS KOD HOSSZANAK TOBBSZOROS MERTEKEGYSEGEI

A binaris kod hosszanak kifejezésére a kilo, mega, giga és tera prefixumok segitségével
tobbszorés mértékegységeket alkottak. Ezeket a prefixumokat megtalalhatjuk a SI
mértékegységrendszerben. Ugyanitt megtaldlhatjuk a megfelelé szorzoszdmokat is.
Torténelmileg ugy alakult, hogy ezek a prefixumok az informatikéban kicsit mast jel6lnek,
mint a fizikdban. Hatodik osztalyban megtanultatok, hogy:

1 kbdjt (kilobdjt) = 2'° bajt = 1024 byt

1 Mbdjt (megabdjt) = 2" kbdjt = 2*° bdjt = 1 084 576 bajt;

1 Gbdjt (gigabdjt) = 2'° Mbdjt =2*° kbajt = 2*° bajt;

1 Thajt (terabdjt) = 2'° Gbdjt = 2*° Mbajt = 2°° kbajt = 2*° bajit.

Ez azért alakult igy, mert a szamitogépekben binaris kodokat hasznalunk, amelyben
kényelmesebb a 2 hatvanyaival szamolni, mint a 10 hatvanyaival. Mivel pedig 2'° = 1024
elég kozel van az 1000-hez, ezért a 210 bajtot nevezték el kilobajtnak. Hasonloképpen
a 2' kilob4jtbol lett az 1 megabjt.
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ADATOK KODOLASA
ATVALTAS A BINARIS KOD HOSSZANAK MERTEKEGYSEGEI KOZOTT

A binaris kod hosszat bitekben, bajtokban és azok tobbszordseiben fejezhetjiik ki.
Lassunk néhany feladatot, amelyben megvizsgaljuk, hogyan torténik az atvaltas ezek kozott
a mértékegységek kozott.

1. feladat. A binaris kéd hossza 4,5 Mbajt. Fejezd ki ezt bajtokban!

Megoldas. Az atalakitds soran elobb alakitsuk &t a kod hosszat kilobéjtokba. Mivel
1 Mbajt = 1024 kbajt:

4,5 Mbajt - 1024 = 4608 kbajt.
Figyelembe véve, hogy 1 kbajt = 1024 bajt:
4608 kbajt - 1024 =4 718 592 bajt.

Felelet: 4,5 Mbajt =4 718 592 bajt.

2. feladat. A binaris kod hossza 4 194 304 000 bit. Fejezd ki a kddot egész szammal a
lehetd legnagyobb mértékegységben!

Megoldas. Fejezziik ki a kod hosszat bajtokban, figyelembe véve, hogy 1 bajt = 8 bit:

4194 304 000 bit : 8 = 524 288 000 bajt.

Az eredményiink meghaladja az 1024-et, amivel a bajtokat kilobajtokka alakithatjuk,
ezért attérhetlink kilobajtokra:

524 288 000 bajt : 1024 =512 000 kbajt.
Az el6z6h6z hasonld gondolatmenet mentén attérhetiink megabajtokra:
512 000 kbajt : 1024 = 500 Mbajt.

Mivel a kapott szam kevesebb 1024-bél, magasabb mértékegységre mar nem térhetiink
at oly modon, hogy az eredmény egész szam legyen.

Felelet: 4 194 304 000 bit = 500 Mbé4jt.

3. feladat. Mérd fel az informatikakonyv kddjanak kozelitd mértékét! Az illusztraciok
koédjanak hosszat hagyd figyelmen kiviil!

Megoldas. A konyv szovegét Windows-1251-ben kodoltuk, ahol egy karakter kddjanak
hossza 1 bajt.

A szOveg egy sora atlagosan 60 karaktert tartalmaz, vagyis egy sor binaris kodja 60 bajt.
Oldalanként atlagosan 50 sort talalunk, tehat egy oldalnyi széveg 50 - 60 = 3000 bajt. A
konyv nagyjabol 250 oldalt tartalmaz, az ehhez tartozé kdd hossza nagyjabol 3000 - 250 =
750 000 bajt. Valtsuk ezt at egy nagyobb mértékegységre:

750 000 bajt : 1024 =~ 732,4 kbajt.
Felelet: a konyv szovegének kddja 732,4 kbajt.
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A kddolasnak azt a modjat, amikor csak kétféle jelet hasznalunk, binarisnak nevezziik.
Az igy keletkezett kod a bindris kéd.

A binaris kod 0 vagy 1 jegye az 1 bit.

A 8 bitbdl all6 kodsorozat az 1 bajt.

1 bajt = 8 bit.

Az iizenet kédjanak hossza alatt a kodja bajtokban kifejezett hosszat értjiik.
A Windows-1251 kodtablaban minden karakternek 1 bajtnyi kod felel meg.
1 kbajt (kilobajt) = 2'" bajt = 1024 bajt;

1 Mbajt (megabajt) = 2'"kbajt = 2%° bajt = 1084576 baijt;

1 Gbajt (gigabajt) = 2'° Mbajt =22 kbajt = 2°° bajt;

1 Tbajt (terabajt) = 2'° Gbajt = 22 Mbajt = 2°° kbajt = 2*° bajt

Felelj a kérdésekre!

20

1°.
2°,
3e.
4°,
5°.
6.

7*.

8.
9°.

Mit értiink binaris kddolas alatt?

Mi a bit?

Mi a bajt?

Mit értiink az {izenet kddjanak hossza alatt?

Milyen hosszl egy karakter kodja a Windows-1251 tablaban?

Mekkora lesz a Jegyzettombben 1étrehozott szoveg binaris kodja, ha az ANSI
kodban mentettiik? Es ha Unicodeban?

Mennyiben fog kiilonbozni annak a Jegyzettombben Iétrehozott fajlnak a tartalma,
amely a nevedet tartalmazza, attdl a fajltol, amely a neved betliit soronkénti
tordelésben tartalmazza?

Mi az 1 kbajt, 1 Mbajt, 1 Gbajt és 1 Tbajt?

Milyen matematikai miiveletet kell végrehajtani a kovetkezo atalakitasok soran:

a) biteket bajtokka alakitunk;

b) bajtokat kilobajtokka alakitunk;

c¢) megabajtokat kilobajtokka alakitunk?

Végezd el a feladatokat!

1°.
2%

3.

Hozz fel példat a mindennapi életben alkalmazott binaris kddolasra!

Kodold a morzeabécé segitségével az adat, part, radar szavakat! Milyen hosz-
szuak lesznek a keletkez6 kodok?

(Megjegyzés: Hasznald a morzetablazatot!)

Hatarozd meg a kovetkezd iizenetek binaris kodjanak hosszat abbdl a feltételezésbol
kiindulva, hogy Windows-1251 kodlappal tortént a kddolas:
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ADATOK KODOLASA

a) a Windows-1251 kodtabla;

b) a morzeabécé két szimbolumot hasznal, a pontot és a vonalat.

Hatarozd meg a kovetkez6 mondat kodjanak hosszat, ha azt Jegyzettombben
allitottuk eld! Vizsgald meg a kiilonbozé kodolasokat! Az ember bardtok nélkiil
olyan, mint a fa gyokerek nélkiil.

Toltsd ki az iires helyeket:

a) Sbajt= bit;

b) 4096 bajt= kbajt;
c) 10kbajt= bit;

d) 3 Mbajt= bajt!
Toltsd ki az iires helyeket:

a) 2bajt= bit;
b) 8192 bajt= kbajt;

c) 2kbajt= bit;

d) 100 Mbajt = kbajt!

A szoveg egy sora 60 karaktert tartalmaz, egy oldalon 40 sor fér el. Hany oldalnyi

lehet a szoveg, ha a kod hossza nem haladhatja meg a 8 Mbajtot feltételezve, hogy
Windows-1251 kodtablat hasznaltunk?

1. SZ. GYAKORLATI MUNKA

Feladatok megoldasa széveges kéd hosszanak meghatarozasara

Figyelem! 4 szamitogép haszndlata soran tartsd be a balesetvédelmi szabdlyokat és az
egészségiigyi eldirasokat!

1. Hatarozd meg a szdveg binaris kddjanak a hosszat, ha Windows-1251 kodolast
alkalmaztunk, a szoveg 32 oldalas, oldalanként 48 sornyi szoveget tartalmaz, egy sorban

atlagosan 56 karakter helyezkedik el. A kod hosszat a legnagyobb, még egész szamokkal

kifejezheté mértékegységben hatarozd meg!

2. A Jegyzettomb segitségével hatdrozd meg, mennyi az I. szamu gyakorlati munka
iizenet kodjanak hossza, ha:

a) Windows-1250;

b) Unicode

kédolast alkalmaztal!

A fajlokat gyakorlati 1_Windows.txt és gyakorlati 1_unicode.txt néven mentsd el!
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3. Toltsd ki a tablazatkezelGben a kovetkezo tablazatot!

Bit Bdjt kbdjt Mbajt

614 400

524288

256

A fajlt mentsd el gyakorlati 1.xlsx néven!
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L. hojozet

Ebben a fejezetben megismerkedtek:

A J ’ y — !",I e

a szamitogép 3o a szamitogép hardverelemeinek
architekturajaval : rendeltetésével és fobb
jellemzoivel:
/X
Y L ';'
az uzenet-
feldolgozas

torténetével a belso és kiilso

memoriaval

O a monitorokkal

s R

a szamitogépes
szoftverek osztalyozasaval a nyomtatokkal
és fobb jellemzdivel

a multimédias
eszkozokkel

!

az operacios rendszerrel €s
annak segédprogramjaival

az operacios rendszerek
osztalyozasaval és
rendeltetésével

az adatok archivalasaval
és tomoritésével




@ 2. fejezet

2.1. A SZAMITOGEP ARCHITEKTURAJA

[7 1. Mik a szamitdgép fobb részei? Mi ezek rendeltetése?

" 2. A szamitogép melyik eleme végzi az adatok feldolgozasat? Hol talalhatjuk meg ezt
az elemet a szamitégépben?

3. Nevezz meg néhany informacids folyamatot! A szamitogép melyik eleme végzi az
adatok tarolasat?

A SZAMITOGEP ARCHITEKTURAJA

Az 6todik osztalyban mar megismerkedtiink a szamitogép fobb részeivel. Most ennél
részletesebben megismerkediink a szamitégépben lezajlo informacids folyamatokkal,
és a szamitogép részeinek ebben jatszott szerepével (2.1. dbra). Az adatok a beviteli
eszkozokrdl (billentylizet, egér, mikrofon, szkenner stb.) vagy a kiils6 memoriabol

chrkczo adatok
> 3 Bels6 memoria

S
N . .
HolS
% 3 (aatok tarolasa) Processzor
— A (adatok feldolgozdsa)
=3 " ]
> .
=2 " x
= 0 - > =2 N /
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> =3 A ONC 7 4
- & . = /_, .
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e 23 \
Eredmények NS
< o3 Kiils6 memoria
13 T (adatok tdaroldsa)
- = 7 g
\ Z8
- =3
: =3

2.1. abra. A szamitégépben zajl6 informacids folyamatok vazlata

(merevlemez, optikai tarold, pendrive, memoriakartya stb.) keriilnek a bels6 memoriaba.
A memoriabol az adatok a processzorba keriilnek, innen a feldolgozas utan visszajutnak
a bels6 memoridba, majd a kiils6 memoridba

Architektira — gorég szo, jelentése mentddnek, vagy a kiviteli eszk6zokon
épiilet, otlet, terv. (monitor, nyomtatd, hangfalak stb.) keriilnek
megjelenitésre. Mindezen miiveletek egy-egy

informacios folyamattal kapcsolhatok dssze, amelyeket a megfeleld szoftverek vezérelnek.
A 2.1. abran lathatd vazlat egy atlagos szamitogépre vonatkozik. A szamitogép
architektiraja egy modell, amely leirja a gép részeinek és szoftverének egylittmiikodését,
amely lehet6vé teszi a szamitogépben lezajlé informacids folyamatok helyes végrehajtasat.
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A SZAMITOGEP HARDVERE ES SZOFTVERE

A PROCESSZOR ES ANNAK RENDELTETESE

Azt mar tudjatok, hogy a szdmitogépben a
processzor (2.2. abra) végzi az adatok feldolgoza-
sat. Ez az eszkoz biztositja a programok futasat a
szamitogépben. A processzor, mint minden algo-
ritmus-végrehajtd, sajat utasitaskészlettel rendel-
kezik.

A processzor a szamitogép egyik legfontosabb
része. Tartalmazza a programok értelmezését és
végrehajtasat lehetové tévo vezérloegységet,
valamint a matematikai miiveletek elvégzéséhez
elengedhetetlen aritmetikai-logikai egységet.
A mai processzorok mar sajat bels6 memoriaval
— cache-memdria — is rendelkeznek. Ennek
rendeltetésére késobb még visszatériink.

2.2. abra. Tizmagos Helio X20
processzor

A processzor legfobb jellemzdje a miiveleti sebesség, amely az orajel frekvencidjatol,
a magok szamatol, a sinszélességtol és a cache-memoria méretétol fiigg (2.1. tablazat).

2.1. tablazat

Az asztali gép és a tablagép processzorainak néhany jellemzgje

Jellemzd érték
Tulajdonsag Mit jellemez
asztali gép tablagép
Modell A gyarto altal adott megnevezés Intel Core 15-6600 Qualcomm
Snapdragon
MSM8939
Orajel A processzor részeit 6sszehangold 3,3 GHz 1,8 GHz
frekvenciaja vezérljelek frekvenciaja
Magok szama Az egy eszkozbe integralt azonos 4
szerkezetll processzorok szama
Sinszélesség A processzor altal egyidejiileg 64 bit 64 bit
feldolgozott binaris kod hossza

A SZAMITOGEP MEMORIAJA. BELSO MEMORIA

A memoria rendeltetése az adatok taroldsa. A memoriat belsé és Kkiils6 memoriara
oszthatjuk (2.3. &bra). A memoria legfébb jellemzdje a kapacitds, amit bajtokban,
kilobajtokban, megabajtokban, terabajtokban fejeziink ki.
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@ 2. fejezet

C MEMORIA )
( Belss ) ( Kiilss )
—( Allando (ROM) ) —( Magneslemez )
—( Operativ (RAM) ) —( Optikai térolok )
—( Cache memoria ) —( Pendrive )

—( Egyéb adattarolok )

2.3. abra. A memoria tipusai

) A belsé memoria biztositja a szamitdgép mi-
Alaplap  (mother board,. main-  kodését. A processzorhoz hasonldan az alapla-
board) — a modern szemelyi szami-  pon helyezkedik el (2.4. abra).

togép elengedhetetlen része, biztosit- Az operativ tar (RAM) a modern szamitogép
Ja az adatatvitelt a szamitogép részei  elengedhetetlen része, itt tarolodnak a processzor
kozott. altal feldolgozand6 adatok. A processzor csak az

operativ tarbdl képes utasitdsokat ¢€s adatokat
fogadni. A processzor altal feldolgozott adatok ugyanide irdédnak vissza. Ahhoz tehat, hogy

1. Adatbeviteli és kiviteli eszkozok 3. RAM
csatlakozoi 4. ROM
2. Processzor

2.4. abra. A szamitdégép alaplapja

ED



A SZAMITOGEP HARDVERE ES SZOFTVERE

a processzor feldolgozhassa az adatokat, azokat at kell adni (be kell tolteni) az operativ tarba
az adatbeviteli eszkdzokrdl vagy a kiilsé6 memoriabol.

Az operativ tar modulokba szervezett integralt aramkorokbol all, amelyeket az alaplap
specialis illesztOhelyeire (slot —angolul rés, nyilds) épitiink be (2.4. abra). Egy szamitogép
altalaban tobb ilyen modult tartalmaz.

Ahhoz, hogy a szdmitogépet mitkddésbe hozhassuk, sziikség van allandé memériara
(ROM) is. A szamitogép bekapcsolasa utdn az inditashoz elengedhetetlen programok
betoltddnek a RAM-bol a ROM-ba, majd a processzor végrehajtja azokat.

Az alland6 memoria egy vagy néhany IC-bdl all, amelyeket az alaplap specidlis
csatlakozoiba (socket — angolul foglalat, csatlakozo aljzat) (2.5.a bra) vagy kozvetleniil az
alaplapra (2.5.b abra) illesztiink.

2.5. abra. RAM IC az alaplapokon

Ahogy mar emlitettiik, a mai szamitégépeknek része a cache-memodria is (cache —
angolul rejtekhelyet, titkos raktart jelent). Rendeltetése, hogy meggyorsitsa az adatatvitelt a
RAM és a processzor kozott. A cache-nek harom szintjét kiillonboztetik meg. Az els szintii
cache kapacitdsa a legtobb processzorndl 128 kbajt. A masodik és harmadik szintli cache
kapacitasa az egyes processzortipusok esetében jelentdsen eltérhet egymastol. 2016-ban az
asztali gépek esetében a masodik szintli cache kapacitasa 1-8 Mbajt, a harmadik szintiié
pedig 2-20 Mb4jt. A cache kapacitasanak novelése altaldban a processzor sebességének
novekedésével jar.

KULSO TAROLOESZKOzZOK

Ha a bels6 memoria az alaplapon helyezkedik el, akkor a kiils6 taroloeszkdzoket kiilon-
b6z06 csatlakozokkal kotjiik az alaplaphoz. A bels6 taroloktol (ez alol a ROM kivétel) el-
térden a kiils6 taroldeszkozok rendeltetése az adatok tartds taroldsa. A szamitogép kikap-
csolasa utan a kiilsé tarolok tartalma nem vész el.

m
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1. Lemezfelilet
2. Elektromagneses iro- és olvasofej

2.6. abra.A merevlemez felépitése

A Kkiilsé taroloeszkdzokhoz
soroljuk a  merevlemezeket,
az optikai taroldeszkozoket, a
pendrive-okat stb.

A merevlemez egy vagy né-
hany magneses anyaggal bevont
fémlemezb6l all (2.6. abra). A
lemezre egy elektromdgneses iro-
fej segitségével irodnak fel az
adatok, amely felmagnesezi a le-
mez egyes részeit. Ugyanez az
eszkdz olvassa le az adatokat a
lemezrol.

A 2.2. tablazatban a mai me-
revlemezek legfontosabb paramé-
tereit és azok jellemzd értékeit
foglaltuk 6ssze.

2.2. tablaza
A merevlemez jellemz6i
Jellemzd érték
Tulajdonsdag
asztali gépek notebookok

Kapacitas 6 Tbajt 2000 Gbajt

Atmérg 3,5 inch 2,5 inch

Fordulatszam 5400-7200 ford/perc | 5400 ford/perc

Az optikai adattiarolokban az adatok rogzitése és olvasasa lézerek segitségével
torténik. Ezek a lemezek kapacitasukban és ujrairhatosagukban kiilonboznek egymastol. A
2.3. tablazatban az optikai lemezek tipusait és azok tulajdonségait foglaltuk dssze.

2.3. tablazat

Az optikai lemezek tipusai

Rendeltetése
Kapacitas
csak olvashato egyszer irhato tobbszor irhato
CD-ROM CD-R CD-RW 640-800 Mbajt
DVD-ROM DVD-R, DVD-RW 9,4 Gbajt
DVD+R DVD+RW
BD-ROM BD-R BD-RE 100 Gbajt
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A SZAMITOGEP HARDVERE ES SZOFTVERE

2.7. abra. Kiilonb6z6 tipusu flash-memoriak 2.8. abra. SSD-lemez

A szilardtest vagy flash-memoriak népszeriisége az utobbi években egyre nd. Most mar
nemcsak mint informacid -eszkozt vehetjiik figyelembe, hanem a merevlemez alternativa-
jaként, mint elsédleges kiilso taroloeszkozt is, egyeldre inkabb netbookokban, tablagépek-
ben, mobiltelefonokban, foto- és videdkamerakban (2.7. bra).

A kapacitasuk novekedése oda vezetett,
hogy ezeket a memoridkat egyre gyakrabban
alkalmazzak a merevlemezek helyett. Ezeket az
eszkozoket SSD-lemezeknek nevezik.

A mai SSD-memoriak (2.8. abra) kapacitdsa mar meghaladja a 2 Tbajtot, ami eléri a
merevlemezekét, sebességiik azonban mar meghaladja a merevlemezek sebességét.

SSD — (Solid-Statedisk Drive — szilardtest
(félvezetd) alapti meghajto.

<g Osszefoglalas )

A szamitogép architektiraja az a modell, amely megmutatja, hogyan miikddnek egyiitt
a szamitogép egyes részei a szamitogépben lezajlé informacios folyamatok végrehajtasanak
céljabol.

A processzor az az eszkdz, amely az adatok feldolgozasat végzi. Tartalmaz egy
vezérloegységet, amely biztositja az utasitasok értelmezését és végrehajtasat, valamint egy
aritmetikai-logikai egységet a szamitasok elvégzése céljabol. A processzor legfontosabb
tulajdonsaga a miiveleti sebesség, amely az orajel frekvenciajatol, a magok szamatol, a
sinszélességtol és a cache kapacitasatol fligg.

Az adatok tarolasa a memoria feladata, amit belsé és kiilsé memoriara osztunk.

A belsé adattarolék (operativ tdr, RAM, cache) az alaplapon helyezkedik el. Ezekbdl a
memoriakbol az adatok a szamitdgép kikapcsolasakor torlddnek, az dllandé memoriakbol
viszont nem.

A Kkiilsé adattarolok (memoridk) kozé soroljuk a merevlemezt, az optikai lemezeket,
a flash-memoriat. Rendeltetésiik az adatok tartds tarolasa. Ezeken a tarolokon az adatok a
szamitogép kikapcsolasa utan is megmaradnak.

A memoria legfontosabb tulajdonsaga a kapacitas, amelyet kbajtokban, Mbajtokban,
Gbajtokban és Tbajtokban stb. fejezhetiink ki.

A



@ 2. fejezet
Felelj a kérdésekre!

1°.
2°
3.
4°.
5°
6°.
7°.
8.
9°.
10°.
11°.

12°.
13*%

Mit értiink a szamitdgép architektiraja alatt?

Foglald 6ssze a szamitégépben zajlo informacios folyamatokat a 2.1. abra alapjan!
Mi a processzor rendeltetése? Milyen részei vannak a processzornak?

Milyen memoridkat talalhatunk egy modern szamitogépben?

Nevezd meg a processzor legfontosabb paramétereit és azok jellemz6 értékeit!
Ismertesd a memoridk tipusait! Mi a memoria legfontosabb jellemz6je?

Miben mérik a memoria kapacitasat?

Mi a RAM rendeltetése? Hol helyezkedik el a RAM?

Mi az dlland6 memoria (ROM) rendeltetése? Miben kiilonbozik ez a RAM-t61?
Mi a cache rendeltetése?

Nevezd meg, milyen eszk6zok tartoznak a kiilsé memoriahoz! Sorold fel ezek leg-
fontosabb paramétereit és azok jellemzé értékeit!

Miben kiilonbozik egymastol a belsé és kiilsé memoria?
Mi a k6zo6s benniik, és miben kiilonbdznek egymastol a kiilsé memoridk tipusai?

Végezd el a feladatokat!

1°.

ay 2~

e

Keresd meg az interneten (példaul a hotline.ua oldalon) a modern szamitogépek
jellemzait, valassz ki harom olyan processzortipust, amelyek az utdbbi idében ke-
riiltek forgalomba Ukrajnaban, majd toltsd ki a tablazatot!

Tulajdonsag Ertékek

Modell

Orajel frekvencija

Magok szdma

Sinszélesség

Keresd meg az interneten (példaul a hotline.ua oldalon) a modern szamitégépek
jellemzdit, majd hatdrozd meg, hogy maximalisan mekkora RAM-ot ajanlanak a
notebookokhoz! T6ltsd ki a tablazatot!

Tulajdonsdag Ertékek

Modell

Gyarté

Kapacitasa

Ar
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3°. Sorold fel az altalad ismert adathordozokat kapacitasuk csokkend sorrendjében!
4°. Az internet segitségével keresd meg a kornyezeted szamitdgép-szakiizleteinek ka-
talogusait, és hatdrozd meg azoknak a processzoroknak a paramétereit, amelyeket
ezekben forgalmaznak!
5* Az internet és a szakiizletek katalogusai alapjan hasonlitsd 6ssze az azonos mag-
szamu és orajelii processzorok masodszintii cache-memoridinak kapacitasait!
L? o 6% Készits rovid ismertett a ROM-ok cseréjének lehetdségeirdl!

2.2. ADATBEVITELI ES KIVITELI ESZKOZOK

L ] 1. Milyen adatbeviteli eszkdzok kapcesolhatok egy szamitogéphez? Milyen tipusti adatok be-
©  vitelére szolgalnak ezek az eszkdzok?
2. Milyen kiviteli eszk6zok kapcsolhatok egy szamitogéphez? Milyen tipusu adatok ki-
vitelére szolgéalnak ezek?
3. Milyen beviteli és kiviteli eszkdzok alkalmasak multimédias adatok be- és kivitelére?
Mondj példakat!

BEVITELI ESZKOZOK

Ahogy azt mar tudjatok, a szamitégépnek vannak az adatok bevitelére, illetve kivitelére
szolgalo eszkozei.

2.9. abra. Gamepad 2.10. abra. Keypad 2.11. abra. Dancepad

A beviteli eszkdzoket a bevitt adatok tipusa
szerint csoportosithatjuk. Ennek alapjan a bevi-
teli eszk6zok szolgalhatnak szoveges adatok
bevitelére (billentyiizet), grafikai adatok bevi-
telére (szkenner, fényképezégép, digitalis
rajztabla), audio-adatok bevitelére (mikrofon),
video-adatok bevitelére (videokamera, webkamera, TV-tuner). A beviteli eszkdzok egy
masik csoportja kiilonféle programok vezérlésére szolgal. Ezek kozé tartozik az egér, a
touchpad, az elektronikus multimédias tabla, az érint6képernyé, a joystick, a gamepad
(2.9. abra), a keypad (2.10. abra), a kormany, a pedalok, a dancepad (2.11. 4bra).

a

Gamepad — jatéktér, jatékvezérlo eszkoz.
Keypad — kiegészit6 billentytizet.
Dancepad — tanctér, tancszényeg.
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A tudomanyos célra alkalmazott szamitogépekben
kiilonleges beviteli eszkozoket is talalhatunk, példaul
héérzékeldket, Iégnedvesség-mérdket, kiilonbozo szeny-
nyezddések szenzorait, sebességméroket stb.

Tekintsiik at a beviteli eszk6zok f6bb paramétereit
és azok jellemzd értékeit.

A billentyiizet rendeltetése szoveges adatok és uta-
sitasok bevitele. Attol fiiggetleniil, hogy a billentyii-
zetek nem sokat valtoztak az elmult néhany évtized-
ben, mégis csoportosithatjuk ezeket néhany szempont
szerint:

e rendeltetés szerint: szabvanyos (asztali gépek-
hez), kompakt, multimédidas billentyiizet, jaték-
vezérlobillentyiizet,;

e a csatlakozo tipusa szerint vezetékes és vezeték
nélkiili (radio, bluetooth, wifi). 212, 4bra.

A hordozhaté gépeket vetithetd billentylizettel is Vetitett billenty(izet

ellathatjak (2.12. abra).

Az egereket is tobb szempont szerint

csoportosithatjuk:

o rendeltetésiik szerint lehetnek: asztali géphez,
notebookhoz vagy jatékgeéphez késziilt egerek;

o a csatlakozo tipusa szerint: vezetékes €s vezeték
nélkiili (radio, bluetooth, wifi);

o az érzékeldjiik tipusa szerint: optikai és lézeres,

e a gombok szdma szerint: 2, 3-5, 6-9,10 és

tobb gombos; 2.13. abra. Egér

o kialakitas szerint: szimmetrikus, balkezes szim-

metrikus, ergonomikus.

A 2.13. abran egy vezetékes 1ézeres ergonomikus
egeret lathattok, amelyen 19 gombot és egy gorgot
talalhatunk.

Gyakorlatilag valamennyi notebook alapfelsze-
relése a touchpad (touch — hozzaérni, pad — lapocska,
parna, teriilet), de ennek az eszkdznek is van asztali
géphez kapcsolhatd valtozata (2.14. abra). Ha az
ujjunkat huizogatjuk a lapkan, az mozgésba hozza az
egérmutatot. Ha egyszer megnyomjuk a lapkat, az a
bal gombbal tortént egyszeri kattintassal egyenértéki,
ha kétszer, akkor a dupla kattintdssal. Atouchpad -
gombjai az egér gombjainak funkciodival birnak.

=

2.14. abra. Kulsé touchpad
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A multimédias digitalis tablat kiilonféle prezentaciok bemutatasara hasznaljak, t6bb-
nyire oktatasi intézményekben. Ezek kiilonb6z6 méretben (70-79, 80-89, 90 feletti inch)
elérhetdk, tovabba az érzékelés modjaban is kiilonboznek.

Erintéképernyéket leginkabb tablagépekben, okostelefonokban, téjékoztaté rendsze-
rekben (2.15. abra) alkalmaznak. Az adatbevitelt az ujjainkkal vagy specialis tollal
végezzik, amelyekkel a képernyé megfeleld részeihez kell hozzaérniink. A képernyd
érzékeli az ¢érintést, és tovabbitja a megfeleld informacidkat a szamitogéphez.

A legfontosabb tulajdonsaguk a képernydméret
(3 és 70 inch kozott), valamint az érzékelés
modja.

Az érint6képerny6hoz sokban hasonlit a di-
gitalizalo tabla, amelyet rajzolasra, grafikai
informacidk bevitelére hasznalnak. A felhasz-
nalé egy specialis tollal hozza 1étre az abrat.
Eléfordul, hogy maga a kép nem jelenik meg a
tablan, csak a szamitogép képernydjén. Mais
esetekben a kép a tabla felilletén jelenik meg
(2.16. abra).

A digitalizal6 tablak a munkafeliiletiik
mérete, felbontoképességiik (2000 és 4000
dpi — képpont inchenként — kozott) szerint
kiilonbdznek egymastol. Sokféleségiik abban
is megnyilvanul, milyen nyomasszintet tudnak
megkiilonboztetni az érintéceruzak (512-t61
2048-ig).

A szkenner szintén grafikai informaciok be-
vitelére szolgal. Megkiilonboztetiink kéziszken-
nereket, sikagyas szkennereket, szkennerkame-
rdkat és rollszkennereket (2.17. abra). A szken-
nerek fobb jellemz6i a dokumentum mérete, a
felbontoképesség (600 és 6100 dpi—képpont in-
chenként — kozott) és a szkennelés sebessége
(5—20 mésodperc).

A fot6 és videokamerakkal, webkamerakkal,
mikrofonokkal és egyéb multimédias eszk6zok-
kel mar a hatodik osztalyban megismerkedte-
tek. Itt jegyezziik meg, hogy a kamerak legfon-
tosabb paramétere a felbontoképesség, ami
meghatarozza a kép mindségét. Videokamerak
esetében megkiilonboztetjiik az SD (Standard
Definition, 720 x 576 képpont), a HD (High

2.15. abra. Vasuti érintéképerny6s
tajékoztato tabla

2.16. abra. Digitalizald
tabla

Definition, 1280 x 720 képpont), a Full HD (Full High Definition, 1920 x 1080 kép-
pont) és Ultra HD (Ultra High Definition, 3840 x 2160 képpont) felbontoképességet.
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sikagyas rollszkenner kameraszkenner

2.17. abra. Szkennerek

A fényképezogépek esetében a képmindséget az objektiv mindsége és a képpontok
széma hatarozza meg (/0 és 24 megapixel kozott). A webkamerak felbontoképessége
320 x 240 és 2560 x 2048 kozé esik.

A TV-tuner teszi lehetévé, hogy a szamitogépiinkkel tévéadasokat is nézhessiink.

KIVITELI ESZKOZOK

A kiviteli eszkozoket a beviteli eszkdzokhoz hasonldan feloszthatjuk a feldolgozott
adattipusok szerint. A szdveges és grafikus informaciok megjelenitésére szolgalnak a
monitor, printer, plotter (rajzgép), a hangadatokat a fiilhallgaté ¢s a hangfalak jelenitik
meg, a videoadatokat pedig a projektorok. Vannak eszk6zok, amelyek tobb kiilonb6zo
adattipus megjelenitésére alkalmasak, példaul a monitor, a multimédias projektor,
megjelenitd fal.

A monitor a személyi szamitogép legfontosabb megjelenité eszkdze. Mikodési
elviikk alapjan megkiilonboztethetjiik a folyadékkristalyos (LCD — Liquid Crystall
Display), a plazma, az OLED (Organic Light Emitting Diode — szerves LED), az
elektronikus tinta (e-ink) kijelzoket. A legelterjedtebb manapsag a folyadékkrista-
lyos technologia.

Az LCD-monitorok kozott megkiilonboztethetd a TN + film, a PLS, az IPS és a
VA technologidk. A képatld mérete 79 és 30 inch kozotti, a felbontas 71280 x 1024-t61
5120 x 2880 pixelig terjed, a reakcioidé (ennyi id6 alatt valtozik meg a képpont szine)
pedig [ és 8§ ms kozotti.

Miel6tt az adatok megjelenhetnének a képernydn, azokat a szamitogép egy specidlis
eszkoze, a videokartya dolgozza fel. A videdkartyak lehetnek alaplapra integraltak vagy
kiils6k. Az alaplapra integralt videdkartya egy specializalt, alaplapba beépitett chip. Ezt
a megoldast olyan szamitogépeknél alkalmazzdk, amelyeken nem dolgoznak fel nagy
mennyiségl videoinformaciot. Amennyiben nagy mennyiségii videot kell feldolgozni,
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egy kiilsd, az alaplap egyik bovitéhelyébe
illesztett videokartyat célszer(i alkalmazni
(2.18. éabra). A videodkartya egy specialis
processzort és kiegészitd RAM-ot (video-
RAM is) tartalmaz. A videokartyakat
kiilonboz6 gyartok allitjak el (példaul
Radeon R7 370, GeForce GTX 950),
kiilonbozhetnek a videomemoria kapaci-
tasaban (/ €s 6 Gbajt kozott) és az alaplapi
csatlakozéjukban.

Az informacid papir vagy fényképlemez
alapt  megjelenitésére  printereket és
plottereket hasznalunk.

A nyomtatok kozott lehetnek matrix-
nyomtatok, lézernyomtatok, honyomtatok,
tintas nyomtatok és 3D-nyomtatok. A nyom-
tatok fobb tulajdonsagai:

e anyomat mérete;

e szinek hasznalata (szines, fekete-fe-
hér),

o felbontas (600 x 1200-t61 5760 x 1440
- dpi-ig);

e nyomtatasi sebesség (/ és 50 oldal/
perc kozott);

e csatlakozo tipusa (vezetékes, vezeték
nélkiili).

Az utobbi években egyre jobban nd a

2.19. abra. 3D-nyomtato

3D-nyomtatok népszeriisége, mivel ezek térbeli nyomtatasra képesek (2.19. abra).

MULTIMEDIAS ESZKOzZOK

Ahogy mar emlitettiik, a szamitégépes eszkdzok kozott ki lehet emelni azokat,
amelyek multimédids adatok feldolgozdsira alkalmasak. Ezek a fényképezd, a
digitalizalé tabla, a mikrofon, a videokamera, a webkamera, a digitalis tabla, a
hangfal, a projektor, a videofal stb. A képfeldolgozo eszkdzok legfontosabb jellemzdje
a felbontés, a hangfeldolgozoké pedig az a frekvenciatartomany, amivel az adott eszkdz

képes dolgozni.
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Az adatbeviteli eszkozokhoz tartozik a szovegbevitelre szolgald billentyiizet, a
grafikai adatok bevitelére alkalmazhat6 szkenner, fényképezo, digitalizalé tabla, a hang
digitalizalasara szolgalé mikrofon és a videok digitalizalasat lehetové tévo videokamera,

webkamera, Tv-tuner, valamint a szamitogép vezérléséhez sziikséges egér, touchpad,

elektronikus tabla, érintéképernyd, joystick, keypad, gamepad, kormany, pedal,
dancepad.
A Kkiviteli eszkozokhoz tartoznak a szdveges és grafikai adatokat megjelenité6 monitor

¢és printer, a hang lejatszasahoz sziikséges hangfalak és fiilhallgaték, a videdlejatszashoz
pedig a multimédias projektor és videofal.

A felsorolt eszkdzoket kiilonb6z6 szempontok szerint csoportosithatjuk.

Felelj a kérdésekre!

1°.
2°.
3%

4°.

10°.

11

Milyen beviteli eszkdzoket ismeriink?

Milyen kiviteli eszkdzoket ismeriink?

Milyen szempontok szerint csoportosithatjuk a billentylizeteket? Hozzal fel
példakat!

Milyen tipusti egerekkel van felszerelve a szamitogépes termetek? Nevezd
meg az egerek paramétereit!

. Milyen tipusu szkennerekkel van felszerelve iskolatok szamitogépes terme?
. Nevezd meg a monitorok f6bb tulajdonsagait €s azok jellemzo értékeit!

. Ismertesd a monitor és a videokartya rendeltetését! Milyen paraméterekkel ren-

delkeznek a korszert videokartyak?

. Ismertesd a printerek csoportositasat! Milyen nyomtatokkal van felszerelve az

1skolatok?

. Véleményed szerint milyen paraméterekkel kell rendelkezni egy otthoni hasz-

nalatra szant nyomtatonak?

Milyen célt szolgalnak a multimédias felszereléshez tartozo eszk6zok?

. Hasonlitsd 6ssze a digitalizalo tablat és a tablagépet! Mire szolgalnak ezek az

eszkozok?

Végezd el a feladatokat!

1°
2°.

e

A tankdnyv alapjan készitsd el a beviteli eszk6zok csoportositasat!

A tankonyv adatai alapjan készits egy diat, amely bemutatja a beviteli eszkdzok
osztalyozasat! Mentsd el a munkadat 2.2.2. feladat néven a mappadba!
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3°. Internetes forrasok (példaul a hotline.ua) alapjan keresd ki harom olyan egér
jellemzoit, amelyek a kdzelmultban keriiltek forgalomba! Toltsd ki a tablaza-

tot!
Tulajdonsag Ertékek
Modell
Csatlakoz6

Mozgasérzekeld tipusa

Gombok szama

Kialakitas

@ 4”. Internetes forrasok (példaul a hotline.ua) alapjan keresd ki harom olyan moni-

tor jellemzdit, amelyeket Ukrajnaban forgalmaznak! T6ltsd ki a tablazatot!

Tulajdonsdg Ertékek

Modell

Gyarté

Képatlo, inch

Tipus

Felbontas, pixel

Valaszido, ms

5°. A tankOnyv adatai alapjan készitsd el a nyomtatok csoportositasat valamely
altalad ismert program segitségével! Mentsd a dokumentumot 2.2.5. feladat

néven a mappadba!
L?J 6°. Hatarozd meg az otthoni szamitogépetek paramétereit, és toltsd ki a tablazatot!

Tulajdonsdg Ertékek

Monitor tipusa

Képatlo, inch

Matrix tipusa

Felbontas, pixel

Vilaszid6, ms

=
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7°. Internetes adatok vagy a szakiizletek katalogusai alapjan hatarozd meg harom
kiilonb6z6 gyartotol szarmazo, Ukrajnaban forgalmazott nyomtatd paraméte-
reit! Toltsd ki a tablazatot!
A tablazat folytatasa
Tulajdonsdag Ertékek

Modell

Gyartd
Miikédéi elv

Felbontas, pixel

Nyomtatasi sebesség, oldal/perc

[(;,7 8”. Készits rovid ismertetést a keypadrol! Mutasd be a felépitését, mitkodését és
alkalmazasat!

Lw 9”. Készits rovid ismertetést az egyik legtijabb beviteli eszkozrél, a dancepadrol!
Mutasd be a felépitését, miikodését és alkalmazasat!

2.3. AZ INfORMACIéS FOLYI‘\Mf\T‘OK‘MEGVI-}LOSI’TI-’\SI-’\NAK
TORTENETE. A MAI SZAMITOGEPEK TiPUSAI

1. Milyen szamitogép-tipusokat ismertek? Miben kiilonbozik ezek rendeltetése?

2. Milyen alkalmazésai vannak a szamitogépeknek az emberek kiilonféle tevékenységi teriile-
tein?

3. Nevezz meg olyan ukran tudosokat, akik jelentésen hozzajarultak a szamitastechnika fejlo-
déséhez!

AZ INFORMACIOS FOLYAMATOK MEGVALOSITASANAK SZAKASZAI

Az emberiség fejloddése szorosan kapcsolodik az lizenetek tovabbitdsanak, fel-
dolgozasanak és tarolasanak fejlodéséhez. Ez a fejlédés tobb szakaszra bonthato
(2.4. tablazat).

2.4. tablazat
Az informacios folyamatok megvaldsitasanak fejlédése

A szakasz Torténelmi Az adatok tovabbitdsdnak, feldolgozdsdnak,
neve kor taroldasanak eszkozei
A kézi Az Okortdl a | Adathordozok — agyagtablak, papirusztekercsek, rovasbotok,
eszkozok XV. szézad képek.
kora kozepéig Adatok tovabbitasa — jelzétiizek, dobok, kiildoncok,

postagalambok, lovasfutarok.
Adatok feldolgozasa — emberi agy és ujjak, kézi
szamoloeszk6zok (abakusz, szoroban stb.).

e
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A 2.4. tablazat folytatdsa

A szakasz Torténelmi Az adatok tovabbitisanak, feldolgozdsanak,
neve kor taroldsanak eszkozei
A mechanikus| A XV.szazad | Adathordozok — konyvek, Gjsagok, folyodiratok, fotdlemezek.
eszk6zok kora kozepétol Adatok tovabbitasa — postaszolgéalat.
a XIX. sz. Adatok feldolgozasa — nyomdagépek, fényképezok,
kozepéig aritmométerek, kézi szamologépek.
Az elektromos| A XIX. sz. Adathordozok — lemezek, filmek, magnesszalagok.
eszkozok kora|  kozepétdl a Adatok tovabbitasa — telefon, tavird, radio.
XX. sz. 40-es | Adatok feldolgozdsa — fonograf, gramofon, elektromos
éveikig irégépek, elektromos aritmométerek, magnok, nyomdagépek.
Az A XX. sz. Adathordozok — magneses és optikai lemezek, mikrocsipek.
elektronikus | 40-es éveitdl | Adatok tovabbitasa — televizidos miisorszoras, szamitogépes
eszkozok kora|  napjainkig hal6zatok, mobilszolgaltatas.

Adatok feldolgozdsa — zsebszamologépek, szamitogépek.

AZ

X3 ;-

Vizsgaljuk meg részletesebben az iizenetfeldolgozas eszkdzeinek, jelesiil a szamolas
eszkozeinek fejlodését. A szamolas els6 eszkozei az emberi ujjak voltak (2.20. abra). Errdl
tanuskodnak példaul a romai szamok (I, V, X). A régi szlav szdmlalasban is ujjakat hasznal-

UZENETFELDOLGOZAS ESZKOZEINEK FEJLODESE

f\fl A i[‘

2.20. &bra. Szdmolas ujjakon

tak, ezt bizonyitja az 6t (pjaty) sz6, ami egy kézfejet jelentett.

Jelent6s 1€pés volt a szamolas fejlddésében az abakusz feltalalasa az i. e. V. szdzadban az
okori Gorogorszagban. Az otletet a gdrogok a babiloniaktol vették at. A 2.21. dbrén az aba-
kusz egy késObbi valtozatat, a romai aba- —
kuszt lathatjuk. Az abakusz tehat egy fiiggo-
leges bevagasokkal ellatott deszka, amely-
nek vagataiba apré targyakat, jellemzden

koveket helyeztek el.

Hasonl6 eszkozoket mas orszagokban,
Kinaban, Japanban (szorobam), Oroszor-
szagban (szcsoti — szamologép). Ezek az

eszk6zok a XX. szdzad végéig hasznalatban

voltak.

2.21. dbra. Abakusz

-l
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Ezekkel az egyszerii és széles korben
elterjedt eszkozokkel egyidejileg az
oOkori  Gorogorszagban és  Romaban
kiilonbozd  fogaskerekekbdl —Osszedllitott
szdmoloeszkozoket is hasznaltak, melyeket
egy elsiillyedt 6kori hajon talalt eszkdzok
tanasitjdk. Ezt az eszkozt antikiithérai
szerkezetnek nevezték el, mivel a ron-
csot Antikiithéra mellett talaltdk a szi-
vacshaldszok 1902-ben. A tuddésoknak csak
a XX. szdzad masodik felében sikeriilt
megfejteni a szerkezeti elemek rendeltetését
és restauralni azt (2.23. abra). Az i. e. 100-
150 koril Iétrehozott eszkdz naptarként is
funkcionalt, alkalmas volt az égitestek —
Nap, Hold, Merkur, Vénusz, Mars, Jupiter,
Szaturnusz — helyzetének meghatarozasara.

2.22. dbra. Szamologép

2.23. abra. Antikithérai mechanizmus: a megtalalt maradvanyok és a szamitoégépes modell

Sajnos, az antikiithérai mechanizmus létrehozasahoz elengedhetetlen tudas hosszu
idore feledésbe mertilt. A hasonld eszkozok 1étrehozasara iranyuld probalkozasok csak a
XVII. szézad végén éledtek Gjra, mivel az ipar, a kereskedelem és a haditechnika fejléddése
ekkor ezt egyre erdsebben igényelte.

1642-ben Blaise Pascal (1623-1662) francia matematikus, fizikus, mérndk a
kirdlyi tanacs elé terjesztette egy mechanikus szamoldeszkdz tervét. A késdbbiek
sordn tobb tiz ilyen eszkdzt (2.24. dbra) készitett. Az eszkdzoket Osszeaddsra és
kivonasra hasznaltak.

A kés6bbiekben tobb matematikus €s mérnok fejlesztette tovabb Pascal oOtleteit.
Gottfried Leibnitz (1646-1716) német tudds hozta létre az elsé olyan szamoldgépet,
amellyel mind a 4 alapmiiveletet el lehetett végezni (2.25. dbra).

Ezeket az eszkozoket iddvel tovabb tokéletesitették ¢s a XX. szazad kdzepéig hasznaltak
is, amig fel nem valtottak dket az elektronikus kalkulatorok.

o
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2.24. abra. Pascal szamologépe

A szamologépek tokéletesitése soran a tuddésok arra
torekedtek, hogy a gép képes legyen automatikusan szami-
tasokat végezni egy eldére kidolgozott program alapjan. Az
ilyen gép létrehozasat elészor Charles Babbage (1792—
1871) angol matematikus és tervezd (2.26. abra) tlizte ki
céljaul. Analiticalengine-nek (analitikus gép) nevezte el
az eszkozt.

A tervek szerint Babbage eszkoze a kovetkezd részekbol
allt:

1. Raktar — mai szohasznalattal meméria a szamok tarola-

sara.

2. Malom - a matematikai miiveletek végrehajtasara, mai

nyelven aritmetikai egység.

3. A matematikai miiveletek sorrendjét (vezérlé egység).

4. A kezddértékeket beallito egység.

5. Kiviteli egység.

Ada Lovelace (2.27. abra) (1815 — 1852), George Byron
angol kolté lanya, Babbage tarsa volt az analitikai gép tervezé-
sében és kivitelezésében. O dolgozta ki a programtervezés
1épéseit. Ezért Ada Lovelace-t tekintik az elsé prog-
ramozonak, tiszteletére nevezték el Ada-nak az egyik
programozasi nyelvet.

A XIX. sz. végéig a szamologépek kézi meghajtasa
mechanikus gépek voltak (2.28. abra). Herman Hollerith
(1860-1929) amerikai tudds csak a XIX. szadzad végén
fejlesztette ki az elsé elektromos arammal hajtott eszkozt,
a tabulatort (2.29. abra). A gépet a népszamlalas adatainak
feldolgozasahoz hasznaltak. Az emberek adatait nem papirra
irtdk, hanem egy specidlis, lyukakkal ellatott kartyara vitték
fel.

2.25. abra. Leibnitz szamoldgépe

2.26. abra. Charles
Babbage

2.28. abra. Miiller

szamoldgépe
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Hollerith 1896-ban alapitotta a
tabulatorok gyartasara szakosodott
vallalatat, amelybdl néhany tulaj-
donosvaltas és atszervezés utan
1924. februar 14-én megalakult az
IBM Corporation. Ma ez a vallalat
a mainframe szamitogépek egyik
legnagyobb gyartdja.

A XX. szazad kozepéig sokat
javitottak a mechanikus és elekt-
romechanikus gépek szerkezetén,
gyorsitottak a miiveletek elvégzé-
sén.

A XX. szazad 30-as —40-es évei-
ben a tuddsok 1j tipusu, elektromos

2.29. abra.Hollerith tabulatora eszkozoket gyartd szamitdogépeken

dolgoztak. 1941-ben Németorszag-

ban Konrad Zuse (1910-1995) 1étrehozta az elektromagneses reléken miikodo Z3-at. Ez a
szamitdgép mar kettes szamrendszert hasznalt. Ugyanugy Zuse fejlesztette ki 1950-ben az
elektroncsoveket alkalmazo Z4-et.

Ugyancsak 1941-ben az USA-ban John Vincent Atanasoff (1903—1995) és Clifford
Barry (1918-1963) létrehoztak az elsé kettes szamrendszert alkalmazo elektroncsdves
gépet, az ABC-t (Atanasoﬂ “Berry Computer). Valamivel késobb (1939-1944), ugyancsak

2.30. abra. Konrad Zuse

az USA-ban Howard Aiken (1900-1973) az IBM-nel
egylittmtikodve létrehozta az automatikus vezérlési
elektromechanikus gépet, a Mark-1-et.

Brit tudésok 1943-1944-ben a legnagyobb titokban
a német radidtaviratok rejtjelezésének megfejtésére
létrehoztdk a Colossust. Ez abban kiilonbozott a tobbi
szamitogéptol, hogy a vezérldprogramjat a memoriajaban
tarolta.

1943 és 1946 kozott az USA-ban John Mauchly
(1907-1980) és Presper Ecckert (1919—-1995) megalkottak
az ENIAC-ot (Electronic Numerical Integrator and
Calculator), a 18 000 elektroncsdbdl allo 30 t sulyu
szamitogépet, amely Gtezer miiveletet volt képes elvégezni
mésodpercenként' (2.31. abra). A projekt befejezése utan

a fejlesztok azonnal hozzalattak az EDVAC (Electronic Discrete Variable Automatic
Computer) katonai célu szamitogép 1étrehozasahoz. A munkaba bekapcsolddott Neumann
Janos (1903—-1957) magyar szarmazasi matematikus, aki a munka kapcsan megirta a First

ICsak 6sszeaddst, kivondast, a toébbi miiveletet sokkal lassabban végezte (a ford.

megjegyzése).
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P L e
2.31. abra. ENIAC szamitogép

Draft of a Reporton the Edvac cimli munkéjat, amelyben lefektette az univerzalis szamitogép
miikddésének elveit. Bar a munkaban Ecckert és Mauchly is részt vettek, ezeket az elveket a
vilag Neumann-elvekként ismerte meg.

A szamitdégépek a nagy mennyiségli és viszonylag olcsé minigépek megjelenésével
kezdtek elterjedni, melyeket késébb személyi szamitogépeknek neveztek el. Kezdetben
ezeket alkatrészekbdl allo készletekként forgalmaztak, amelyeket a felhasznalonak kellett
Osszeszerelni és a tévékésziilékeket hasznaltak monitorként. Az elsé személyi szamitogépek
a MITS (Micro Instrumentation and Telemetry Systems) éltal gyartott Altair 8800 (1975),
az Apple Computer Company altal gyartott Apple (1976) és az IBM altal készitett
IBM PC (1981) voltak. A szamitogépek elterjedése soran egyre tobb feladat megoldasara
lettek ezek a gépek alkalmasak.

A szamitastechnika elterjedésének torténeti kronologidjat a 3. mellékletben talaljatok
meg az allinf.at.ua oldalon a nyolcadikos tankdnyvhoz tartozo résznél.

2.32. abra. Altair 8800 2.33. abra. Apple | 2.34. abra. IBM PC

[ 43
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A SZAMITASTECHNIKA FEJLODESE UKRAJNABAN

1951-ben Kijevben iizembe helyezték a Szerhij Olekszijovics Lebegyev (1902—-1973)
vezetésével létrehozott elsd olyan szamitdégépet — MEOM (kis elektronikus szamitogép) —,
Szovjetunidban. Paraméterei a kovetkezok voltak:

o az elektroncsovek szama 6000 koriil;

e Kkettes szamrendszert hasznalt;

o sinszélesség — 16 szamjegy és egy eldjelbit;

e memoria — 31 szam és 63 utasitas;

o milveleti sebesség — 3000 miivelet percenként.

A szamitogép elsé programjat K. L. Juscsenko (1919-2001) irta.
Kijevben a szamitogépek fejlesztését a kibernetikai kutatdintézetben folytattak
V. M. Hluskov (1923-1982) vezetésével.
Pionir (az angol pioneer — els6 telepes, Itt hoztak létre a Kijev szamitogépet (1959,

kedvezményez0, kutatd) olyan ember,  fejleszték V. B. Hnedenko, L. M. Dasevszkij,
aki egy ismeretlen tevékenységi teriileten

. K. L. Juscsenko), a Dnyipro szamitdégép-so-
els6ként tapossa ki az utat. ) yip gep

rozatot (1961, a fejlesztés vezetdje B. M. Ma-
linovszkij), a mérnoki szamitasok elvég-
zésére szant Prominy szamitogépet,
a mérndki szamitasok elvégzésére
tervezett MIR sorozatot a 60-as években

Victor Mikhaiovich Glushioy
Digital Automation of

Computer Architecture
Awardod
1996

¢és szamos katonai célu szamitogépet. Az
IEEE (Computrer Society) nemzetkozi
egyesiilet V. M. Hluskovot 1996-ban

A szamitastechnika pionirja éremmel
2.35. abra. A szamitastechnika (2.35. 4bra) tiintette ki.
pionirja érem

A szamitastechnika rakétatechnikai
alkalmazasainak fejlesztésében Ukrajna
tobb varosanak fejlesztdi vettek részt.
A szeverodonecki Impilsz tervezdiroda
munkatérsai fejlesztették ki az M6000—
M7000 automatikus termelésvezérlési
rendszereket, az Iszkra billentylizetes
szamitogépeket, a ballisztikus rakétak
szamitogépes vezérlérendszereit. A Szov-
jetunioban els6ként Szvitlovodszkban
gyartottak a kijevi Krisztal tervezdiroda
altal fejlesztett Elektronika zsebszamo-
logépeket (2.36. abra).

2.36. abra. Zsebszamologép
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A 70-90-es években a Harkovi Hartron éltal fejlesztett Q% & o
rakétavezérlési rendszereket a kijevi radiogyarban allitot- g >
tak eld.

A 70-80-as években a kijevi Radiotechnikai Intézetben
fejlesztették és a Burevisznik gyarban allitottak eld a Karat

hajo- és tengeralattjar6 vezérlési rendszert.
1975-ben az Ukrdn TA kibernetikai intézetében

) ) ) R 2.37. abra. A tervezék a TAIR
M. M. Amoszov vezetésével fejlesztették ki az els6 szalli- robot beallitasan dolgoznak

to robotot, a TAIR-t (2.37. 4bra), amely képes volt a ter-
mészeti akadalyok kikeriilésére.
Ukran tuddosok és mérnokok a 60-80-as években egy
sor szamitogépet terveztek kiilonbozé rakétarendszerek
iranyitasara. A vilag legnagyobb ballisztikus rakétajanak,
a dnyipropetrovszki déli gépgyarban eldallitott P-36M2
Szatananak a harkivi Elektroprilad és a kijevi radiogyar
munkatarsai készitették a fellovést és repiilést vezérld
szamitogépeket (2.38. abra). s

Ma ezt a rakétat alkalmazzak a Dnyipro nemzetkdzi
program kereteiben felbocsatott mitholdak palyara allitasa

soran.
2.38. abra. A P-36M2
fellovése

A MODERN SZAMITOGEPEK TiPUSAI ES ALKALMAZASA

Mar tudjatok, hogy manapsag a
leginkabb elterjedt az ugynevezett
személyi szamitégép, amelyek
kozott asztali gépeket és mobil
szamitégépeket kiilonboztetiink
meg. Az asztali gépek kozott
megkiilonboztetjiik az irodai, az
otthoni és a jatékra tervezett gé-
peket. A mobil gépek kozé sorol-
juk a notebookokat, netbooko-
kat, tablagépeket, okostelefo-
nokat.

A nagy szamitasi igényli 0sz-
szetett feladatokat nagy teljesit-
ményll szuperszamitogépek se-
gitségével oldjak meg. 2015-ben

2.39. abra. A Tianhe-2 szuperszamitégép
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a legnagyobb szamitasi teljesitménnyel a kinai Haditechnologiai Egyetem Tianhe-2
(2.39. abra) gépe rendelkezett Guangzhouban, amelybe 3 millio 120 ezer Intel Xeon mag
van beépitve.

Manapsag a szamitogépet széles korben alkalmazzak a tudomanyban, az ipari terme-
lésben, a hivatalokban, a bankrendszerben, az oktatasban, a gydgyitasban, a kozlekedésben,
a kommunikacioban, a mezdgazdasagban, a szocialis ellaté rendszerben és a gazdasag mas
teriiletein.

A tudomanyban a szamitogépeket tobbek kdzott szamitogépes kisérletek elvégzé-
sére hasznaljak. A tudomanyos kisérletek egy része meglehetdsen sok anyagi, miisza-
ki, energetikai problémat vet fel. Ha példaul az atommagok hasadésa soran lejatszo-
dé folyamatokat szeretnénk tanulmanyozni, magreaktorokra van sziikség, amelyek
megeépitése koltséges, bonyolult, veszélyes €s sokaig tart. Egyes esetekben a kisér-
leti feltételek biztositasa teljesen lehetetlen, nem tudunk valtoztatni példaul a tavoli
galaxisokban lezajlo folyamatokon. Ilyen esetekben azonban lehetséges a jelenség
informatikai modelljének tanulményozéasa, amennyiben rendelkezésiinkre allnak a
megfeleld szamitdogépek és szoftvertermékek.

Fontos szerepet jatszik a szamitogép a termelésben. A kiilonb6z6 termékek modellezése
és szamitdgépes tervezése csokkenti a tervezes idejét, javitja a mindséget és a termelés ha-
tékonysagat, csokkenti az arakat. A szamitogép alkalmazasa el6tt egy 0j auto tervezésétol a
gyartasig 56 év telt el, ami manapsag 1 év ala csokkent.

A szolgaltatasok teriiletén a szamitogépeket kiilonféle adatok — szovegek, tablazatok,
adatbazisok, képek, fotok, multimédias adatok — tarolasara és feldolgozasara hasznaljak.
Nehéz lenne ma mar olyan munkahelyet talalni, ahol ne hasznalnanak szamitoégépeket.
A konyvtarak és korhazak kartotékjait adatbazisok valtottak ki, amelyek kezelése sokkal ké-
nyelmesebb a hagyomanyos kartotékoknal. A konyveld a szdmitogépe segitségével néhany
perc alatt elvégzi azt a munkat, amire régebben ordkra vagy napokra volt sziikség. A bankar
anélkiil kovetheti a t6zsdei arfolyamokat, hogy elmozdulna az asztala mell6l és néhany
egérkattintassal intézi az atutalasokat.

A szamitastechnika fobb alkalmazasi teriileteit igy foglalhatjuk 6ssze:

e nagy mennyiségli s nagy pontossagu szamitasok elvégzése;

e szamitogépes modellezés és szamitdogépes kisérletek;

e automatizalt vezérlérendszerek mikodtetése;

e nagy mennyiségli adat taroldsa ¢és feldolgozésa;

e gyors informéaciocsere;

e ipari, haztartasi és katonai eszk6zok iranyitasa;

e atanulds timogatasa;

o didkok, szakemberek tavoktatdsanak megszervezése, a mozgaskorlatozott emberek
tanuldsanak tamogatasa.
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A SZAMITOGEP IGENY SZERINTI KONFIGURALASA

crer

paraméterekre kell figyelmet forditani:
e a processzor szamitdsi teljesitménye, amit az orajel frekvencigja, a magok szama, a
masodik és harmadik szintii cache mérete hataroz meg. Minél nagyobbak ezek az
értékek, annal nagyobb a processzor teljesitménye;

e a RAM kapacitisa — minél nagyobb, annal nagyobb a gép teljesitOképessége;
o a merevlemez kapacitdsa — attol fiigg, mekkora adatmennyiséget kell a felhasznalo-

nak feldolgozni, audio- és videofeldolgozashoz Iényegesen tobb sziikséges, mint szo-
vegszerkesztéshez;

o kiilsé videokdrtya — erésen befolyasolja a videok feldolgozasanak sebességét. A vi-
de6 RAM mérete és a grafikus processzor teljesitménye a dontd fontossagu két ténye-
z0;

o a monitor képmindsége, ami a méretétol, a felbontasatdl és a valaszidejétdl fiigg.

A szamitogép kivalasztasara nyilvan egyéb tulajdonsagok is befolyassal vannak, példaul
optikai meghajté sziikségessége, az alaplap sajatossagai, a halézati tapellatds nélkiili
izemid6 (mobil eszkdzoknél), csatlakoztathatdsag kiilonbozo haldzatokhoz. A konfiguracid
kialakitasara természetesen annak az ara is lényegesen kihat.

Az internetdruhdzak nagy része lehetOvé teszi a szamitdogép architektirajanak
kialakitasat intelligens szlir6k alkalmazasa altal. A Hotline (Attp.//hotline.ua/
computer) rendeltetést6l fiiggden a kovetkezd csoportokat kiilonbozteti meg: kezdd
szamitogeép, munkagép, munkaallomas, optimalis alapkonfigurdcio, univerzalis optimalis
konfigurdacio, halado optimalis konfigurdcio, nagy teljesitményii jatékgép. A Rozetka
(http://rozetka.com.ua/computers-notebooks) harom csoportot kiilonboztet meg: kezdd,
munka és tanulas, jaték.

A rendszeregységek arai 2,5 ezert6l 120 ezer hrivnya kozott valtozik. A 2.5. tablazatban
néhany, a fenti csoportositasnak megfelel6 gép paramétereit foglaltuk 6ssze.

2.5. tablazat
Kiilonb6z6 rendeltetésii szamitogépek paraméterei

Erték
Tulajdonsag
Irodai Otthoni Jatéek
Tipus asztali asztali asztali
Intel Celeron Dual- .
Processzor Core E3400 AMD FX-8320 Intel Core —17 4790K
Orajel frekvenciaja, 2,6 3,5 4,0
GHz

e
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A 2.5. tablazat folytatasa

Erték
Tulajdonsag
Irodai Otthoni Jaték
RAM, GB 2 8 16
Merevlemez, Gb 250 1000 1000
Videokartya integralt Intel HD AMD Radeon R9 Nvidia GeForce GTX
Y Graphics 270X 980 Ti
VideoRam, Gb nincs 2 6
, . , CreativeX-Fi Xtreme | integralt HD Audio
Hangkartya integralt Audio PCI Express | 7.1
Monitor LG 19M45A Philips 233V5LSB ASUS VX238H
Képatlo, inch 18,5 23 23
Felbontas 1366 x 768 1920 x 1080 1920 x 1080
Valaszid6, ms 5 4 1

0 Osszefoglalas
o

Az elsé szamoloeszkozoket tobb ezer évvel ezelott hozta létre az emberiség.
A szamitastechnika fejlesztésében jelentds szerepet jatszottak B. Pascal, G. Leibnitz,
Ch. Babbage, A. Lovelace, H. Hollerith. Az els6é elektronikus szamitogépeket K. Zuse
(74), J. Atanasoft és C. Barry (ABC), H. Aiken (Mark-1), Colossus angol tudéscsoport,
J. Mauchly és P. Ecckert (ENIAC) valamint a Sz. Lebegyev vezette szovjet tudoscsoport
(MEOM) hoztak létre a XX. szazad 40—50-es éveiben.

A Szovjetuniéban Ukrajnaban hoztak 1étre az elsé szamitogépeket. A szamitastechnika
gazdasagi, vezetési €s katonai célil hasznositasaba Ukrajnaban tobb tiz tervezd és kivitelezo
vallalat volt bevonva. Vezetd szerepe az Ukran TA V. Hluskov vezette kibernetikai
kutatéintézetének volt.

A szamitdgépeket rendeltetésiik és szamitasi teljesitményiik alapjan szuperszamito-
gépekre és személyi szamitogépekre oszthatjuk. Az utdébbiak kozott megkiilonboztetiink
asztali és mobil szamitogépeket. Az asztali gépek kozott vannak irodai, otthoni és jaték-

gépek. A mobil eszk6zok kozé a notebookok, netbookok, tablagépek és okostelefonok
tartoznak.

e
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.) Felelj a kérdésekre!

2.

3°.

4°,
5.
6°.
7°.

8°.
9°.

Nevezd meg a szamitastechnika fejlodésének korszakait!

Foglald 0ssze, hogy valtoztak az adatok feldolgozasanak eszkézei a kiilonbozo
korokban!

Ismertesd, mi 1jat jelentett Pascal munkassdga az ember altal alkotott
szamoloeszkozok fejlédésében!

Miben kiilonbozik Leibnitz szamoldgépe a Pascalétol?
Milyen részei voltak a Babbage altal tervezett univerzalis szamitogépnek?
Kit tekinthetiink a vilag elsé programozojanak, és miért?

Ismertesd a szamitastechnika teriiletén a XX. szazad 40—50-es évei soran végbement
fejlédést! Milyen tudosok jatszottak kiemelkedd szerepet ebben?

Nevezd meg az els6 személyi szamitogépeket! Kik, és mikor hoztak 1étre ezeket?

Mutasd be a szdmitastechnika fejlodését Ukrajnaban!

10*.Magyarazd el, milyen tulajdonsdgokban kiilonboznek egymastol a mai

11°.

szamitogépek! Mutasd be a szamitogépek osztalyozdsanak szempontjait!

Milyen paraméterek hatarozzak meg a szamitogép kivalasztasat egy adott feladat
céljaira?

Végezd el a feladatokat!

1°.

2%,

=
LQ?3*.
r\

Wiy 4.

5°.

Készitsd el a szamitogépek osztalyozasanak vazlatit egy tetszéleges, altalad ismert
szoftver segitségével!

Az internet vagy nyomtatott sajtotermékek alapjan keress anyagokat az els6
szamitogépekrol, és toltsd ki a tablazatot!

Ertékek

Tulajdonsag Colossus

Z4 Mark?2 ABC

Fejlesztok

Elektroncsovek szama

Kettes szamrendszer alkalmazasa

A program tdroldsa a memoridban

Vesd 6ssze az els6 elektroncsoves szamitogépek, az amerikai ENIAC és az ukrajnai
MEOM tulajdonsagait! Az 0sszehasonlitas eredményét jegyezd le a flizetedbe!

Készits rovid beszamolét arrdl, milyen fejlesztéseket hajtottak végre az ukran
tudosok az atomjégtordk vezérlése céljabol!

Allits 6ssze egy hazi multimédias kozpontnak alkalmas szamitogép-konfiguraciot!
Valaszaidat indokold meg!

-



@ 2. fejezet

2. SZ. GYAKORLATI MUNKA
Szamitégép-konfiguracio kialakitasa igény szerint

Figyelem! A szamitogép haszndlata soran tartsd be a balesetvédelmi szabdlyokat és az
egészségligyi eldirasokat!
1. Allits 3ssze szamitogépes konfiguraciot a kvetkezd szakmakban dolgozok szaméra:
e gy ironak, aki a dolgozoszobidjaban irja a miveit, végzi az elektronikus
levelezését, és anyagokat keres az interneten;
e egy didknak, aki a feladatait késziti a szamitogépen, létrehozza és karbantartja a
sajat fonotékajat, oktatofilmeket hoz l1étre és szerkeszti azokat;
e egy internetes kiadvany tuddsitdjanak, aki a vilag legkiilonb6zobb helyérdl
rendszeresen kiildi tuddsitasait!
2. Az eldbbi feladat alapjan toltsd ki a kovetkezd tdblazatot!

Erték

Tulajdonsag tudosito

iro szamitogépe didk szamitogepe . .
gep gep szdmitégépe

Tipus

Processzor

Orajel frekvenciaja, GHz

RAM kapacités, Gb

Merevlemez kapacitasa, Gb

Videokartya tipusa

Video RAM, Gb

Hangkartya tipusa

Monitor

Képatlo, inch

Felbontas

Valaszidd, ms

3. Készits a szovegszerkesztében egy fajlt, amelyben megindokolod a valasztasaidat!
4. A f4jlt kiildd el elektronikus levélben a tandrodnak!

En



A SZAMITOGEP HARDVERE ES SZOFTVERE

2.4. A SZAMITOGEPES SZOFTVEREK
CSOPORTOSITASA ES ALTALANOS JELLEMZO!I

1. Milyen szamitogépes programokat ismertek? Mi ezek rendeltetése?
2. Mi az operacios rendszer? Mi a rendeltetése?
3. Ismertesd a programok inditdsanak modjait!

A SZAMITOGEPES SZOFTVEREK CSOPORTOSITASA
ES ALTALANOS JELLEMZOI

Mar jo néhany szamitogépes szoftvert megismertetek, példaul a szovegszerkesztot, a
képszerkesztot, a prezentaciokészitot, a printer, a szkenner, a monitor vezérldprogramjait
stb. A szamitogépes programok Osszességét szamitogépes szoftvernek nevezziik.
A szamitogép csak a megfeleld szoftver segitségével képes az adatok feldolgozasat
elvégezni.

Manapsag a szamitogépes szoftvereket a kovetkez6 csoportokba sorolhatjuk (2.40. dbra).

SZAMITOGEPES SZOFTVER

Programozasi Alkalmazoi
rendszerek szoftver

Rendszerprogramok

. Altalanos célu alkalmazoi
— Operacios rendszer —
szoftverek

L . Specialis alkalmazoi L]
Segédprogramok szoftverek

2.40. abra. A szoftverek csoportositasa

A rendszerprogramok a szamitogép egyes részeinek vezérlését és az azok kozotti
informacidcserét végzik, kijavitjak a szamitdgép miikdodésében keletkezé hibakat,
automatizaljak az adatfeldolgozést, vezérlik a felhasznald és a szamitogép kozotti
kommunikaciot. A rendszerprogramokhoz az operacios rendszer és a segédprogramok
tartoznak.

A programozasi rendszerek 0j programok létrehozasat teszik lehetdvé, valamennyi
alapjat egy programozasi nyelv alkotja, ilyenek a Scratch 1.4, a Free Pascal 2.6, a
DEV-C++ 5.11, a Microsoft Visual Studio 2013 Professional, az Android Studio 1.4.0, a
Lazarus 1.4.4, a Python 2.6.1 stb.

Az alkalmazé6i szoftverek valamilyen konkrét faladat megoldasara szolgalnak,
amelyekkel a felhasznalok a mindennapi életiik soran talalkoznak. Ezeket altalanos célu és
specialis szoftverekre oszthatjuk.

s
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Az dltalanos célu szoftverek k6z¢ azok a programok tartoznak, amelyeket kiilonféle
emberi tevékenységi teriileteken egyarant hasznalni lehet. Ilyenek a szovegszerkesztok,
a képszerkeszt6k, a multimédia-szerkesztok, elektronikus tablazatkezel6k, prezentacio-
készitok stb.

A specidlis szoftvereket egy konkrét tevékenységi teriileten, szervezetben, cégben
lehet alkalmazni. Ilyenek a specidlis videoeffektusok szerkesztéi, amelyeket a mozifilmek
gyartasanal hasznalnak, a tervezdirodakban hasznalatos CAD programok, az orvosi
diagnosztikai programok, az iskolai drarendkészitd programok stb.

A SZOFTVEREK JOGI STATUSZA

A szamitogépes szoftvertermékekre is kiterjed Ukrajna szerzoi jogi torvénye, ezért ezek
hasznalata csak a torvény altal tamasztott kovetelmények teljesitése, valamint a megfeleld
felhasznaldi- és licencszerzédések megléte mellett Iehetséges.

A szoftvereknek néhany kiilonb6zo jogallasa lehet:

o kereskedelmi szoftver, amelynek alkal-

mazasa akkor jogos, ha a felhasznalo E
megvasarolta a megfeleld mennyiségii li- Ti NOD32
cencet. Ezek kozott megkiilonbdztetjiik a: ANTIVIRUS 5

o dobozos verziot, amely a szoftver egy
példanyat tartalmazza valamilyen
hordozén, tovabba a megfeleld tele-
pitési utasitasokat és telepitdkulcso-
kat (2.41. abra);

o OEM (Original Equipment Manu-
facturer — Eredeti felszerelés gyarto)
verziot, amikor a szoftver egy pél-
danya a megfelelé hardvereszkozzel
keriil forgalomba és csak azon képes
miikddni. Errdl tantiskodik egy note-
bookon lathatdo hologramos matrica
(2.42. abra);

o vallalati licenc, amely a szoftver tobb
példanyanak hasznalatara jogosit,
példaul egy iskola valamennyi szami-
togépén;
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o proba (trial) licenc — kereskedelmi szoft-
verek ideiglenes hasznalatara (altalaban
1 hénap) jogosit fel. Eléfordulhat, hogy
a kiprobéalhatd szoftver nem bir teljes
funkcionalitassal.
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2.42. abra. OEM szoftver hologramos
matricaja
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o szabad felhaszndlasu (freeware) licenc, ami a program ingyenes hasznalatat biztosit-
ja, ugyanakkor a programkod megvaltoztatasara nem jogosit fel;

o a szabad szoftver (FSF, free software) biztositja a szoftver ingyenes hasznalatanak
és megvaltoztatdsanak jogat.

AZ OPERACIOS RENDSZEREK CSOPORTOSITASA
ES FOBB FELADATAI

A hatodik osztalyban mar tanultatok, hogy sokféle operacios rendszer 1étezik. Meg-
kiilonboztetiink asztali gépeken futtathato (Windows 10, OS X), mobil szamitogépeken
futtathatd (Windows Mobile 6.0, iOS 9.0, Android 6.0), valamint szervereken és
szuperszamitogépeken futtathaté (Unix, Linux, Windows Server 2012, Solaris 11)
operacios rendszereket.

Az operacios rendszereket feloszthatjuk a licenc tipusa alapjan is. A Windows operacios
rendszerek példaul a szabadon nem terjeszthetd kereskedelmi szoftverek, amelyek egyes
verzioihoz tartozhat trial-licenc is. Vannak free software licenc alatt terjesztett operacios
rendszerek, példaul a Linux kiilonb6z6 valtozatai.

Az operacios rendszer feladata a szamitogép részeinek vezérlése, az adatok tarolasa a
RAM-ban és a kiilsé hordozokon, a programok futtatasa, a szamitogép és a felhasznald
ko6zotti kommunikacid biztositasa.

SZOFTVEREK TELEPITESE ES ELTAVOLITASA

Ahhoz, hogy a szamitogépilinkon
legyen operacios rendszer, el kell vé-
gezni annak telepitését.

Az installacidhoz rendelkezniink

kell az operacids rendszer telepitd- E

készletével egy optikai adathordo- < BcraHosnv Ubuntu 14.10 l
z6n vagy egy flashmemorian. Ha a ﬂ

szamitogépet errél az adathordozorol
inditjuk, elindul az operacios rendszer
telepitdje, a felhasznaldo engedélyét
kéri ahhoz, hogy megkezdje a telepi-
tést, majd egy sor kiegészitd kérdést
tesz fel annak tisztdzasara, mi legyen
a telepités helye, milyen a telepités
nyelve, milyen datum- és idébeallitast
alkalmazzon, milyenek legyenek a 2.43. 4bra. Az Ubuntu Linux munkaasztala a
regionalis beallitadsok stb. Az Ubun- telepiték parancsikonjaival

tu Linux telepitését a Munkaasz-

talon lathat6 parancsikon vagy az Inditopanel gombja segitségével kezdeményezhetjiik
(2.43. abra). Léteznek a telepitésnek a vazolttol eltéré modjai is, példaul a helyi halozatrol
vagy az internetrdl.

BecraBut Ubuntu

=
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A telepités soran az operaciés rendszer komponensei felmasolodnak a kivalasztott
lemezre, 6sszehangolodnak a szamitdgép hardvereszkdzei. Azt a lemezt, ahova az operacios
rendszert telepitettiik, rendszerlemeznek nevezziik.

Minden, a szamitogépen miikddd szoftver az operacids rendszer irdnyitasa alatt végzi
a feladatait. Minden szoftvert egy adott operacios rendszerhez terveznek, ezért az csak
annak vezérlése alatt képes miikddni. Egy program inditasa eldtt végre kell hajtani az
adott program és az operacios rendszer 0sszehangolasat. Ezt a folyamatot is telepitésnek
nevezziik. A telepitést specidlis programok végzik, ezek leggyakrabban setup.exe, install.
exe nevet viselik (Windows) vagy INSTALL.sh, illetve deb kiterjesztést (Linux).

A telepités elinditdsa utan mar csak kovetni kell a program utasitasait. Sikeres telepités
utan a program inditisa a Start meniibol (altalaban a Programok részbdl) lesz lehetséges
¢és a program bekerdl a telepitett programok listdjaba (Windows); vagy a Start panelbdl
torténik és a Szoftverkozpontbol lesz lehetséges (Ubuntu Linux).

[g- NMporpamu ta 3acobu - m] X
« >~ N E » Mawmens xepyeawna » Mporpamu > Mporpamu ra zacobm v O Mowyx: Mporparm 13 3acobn 2
PR s BuaanenHa abo 3MmiHeHHA nporpamu
Mepernna incransosati LWlo6 euaanuTit nporpanty, BuGEpiTs il 3i CRMCKY T2 HATUEHITE KHONKY "BiaanuTi”, "3minuti” abo
OHOBAEHE "Bigroenti",
9 Yoirurennn 360 snMKHERHA
sacobie Windows ¥nopageyeatn *  Buganuri/aminumi = - o
Im'a s Bugaeeys IncTansoga., |7
= Antiplagiat Inet-trade 17.00.2014
(S EVEREST Home Edition v1.51 Lavalys Inc 16.11.2015
B Freeind 08.08.2014
[ 6Compris Uninstall 2210205
(o) Google Chrome Google Inc. 01.03.2004
&5 Google Earth Plug-in Google 02.01,2015
[®]Intel(R) SDK for OpentCL - CPU Only Runtime Package  Intel Corporation 2410205
M4 Intel ® HO Graphics Driver Intel Corporation 2210205
24 Intel ® USB 3.0 eXtensible Host Controller Driver Intel Corporation 22102015
| Java 7 Update 67 Oracle 08.08.2004
KA K-Lite Codec Pack 6.7.0 (Standard) 25.07.215
Bl enove Power Management Driver 22.10.2015
B LibreOffice 4.2 Help Pack (Russian) The Document Foundation 27.04.2004
< >

Q Bepcin npogyxry:  1.67.04.04

2.44. 4bra. Programok és eszk6zo6k ablak

a Amazon
== Unity WebaApp integration seripts

Amennyiben a programot el szeretnénk
tavolitani, hasznaljuk a: il S

e Windows esetében a Start = Minden B 2 imasmwntie s Onows ramees
progtra'i’n = Rem.lszer = Windows = B [Poreaue annsanicyotpasia s
Vezérlopult = Windows 10 programok ——
vagy Start = Vezérlopult = Windows DY 1Bus 2na Sorowod
7 programok parancsot, valasszuk ki az sy POIAXa Kn2BIaTYDH
eltavolitandd programot, majd kattintsunk - :
a Torlés/Modositas gombra (2.45. dbra); 2.45. 4bra. Szoftverkozpont részlete

=)
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o Ubuntu Linux esetében hasznaljuk az Inditépanel = Szoftverkizpont [ parancsot,
valasszuk ki a térlend6 programot, és kattintsunk a Torlés gombra. (2.45. abra).

Ezzel a miivelettel a program valamennyi komponensét eltavolithatjuk a szamitogéprol.

SZOFTVERKOMPATIBILITASI PROBLEMAK

A szamitogépes programokat egy adott operacios rendszer alda készitik azoknak a
szabvanyoknak megfelelden, amit az operacios rendszer fejlesztdi ehhez megadnak. Egy
adott tipust operacios rendszer ald irt programok altalaban 6sszeegyeztethetetlenek egy masik
operacios rendszerrel, nem is lehet telepiteni ezeket a masik rendszer ala. A Windows ala irt
programok tehat Linux rendszeren nem mitkddnek. Ahhoz, hogy a program miikddéképes
legyen, meg kell azt valtoztatni a megfeleld operacios rendszer szabvanyainak megfelelden.
Ezért 1étezik példaul Chrome operacios rendszer Windows, Linux, Android rendszer ala
(2.46. abra).

YBara:

Y Bac e MoxnuBicTe ckavatu Google Chrome gna linux, ckavdaru Google Chrome gna mac,
ckavaT Google Chrome gnsa android, a Takox ckadatu Google Chrome gns ios (nocunaHHa ans
3EBAHTAXEHHA NPUBeaeHOo HuKYe). CkavaTru Google Chrome

JliueHsia: Freeware
ABTOp: Google
OHoBMNEHo: 4-02-2015, 18:23
Mnartcopma: = d ot
YKpaiHcbKa MoBa: 'Y 4
Pocilicbka MoBa: 'Y 4

2.46. abra. A Google Chrome béngész6 weblapjanak részlete

Megesik, hogy egy adott program nem miikodik helyesen egy operacios rendszer csalad
mindegyik tagjan. A Windows 10 ala irt programok nem futnak Windows XP rendszeren.

SEGEDPROGRAMOK

A segédprogramok rendeltetése a szamitogép hardver €s szoftverelemeinek teszte-
Iése, a rendszer lehetdségeinek kibdvitése. Sziikség esetén ilyen programok végezhetik
a rendszer optimalizalasat. Ezeket a programokat segédprogramoknak (utility) nevezik.
A segédprogramok egy része az operacios rendszerhez tartozik és a rendszer telepitése so-
rén telepitésre is keriil. Ilyenek a rendszer-visszaallitas, a toredezettség-mentesités,
a lemezkarbantartas, lemezkezelés, az adatforras-figyeld, a rendszerinformacio, a

feladattervezés, a vezérlopult programok.
( 55
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Hasonlo rendeltetésii programok természetesen Linux rendszerben is léteznek.
Az Ubuntu Linux alatt példaul ilyen az archivum manager, a rendszernapld, a
lemezfelhasznalas-elemzd, a rendszermonitor, a system testing, a lemezek stb.

Lehet6ség van arra is, hogy a fejleszték weboldalairol tovabbi segédprogramokat

toltslink le és installaljunk.

LEMEZFORMAZAS

A segédprogramok kozott talalunk olyanokat, amelyek a kiilsé taroloeszkozoket
szolgaljak ki. Ilyenek a particionalast, formazast, téredezettség-mentesitést, torlést végzo

®opmar MULTIBOOT (E) S
MicTKiCTb:
7,478 v

DaNNoBa cUcTeMa

[FATE?. (3a npomMoBYaHHaM) v}

Po3mip 6noka B1aineHol namaTi

|| (2048 6aiir v

[ BiaHOBMTI NapaMeTpy NPHCTPOIO 38 NPOMOBHYaHHAM ]

Mo3Haqka Tomy
MULTIBOOT

Criocobu dopMaTyBaHHA

[¥] Weuake (ounienHs smicTy)

CTBOPUTH 3aBaHTaXKyBanbHuiA auck MS-DOS

2.47. abra. A Formazas program ablaka

programok.

Az ilyen programok alkalmaz4-
sat az adatok tartos és biztonsagos
tarolasanak, gyors és pontos hozza-
férésének igénye teszi sziikségessé.

Mar tudjatok, hogy az adatok-
hoz akkor férhetiink hozza gyor-
san, ha azokat rendszerezve tarol-
juk. Ennek biztositasa érdekében a
merevlemezeket felhasznalds el6tt
particionalni — logikai lemezekre
bontani — kell. A logikai lemezek
szamat a felhasznalé adja meg.
A merevlemez kapacitasatol fiig-
gben 1-3 logikai lemezt haszna-
lunk. Ezeket a lemezeket az ope-
racids rendszer kiilon objektumok-
ként kezeli. Az elsé logikai lemezre
telepitjiik az operacios rendszert, a
tobbit a felhasznalo adatainak taro-
lasara hasznaljuk.

Particionalas utdn minden logi-
kai lemezt formazni kell. A forma-
zas azt jelenti, hogy a lemezt cel-
ldkra osztjuk fel, ezeket szektorok-
nak nevezziik. Minden szektorban

maximum 512 bajt adatmennyiséget tarolhatunk. Nagy kapacitasi lemezeken a bizonyos
szamu szektorokat klaszterekbe egyesitenek. A klaszter néhany szektort egyesit, ha példaul

négyet, akkor a klaszterméret 4 x 512 = 2048 bjt lesz.

A formazas soran 1étrejon még a fajlok elhelyezkedését mutato tablazat is.
Formazasra kiils6 adathordozok — példaul flashmemoriak — esetében is sziikség van. Ezt

a kovetkezOképpen tehetjitk meg:

En
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A Start = Szamitégép paranccsal nyissuk meg az Intézot!
Nyissuk meg a flashmemoria helyi mentijét!

Vilasszuk ki a Formazas parancsot!

A megnyil6 ablakban (2.47. abra) allitsuk be:

e a fajlrendszer tipusat a Fajlrendszer legordiild6 meniiben (ha a memoriat tobb
kiilonb6z6 szdmitdogéphez kivanjuk csatlakoztatni, ajanlott az alapértelmezett
FAT32);

o aklaszterméretet a Lemezfoglalasi egység mérete mezdben;

e

e az eszkoz nevét a Kotetcimke mezdben;
e aformézas modjat a Gyorsformazas jelold bekapcsolasaval!

5. Kattintsunk az Inditas gombra!

é Linux-hasznaléknak

Ubuntu Linux alatt a kovetkezokép-

@ dopmatyBaTh ANCK

pen végezziik a formazast:

He ne PE3ANMCYBATH HAABHI faH] (Wengxo)
1. Nyissuk meg a Lemezek (Indito-
panel = Programok = Lemezek)
ablakot! CRACyBaTh DOPMATYERTH...

2. Valasszuk ki a hordoz6t az ablak
bal oldali részében!

CyMICHWA 3 YCiMa CHCTEMaMK | APUCTPOAMM (MBR [ DOS)

3. Kattintsunk a Tovabbi lehetoségek gombra 1% !

4. Vélasszuk ki a Formazast!

5. Allitsuk be a formazas paramétereit a Lemez formdzdsa ablakban (ldsd az dbran):
o aformazéas maodjat (gyors vagy sem);
o a fajlrendszer tipusat!

6. Kattintsunk a Formazas gombral!

7. Eroésitsiik meg a formazasi szandékunkat a megnyild parbeszédablakban!

|'|:|:| Ha tébbet szeretnél tudni

A mai operacios rendszerek automatikusan ellenérzik a kils6 memériak allapotat. Ez
fokozottan igaz a személyi szamitdégépek merevlemezei esetében. Gyakran van szilkség
a lemez fizikai allapotanak és logikai szerkezetének ellenérzésére. A felhasznaldk ezt
szabvanyos segédprogramok segitségével oldhatjak meg, ha a lemezegység helyi
menUjébdl kivalasztjak a Tulajdonsagok pontot, majd az Eszk6zok fiilet valasztjak, ott
pedig az Ellendrzés <, gombra kattintanak.

Ha itt bekapcsoljak a Fajlrendszer hibainak automatikus javitasat, akkor az
ellen6rzés soran megtorténik a fajlok és mappak hibainak automatikus javitasa is.
Ellenkezd esetben az ellenérzés csak informalni fog a hibakrol.
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A lemez alaposabb ellendrzése céljabdl kapcsoljuk be a Szektorhibak keresése és
kisérlet javitasukra jelol6t. llyenkor a rendszer kisérletet tesz a lemez fizikai hibainak
javitasara, ezért a folyamat sokaig eltarthat.

TekeT2,00c

a) b) c)

2.48. abra. Fajlok mentésének és torlésének folyamata

A szamitégép hasznalata soran a fajlok a lemez szabad klasztereibe irédnak be,
ezért azok toredezetten lesznek jelen a lemezen. Ha csak felirnank a fajlokat a lemezre,
azok az egymas utani klaszterekben helyezkednének el. De mivel a fajlokat toroljuk és
modositjuk is, a szabad klaszterek soha nem egymas utan talalhatok a lemezen. Ez a
lemez toredezettségéhez vezet. Tegyuk fel, hogy a lemezinkre irtuk a harom klasztert
elfoglald text1.doc fajlt, majd az 5 klaszternyi text2.doc-ot (2.48.a abra). |d6vel a
text1-et toroltik, ezaltal felszabaditottuk az elsé 3 klasztert (2.48.b abra), majd felirtuk
a text3.doc-ot, amely 5 klasztert foglal el. Ez a fajl mar két részre toredezetten kertil fel
a lemezre: az elsé 3 klaszter a lemez elejére (a torolt elsé fajl helyére), a toébbi a végére
kerll (2.48.c abra). Minél gyakrabban hajtunk végre torlési és felirasi miveleteket,
annal téredezettebb lesz a lemeziink.

Hogy azt a szituaciot elkeriljik, id6érél idére toredezettség-mentesiteni kell a
lemezt. A folyamat soran a rendszer megprébalja egymas utani szektorokba elhelyezni
a fajlokat. Inditasa az Eszk6zok flilon a Toredezettség-mentesités gombbal térténik.
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A szamitdgépes programok Osszessége alkotja a szamitogépes szoftvert. A szoftveren
beliill megkiilonboztetiink rendszerszoftvert, programozdsi rendszereket és alkalmazoi
szoftvert.

A szoftvereket kiilonb6z6 licenceknek megfeleléen forgalmazzak: kereskedelmi szoftver
(dobozos és OEM), proba (trial), ingyenes (freeware) és szabad szoftver (fsf, free software).

Megkiilonboztetiink asztali szamitogépekre, mobil szamitogépre és szerverekre vagy
szuperszamitogépekre tervezett operdcios rendszereket. Az operacioés rendszerek is
kiilonbozo licencek keretein beliil keriilnek forgalmazasra.

A programok a telepitési eljaras soran keriilnek a szamitogépiinkre. Egy adott operacios
rendszer al4 kifejlesztett programok nem fognak miikddni mas operacids rendszereken, nem
is installalhatjuk arra.

A segédprogramok (utility) olyan programok, amelyek a hardverelemek tesztelésére,
karbantartasara és az operacios rendszer lehet6ségeinek kiterjesztésére szolgal.

Az adathordozokat a formazas soran készitjiik el arra, hogy ra adatokat irhassunk, illetve
visszaolvashassuk. Formazaskor a lemezen 512 bajtos szektorok jonnek létre, amelyeket

-
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klaszterekbe egyesitenek. A formazas soran 1étrejon a fajlok elhelyezését leird struktura
(FAT), ennek alapjan ismeri fel a rendszer, hogy egy adott fajl mely klaszterekben keriilt
tarolasra.

@ Felelj a kérdésekre!

L

L

E‘?

1°.
2.
3°.
4°.
5.

6°.

7°.

8.
9.

Mi a szoftver?

Ismertesd a szoftverek csoportositasat!

Mik a rendszerprogramok? Milyen programok tartoznak ebbe a csoportba?
Mik tartoznak a programozasi rendszerekhez? Mondj példakat!

Milyen altalad ismert programok tartoznak az alkalmazoi szoftverhez? Ezek koziil
melyek altalanos céluak?

Milyen programok tartoznak a specidlis céli alkalmazoi szoftverek korébe? Miben
kiilonbdznek ezek mas programoktdl? Mondj példakat!

Milyen licencek alatt forgalmazzak a programokat? Miben kiilonboznek az egyes
licencelési modok?

Ismertesd a merevlemez el6készitésének folyamatat!
Mi a klaszter? Milyen lehet egy klaszter mérete?

10°.Ismertesd a lemez forméazasanak folyamatat!

Végezd el a feladatokat!

1°.
2.

3°.

Ismertesd a szoftverek licencelési mddjait!

A lemez egy klasztere 1024 bajt. A lemezre egy 2750 bajtos és egy 324 kbajtos fajlt
irtak fel. Hany klasztert foglalnak el ezek a fajlok?

Inditsd el a Lemezkarbantartot (Start = Minden program — Kellékek —
Rendszerestkozok — Lemezkarbantarto)! Hatarozd meg, mit jelent a lemez
karbantartasa! Milyen objektumcsoportokban torténik a fajlok keresése, milyen
fajlokat taldlhat a rendszer foloslegesnek? Mekkora helyet ajanl a program
felszabaditasra?

. Végezd el a tanarod altal kijeldlt hordozo formazasat! A formazas soran alkalmazd

az alabbi beallitasokat:

fajlrendszer — maradjon a rendszer altal felajanlott;
e klaszterméret — 512 bajt;

o Kkotetcimke — a neved;

e formazas modja — gyorsformazas!

Figyeld meg, hogy a fajlok mérete kiilonbozik azok helyfoglalasatol. Vizsgald meg
a tanarad altal megadott fajlokat, és toltsd ki a tablazatot!

=



@ 2. fejezet

Fajl neve Fajl mérete Helyfoglalas Klaszterméret

Fw

I01] 6% Készitsd el az operacios rendszerek csoportositasat a tankonyv alapjan!
Internetes forrasok alapjan egészitsd ki a csoportositast egy ujabb szempont
szerint!

2.5. ADATOK TOMORITESE ES ARCHIVALASA

1. Milyen szamitogépes programokat tudsz mar hasznalni? Mi ezek rendeltetése?
2. Mik a segédprogramok, és mi ezek rendeltetése?
3. Mi az archivum? Milyen célokra hasznaljak?

ADATTOMORITES, TOMORITESI MODOK

Gyakran el6fordul, hogy sziikség van a szamitogépen tarolt fijlok méretének csokkenté-
sére. Erre specialis modszereket, tomoritési algoritmusokat fejlesztettek ki. Vannak olyan
fajltipusok — példaul a TIFF, JPEG, PNG képfajlok, MPEG3, WMA hangféjlok —, ame-
lyek eleve tomoritettek.

Az adatok tomoritése az adatok olyan kddolasat jelenti, melynek eredményekép-
pen csokken a fajlok mérete.

Vannak tomoritési eljarasok, amelyek nem jarnak adatvesztéssel és olyanok is, amelyek
megengedik a részleges adatvesztést.

Veszteséges tomoritést akkor alkalmazunk, ha az adatok integritasa nem feltétleniil fon-
tos szempont. A kép-, hang- és videofajlok tomoritetleniil olyan informacidkat tartalmaz-
nak, amelyeket az emberi érzékszervek nem képesek érzékelni. Ilyen esetekben a mindség-
beli romlas nem annyira Iényeges, ha a fajlokat egy optikai adathordozoéra szeretnénk felirni,
vagy az interneten elhelyezni. Ugyanakkor szovegek és szamok tomoritésére a veszteséges
eljarasok alkalmatlanok.

[ Ha tébbet szeretnél tudni
Tomoritési médok
A Huffman és Shannon-Fano algoritmusok egyarant adatok kédolasara alkalmasak.

Az eljarasok lényege, hogy a gyakrabban el6forduld karakterekhez révidebb, a
ritkabban el6fordulé kddokhoz pedig hosszabb kodot rendellink. Az el6z6 mondat hossza

-
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példaul a szokozokkel egyutt 139 betli, ami Windows-1250 kodban 139 bajt. Amondatban
10a,42z12e71,15,34,9r,3s,80,10k, 16,5n,3y,49,4h,8b,26,2f,74d,2u,
406,3t,16,1v, 3, és 16 szokoz van. Ha a szokozt egyetlen bittel — legyen az értéke
0 — jeloljik, az a-t pedig 1-essel, a kovetkez6 két leggyakoribb jelhez pedig kétbites kodot
— a k 00, az r pedig 01 lehetne. E mentén a logika mentén a még ritkdbban eléforduld
karakterekhez 4 bites vagy hosszabb kdédot
rendelhetink, ekkor a mondat koédja 100 bit
kordli lesz, ami valamivel tobb, mint 12 bajt.
A mondat kodja tehat korilbelll tizedére
csokkent.

A fent ismertetett modszer eléggé le
van egyszerisitve és ne felejtsik el, hogy
a tomoritett fajlba el kell helyezni a hozza
alkalmazott kodtablat és egyéb, ,szolgalati”
informaciokat is. Ezért a médszer alkalmazasa
soran a kis fajlok mérete nem csokken,
ellenkezdleg, még meg is né.

Ha azonban a fajlban nagy mennyiségi
szoveget és szamokat tartalmazé informaciot
tarolunk, akkor a médszer elég jo tomdritési
aranyt ad. 2.49. abra. Az Apple logoja

Az RLE (Run-Lenght Encoding, azaz is-

métlédések kodolasa) inkabb képi informaciok tomaritésére alkalmas. Amodszer Iényege,
hogy ismétl6dé hasonlé adatsorozatokhoz rendel kédot. A 2.49. abran az Apple logoéjat
lathatjuk fekete-fehérben. Ha a fekete szinhez 1-est, a fehérhez pedig nullat rendellink,
az els6 sorban 48 darab nullat kellene leirni (48 bit). Ezt azonban lecserélhetjik egy
rovidebb beirassal: 0 48. Amennyiséget leirhatjuk 9 biten, egy bit pedig kell a 0-ra, a tébbi
pedig az ismétlések szamara. A masodik sor kddja ugyanez lesz, a harmadiké 0 29 1
4 0 15 (6sszesen 23 bit). A modszer nagy egyszinii terlileteket tartalmazo szines képek
esetében is jo tomoritést ad.

ADATOK ARCHIVALASA

Bar a szamitogépek és az adathordozok megbizhatdsaga sokat javult, adataink még
sincsenek teljes biztonsagban. Az adatvesztésnek stlyos kovetkezményei lehetnek. Az
iigyfelek adatainak sériilése vagy elvesztése egy bank szamara megengedhetetlen. Ha
sériilnek a jegyeladasi informacidk, problémak jelentkeznek az utasok szallitasdban. A
kisérleti eredmények elvesztése sokévi kutatomunkat tehet tonkre. De ha csak a barataink
telefonszamait veszitjiik el, az is sok kellemetlenséget tud okozni. Ez pedig azt jelenti, hogy
adatainkr6l maésolatokat kell 1étrehoznunk. A legfontosabb adatainkat masik merevlemezre
vagy optikai tarolokra mentjilk. A madsolatok elkészitése sordn célszerli az adatokat
tomoriteni. Az ilyen masolatokat nevezziik archivumoknak, a benne tarolt fajlokat pedig
archivalt fajloknak.
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Az adatokrol tomoritett masolatokat specialis programok, tomdoritok segitségével készit-
juk.

Az operacios rendszerek tobbsége rendelkezik tomoritdprogrammal. Ezek a programok
készitik el az operacids rendszer visszaallitasahoz sziikséges informacidkat, de adattomori-
tésre is hasznalhatoak.

A fajlok archivalasat a kovetkezoképpen végezziik:

1. Nyissuk meg a biztonsagi masolat készitésére szolgald segédprogramot (Start =

Minden program = Kellékek = Rendszereszkozok = Bigtonsagi mdsolat)!

[nsa AKX eneMeHTIB CTBOPIOBaTW pe3epBHI Konii?

YcraHosiTe Nnpanopui Nopy i3 enemeHTamu, AKi NOTPiBHO BKAKOYATH A0 pesepBHIX KONI,

v 52 Odaiinu aaHux A
MER Aani woiiHo cTeopeHux KopUCcTyBauie
[V]82 Bi6niotexkm w_sh
v [ Komn'totep
[(Je.. Nokaneruii auck (C:)
v o Noxanenuii auek (E2)
SRECYCLE.BIN
§SysReset
SWindows.~BT
My documents
Pidruchnik

oRoaOd

2.50. abra. Biztonsagi masolat beallitasai ablak

2. Kattintsunk a Biztonsigi masolat beadllitiasai linkre (elsé inditdskor vagy a
Paraméterek megvaltoztatasara)!

3. Allitsuk be, melyik meghajtora késziiljon el a masolat!

4. Adjuk megazokat a mappakat és fajlokat, amelyekrol biztonsagi masolatot szeretnénk

késziteni (2.50. abra)!

5. Allitsuk be a biztonsagi masolat készitésének id6zitését!

6. Inditsuk el a biztonsagi masolat elkészitését!

Az jabb operacids rendszerekben lehetdségiink van tigynevezett rendszerkép készité-
sére is, amelyek a felhasznal6 fajljain kiviil az operacios rendszer beallitasait és a telepitett
programokat is tartalmazzak. Ha egy ilyen rendszerképrdl allitjuk vissza az adatokat, nem
lesz sziikség a rendszer és a programok jboli telepitésére.

Windows 7 operacios rendszerben a kdvetkez6képpen hozzuk 1étre a rendszerképet:

1. Valasszuk a Start = Vezérlopult = Rendszer és biztonsag = Biztonsagi masolat és
helyreallitds parancsot!
2. Az ablak bal oldalaban valasszuk a Rendszerkép létrehozasa lehet6séget!

=
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3. Adjuk meg, mely meghajtora késziiljon a rendszerkép, amennyiben nem az alapértel-
mezett rendszermeghajtot valasztjuk!

4. Kattintsunk a Rendszerkép létrehozasanak megkezdése gombra!

A mivelet eredményeképpen 1étrejon a kivalasztott meghajton egy iso kiterjesztési fajl.
A bedllitott idépontokban a rendszer automatikusan frissiti majd az archivum tartalmat.
hozzaadja a felhasznalo altal megadott mappak tartalmat, és frissiti a megvaltozott régebbi
tartalmakat is.

A rendszerképrél a rendszerkép készitése és visszadllitdsa ablakban valasszuk ki a visz-
szaallitas lehetdséget, majd adjuk meg, hogy a sajat adatokat, mas felhasznalok adatait
szeretnénk-e visszaallitani, de valaszthatunk mas rendszerképet is. Az els6 esetben csak

az aktiv felhasznal6 adatai keriilnek visszaallitasra, a masikban pedig valamennyi felhasz-
naléé. A harmadik esetben meg kell adni a masik rendszerkép helyét.

é\ Linux-hasznaléknak

A rendszerparaméterek kozott (Inditopanel — Rendszerbedllitis) a Rendszer
csoportban keressiik meg a Biztonsagi masolat programot (2.51. &bra). A program
ablakaban beallithatjuk, mely mappakrél szeretnénk masolatot késziteni, hol helyezziik
el az archivumot, elvégezhetjiilk az egyéb beallitdsokat. A Visszaallitds gombra kattintva
visszaallithatjuk az adatainkat a biztonsagi masolatokbol.

Ubuntu Linux alatt az optikai meghajtokat kezelé Brasero vagy K3b programokat is
hasznalhatjuk rendszerkép készitésére. Ezek a programok altalaban a rendszerrel egyiitt
keriilnek telepitésre, de sziikség esetén letolthetok az Ubuntu letdltdkozpont oldalarol.

Pe3epBHi Konii

Yci napametpn  Peaepeui konil

* OCT3HHE pe3epBHe KonitoBaHHA Byno Byopa.
ﬁ By MoXxeTe 3poBMTH NOBHE BiiHOBNRHHA 3 pe3epBHOT KONiT,
HaTHCHYBLIM KHOMKY BIAHOBHMTH..., ab0 BUKOPHCTATH MeHio Dain, wob

Teku AnA sbepexeHHa

Katanoru, aki Gyae npoirHoposaHo BiAHOBUTYH OKpemi dainu abo eigcyTHi dannu.
PO3TalWYBAHHA CXOBMLLA BigHOBNEHHA... h‘
MnaHyBaHHA

O CTBOPEHHA PE3epPBHHX KONiA HE 3aNNaHOBaHO.

By NoBMHHI YEIMKHYTH aBTOMaTH4HE pesepBHe KoniloBaHHA abo
BUKOPMCTOBYBATH KHONKY CTBOPWUTM pe3epBHY KoMmilo 3apaa..., wob
noYyaTv Aoro NPAMo 3apas.

Mo4aTh pe3EpEHE KOMIBAHHA

2.51. abra. A Biztonsagi masolatot készit6 program ablaka

ARCHIVATOROK ES ARCHIVUM-TIPUSOK

Az operacios rendszer eszkozein kivill 1éteznek mas tomoritéprogramok is.
Az archivumokat kezel6 programokat archivdtoroknak nevezziik.

.
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Ilyen programok a WinZIP, a WinRAR, a 7-zip, a PowerArchiver, a WinAce,
az Ark, a Btar, az AndroZip, a FreeArc stb. A program miikddése eredményeképpen
archivalt fajl jon 1étre, amely tomoritett allapotban tartalmazza a fajlokat. A tOmorités
soran lehetdségiink van jelszoval védett tomoritett alloméanyok 1étrehozésara is.

A tomoritési eljaras fiiggvényében a tomoritett Allomany kiterjesztése ZIP, RAR, TER,
ARJ, CAB, LZH, ACE, 7z stb. lehet. Leggyakrabban, elsdsorban a vilaghalon, ZIP-pel

archivalt fajlokat hasznalnak.

ARCHIVUMOKKAL VEGEZHETO MUVELETEK

Archivumokkal a kdvetkezé miiveleteket végezhetjiik:

a felhaszndl6 adhatja meg;
e egy- vagy tobbkotetes onkitomoritd (SFX—SelFeXtracting) archivumok 1étrehozasa;
ezek kitomoritéséhez nem sziikséges tomoritdprogram;
archivum integritasanak ellendrzése;

e archivalt adatok és fajlnevek kodolasa.

797

-

archivum Iétrehozésa, fajlok és mappak archivumba helyezése;
1j mappak ¢és fajlok hozzaadasa az archivumhoz;
archivum tartalménak megtekintése;
fajlok és mappak cseréje és frissitése az archivumban;
fajlok és mappak kitomoritése az archivumbol;

az archivum teljes tartalmanak kitomoritése;
tobbkotetes archivum (t6bb tomoritett allomany keletkezik) 1étrehozasa; a kotetméretet

®
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Vizsgaljuk meg, hogy végezziik ezeket a miveleteket a 7-zip tomoritéprogram se-
gitségével. A program 7z, ZIP, CAB, Z, RAR, ARJ, BZIP2, TAR, LZH stb. fajltipusokat
képes kezelni. A program freeware licencelésii, azaz a fejleszték honlapjarol barki ingyen
letoltheti és telepitheti. Létezik Windows ¢és Linux operacios rendszerekhez késziilt
valtozatban is.

A program ablakat a 2.52. dbra mutatja.

Archivum létrehozdsa a kovetkezOképpen torténik:

Inditsd el a 7zip-et (Start = Minden program = 7zip)!

1.
2
3.
4. A Hozzaadas ablakban allitsd be az archivum tulajdonsagait (2.53. abra):

. Nyisd meg a tomoritendd fajlokat tartalmazo mappat!

Jelold ki a tomoritend6 fajlokat, majd kattints a Hozzaadas ¥ gombral!

e Név—anév mezdben;

A tomorités modjat;

modot;

Mentés helye — valaszd ki a Tallézas | ... | gomb hasznalataval;
Formétum — 7z, tar, wim vagy zip;
Tomorités foka: tomarités nélkiil, leggyorsabb, gyors, normal, maximalis, ultra;

Sziikség esetén — ha korlatozott kapacitasu az archivum tarhelye — a tobbkotetes

o Sziikség esetén — ha a kitomoritésnél nem all rendelkezésre a tomoritdprogram —

allitsd be az SFX opcidt;

o Irj be jelszot, ha védett archivumot kivansz létrehozni!

Bogaru po apxiey -
Aroia: E:\My documents'stati’\2012\
2012 7] v]
Popmart apusy: Tz s Pexsm onosnenna: Dopam Ta 3aminam @air v
CyniHb CTUCHEHHR: Hoprmansxe ) O6pobiKa wnmis BimnocHi wnro v
Meton crvcKanHR: LZMA2 v Hanawrysarns
[CJCreopum SFX apxs
Posmip cnosrvKa: 16 MB v
[ Crckam crinsk @aiinn
Posmip cnosa: 32 e D Buganumi pafinu NiCNA CTHCHEHHA
Posmip Gnoky: 2GB ha
WnepysaHHa
KinsxicTs noToKis: 2 - /2 Yeepin napons:
Heofixaso nam'ati ANk CTMCKEHHRA: 192 MB
MoeTopime Napons:
Heofdaro nam'ati anA enpobysaHHA;

Posum Ha Tomm possipom, GadT:

I

[apameTpn

18 MB |

[ BinoBpaxam napons

s |

Metoa wneppysanma: AES-256
| I:l Wheppysam imena eatnis
oomen | | Do

2.53. abra. Hozzaadas az archivumhoz ablak
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5.

Kattints a z OK gombra!

Amennyiben a fajlokat egy mdr létezd archivumhoz adjuk hozzd, akkor az algoritmus
negyedik [épésében meg kell adni a mar 1étez6 archivum nevét és elérési utjat.

Az archivum tartalmdnak megtekintéséhez meg kell azt nyitni a program vagy az intéz6
ablakéban.

Az archivum valamennyi fajljanak kibontdsa a kdvetkez6képpen torténik:

1.

5.

Inditsd el a 7-zip-et!

2. Nyisd meg az archivumot!
3.
4. A Kitomorités ablakban jelold ki azt a mappat, ahova az archivumot ki szeretnéd

Kattints a Kitomorités _= gombra!

Bugebyme

tomoriteni!
Kattints az OK gombra!

Ha csak részben szeretnéd kitomoriteni az archivumot:

1.

nok N

6.

Inditsd el a 7-zip-et!

Nyisd meg az archivumot!

Jelold ki a kitdmdritend6 fajlokat!
Kattints a Kitomorités _= gombra!

Bugebyme

A Kitomorités ablakban jelold ki azt a mappat, ahova az archivumot ki szeretnéd
tomoriteni!

Kattints az OK gombra!

Amennyiben fajlokat és mappakat szeretnél eltavolitani az archivumbol, megnyités
utén jelold ki ezeket, majd kattints a Torlés ¥ gombra!

A program korrekt telepitése utan a mappak és fajlok helyi mentiijéhez (2.54. dbra) hoz-
zdadddnak a tomorités parancsai. A tomoritét ezek segitségével is el lehet inditani.

BuacBytu daiinn...
A
7-Zip > BuacByTh Ac NCTOYHOCT Nanku
 Mowu |
WaBr Bigkputu Enter Bugotytn ao "\
[ |NTUY Mepefmenyeatu F2 Tectyeath apxie
[ Keonitoeati ES Hoaati 4o apxisy...
— :
— Bupizatu FG CTUCHYTH Ta HagicnaTu...
'_J Buaaautn Del doaatn go "w.7z"
L S :
™ CTeoputi apamk CrucHy™i go "w.7z" T2 Hagicnati
= o
Jrac . ) Acgatu ao "w.zip"
= BaactueocTi Alt+Enter ) ) _
CrucHyTH ac "w.zip" Ta HagicnaTu

2.54. abra. Fajlcsoport helyi meniije
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é Linux-hasznaloknak

Az Ubuntu Linux operacios rendszerben a tomoritett
fajlok kezelésére a 7-zip-en kiviil rendelkezésiinkre all
még az Archivum manager 08 is. Tomoritéskor tobb
mint 10 formatum koziil valaszthatunk, lehetdségiink van
tobbkotetes és védett archivum létrehozasara is.

SOOLTIVYIGIGY

° 2.55. &bra. Az Archivum
A fajlok méretének csokkentésére adattomoritést manager ablaka

hasznalunk, amelyek specialis tomoritési eljarasok szerint miikodnek. A tomorités tehat
nem mas, mint adatok jrakddolasa a fajlméret csdkkentése céljabol.

A tomoritési eljarasok lehetnek veszteségesek és veszteség nélkiiliek.

Az adatok olyan masoldsa, amely tomoritdprogramok segitségével torténik, az
archivdlas. A tartalékmasolatok ¢s rendszerképek létrehozasara az operacios rendszer
segédprogramjait hasznaljuk.

A tomoritOprogramokat szokas még archivatoroknak is nevezni. Archivumokon a
kovetkezé miveleteket végezhetjiik: letrehozas (egykotetes, tobbkotetes, SFX), tartalom
megtekintése, 0 fajlok hozzdaddsa, régiek cseréje, objektumok eltdvolitdsa, archivum
részleges vagy teljes kitomoritése.

~ r r_2.
U sszerogiaias

Felelj a kérdésekre!

1°. Mire hasznalhatjuk az adattomoritést?
2°. Milyen esetekben megengedett a veszteséges tomorités, és mikor nem?
3°. Mire szolgalnak az archivumok?

4*, Mit értiink az archivalason, és mit a tomdritésen? Hogyan kapcsolddnak ezek
egymashoz és mi kdzottiik a kiilonbség?

5°. Hogy nevezziik az archivald programokat? Milyen miiveletek végezhetnek ezek az
archivumokkal?

6°. Nevezz meg tomoritett formatumokat!

7°. Ismertesd tobb fajl egyidejli tomoritésének 1épéseit!

8°. Miben kiilonbozik néhany fajl kicsomagoladsanak folyamata a teljes archivum
kitomoritésétol?

9°. Hogy torliink fajlokat az archivambdl?

10°. Hogy hozunk létre néhany f4jlbol archivumot?

11°. A helyi menii segitségével?

o
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Végezd el a feladatokat!

1°. Inditsd el a tomoritdprogramot! Tomoritsd a Rozdil 2 mappa Archiv mappajanak
elsd 5 doc kiterjesztésii fajljat! A tomdoritett allomanyt helyezd el a sajat mappadba!

2°, Csomagold ki a Rozdil 2\punkt 2.5\Archiv mappaban talalhat6 Archiv 1.7z fajlt a
sajat mappad Archivumom mappajaba!

3°. Add hozza a Rozdil 2\Archiv mappajaban talalhatdo Archiv 2.zip fajlhoz ugyanezen
mappa két utolso fajljat! Mentsd el a tomdritett allomanyt a sajat mappadba!

[{ 17 4° Inditsd el a tomoritéprogramot, majd:
a) tomoritsd a dokumentumaid koéziil az elsé 15 doc kiterjesztésti fajlt (vagy a
Rozdil 2\Archiv mappa els6 15 doc kiterjesztésii fajljat);
b) atdmdritést a kdvetkezd paraméterekkel végezd: név — dokumentumok, mappa —
Munkaasztal, formatum — ZIP, modszer — tomdrités nélkiil,
c¢) a helyi menii alkalmazdsdval tomoritsd ki a Ilétrehozott allomanyt a
Dokumentumok\Doc mappaba!

5*. Deritsd ki, milyen mértékben tomoriti a 7z program az adatokat a program kiilonb6z6
tomoritési modszereivel! A kisérlethez hasznald a Rozdil 2\punkt 2.5\képek mappa
bmp kiterjesztésii fajljait! Toltsd ki a tablazatot! Megjegyzés.: a toméritési arany a
tomdoritett és a tomdoritetlen fijl méretének aranya.

, e Fdjl mérete o
s , Archivum Tomoritési Tomoritési
CxScant e ] tomorités tomorités ardny
elott utdn
1 kepl.7z
2 kep2.7z
3 kep3.7z
4 kep4.7z
5 kep5.7z
6 kep6.7z

@ 6*.Inditsd el a tomoritét, majd:
a) tomoritsd a mintazene mappa els6 két fajljat; az archivum neve legyen Archiv02,
formatuma pedig 7z, SFX-archiv!
b) torold az eldz6 feladatban létrehozott archivumbdl az utolsd f3jlt;
¢) add hozza az archivumhoz a képek mappa harmadik fajljat;
d) csomagold ki az archivumot a dokumentumaid koz6tt 1étrehozott zene mappaba!

-
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3.SZ. GYAKORLATI MUNKA
Fajlok tomoritése és visszaallitasa

Figyelem! A szamitogép haszndlata sordn tartsd be a balesetvédelmi szabdlyokat és az
egészségligyi eldirasokat!

1.
2.

(9,

Inditsd el a 7-zip-et!

Tomoritsd a dokumentumaid koziil az els6 16 doc kiterjesztésii fajlt (vagy a Rozdil 2\
Archiv mappa els6 16 doc kiterjesztésii fajljat); a tomoritéshez hasznald a kovetkezd
paramétereket:

o forméatum — 7z;

o tOmorités foka — gyors tomorités;

o SFX-archivum létrehozésa!

. Végezd el a kdvetkezé miiveleteket:

e teszteld az archivumot;

e masold az archivumot a sajat mappad Archivum masolata mappajaba, majd torold
bel6le az utolsé ot fajlt!

4. Hatarozd meg, ¢és jegyezd le a flizetedbe:

o a fajlok O6sszméretét tOmorités elott;

o a fajlok Osszméretét tomorités utan;

o a tomoritési aranyt!

A helyi menii segitségével tomoritsd ki az archivumot a mappad DOC mappajaba!

A tomoritéprogram segitségével tomoritsd ki az elsé 10 fajlt a mappad 1_10

mappajabal

. Zéarj be valamennyi, a megoldas soran hasznalt ablakot!

.
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hogyan illessz a szovegbe g "‘. _
olyan karaktereket, amelyeket T
nem talalsz a billentytlizeten : ' g
A s
hogyan illessz
hivatkozasokat a szoveges

hogyan hasznalhatsz CelrnE T

szamozast, felsorolast,
tobbhasabos tordelést

hogyan ellendrizd a
dokumentum szerkezetét és
hogyan kell 1étrehozni
tartalomjegyzéket

hogyan illessz a szovegbe
tablazatot, képletet, képeket,
¢és hogyan kell feldolgozni
ezeket
hogyan hasznald
a sablonokat

hogyan allithatod be az oldal
tulajdonsagait és hogyan kell
létrehozni fejlécet, lablécet

hogyan dolgozz egyszerre
tobb dokumentummal




SZOVEGFELDOLGOZAS

3.1. KARAKTEREK, LISTAK ES HASABOK BESZURASA
SZOVEGES DOKUMENTUMBA

=

. Milyen szovegkijelolés modokat ismertek?

2. Milyen szerkesztési miiveleteket végezhetiink betlikkel és bekezdésekkel? Hogy végezziik
ezeket?

3. Milyen formazasi miiveleteket végezhetiink betiikkel és bekezdésekkel? Hogy végezziik
ezeket?

4. Mik a vizszintes vonalzon talalhat6 jelek rendeltetése?

SPECIALIS KARAKTEREK ELHELYEZESE A SZOVEGBEN

Mar megtanultad, hogyan kell szoveget 1étrehozni és szerkeszteni Word 2007-ben:
megismerkedtél a beiras, szerkesztés, formazas fortélyaival, a karakterek és a bekezdések

tulaj

donsagaival. A szovegszerkesztOben azonban rengeteg egyéb miivelet is végezhetd.

Most ezekkel foglalkozunk majd.

A Word 2007-ben a szdvegben olyan szimbolumokat is elhelyezhetiink, amelyek nin-
csenek a billentylizeten: més nyelvek betliit, matematikai jeleket, egyezményes jeleket stb.
Ilyenek példaula ©<BY €cwo~4t © f§ 0] X EX.

Az ilyen jeleket a kdvetkezd algoritmus szerint helyezziik el a szovegben:

1

. Helyezziik a kurzort a szdvegben a beszuras helyére!

2. Kattintsunk a Beszuras fiilon a Szimboélum csoport Szimbélum £2 gombjara!

3

. Jeloljiik ki a megnyild parbeszédablakban (3.1. abra) a megfelelé szimbdlumot!

Amennyiben a sziikséges szimbolumot nem talaljuk a listan:

1.
2.

Kattintsunk a Tovabbi szimbolumok utasitasra!
Tekintsiik meg a megnyil6 parbeszédablakban (3.2. abra) a Szimbélumok és a Kii-
lonleges karakterek fiilek tartalmat! Sziikség esetén kivalaszthatjuk a Betiitipust, ez
megvaltoztatja az elérhetd szimbolumok listajat.

. Valasszuk ki a szimbo6lumot!
. Kattintsunk a Besziras gombra!
% O TM lJ € Qo E@nmnw
Wi | Gameamoash o) v toBip: [marenamesd onepatapy -
'%0 r|w " / e
£ ¥ © ® <+ s e
. Ol |F|£[Psjm|d]|€|% €| Ne™ Qe
|24 v %% | k] 1 || L[] 1] 8] AlTT
< 2 = X ® > -1/] - NELIn] T [=[#]=]<[>]o]~
EvocopeicTan pasuse orwos: : :
o™ V|el£l2|o|®|t|<|=]|+]x|wo|pn
INFINITY Koa owsony: | 21E 3 [Ovieon fucrn) v
= ] [e wnasis... | cnony 221, Altsx
Q IHWiI cumeonu... |
3.1. abra. A szimbdlumok listaja 3.2. dbra. A Szimboélum ablak

L



@ 3. fejezet

Ha egy szimbolum beillesztésére gyakran van sziikség, a Szimbélumok ablakban
kiilén Billentyii-kombinaciét rendelhetiink hozza (a Szimbélum ablak Billentyiiparancs
gombjanak lenyomasautan ki kell télteni a parbeszédablak mezdit). Ezutan a billentyiiparancs
segitségével gyorsan beilleszthetd a szimbolum.

A Word 2007-ben rajzjellegli szimbdlumokat is beilleszthetiink a szdvegbe, példaul
ilyeneket:

Cey 2844 M0 S YyL=mew -U.<Qen O &

Ezeket a szimbolumokat az MS Outlook, Webdings, Wingdings stb. betlitipusokban
talaljuk, de a Szimbdlum ablak segitségével is beilleszthetok.

A szbdveg szerkesztése soran, kiillondsen ha azt az internetrél mentettiik le, hasznos a
formazdsi szimbolum megjelenitése, amit a Kezd6lap Bekezdés csoportjanak Minden lat-
szik | 9 | gombjaval kapcsolhatunk be.

A formazdsi jelek k6z¢ azokat a jeleket soroljuk, amelyeket a felhasznal6 visz be a beiras
soran, de nyomtatasban nem jelennek meg. Ha azonban bekapcsoljuk ezek megjelenitését,
akkor specialis jelekként megjelennek a képernyodn (3.1. tablazat).

3.1. tablazat
Formazasi jelek

Szimbolum Billentyii Jel Szimbolum Billentyii Jel

Sz6koz Szokoz Nem Ctrl + Shift

. torolhetd + szokoz °

sz0ko6z
Bekezdés Enter q Sortorés Shift + Enter J
vége
Tabulator Tab Oldaltorés Ctrl + Enter .
- ...Oldaltoreés...

Ha megjelenitjiilk a formazasi jeleket is, konnyebben megérthetjilk a dokumentum
szerkezetét. Ha latjuk a Bekezdés vége  jeleket, pontosan tudjuk, hol végzddik a bekezdés
és hol kezdédik a kovetkezd. Ha a kurzort elhelyezziik a bekezdésben, majd Entert {itiink,
a bekezdést két bekezdésre tagoljuk annal a helynél, ahol a kurzor a leiitéskor volt. Ahol
letitottiik a szokozt, ott a szovegben egy rejtett jel jelenik meg, amelynek torlése utan a
szavak ,,0sszeragadnak”.

A szoveg szerkesztése és a karakterek formazasa a mar régebben megismert modsze-
rekkel torténik.

@ Ha tobbet szeretnél tudni

Vannak olyan szimbélumsorozatok, amelyeket a bevitel soran a Word 2007 automatikusan

egy masik szimbolumra cserél. Ezekre lathatunk néhany példat a 3.2. tablazatban.

s
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Specialis szimboélumok bevitele

3.2. tablazat

Szimbélumsorozat 22 ‘(;;t;es:to Szimbdélumsorozat 2L %t;es:to
$z0, sz6kdz, minusz, - --> >
sz0kodz, sz6 kotéjel minusz, minusz,
nagyobb—jel
) © | ®

A szimbolumsorozatok automatikus cseréje a Word 2007-ben

alapértelmezett.

A felhasznalé a Szimbdélum parbeszédablak Automatikus javitdas gombjaval sajat
elemeket adhat ehhez a listahoz.

N
| | LibreOffice-hasznaloknak

A billentyiizeten nem talalhato karaktereket a LibreOffice Writer-ben a Standard esz-
koztar Specialis szimbolumok bevitele () gombjara kattintva sziirhatunk be.

A rejtett karaktereket a Standard eszkoztar Nem nyomtathaté karakterek §] gomb-
jara kattintva jelenithetjiik meg.

LISTAK ES AZOK BEILLESZTESE A SZOVEGBE

A listdak 1ényegében specialisan formazott bekezdések. Listakkal altalaban objektumok
vagy teendok felsorolasat formazzuk meg. llyenek példaul az osztalynévsor, egy felhasznaloi
utasitas, egy dokumentum kialakitdsdnak szabdlyai, a gyogyszerek listdja egy patikdban,
egy étel elkészitésének 1épései stb.

A Word 2007-ben haromféle listat alkalmazhatunk:

e Felsorolds, amikor minden egyes bekezdés egy specialis karakterrel, felsoroldsjellel

kezdédik. Példaul:

Evszakok:
= T¢l
= Tavasz
= Nyar
= Osz

Evszakok:
> Tél
» Tavasz
» Nyar
» Osz

Evszakok:
< Tél
% Tavasz
¢+ Nyar
% Osz

e Szdmozott, amikor minden egyes bekezdésnek sajat sorszama van. A sorszamot he-
lyettesithetjiik betlikkel, egyéb sorszamozott jellel. Példaul:

Varosok:
1. Zaporizzsja
2. Kijev
3. Kremencsuk
4. Csernyivci

Dokumentum
objektumai:
a) szimbdlum
b) bekezdés
¢) oldal
d) dokumentum

Tartalomjegyzék:

2. pont. Tablazatkezeld
3. pont. Képszerkeszto

1. pont. Szévegszerkesztd

4. pont. Multimédias prezentacio

s
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e Tobbszintii, amikor a listak egyes elemei ala uj listdk vannak rendelve. A szovegszer-
kesztében maximum 9 szintii lista hozhato 1étre. Példaul:

Evszakok:
1. Tél
* December
e Januar
» Februar
2. Tavasz
* Marcius
« Aprilis
* Majus
3. Nyar
4. Osz

Evszakok: Evszakok:
1. Tél 1. Tél
a) December 1.1. December
b) Januar 1.2. Januar
c) Februar 1.3. Februar
2. Tavasz 2. Tavasz
a) Marcius 2.1. Marcius
b) Aprilis 2.2. Aprilis
¢) Majus 2.3. Méjus
3. Nyar 3. Nyar
4. Osz 4. Osz

Egy szovegrészt tobbféleképpen listava alakithatunk.

I. modszer. Aleggyakrabban alkalmazott. A kurzort a leend? lista elejére allitjuk,
majd bekapcsoljuk a Kezdélap Bekezdés csoportjan a Felsorolds := vagy szamozas i=
gombot. Ekkor a kurzor helyén megjelenik a legutobb hasznalt lista jele vagy sorszama. Ha
listajelet vagy sorszamozasi stilust szeretnénk valtani, hasznaljuk a megfelelé gombok mel-
lett talalhato  ~ legdrdiilé meniiket, és valasszuk ki a megfeleldt (3.3. abra). Ezutan begé-

peljiik a lista elsé elemét.

Hemoasnne muxopscrani Maprepn

Bitniotens uapaepin

3.3. abra. Felsorolas és szamozas

stilusok

Az elsd elem begépelése utan iissiink Entert,
a kovetkezo sor elején megjelenik a listajel vagy
a kovetkezd sorszam. Ha a lista utolsd elemét
is begépeltiik, kattintsunk a Meniiszalagon
ugyanarra a gombra, amellyel a listat elkezdtiik,
vagy ussink két Entert, vagy iissik le a
Backspace-et.

II. m 0 d s z e r. Bekezdések atalakitasa lis-
tava. Ha mar kész bekezdéseket szeretnénk lis-
tava alakitani, akkor:

1. Jeloljiik ki ezeket a bekezdéseket!

2. Kattintsunk a Szalagon a Felsorolas ~ vagy a Sorszamozis :i= gombra!

3. Sziikség esetén valasszuk ki a megfeleld stilust a legordiild listabol!

Ezutan minden bekezdés elsé sora el6tt megjelenik a megfeleld listajel vagy sorszam.

@ Ha tobbet szeretnél tudni

lll. moéds zer. Automatikus listaképzés. Helyezd a kurzort a dokumentum meg-
felel6 jelére, ird be a listajelet vagy sorszamot, majd lss Székozt (3.3. tablazat). A sor
elején megjelenik a megfeleld jel vagy sorszam. Megkezdheted az elsé elem begépelé-

sét.

L
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3.3. tablazat
Automatikus listajelek kialakitasa

Szimbélum Listajel Szimbé6lum Listajel
Felsorolas Felsorolas
csillag * . o betli o °
minusz - - nagyobb jel > >
Szamozas Szamozas
1 és pont 1. 1 és zarojel 1)
1 és nagyobbjel > 1> a beti és zargjel a)

N
| | LibreOffice-hasznaloknak

A LibreOffice Writer-ben egy szovegrész listava alakitasara a Formazas eszkoztar
Felsorolis ;= vagy Szdmozas )= eszkozét kell haszndlni. Ezeket a Formatum menii

Felsorolas és szamozas parancsaval is elérhetjiik. A gombok lenyomaésa utan megnyild
eszkoztarak segitségével valaszthatjuk ki a lista stilusat.

LISTAK SZERKESZTESE

A Word 2007 listait igen konnyti szerkeszteni.

Ha szeretnénk beszarni egy Uj listaclemet, elég a kurzort a lista megfeleld helyére vinni,
majd ott Entert {itni. Ekkor beszurasra keriil egy 0j sorszdmozott vagy megjelolt bekezdés,
rdadasul a tobbi listaclem sorszdmozasa is atalakul.

Ha egy listaclemet kijeldliink, majd a Delete vagy Backspace billentyiivel t6roljiik, a
sorszamozas automatikusan megvaltozik.

Elofordulhat, hogy a sorszamozott bekezdések kozott el kell helyezni egy nem
sorszamozottat. Ezt tigy tehetjiik meg, hogy a sorszamot a Backspace-el tordljiik, vagy ha
megnyomjuk a MeniiszalagSorszamozas gombjat.

Sorszdmozott lista masolasa vagy athelyezése soran megesik, hogy a szdmozas nem felel
meg az elvarasainknak. A sorszamozast a kovetkez6képpen valtoztathatjuk meg:

1. Vigylik az egérmutatdt az Gijrasza-

mozando bekezdésre! Amennyiben 379 MpoACBXUTH HYMepaLiro
a sor elejére helyeztiik a kurzort, a

sorszam ki lesz jeldlve. YCTaHOBUTH 3HAUYEHHA HyMepalii...

e
I

2. Nyissuk meg a helyi meniit = ’ :
(3.4. ébra)! _BaCTpOITH BIgCTYNK CNUCKIB...

3. Valasszuk ki a megfeleld lehetésé- €= 3p et BI AcTyn
get!

v
(i

o Ujraszamozas a kovetkezo- 36inbLunTH BigCTYN
nél:1, ekkor értelemszeriien az
aktualis bekezdés sorszama egy

lesz.

3.4. abra. Sorszdmozas a helyi menuben

i
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e Szamozas folytatasa — a kijeldlt elem sorszama az el6zd lista utols6 elemét egy-
gyel fogja meghaladni.

e Szamozas értékének beallitasa — ekkor a kijelolt bekezdés sorszama a felhaszna-
16 altal megadott lesz.

A listaclemeket rendezhetjiilk sorszam sze-
rint vagy a tartalom szerint ABC-rendbe, esetleg

LD:::: 3] e [ [ Qe datum szerint emelkedd vagy csdkkend sorrend-
e CETEE L be. Rendezéskor a sorszamok megmaradnak, a

i bekezdések sorrendje valtozik meg a megadott
i szempontok szerint.

A rendezést az alabbi algoritmus szerint vé-

e gezzik:
O praxon sagonoers - © fes pasca saronoeka 1. Jeldljiik ki a rendezendd bekezdéseket!
re—— 2. Kattintsunk a KezddlapBekezdések csoport-

jénak Rendezés |%:| gombjara!
3.5. 4bra. A Szbévegrendezés ablak 3. A megnyil6 parbeszédablakban (3.5. 4bra) al-
litsuk be a rendezés paramétereit:
o Rendezés alapja — bekezdés.
e Tipusa — szoveg, sorszdam, datum.
o Emelkedd vagy csokkend sorrend!
4. Kattintsunk az OK gombra!

LISTAK FORMAZASA

Sziikség esetén a felhasznalonak lehetdsége van a lista formazasara is: megvaltoztathatja
a listajelet, a szamozas stilusat, a listajel és a szoveg behtizasat stb.

E célbol ki kell jeldlni a formazandé elemeket, majd a Kezdélap vezérléelemeinek,
parbeszédablakoknak és a helyi meniik alkalmazasaval el kell végezni a megfeleld
beallitasokat. A bekezdés formazasdra példaul jol haszndlhatjuk a vizszintes vonalzd
vezérlelemeit (3.6. abra).

A szbdveg és a listajel tavolsagat a tabulatorjel segitségével szabalyozzuk, amelynek
segitségével a bekezdés elemeit szigorian meghatarozott poziciokhoz (tabulatorpoziciok)
kéthetjiik. A vonalzon a tabulatorok helyét alapértelmezetten a |, jel mutatja.

T

LI 'ILI:[‘j‘:_‘""'_’-'l:-‘“‘?‘ .1.u.,‘?,.|‘Il.t-3-1-.;-_--g-
e Abak— Halnowwuperiwwui n 5 A6aK - Halinowmper
e AdmiHicmpamop — ocoba, 5 . AdmiHicmpamop — ¢
komn'toTepis i komn'oT dYHKUIOHYBaHHA KOMN'1OTEPIB |

3.6. abra. A vonalzé vezérléelemei

e
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Ahogy a 3.6. abran lathatjuk, a tabulator az egyik esetben 0,75 cm, a masikban 2 cm
pozicidban van. A szoveg ezért ezekben a poziciokban kezdddik.

Tabulatort tigy helyeziink el a vonalzoén, hogy a vonalzé megfeleld helyére kattintunk. Ha
meg szeretnénk valtoztatni a tabulatorpoziciot, huzzuk a tabulatorjelet a megfeleld helyre.
Ha el akarjuk tavolitani a tabulatort, huzzuk le a vonalzorol.

. L. , 1 [owegi i
A tabulatorok helyzetét és tulajdonsagait a Tabulator OHEATOK - n‘OHem"OK
. i . , . : : 2 Bietopok 2, Bietopok
parbeszédablakban is szabalyozhatjuk, amit a KezdélapBe- Bl Cepena Bl Cepen
kezdés csoportjanak Tabulator eszkdzével nyithatunk meg. Bl verecp 4: Yersep
A listak formazasanak egyik sajatossaga, hogy a szo- 5 Mathuua 5. MaTHuuA
veg €s a listajel formatuma eltérd lehet. Ha kijeloliink egy g, Cy6ora 6. Cy6ora
listajelet vagy sorszamot, ki lesznek jel6lve a lista hasonld = yening 7. Hepina
objektumai (példaul az azonos szint dsszes sorszama). E ki-
3.7. abra.

jelolés utan a jeleket a szovegtdl fiiggetleniil formazhatjuk
(3.7. abra).

A felhasznalonak lehet6sége van sajat listajel vagy szamformatum létrehozasara, ha a
Felsorolas vagy Szdmozas legordiild menii megfeleld elemére kattint (lasd a 3.3. 4brat).
A megnyilo parbeszédablakban be kell llitani a kivéalasztott elemet vagy formatumot.

Lista formazasa

@ Ha tébbet szeretnél tudni

Tobbszinti listak

Tobbszinti listat a Bekezdés csoport Tobbszintii “= gombijara kattintva hozhatunk
létre. Ha legorditjiik a gombhoz tartozé legordiilé meniit, valaszthatunk a Listastilusok
kozil.

Tobbszintl listat egyszintl listabdl is létrehozhatunk, sorszamozottat és felsoroltat
egyarant. Ha kijeldljik az egyszintl lista valamelyik elemét, majd a Behiizas novelése
ie gombra kattintunk, a kijelolt elem szintje eggyel csdkken. A listaszint névelését a Be-
hazas csokkentése % gombra kattintva érhetjiik el.

TOBBHASABOS TORDELES

Word 2007-ben lehetdségilink van arra, hogy a szdvegilinket Ujsagszertien tordeljiik
(3.8. abra).

r PO wa e

mammas BT St Bacowms Bua

JOIROIIRE KOPHCTYBAYEBi |  CIyHEHEM PeaTiznMy; KIACHYHOT MeEXaHiKH, =K

JAHYPHTHCE ¥ WTyuHuf MOAUIHBICTE  JIATH Ha MOIHAMCHHA

CRIT 1 Ge3nocepeanto AINTH OTOWeHHS 1  MaTH  mpH MATEMATHUHOTO

B HBOMY 33 JOHOMOIOK LUBOMY 3BOPOTHHA 38'43I0K, CECHCPUMEHTY, -
CTEATRHIX CEHCOPHIX IITyusmnit ApocTip, OOMEREHOTO  OFEKTHRHOIO

MPHCTPOTR, AKI MOR'AIVIOTH CTROPEHHIT KOMITIOTEPAMIT, PEATRHICTHO, TOKPEMA, -
Aoro pyxn 3 ARHT Mac Bei O3HAKH HAKJAICHHMHE  SOBHINIHIMH o
AYMORITYATHHIMI PEATRHOCT] AK  Takol, mo OOMEREHHAMI 1| 3R TIKAMI

3 e

CTpauE LW 1 thecan enows 148 L3 vepmmiooi Chep e [T 073 = = aomed =L

3.8. abra. Harom hasabra tordelt széveg

L
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e S A szoveget a Lap elrendezése = Oldal-

== ¥=) Paspuen o
3 ) ) Howepu pazsie - ... bedllitis = Hasdbok parancs végrehajtasa
OARMIHIT

fora Opierauis Pol_.-lrf.cw_‘nu O ElcraaRa i ix e A i utan térdelhetjﬁk tobb hasabba. A legordu-
| ]| oam : 16 meniibél (3.9. 4bra) kell kivalasztani a
TR hasabok szamat és elrendezését. A szdveg
' automatikusan a kivalasztott hasabokba lesz
] o tordelve.
| meopy Ha vissza at szeretnénk térni az egyhasa-
[T bos tordeléshez, jeloljiik ki a szoveget, majd a
T ——— leg6rdiilé meniiben valasszuk ki az egyhasé-
bos tordelést. A miivelet utan az eld sor eldtt
¢és az utolsod sor utdn megmarad a hasabtorés
3.9. abra. Hasabok leg6rdilé ment rejtett formazokarakter, amit ajanlatos elta-

volitani.

|
D LibreOffice-hasznaldknak
A LibreOffice Writer-ben a Formatum menii Hasabok parancsaval végezziik a
tobbhasabos tordelést. A hasabok szamat a megnyilé parbeszédablakban kell megadni.
HASABOK SZERKESZTESE ES FORMAZASA

Ha a kurzor egy tobb hasabra tordelt szovegben van, akkor a vizszintes vonalzon
a bekezdésbehuzasokon és tabuldtorjeleken kivill hasdbelvdlaszto jeleket is talalunk
(3.10. abra). Ezek mozgatasaval megvaltoztathatjuk a hasabszélességeket és a hasabok

tavolsagat.

1. Bekezdésbehlzasok 3. Hasabelvalaszto
2. Els6 hasab jobb széle 4. Masodik hasab jobb széle

P +20+ 0+ 31 e p 2020 g 13 ) 14 s § 15+ 1 + 16 - 1« TFEEY

3.10. abra. Markerek a vizszintes vonalzén

kT - A hasabok formazasa a Hasabok parbeszéd-
= ] i i§ T ablakban (3.11. abra) is elvégezhetd, amit a Lap
o s = s | e elrendezése = Oldalbedllitas = Hasdabok =
Kmasccrs crosmds: (3 [ [ Bosainerons Tovabbi hasabok paranccsal nyithatunk meg. Itt
omE is beallithatjuk a hasabok szamat és a tavolsagot,
— = 2o elvalasztovonalat (fiiggbleges vonal) helyezhe-
o= - tink el a hasabok kozott. Ha elkésziiltiink a beal-

litasokkal, nyomjuk meg az OK gombot!

[ koncesqs aamaxoest usipsear

| ZacTocysaTnas: ecsoro aokymenTa

! [oc_] [ oacmem \
3.11. abra. Hasabok parbeszédablak

o
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A Word 2007 szovegszerkesztOben Ilehetéségiink van olyan szimbolumok
elhelyezésére a szovegben, amelyek nincsenek a billentytizeten. Ezeket a szimbolumokat
a BeszilrasSzimbdélum eszkdzzel illeszthetjiikk a szovegbe. A szovegbe kiillonbozo
rajzszeri jeleket is beilleszthetiink, ezeket az MS Outlook, a Wingdings és a Webdings
betlitipusok rejtik.

A rejtett szimbdélumok alatt azokat a jeleket értjiikk, amelyek nyomtatasban nem
jelennek meg, de amelyeket a felhasznalo ir be a szovegbe, és amelyek hatassal vannak
a szoveg formazasara. llyenek a szokdz, a bekezdésvégjel, a tabulator stb. Ezeket a
jeleket a Kezddlap = Bekezdés = Minden latszik | § | eszkdzére kattintva tehetjiik
lathatova.

A bekezdéseket felsorolassa vagy sorszamozott listava alakithatjuk, igy tehetjiik
jobban attekinthetévé a szovegeket. Ezt ugy tehetjitkk meg, hogy kijeldljiik a megfeleld
szOvegrészt, majd a Felsorolds := vagy a Sorszamozas i= gombra kattintunk. Ha
sziikséges, a gombok legdrdiild meniijébdl kivalaszthatjuk a megfelelé formatumot.

Szerkesztéskor 1j elemeket adhatunk a listahoz, elemeket tavolithatunk el beldle,
novekvo vagy csokkend sorrendbe rendezhetjiik a sorszam vagy a tartalom szerint.

A szdveget tobb oszlopba tordelhetjiik. Ezt a Lap elrendezése = Oldalbedllitis =
Hasabok = Tovabbi hasabok parancs hatasara megnyild parbeszédablakban allithatjuk be,
ahol a hasabok szamat, méretét és elvalasztojat szabalyozhatjuk.

Felelj a kérdésekre!

1°.  Hogy illeszthetiink a szdvegbe a billentylizeten nem taldlhaté szimbdlumokat
(matematikai jeleket, grafikai jeleket stb.)? Hogy szerkeszthetjiik és formaz-
hatjuk ezeket?

2°. Mik azok a rejtett (nyomtatasban nem megjelend) jelek? Hozz fel példakat!
Mi ezeknek a jeleknek a rendeltetése?

3°  Milyen listatipusok 1éteznek a Word 2007-ben?

4°.  Mi a Bekezdés csoport kovetkezd :=, i=, *i= gombjainak neve?

5. Mit értlink a lista automatikus sorszamozasa alatt? Hogy valtoztathatjuk meg
egy elem sorszamat?

6°. Hogy valtoztathatjuk meg egy lista sorszamozasat a szerkesztés befejezése utan?

7°. Az osztalynévsorbol kimaradt néhany név. Hogy illeszthetjiik be ezeket a
névsorba?

8°. Az osztalynévsort tetszéleges sorrendbe irtuk be. Hogy rendezhetjiik a névsort?

9. Hogy tordelhetjiik a szoveget hasabokba? A hasdbok milyen tulajdonsagait

véltoztathatjuk meg?
( 79
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10e. Hogy valtoztathatjuk meg a hasabok és az elvalasztok tulajdonsagait valamint a

hasabok szamat?

Végezd el a feladatokat!

oy 1o

2°.

[@; 4°.

5.

6%

ay 7

ey

Nyisd meg a Word 2007-¢et és helyezz el a szovegben 5 MS Outlook, Webdings
vagy Wingdings tipusu grafikai jelet! Mentsd a fajlt feladat 3.1.1.docx néven a
mappadba!

Nyisd meg a tanarod altal meghatarozott fajlt (példaul a Rozdil 3\punkt 3.1\zra-
zok 3.1.2.docx-et! A szoveg elsé harom bekezdését alakitsd felsorolassa, a negye-
dik—hatodik bekezdéseket pedig szamozott listava! A szoveg ciménél sziintesd meg
a szamozast! Mentsd a fajlt feladat 3.1.2.docx néven!

. Hozz 1étre 1ij dokumentumot, ird be az osztdlytarsaid neveit szamozott listaként!

Rendezd a listat abécé sorrendbe! Mentsd el a fajlt feladat 3.1.3-2.docx néven a
mappadba!

Hozz létre uj dokumentumot, ird be Ukrajna hét csodajat (megtalalod az interne-
ten) felsorolasként! A felsorolasjel legyen a szovegtiikor bal szEélétél 2 cm-re, a
listaclemek pedig tovabbi / cm-re a felsorolasjelektél! Mentsd el a fajlt feladat
3.14.docx néven a mappadba!

Nyisd meg a tanarod altal meghatarozott fajlt (példaul a Rozdil 3\punkt 3.1\zra-
zok 3.1.5.docx-et! Formazd meg a dokumentumot a benne talalhaté minta szerint!
Mentsd el a fajlt feladat 3.15.docx néven a mappadbal!

A Stigé segitségével deritsd ki, mikor nem lathatok a listajelek a szdvegben, és
hogy lehet ezt a problémat orvosolni!

Keress a Microsoft Office Online oldalon grafikai felsorolasjeleket, és a Sugo
segitségével hatarozd meg, hogy lehet ezeket hasznalni a dokumentumokban!
A jelek segitségével készitsd el Ukrajna teriileteinek listajat! Mentsd el a fajlt fel-
adat 3.1.7.docx néven a mappadbal!

. Nyisd mega a tanarod altal meghatarozott fajlt (példaul a Rozdil 3\punkt 3.1\zra-

zok 3.1.8.docx-et! A masodik bekezdést tordeld két egyforma szélességili oszlopba,
melyek kozott nincs elvéalasztd, a negyediket pedig harom kiilonboz6 szélességl,
vonallal elvalasztott hasabba! Mentsd el a f4;jlt feladat 3.1.8.docx néven a mappad-
ba!
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3.2. TABLAZATOK SZOVEGES DOKUMENTUMOKBAN

[7 1. Mondj példakat, hol talalkozhatunk tablazatokkal az iskolai életben és a mindennapokban!
" 2. Hogy mozgatjuk a kurzort a tablazatkezelében?

3. Milyen tulajdonsagokkal birnak a grafikus elemek egy szoveges dokumentumban? Hogy
valtoztathatjuk meg ezek értékeit?

TABLAZATOK ES AZOK TULAJDONSAGAI

A tablazatok a szoveges dokumentumokban az adatok rendezett és szemléletes bemuta-
tasara szolgalnak. A tablazatba rendezett adatok kompaktak és konnyen atlathatok. Figyel-
jik meg az alabbi példat (3.4. tablazat):

A 8. A osztaly érarendje

3.4. tablazat

Sorszdam Hétfo Kedd Szerda Csiitortok Péntek
Informatika,
I. csoport \.‘e‘t’/h'
1. - Testnevelés ' “@J J Angol
Informatika, ,
Meértan
II. csoport 4
2 Fizika Ukrén nyel Meédia Ukrajna
) annyetv torténete
3. Testnevelés Ukrén irodalom Algebra Vilagtorténelem Biologia
=
T > =) Dinamikus sziinet 5 . > > ~§. )
S
Foldrajz )
4. Kémia Biologia Kémia ., . Ukrén
Egészségtan irodalom
S. Algebra Angol Fizika Vilagirodalom | Ukran nyelv
Informatika,
i I. csoport
6. I:Tkr,ajna Foldrajz P - Munka Testnevelés
tortenete Informatika,
II. csoport

14:00
Szakkorok

S A
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A tablazat sorokbol és oszlopokbal all, ezek metszéspontjaban talaljuk a cellat. A sorok,
oszlopok és cellak a tablazat objektumai. A Word 2007 tablazata 63 oszlopot tartalmazhat,
a sorok szama nincs korlatozva.

Ahogy a 3.4. tdblazatban is lathatjuk, a sorok magassaga és az oszlopok szélessége elté-
roek lehetnek. A cellakat egyesithetjiik, de egyes cellakat fel is oszthatunk. A szovegirany
lehet fiiggbleges és vizszintes. A cellaknak lehet kerete és kitdltése.

A tablazatok a kdvetkez6 tulajdonsdgokkal birnak:

o szélesség, amit centiméterckben vagy a lapszélesség szdazalékaban fejezhetiink ki;

o oszlopszélesség, sormagassag, cellaméret, amit centiméterekben vagy a lapszéles-
ség szazalékaban fejezhetiink ki;

o aszoveg korbefuttatasa, amit engedélyezhetiink vagy megtilthatunk;

o keret, amelynek szine, vonalstilusa és szélessége van, objektumonként eltérd lehet;

o Kkitoltés, amihez szin és mintdzat tartozik.

TABLAZAT LETREHOZASA

Word 2007-ben tobbféleképpen is Iétrehozhatunk tablazatokat:

1. Egyszerili szerkezet( tdblazat beillesztése.

2. TetszOleges szerkezetii tablazat megrajzolésa.

3. Szoveg tablazatta alakitasa.

4. Téblazat beillesztése sablonbdl.

Az 0Osszes lehetOséget a Besziiras menii Tablazat csoportjanak legordiilé meniijében
talaljuk. Vizsgaljuk meg a két leggyakrabban alkalmazott modszert.

I. modszer. Egyszeri szerkezetii tdblazatot az alabbi modon illeszthetiink a szoveg-
be:

1. Helyezziik a kurzort a szoveg megfeleld helyére!

2. Kattintsunk a Besziras lap Tablazat 7] gombjéra!

3. Jeloljik ki a megfeleld szamu sort és oszlopot, majd kattintsunk a bal egérgombbal!

A 3.12. abran 3 oszlopot és 4 sort jeldltiink ki.

Ezzel a modszerrel maxi-

EE @ oinpn- | B 5 ( T .
j ‘ |oal  BEl e Bcrasne HHA Tabaunui @@ malisan 10 OSZIOpOt és 8 sort
|

Taum»uw PuinLKfPadima ) Aiarpama - Poswip it llleszthetunk be' Amennyiben
Tabnwuus 3x5 " r r
= EIE:DLD Kinexiers Crosmam: ¢ A ett6l nagyobb ta.blazatra van
D) ) inesicrs peaie: 6 - sziikség, hasznéljuk a Beszii-
N _ | ras = Tablizatok = Tablazat
jE:”:“ ‘D AsToaobip WrpkHK cToBNWS L, L,
EREEEE O nocriiia: = —1 | = Tablazat bes’zflras’a para}n—
Ll IO : — | csot. A megnyil6 parbeszéd-
O =t E 4 : ,
EEEEEEEEE \D o L ablakban (?.1%. abra}r, jobb (?1
o) [ E— dal) a beviteli mezdkbe beir-
| Haxpecnim Ta6np0 [[] 3a npomosyaHHAM ANA HOBMX TaBnHus hatjuk, hany sora, illetve osz-
_2 EnextponHa 1abanua Excel ’ 0K l [ CKaCYBaTM ] lopa legyen a létrehozandé
8 excrpecrasnui » tablazatnak. Ha elkésziltiink,

kattintsunk OK !
3.12.4bra. Tablazat beszurasa attimisuni az gombra

w
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II. modszer. Ha a tablazat szerkezete bonyo- N
lult (lasd a 3.13. abrat), célszerii azt berajzolni a doku- \
mentumba. Ezt a kdvetkez6képpen tehetjiik meg: ’

1. Hajtsuk végre a Beszurdas = Tdabldzatok = Tab-

\\

lazat = Tablazat rajzoldsa parancsot!

2. A ceruzaalakot 6lt6tt egérmutatoval huzzuk meg
a tablazat konttrjait!

3. Huzzuk meg az oszlopokat és sorokat elvalaszto

vonalakat!

Ha a rajzolas sordn folosleges vonalakat hiiztunk
volna, azokat a Radir eszkozzel kdnnyedén eltavolit-
hatjuk.

Ezt az eszkozt a TablazateszkozokTervezés lapjan
talaljuk (hasznalatakor megvaltozik az egérkutatd alakja). Ha végeztiink a radirozassal, kat-
tintsunk 0jbol a Radir eszkozre.

3.13. 4bra. Osszetett tablazat
szerkezete

@ Ha tébbet szeretnél tudni

I1l. médszer. A Beszuras — Tablazatok — Tablazat — Szévegbdl tablazat
parancsaval a kijeldlt szovegrészt tablazatta alakithatjuk. A megnyilé parbeszédablakban
meg kell adni, hany oszlopra,vagy sorra szeretnénk felosztani a széveget, illetve milyen
jelet tekintink cellahatarolénak (szokdz, tabulator, bekezdés, pontosvesszd, egyéb jel).

N
| | LibreOffice Writert hasznaloknak

hd ” r 7 2 4
Berasums TabnuLo Egyszeri tablazatot a Standard eszkoztar
Jaranusi Téablazat besziirasa £ eszkozével illeszthe-
Hazea: Il'l'aﬁnuu,n'l

tiink be. A megnyildé panelen jeldljiikk ki a so-

Croenungie: [2 |: Papxie: 2 I: , i : ,
rokat és oszlopokat, majd kattintsunk a Beszu-

Mapamerpu f
[ 3aronesox ras gombra. Ezzel a mddszerrel 10 oszlopot és
| MoBTopATI PAAKMA 33rONOBKIE HA HOBIX CTOPIHKEXK 15 sort illeSZthetﬁnk be
Pagxie 2erencexa: Ii =] , , , r
e o Ha ennél nagyobb tabldzatot szeretnénk be-
[OHe porGueaTi TABAMUK NG CTORIHKAX . K . ’ i ; ;
[ Pasaa illeszteni, hasznaljuk a Tdblizat — Tablazat
| asrogopmer | beszuirdsa parancsat, majd a megnyil6 parbe-
- - - - szédablakban (3.14. abra) adjuk meg a sorok és
Hosigka | Beragumi Cracyeat ( ) J g

oszlopok szamat, aztan kattintsunk a Besziras
3.14.4bra. Tablazat beszurasa ablak  gombra.

ADATOK BEIRASA A TABLAZAT CELLAIBA. MOZGAS A
TABLAZATBAN

Ha létrehoztuk a tablazatot, hozzalathatunk az adatok beirasahoz. A szoveget mindig a
tablazat aktualis cellajaba irhatjuk a mar megismert szovegbeviteli szabalyok betartasaval.

s
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A beiras soran a sormagassag és oszlopszélesség automatikusan megvaltozik, ez a prog-
ram alapértelmezett beallitasa.

Ahhoz, hogy a kurzort a megfeleld cellaba helyezziik, kattintsunk a cellaba az egérrel,
vagy haszndljuk a kurzormozgato billentytiket (3.5. tdblazat).

3.5. tablazat

Kurzor mozgatasa a tabliazatban

Billentyii Rendeltetés Billentyii Rendeltetés
ift +
Tab Kovetkez6 cella Shift + Tab El6z6 cella
> Kovetkez6 karakter vagy <« El6z6 karakter vagy el6zo cella

kovetkez6 cella

¢ A szoveg kovetkezo sora vagy
kovetkezo cella

A szbveg el6z0 sora vagy el6z6
cella

N

A TABLAZAT OBJEKTUMAINAK KIJELOLESE

A tablazatot, annak objektumait és a cellak tartalmat szerkeszthetjiik és formazhatjuk
is. A miiveletek mindig az aktudlis vagy a kijeldlt objektumra vonatkoznak. A kijel6lést a
kovetkezo két modszer egyikével ejthetjilk meg:
1. Az egér segitségével:
o Egy cella kijeloléséhez huzzuk az egeret bal feldl a cella iranyaba, és amikor a kurzor
#* _ra valtozik, kattintsunk a bal egérgombbal!

o Egy sor kijeloléséhez huzzuk az egeret bal feldl a cella iranyaba, és amikor a kurzor
¢l-ra véltozik, kattintsunk a bal egérgombbal!

o Egy oszlop kijeléléséhez huzzuk az egeret feliilrdl a cella irdnyéaba, €s amikor a kurzor
4 -ravaltozik, kattintsunk a bal egérgombbal!

o Az egész tablazat kijeloléséhez kattintsunk a cella bal felsd sarkdban taldlhato ++
jelre akkor, amikor az egérkurzor | -ravalt!

o A tablazat néhany szomszédos elemenek kijeloléséhez jeloljiik ki egérrel azt a teriile-
tet, ahol ezek az objektumok elhelyezkednek!

o A tablazat néhany nem szomszédos elemének kijeloléséhez jeloljiik ki az egyik objek-
tumot, majd lenyomott Ctrl billentyii mellett a tobbi objektumot!

2. A Meniiszalag alkalmazasaval: tedd aktualissa a tablazat objektumat, vagy hajtsd
végre a Tablazateszkozok = Elrendezés = Kijelolés parancsot, és a legordiilé menii-
bol valaszd ki az objektumot (Sor, Oszlop, Tablazat, Cella)!

A kijelolés megsziintetése céljabol kattints a kijelolt objektum teriiletén kiviilre.
Barmely objektumat jeldljiik ki egy tablazatnak, a Meniiszalagon megjelenik a Tabla-
zateszkozok, azon beliil pedig a Tervezés ¢és az Elrendezés ideiglenes eszkoztar.

miie
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TABLAZAT SZERKESZTESE

A tablazatot a Word-ben megszokott moédokon szerkeszthetjiik. A tablazat vagy vala-
mely objektuma tartalménak gyors torléséhez ki kell jeldlni az objektumot, majd pedig letit-
ni a Delete gombot. A tdblazat ekkor iiresen marad.

A tablazat szerkesztése azt is jelenti, hogy 0j objektumot helyeziink el a tablazatban,
vagy objektumokat torliink, cellakat egyesitiink vagy osztunk fel.

A Tab billentyii lenyomasaval példaul Gj sort illeszthetiink a tablazatba. Ehhez a billen-
tyli lelitése eldtt a kurzort a tablazat utolso celldjaba kell elhelyezni. Ha a tablazat kozepére
szeretnél Uj sort elhelyezni, akkor helyezd a kurzort a tdblazat soranak végére a tablazaton
kiviilre, majd iiss Entert.

A tablazat kijeldlt sorat vagy oszlopat a Backspace billentytivel tdrélhetjiik.

A tablazaton valamennyi miveletet elvégezhetiink az Elrendezés ideiglenes eszkoztar
eszkozeinek segitségével (3.15. abra). A Sorok és oszlopok csoportban talalhatjuk a megfe-
lelé objektumok beszurasara és torlésére szolgaldé gombokat. A miiveletek mindig a tablazat
aktualis elemeire vonatkoznak.

3.15. abra. Elrendezés ideiglenes eszkdztar

Hasznalhatjuk a kijeldlt tablazatelemek helyi meniijét is.

A tablazatot, mint a szoveg elemét, masolhatjuk és athelyezhetjiik. E célbol valamelyik
ismertetett modszerrel ki kell jel6lniink a teljes tablazatot, majd billentyliparancsokkal, at-
huzassal vagy a Meniiszalag parancsaival el kell végezni a miiveletet.

@ Ha tébbet szeretnél tudni

Ha a tablazat szomszédos cellait egyetlen cellava szeretnéd atalakitani, hasznald az
Egyesités csoport Cellak egyesitése . | parancsat! Ekkor a cellak mintegy ,6sszera-
gadnak”, tartalmuk azonban nem vész el, hanem az egyesitett cellaba kerul.

Ha egy cellat részekre szeretnél bontani:
1. Jeldld ki a cellat!
2. Haijts végre a Cellak felosztasa j3§ parancsot!
3. A parbeszédablakban add meg, hany oszlopra, illetve sorra szeretnéd a cellat felosz-
tani!
4. Add meg a szoveg elhelyezésének maédjat a megfelel6 jel6ld bekapcsolasaval!
A tablazatot a Rajzolas és a Radir eszkdzokkel is fel lehet osztani, illetve egyesiteni
lehet a tablazat cellait.
Ha a tablazatot ketté szeretnéd osztani oly médon, hogy a két rész kozé szdveget
helyeznél el, hasznald az Egyesités csoport Tablazat felosztasa j eszkozét! A kurzort
természetesen a felosztas helyén kell elhelyezni el6zéleg.

-
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Amennyiben a tablazat nagy és tobb oldalt foglal el, megtehetjik, hogy a tablazat
cimsora az oszlopok neveivel minden oldalon ismétlédjon. Erre szolgal az Elrendezés
eszkoztar Adatok csoportjanak Cimsorismétlés 7| eszkoze.

Ha a tablazatot szeretnénk a szoévegbél eltavolitani, de a tartalmat szévegként
megtartani, hasznaljuk az Adatok csoport Széveggé alakitas =~ eszkdzét, majd a
megnyilé parbeszédablakban jeldljuk ki, milyen szimbdlumot szeretnénk a cellak utan
elhelyezni.

TABLAZAT FORMAZASA
A formdazas alatt a kdvetkezd miveleteket értjiikk: az oszlopszélesség és sormagassag
megadasa, a cellak igazitadsanak megadasa, a szovegirany megvaltoztatasa, a kitoltés és a
keretezés beallitasa.
A formazast a Tervezés és Elrendezés ideiglenes eszkoztarak eszkozeivel végezhetjiik
(3.6. tablazat). A szoveget a cellakban a Word-ben megszokott médokon formazhatjuk.

3.6. tablazat

Az Elrendezés eszkoztar eszkozei

Eszkoz Rendeltetés

Igazitas - lista A szdveg elhelyezése a celldban (balra, jobbra, kozépre, alulra,
feliilre stb.)

. oz A=
Szbvegirany = gomb A szoveg fiiggbleges vagy vizszintes elhelyezése a cellaban

Cellamargok omb
g ] g A cella tartalmat a keretétdl elvalaszto tdvolsag megadasa

Cellamagassag és
oszlopszélesség .} A téblazat egyes objektumainak pontos méretét allithatjuk be
szamlalo

A tablazat egyes objektumainak I
atméretezését masféleképpen is el-

végezhetjik: @ . @

o Az objektum hatdrvonalai- 7

G
£
L

nak mozgatasaval. Vigyik az

egeret a sorok vagy oszlopok

elvélasztovonala folé: itt az
egérmutatd % vagy i-||-b ala- 1. Oszlophatarok
kot Olt. A mozgatds soran 2. Sorhatarok
megjelend szaggatott vonal
mutatja a hatarvonal leendd
helyzetét.

ey

3.16. abra. Oszlopok és sorok hatarainak
markerei a vonalzokon
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o A hatdarolomarkerek mozgatdsdaval. Amikor a kurzor a tdblazatban van, a vonalzékon
megjelennek a sorok és oszlopok hatdrvonalainak markerei (3.16. abra). Ha ezeket
mozgatjuk, akkor megvaltoznak a megfeleld cellaméretek is.

A tablazat és a tablazatobjektumok hatarvonalainak megvaltoztathatjuk a szinét, stilusat

és vastagsagat. A tablazat objektumait kitolthetjiik szinnel, kiilonb6z6 kitoltési effektusokat
alkalmazva. A Word 2007-ben a tablazatok alapértelmezetten 0,5 pt vastagsagu folytonos
vonallal keretezettek. A kereteket a Tervezés ideiglenes eszkoztar eszkozeivel valtoztathat-

juk meg (3.17. abra).

3.17. abra. Tervezés ideiglenes eszkoztar

A vonalstilust, szint és vastagsagot
a Szegélyek rajzolasa csoport elemei-
vel végezziik. A Tablazat stilusa cso-
port eszkozeivel kitoltést (Kitoltés 1
gomb) rendelhetiink az objektumok-
hoz, bekapcsolhatjuk, illetve kikap-
csolhatjuk a kereteket (Keretek FH
gomb). Ezeket a beallitasokat Szegély
és mintazat parbeszédablakban is el-
végezhetjik.

A fenti tulajdonsagokon kiviil a tab-
lazat elhelyezkedését, a korbefuttatas
stilusat is szabalyozhatjuk a Tablazat
tulajdonsagai ablakban (3.18. abra).
Ezt az ablakot az Elrendezés eszkoztar
Tulajdonsigok %3 gombjaval, vagy a
Tablazatobjektumok helyi meniijével
érhetjiik el.

@ Ha tobbet szeretnék tudni

BnactusocTi Tabamui

Tabanus
Pozuip
V| wnpnna: b8 en

BUPIBHIOBAHHA

= 8

anisa M0 LeHTpY
O6TiKaHHA TekcToM

=] B=

HeHae HagKONe

Braok | Croeneus | Knmka

> oAwHMui: | CaHTMMeTpH

BigcTyn 2niga:
1,27 cm

cnpasa

Mexi i sanvexa... Napamerpy..

3.18.4bra. Tablazat tulajdonsagai
parbeszédablak

A tablazatot gyors és konnyed formazasat szolgaljak az elére definialt tablazatstilu-
sok, amelyeket a Tervezés eszkodztarban talalunk. A Stilus kivalasztdsa automatikusan

megvaltoztatja a tablazat kulalakjat.

A Tablazatstilus moédositasa eszkozzel — ezt szintén a Tervezés eszkoztar Tabla-
zatstilusok csoportjaban talaljuk — megvaltoztathatjuk az alkalmazott stilus beallitasait

(cimsor, elsd és utolso sor, Osszesités).

-
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N
D LibreOffice-hasznaloknak

A tablazat tulajdonsagait a Tablazat menii (3.19. dbra) vagy a Tablazat eszkoztar esz-
kozeinek segitségével szabalyozhatjuk.

B BB d%0 52k R

EEIEL FEE R

3.29. abra. Tablazat eszkoztar

(g Osszefoglalds D

A jobb attekinthetdség €s rendszerezettség céljabol a szovegekben tablazatokat helyez-
hetiink el. A tablazat sorokbol és oszlopokbdl all, amelyek metszéspontjaiban cellak helyez-
kednek el. A sorok, oszlopok és cellak a tablazat objektumai. A cellak szoveget, képeket,
szamokat, képleteket és tdblazatokat tartalmazhatnak.

A tablazatnak, mint a szoveges dokumentum objektumanak, a kovetkezo tulajdonsagai
vannak: méret, oszlopszélesség, sormagassag, igazitas, szoveg korbefuttatasa, keretek, ki-
toltés.

A dokumentumban tdbbféleképpen helyezhetiink el tablazatokat. A leginkabb altalanos
a Beszuras = Tablazatok = Tablazat = Tabldzat beszurdsa parancs alkalmazasa, majd a
megnyilod parbeszédablak mezdinek kitoltése (sorok, oszlopok szama, az oszlopok kozotti
tavolsag stb.), ami utan az OK gombot lenyomva a tabldzat bekeriil a szovegbe.

A tablazat szerkesztése azt jelenti, hogy 1j objektumokat helyeziink a tablazatba, meg-
1éviket torliink, vonunk Ossze vagy osztunk fel. A tablazat formazasa alatt a kovetkezoket
értjiik: oszlopszélesség és sormagassag megadasa, igazitas megvaltoztatasa, a tablazat elhe-
lyezése a lapon, a szovegirany, a keretek €s a kitdltés megvaltoztatasa.

A Tablazat ideiglenes eszkoztar Tervezés és elrendezés lapjain talalhato eszkozok se-
gitségével valamennyi szerkesztési és formazasi miiveletet elvégezhetiink.

Felelj a kérdésekre!

1°. Miért hasznélunk tablazatokat a szoveges dokumentumokban? Mibdl 4ll a tablazat?
Milyen objektumokat tartalmaz?

2°. Milyen tulajdonsagai lehetnek a tablazatnak, és ezek milyen értékeket vehetnek fel?
3°. Hogyan helyezhetiink el tablazatot a szoveges dokumentumban?

4°. Mit értiink az ,,0sszetett szerkezetil tdblazat” kifejezés alatt? Hogy a legkényelme-
sebb ilyen tablazatot 1étrehozni?

5°. Hogy jelolhetjiik ki a tablazat egy objektumat?
6°. Hogy szurhatunk be 1j sort vagy oszlopot a tablazatba?

7*. Miben kiilonbozik a Delete és a Backspace billentylik hasznalata kijeldlt tablazat-
rész esetében?

e
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8°. A tablazat végére 1j sort szeretnénk beszurni. Hogy tehetjiik ezt meg gyorsan?
Hogy illeszthetiink 11j sort a tablazat kozepébe?

9*, Hogy valtoztathatjuk meg a sorok és oszlopok méretét?

10*. Milyen irdnya lehet a cellaban elhelyezett szovegnek? Hogy valtoztathatjuk ezt
meg?

11e. Hogy helyezkedik el a cellaban a szoveg a =l gomb lenyomasa utan?

12°. Mikor lehet sziikség a cellak egyesitésére? Mikor lehet sziikség a cellak felosztasa-
ra, és hogy tehetjiik ezt meg?

13°. Hol talalhatjuk a tablazat vezérldelemeit?

Végezd el a feladatokat!

1.. Hozd létre az alabbi tablazatot! A dokumentumot mentsd feladat 3.2.1docx
néven a mappadba!

HAPAXYBAHHS 3APOBITHOI IUIATH

MpisBue 1 keapman | 2 keapman | 3 keapman | 4 keapman
IBaHOB 2200.35 2200.35 2200.35 2200.35
MeTpos. 3378.89 3378.89 3378.89 3378.89
Cwnpopos 5456.90 5456.90 5456.90 5456.90
Koanos 1456.67 1456.67 1456.67 1456.67
AHOpeeB 4589.00 4589.00 4589.00 4589.00

@ 2°. Készitsd el egy szoveges dokumentumban az osztalyod dérarendjét a 3.4. tab-

laztban lathaté minta alapjan! Mentsd a dokumentumot feladat 3.2.2.docx né-
ven a mappadba, és kiildd el e-mailben a tanarodnak!

3°. Nyisd meg a tanarod altal kijelolt fajlt (példaul a zrazok 3.2.3.docx-et a
Rozdil 3\punkt 3.2 mappabol)! Torold a tablazat utolsé sorat, illetve oszlopat!
Illessz be a tablazat elsé oszlopa elé egy uj oszlopot, és sorszamozd azt! Illessz
be a tablazat elsO sora elé egy uj sort! Egyesitsd a sor cellait, és ird be bele a
tablazat cimét! Mentsd a dokumentumot feladat 3.2.3.docx néven a mappadba!

4°. Nyisd meg a tanarod altal kijelolt fajlt (példaul a zrazok 3.2.4.docx-ct a
Rozdil 3\punkt 3.2 mappabol)! Formazd a tablazatot az alabbiakban megadot-
tak alapjan! Mentsd a dokumentumot feladat 3.2.4.docx néven a mappadbal!

Objektum Betiitipus Betiiméret Betiiszin Stilus Igazitds
Els6 sor Comic Sans 14 Sotétzold Félkovér Kozépre
MS
Negyedik Arial 12 Sotétkek Dolt Balra
sor
Els6 oszlop | Times New 14 Fekete Normal Kozépre
Roman

-
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5°. Hozd létre egy dokumentumban az alabbi, a haromszogek felosztasat bemutato
tablazatot! Mentsd a dokumentumot feladat 3.2.5.docx néven a mappadba!

‘ Haromszogek ‘
[ [ [
| Egyenl§szaraak | |  Egyenl§oldaliak | | Kiilonbozé oldaluak |

[(J’ 6°. Hozd létre egy dokumentumban az alabbi minta alapjan a szines négyzetekbol
allo tablazatot! Mentsd a dokumentumot feladat 3.2.6.docx néven a mappadba!

[EI 7* Hozd létre az aktudlis honap naptarat! Mentsd a dokumentumot feladat
3.2.7.docx néven a mappadbal!
8* Az el6z0 feladatban olyan tablazatot hoztal 1étre, ami a szoveg elején helyezke-
dik el. A tablazatrol sajnos lemaradt a neve. A Sigo segitségével allapitsd meg,
hogy illeszthetiink szoveget a tablazat elé!

3.3. GRAFIKAI ELEMEK LETREl;lo;ASA,
SZERKESZTESE ES FORMAZASA
A SZOVEGES DOKUMENTUMBAN

~ 1. Nevezd meg a grafikai elemek tulajdonsagait Word 2007-ben! Milyen értékei lehetnek
ezeknek?

2. Milyen szerkesztési miiveleteket végezhetiink a Word 2007 grafikai objektumain? Hogyan
hajtédnak végre?

3. Milyen formazasi miiveleteket végezhetiink a Word 2007 grafikai objektumain? Hogyan
hajtodnak végre?

A SZOVEGES DOKUMENTUM GRAFIKAI ELEMEI ES AZOK
TULAJDONSAGAI

A 6. osztalyban mar megismertétek, hogyan illeszthet6k grafikai elemek egy szovegbe,
tovabba ezen elemek néhany tulajdonsagaval is. Ezek rajzok, vazlatok, diagramok voltak.

ey
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Az ilyen elemek leginkabb illusztracioként szolgaltak. Azt is tudjatok, hogy a szdvegbe
illesztett grafikai elemek bizonyos tulajdonsadgokkal birnak, ilyenek a méret, az elhelyezke-
des, a szoveg korbefuttatdsa, a fényerd, a kontraszt, a keretek, a kitoltés.

A szoveges dokumentumba egyéb képi elemeket is beilleszthetiink. Az erre szolgalod
eszk6zok a Besziiras lap Abrak csoportjaban talalhatok:

o Kép | .. - tetszbleges hordozon talalhato kepfajl beillesztésére.

e ClipArt jij — a szamitogépre telepitett vagy az Office Online webhelyérdl szarmazé
kollekciok képeinek beillesztésére.

o Alakzatok | ) — vonalas abrék beillesztésére.
o SmartArt ) — organogramok, vazlatok, szerkezeti diagramok beillesztésére.
o Diagramok g J — hisztogramok, kordiagramok, grafikonok beillesztésére.

A felsorolt tipusok koziil eddig a Clipart és a SmartArt objektumok, internetrél
vagy a személyes fotdalbumbdl szarmazo képek beillesztésével foglalkoztatok. Ebben
a paragrafusban olyan grafikai elemek beszurasaval foglalkozunk, amelyeket a Word
grafikai elemeibdl allithatunk 6ssze (3.20. abra).

vAy 4
® WD

3.20. abra. Kilénb6z6 tulajdonsagokkal rendelkezd alakzatok példai

Az alakzatoknak két alapvetd tipusa létezik: a vonal és a sikidom. A vonalas elemeknek
alakja, vastagsaga, tipusa, szine, szaggatdsa lehet. A 3.6. tdblazatban ezek lehetséges érté-
keit foglaltuk 6ssze.

3.6. tablazat

Vonalak tulajdonsagai és azok értékei

Alak Vastagsdg Tipus Szaggatas Szin

Egyenes 0,25 nt

0'5 s AR R R R R ]

o‘?s i —_— | |t ssssssssEEEe

Gorbe ImSeesessal | | e
LSnr

— . O e
2,25nT

i — — —

Téréttvonal 4507 ——— - = iy

Enr R, — W —
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A sikidomokat zart torottvonalak és az azok altal hatarolt
terililet (az alakzat belsé teriilete) alkotja (3.21. 4bra). A sik-
idom lapjanak lehet kitoltése. Ez a kitoltés lehet egyszinii, szin-
atmenetes, anyagmintaval vagy képpel kitoltott (3.7. tablazat).

teriilete

Szegélye

3.21. abra. Sikidom
szegélye és bels6 terllete

3.7. tablazat

Sikidomok Kkitoltése
Egyszinii , , . ,
Kitoltés Szindtmenet Minta Anyagminta Kép
A paletta Néhany szin és Mozaikszer(i A telepitett Tetszbleges
tetszOleges szine | folytonos atmenet minta anyagszerti kép
ezek kozott mintak egyike

KEP KESZITESE A WORD GRAFIKAI ELEMEIBOL

Tini

e i P e e e
OcHoBHI dirypm
BOOUCO®ANOOD
elslslE [RISICICLaiva e
C~NOQO@&C 1L )

DirypHi cTpinkw
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3.22. abra. Alakzatok
beillesztésére szolgald

eszkozok
92 )

A Word 2007-ben hasznalhaté alakzatok csoportokba
vannak foglalva (3.22. 4bra), mint példaul vonalak, tégla-
lapok, egyszerii alakzatok, nyilak, csillagok és szalagok,
folyamatabra stb.

A Word 2007-ben tobb vonaltipust hasznalhatunk, pél-
daul egyenest, gorbét, 6sszekotd vonalakat, firkat, szabad-
kézi sokszoget. Ezek elkészitésére szolgalnak a kovetkezd
eszkozok:

e Egyenes ™\, Nyil ™\, Kettés nyil =, —egyenes vona-
lak beillesztésére. Létrehozasuk ugyanugy torténik,
mint a Paint képszerkesztoben.

e Firka 9 —tetsz6leges, szabad kézzel rajzolt vonal beil-
lesztésére. Elkészitése hasonlit ahhoz, ahogy vonalat
rajzolunk a Paintben.

e Gorbe M — hajlitott vonal elkészitésére.

e Szabadkézi sokszog (% — torottvonalak beillesztésére.
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Lassuk, hogyan illesztlink be torottvonalat (hasonloképpen torténik a gorbe beillesztése

is):

5.

Zart tordttvonalat ugy hozha-

. Kattintsunk a Besziiras lap Abrak csoportjaban az Alakzatok [y gombra

(3.23. 4bra)!
. Kattintsunk a Szabadkézi T
sokszog eszkozre! i . EE [ onpn-
. Jeloljiik ki a lapon a vonal HE @l BB m
keZdépOHt_]aﬂ Taﬁ::uu,n Pucynor Tpadixa .-._ﬁ;_luarpan.)
. Kattintunk a lapon a torottvo- SIS S56PAKERHR] v
nal cstcsainak helyére! S v a2 | ol e o
Dupla kattintassal jeldljiik ki Sorlebmelrsmarlin et e

a vonal végét!
3.23. abra. Alakzat beillesztése

tunk létre, hogy a kezddpontot és a végpontot nagyon kozel helyezziik el. A program auto-
matikusan zarja a vonalat és kit6lti a zart teriiletet.

Az Alakzatok csoport tobbi eleme adott formaju geometriai alakzat beillesztésére szol-
gal. Ilyenek a rombusz, a haromszog, a kettdsnyil, az iv, a mosoly-jel, a Hold stb. Ezek
beillesztésének algoritmusa a kdvetkezo:

1.
. Vélasszuk ki a megfeleld elemet!

[V I NS I S

Kattintsunk a Besziiras lap Abrak csoportjaban az Alakzatok gombra (3.23. abra)!

. Vigylik az egérmutat6t a dokumentum munkateriiletére!
. Jeloljiik ki a beillesztés helyét az egérrel!
. Nyomjuk le a bal egérgombot a beillesztend6 elem sarkaba, és lenyomott gombbal

huzzuk at az atellenes sarkaba!

. Engedjiik el a bal egérgombot!

Megjegyzés:
ha ellipszis vagy téglalap rajzolasakor lenyomva tartjuk a Shift billentyiit, akkor sza-
balyos alakzatot (kor, négyzet) kapunk;

vonalak rajzolasakor a lenyomott Shift billenty(i annak d61ésszogét 15 fokos 1épések-
ben engedi megvaltoztatni;

ha az alakzatot lenyomott Ctrl billenty(i mellett rajzoljuk, az alakzat nem a fels sar-
katol, hanem a kdzéppontjatdl fog kirajzolddni;

ha egy alakzatot ismételten
meg szeretnénk rajzolni, a bal
helyett a jobb gombbal va-
lasszuk ki; az lizemmodbol
az Esc billentyl segitségével
1éphetiink ki;

a pontosabb rajzolas céljabol
célszerti a dokumentumot raj-
zolas eldtt nagyitani.

3.24. abra. Alakzatokbol 6sszeallitott képek

A dokumentumban minden rajzolt objektum kiilén jon létre, majd ezek masolasaval,
mozgatasaval, egymasra helyezésével hozzuk létre a képet (3.24. 4bra).

-
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@ Ha tébbet szeretnél tudni

A rajzolast, meéretezést, igazitast
v JNiHinka Cxema A0KyMEHTa Word 2007-ben megkdnnyithetjik, ha
bekapcsoljuk a racsvonalakat. Ezt a

v Citk Ecki i . - 0
o e Nézet lap Megjelenités csoportjaban
Papok nosigomneHs tehetjik meg, ha bejeldljik a Racsvo-
Biao6pazuTit 360 NPUXOBATH nalak négyzetet (3.25. abra). A racsvo-
nalak tavolsagat a Lap elrendezése —
3.25. abra. Racsvonalak bekapcsolésa Elrendezés = Igazitds |=- = Racs

beallitasai paranccsal szabalyozhatjuk.
A racsvonalakat csak nyomtatasi elrendezés nézetben lathatjuk, nyomtataskor nem.
A jel6l6 kikapcsolasa utan a racsvonalak nem lesznek lathatdak.

N
D LibreOffice felhasznaloknak

A grafikai elemeket a Besziras: Kép, Média, Alakzat parancsokkal vagy a Grafi-
ka eszkoztar (3.26. abra) segitségével illeszthetiink a dokumentumba. A legordiilé me-
niigombok az Alapalakzatok <>, Szimbolumok @, Nyilak <, Csillagok ﬂ(,
Képalairasok CJ, Sémak ﬁj csoportjait rejtik, ahonnan kivalaszthatjuk a megfeleld
elemet.

3.26. abra. Grafika eszkoztar

GRAFIKAlI ELEMEK SZERKESZTESEWORD 2007-BEN

Grafikai elemek 6nallé objektumok, amelyek a tobbi objektumtol fiiggetleniil szerkeszt-
heték. Természetesen most is minden mivelet a kijelolt objektumra vonatkozik. Kijel6lni
bal egérgombbal lehet egy objektumot. Amikor az egeret az objektum folé vissziik, a muta-
t6 alakja «}»-ra véltozik.

A kijelolt objektum koriil megjelennek az
egyes elemek f016tt a forgatomarkerek is. Ezek

alakvaltoztato
marker

~a -— forgatdmarker négyzet és kor alak jelek, amelyeket az elem
g Lo koriil lathatunk (3.27. 4bra),

\ Ha az egeret a méretezé markerek fiilé visz-
, ‘ méretezd sziik, a mutaté alakja kétiranyt nyill4 valtozik,
markerek , , ., Ce .
g r— amelyek a mozgatas lehetséges iranyait jelzik.

/ Ha a markert ezekben az irdnyokban mozgat-

juk, megvaltozik az objektum mérete.
B Sele— & A forgatomarker segitségével az objektu-

3.27. abra. A grafikai elem markerei mot tetszéleges mértékben elforgathatjuk. Eh-

s
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hez csak meg kell fogni a markert (az egérmutato O alakot 6lt), majd az egeret lenyomott
bal gombbal a kdr mentén mozgatni.

Vannak olyan elemek, amelyek alakvdltoztato markerrel is birnak, amit kis sarga
rombusz jeldl. Az ilyen markerrel valtoztathatjuk meg példaul a nyil hegyének hosszat
(3.28. abra). Itt minden elem az els6 nyil modositasaval jott 1étre.

e <] ——3 ¢

3.28. abra. Alakzat modositasa az alakvaltoztatd markerrel

[l Ha tébbet szeretnél tudni \
A vonalak alakjat a csomopontok szerkesztésével :
(3.29. abra) is megvaltoztathatjuk. E célbdl: .

1. Kattintsunk a Rajz ideiglenes eszkdztar Formatum
lapjan az Alakzatok beszurasa csoport Alakzat -

szerkesztése y'x_ - gombjara! '\
2. Valasszuk a Csomopontok szerkesztése lehets- . Pt .
séget! ! 2
3. Mozgassuk a csomoépontokat (az egérmutato kis fe- \ R '
kete négyzetre valt) a megfelel6 helyre! v :
Az alakzatok athelyezése, masolasa és torlése a 3

mar ismert modokon, a Vagoélap alkalmazasaval, athu-

zassal vagy billentylikombinaciokkal torténhet. . : .
Amennyiben az alakzat helyét csak kicsit kell \
megvaltoztatni, a kurzormozgaté billentylket is .

hasznalhatjuk. A mozgatas Iépéshossza megegyezik
az alapértelmezett beallitasokkal. Ha csokkenteni
szeretnénk a |épéshosszt, tartsuk lenyomva a moz-

gatas soran a Ctrl billentyt. 3.29. dbra. Gorbe modositasa

csomoépontok szerkesztésével

GRAFIKAI ELEMEK FORMAZASA WORD 2007-BEN

A létrehozott objektumnak megvaltoztathatjuk a tulajdonsagait, azaz formazhatjuk.
A formazas alatt az alakvaltoztatast, a vonal szinének, stilusdnak moédositasat, a kitdltés
megvaltoztatasat értjiik.

A formazast a Rajz ideiglenes eszkoztar Formatum lapjanak (3.30. abra) eszkozeivel
végezhetjiik, amely barmely grafikai objektum kijelolése utan valik elérhetové a Meniisza-
lagon.
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@ 3. fejezet

Ezeknek az elemeknek a rendeltetését a 3.8. tablazatban foglaltuk 6ssze. A formazas
soran jellemzden a milvelet sordn azonnal lathatjuk annak eredményét.

A Formatum lap e

3.8. tabldzat

szkozeinek rendeltetése

S5413.05 e

Eszkoz Név Rendeltetés
Stilusok csoport
Gyorsstilusok Objektum formazasa megadott minta alapjan
|e e
Kitoltés A sikidom teriiletének kitdltése megadott
_{?_p v szinnel. A szin mellett kitoltési effektusok is
rendelkezésre allnak
- Korvonal A keret szinének, a vonal vastagsaganak,
e stilusanak megvaltoztatasa
._‘:p Alakzat cseréje Alakzat cseréje a formazas megtartasaval
Effektusok csoport
@ Arnyékok Alakzat arnyékanak testreszabasa
3 Térhatas Térhatasok testreszabasa
Meéret csoport
e = Magassag Az alakzat magassaganak beallitasa
al] [1.28 em
Szélesség Az alakzat sz¢lességének beallitasa

Az objektumok tulajdonséagait az objektum helyi meniijében elérhet6 Alakzat formaza-
sa parancs segitségével is elvégezhetjiik. A megnyil6 ablakban a t6bb fiilon csoportositva
allnak rendelkezésre a formazasi eszkozok.

A szovegrészekhez hasonldan grafikai elemekre is alkalmazhatjuk a minta alapjan torté-
n6 formazast, ami egy meglévo objektum formatumat 6rokiti at egy masik elemre.

iy



SZOVEGFELDOLGOZAS

I] Microsoft Office 2010-et hasznaloknak

Az Alakzat cseréje - eszkozt az Alakzat szerkesztése '« = legordillé meniiben
talaljuk. Az Arnyékok @ és Térhatas @ eszkozok nem léteznek, ezeket az Effektusok
legordiil6 eszkoztar helyettesiti (3.31. abra), amely kész stilustarat bocsat rendelkezésiinkre,
ahol a fénytorést, visszaverddést, arnyékokat, térbeli forgatast allithatjuk be.

A —

3.31. abra. Effektusok eszkoztar

N
| | LibreOffice Writert hasznaloknak

A grafikai elemek tulajdonsagait az Alakzat tulajdonsagai (3.32. dbra) eszkoztar esz-
kozeivel szabalyozhatjuk.
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3.32. 4bra. Az Alakzat tulajdonsagai eszkoztar

GRAFIKAI OBJEKTUMOK CSOPORTJAIN VEGEZHETO MUVELETEK

Ha egy formazasi miiveletet nem egyetlen objektumon, hanem néhényon szeretnénk el-
végezni, célszerii ezeket az objektumokat csoportba foglalni, és igy elvégezni a miiveleteket.
A Word 2007-ben az objektumok csoportjanak kijelolését az egérrel végezhetjiik el,
ha kozben a Ctrl billentyiit lenyomva tartjuk, ahogy azt a Windows operacios rendszer
hasznélata soran a fajlokkal és mappakkal végzett miiveletek soran mar megszokhattuk.
Ezenkiviil egy derékszogi teriileten elhelyezkedd valamennyi objektumot kijeldlhetjiik a

Lo
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KezdélapSzerkesztés csoportjaban talalhat6 Kijelolés . | eszkoz hasznalataval. Ha erre a
gombra kattintunk, majd korberajzolunk egy téglalap alaku teriiletet, akkor az ott elhelyez-
kedo valamennyi grafikai objektum ki lesz jeldlve.

Figyelmeztetés: az eszkOz hasznalata sordn a program grafikai objektumok kijeldlése
modba valt, a szoveg feldolgozasa ebben a modban nem lehetséges. Az lizemmodbol a
gomb 10jboli megnyomasa segitségével 1éphetiink ki.

Ha azt szeretnénk, hogy az objektumok egyetlen objektumként viselkedjenek, kijelolés
utan csoportba kell ezeket foglalni. Ezutan a szerkesztési és formazasi miiveletek az egyesi-
tett objektumra vonatkoznak. Ezt a csoportositast akkor célszeri elvégezni, ha az objektu-
mok szerkesztését befejeztiik.

A csoportositast a kovetkezOképen végezhetjiik:

1. Jeloljiik ki a csoportositandd objektumokat!

2. A Formatum lap Rendezés csoportjaban valasszuk ki a Csoportositas eszkozt!

3. Hajtsuk végre a csoportba foglalast!

A csoportba foglalas utan megmarad az egyes objektumok szerkeszthetdségének lehe-
tosége is.

Sziikség esetén a Csoportositas eszkoz alkalmazasaval a csoportot felbonthatjuk, ujra-
csoportosithatjuk.

A csoportositas és csoportbontas miiveleteit a kijeldlt objektumok helyi meniijének Cso-
portositas eszkozével is elvégezhetjiik (3.33. 4bra).
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3.33. dbra. A helyi menl Csoportositas parancsa

|'|:|:| Ha tébbet szeretnél tudni

Grafikai objektumok rendezése
A grafikai objektumokbdl alkotott kép egy tobbrétegii szerkezetet alkot, egyes alak-
zatok masok folott helyezkednek el. Az objektumok sorrendjét ebben a szerkezetben
megvaltoztathatjuk (3.34. abra), egyes elemeket elmozdithatunk a tdbbihez képest.
Az objektumon és csoportokon egyéb miveleteket is végrehajthatunk, példaul meg-
valtoztathatjuk a helyzetiiket, csoportosithatjuk, forgathatjuk és tiikrézhetjiik ezeket.
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L Bl B

Kezdeti helyzet Egy réteggel lejjebb A legalsé rétegben
3.34. abra. A négyzet mozgatasa az alsébb rétegek felé
Az objektumcsoportot elforgathatjuk 90°-kal balra vagy jobbra, vizszintesen vagy flig-

gblegesen tikrozhetjik (3.35. abra). A mlveletet a Formatum lap Rendezés csoportja-
nak Forgatas eszk6zével végezziik, miutan kijeldltik az adott objektumot.

P

3.35. abra. Grafikai objektumok csoportjanak forgatasa

A csoporton végzett valamennyi miiveletet a Formatum lap Rendezés csoportjanak
(3.9. tablazat) eszkdzeivel, illetve a helyi menl parancsaival kezdeményezhetjik.

3.9. tablazat

A Formatum lap Rendezés csoportja eszkozeinek rendeltetése

Eszkoz Név Rendeltetés
R Elhelyezés a Az objektum szOveghez viszonyitott helyzetének
szdvegben megadasa
b‘:ll Elérehozas Az objektum felemelése eggyel fentebbi rétegbe
..Jll Hatrakiildés Az objektum leeresztése egy réteggel lejjebb
— Szoveg A szbveg korbefuttatasanak magadasa
] )'f] korbefuttatasa
Ii — Igazitas A csoport elemeinek egymashoz viszonyitott
= elhelyezése
1w Csoportba Objektumok csoportositasa, csoportositas
" foglalas feloldasa
:} t - Forgatas Objektum orientacidjanak megvaltoztatasa
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U Gsszer

A szovegben kiilonbdzo képi elemeket — rajzokat, képeket, abrakat stb. — helyezhetiink
el. A képi elemek egy csoportjat alkotjak az alakzatok: vonalakbdl és az azok altal bezart
teriiletekbdl felépitett geometriai elemek.

A vonal objektum tulajdonsagai az alak, a vastagsag, a stilus, a tipus, a szin. A sikido-
mokat zart vonalak alkotjak. Ezek a zart vonalak alkotjak a keretet, ami az idom teriiletét
hatarolja. A koriilhatérolt teriiletnek kitdltése lehet.

A Word 2007 alakzatai csoportokat — vonalak, nyilak, téglalapok, képalairasok, csil-
lagok, szalagok stb. — alkotnak. Az alakzatok kezelésére szolgald eszkozoket a Rajz
ideiglenes eszkoztar Formatum és Elrendezés lapjain talaljuk.

Minden grafikai elemet kiilon illesztiink a szovegbe, ezek mozgatasa, masolasa, egy-
masra helyezése altal keletkezik a kép.

A grafikai elemeken kijelolés utan kiillonboz6 miiveleteket hajthatunk végre. Kijelo-
1és utan az objektum koriil megjelennek a méretezé markerek, a forgatomarkerek, egyes
elemek esetében az atalakito markerek is. Ezekkel szerkeszthetjiik az objektumokat. A
masolas, athelyezés és torlés a Vagolap, a billentylikombinaciok és az egér segitségével
torténhet.

A grafikai elemeket formazhatjuk is: megvaltoztathatjuk a keretét, a kitoltését, kiilon-
b6z0 effektusokat rendelhetiink hozzéajuk. Ezt a SzalagFormatum eszkoztaranak elemei-
vel végezhetjiik, ami a grafikai objektum kijel6lése utan lesz elérhetd.

@ Felelj a kérdésekre!

1°. Milyen alakzatokbol allhat a Word 2007-ben Iétrehozott kép?
2°. Milyen tulajdonsagai vannak a vonalnak? Milyen értékei lehetnek ezeknek?
3°. Milyen tulajdonsagai lehetnek egy sikidomnak? Milyen értékei lehetnek ezeknek?

4°. Milyen vonalakat hlizhatunk a Word 2007-ben? Milyen eszk6zok allnak rendelke-
zésiinkre ehhez?

5°. Mi a Shift és a Ctrl billenty{ik rendeltetése rajzolaskor?
6°. Mi a méretezd, forgato és atalakito markerek rendeltetése?
7°. Milyen kitoltési effektusokat alkalmazhatunk a Word 2007-ben?

8°. Hogy jelolhetiink ki a szoveges dokumentumban grafikai objektumot, illetve ob-
jektumcsoportot?

9°. Milyen szerkesztési és formazasi miiveleteket végezhetiink az alakzatokon?

10°. Milyen célbol csoportositunk objektumokat a Word 2007-ben? Hogy tehetjiik ezt
meg?
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Végezd el a feladatokat!

1°. A tankOnyvben ismertetett modon rajzolj egy tordttvonalat! Készits beldle néhany
masolatot, és formazd azokat kiillonb6zoképpen!

2°. Rajzolj egy csillagot! Készits beldle 5 masolatot, és helyezd el ezeket egy kor men-
tén!

Lw 3°. Rajzolj trapézt! Készits beldle néhany masolatot! Rendelj a masolatokhoz kiilon-

b6z06 arnyékot, térbeli elforgatast, kitdltést!

4°. Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (példaul a Rozdil 3\Punkt 3.3\vprava
3.3.4.docx-et)! Helyezd el az objektumokat 3—1-2 sorrendben! Méretezd at az ob-
jektumokat: a kicsiket noveld, a nagyokat csokkentsd!

5° Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (példaul a Rozdil 3\Punkt 3.3\vprava
3.3.5.docx-et)! Torold beldle a nyilakat! Valtoztasd meg az objektumokat az alak-
valtoztaté marker segitségével!

[ﬁj 6°. Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (példaul a Rozdil 3\Punkt 3.3\vprava
3.3.6.docx-et)! Készits az objektumrdl hdrom méasolatot! Forgasd el ezeket kiilon-
b6z6 iranyokban!

7°. Rajzolj egy csillagot s egy kort, majd csoportositsd ezeket!

[{\L‘V 8* Keress a szamitogépen WMF formatumu fajlokat! Illeszd a f3jl tartalmat a szoveg-
be! Bontsd fel az objektumcsoportot, ami a képet alkotta, majd formazd ezeket az
objektumokat kiilonbozéképpen!

3.4. SI?ECIALIS GRAFIKAI OBJEKTUMOK _
LETREHOZASA, SZERKESZTESE ES FORMAZASA

1. Hogy irhatunk a szvegbe olyan matematikai jeleket, mint példaul x;, X, 3/8, a?

2. Milyen grafikai objektumokat helyezhetiink el a szovegben?

3. Milyen szerkesztési és formazasi miiveleteket végezhetiink el a Word 2007 grafikai objek-
tumain? Milyen eszkdzokkel tehetjiik ezt meg?

KEPLETEK BEILLESZTESE SZOVEGES DOKUMENTUMOKBA

Ha egy referatumot irunk, vagy a didkkonferencian tartand6 eléadasunkhoz késziiliink,
sziikség lehet arra, hogy a szovegbe képleteket, egyenleteket, tételek bizonyitasait illessziik
be, amihez specialis matematikai, fizikai, kémiai jelek sziikségesek.

Az egyszerli matematikai kifejezések linedris alaktak, vagyis az elemeit egy sorba irhat-
juk. Az ilyen kifejezés nem tartalmaz gyokjeleket, torteket és egyéb nemlinearis struktira-
kat. Példaul:

a) cymy(t, — 0) = ¢y (0 —1));

b) ax’ + bx + ¢ > 0;

o) (> + 2x2y - 5)cy2 - 3y3)(5x —4y);

d) Na,CO; + 2HCI < 2NaCl + CO, + H,0.
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Az ilyen kifejezések beirasa soran sziikség lehet specialis szimbolumokra, amelyeket a
Beszurds = Szimbolumok = Szimbolum S) — Egyéb szimbolumok eszkozzel illeszt-
hetiink be.

Ezenkiviil hasznélhatjuk még a Kezddlap Betiitipus csoportjanak Alsé index x, és
Fels6 index x* eszkozét.

Eléfordulnak azonban nemlinearis tobbszintes strukturak is, példaul:

a)ﬂ:p—z, b)Ek:mv2; C)nzﬁloo%’ d)3x+7_x—3:5x+2;
hy Py 2 A, 4 92 8
3
o ) -3x° -2, ha x<0, 5a' — 2067 30(a - 4b)’
y= 7_x_2, ha x>0: 2a% +b°>  9a* - b*
4

Ilyen képleteket az Egyenletszerkeszt6 segitségével készithetiink, amely tartalmazza az
ilyen strukturdk beillesztéséhez sziikséges sablonokat.

Az Egyenletszerkesztot a Beszurdas = Szimbolumok = Egyenlet I paranccsal indit-
hatjuk. Inditdsa utan a Meniiszalagon megnyilik az Egyenleteszk6zok ideiglenes eszkdztar
(3.36.1. abra), a dokumentumba pedig bekeriil egy specialis beviteli mezd, ahova a képletet
beilleszthetjiik (3.36.2. abra).

a7
DeHoEHe Beragaenna PolaiTed cTopine Mocuasnma Poscinen PeLHIyBAHHA Burang KokcIpyxrop
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@ {| BeediTe TYT dopmyny.

1. Az Egyenleteszk6zok lap 3. Szimbodlumok beillesztésére
2. Képlet beirasanak helye szolgalé gombok

EkE
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®

3.36. dbra. Az Egyenleteszk6zok lap

A képlet beirasa soran a betiiket, miiveleti jele-
ket a billentytizettel, a specidlis jeleket a Szimbé- OcHOBHI MaTeMATH'HI ZHAPAAAR
lum beillesztése eszkozzel irjuk az egyenletbe. v | Tpeupskiitepu I

A Meniiszalag csak azokat a szimbdlumo- : e

NliteponogiéHi cumeoan
kat tartalmazza, amelyeket legutobb hasznaltunk |
(3.36.3. 4bra). Ha masik szimbolumesoportra van Onepatopu
sziikségiink, hasznaljuka « ésa -~ jeleket, vagy CTpinkm ’
a = jel segitségével nyissuk meg a Szimbolum-

> S ] . BigHoweHHs i3 3anepeyeHHam
csoportok listajat. A teljes listat akkor lathatjuk, ha

az aktualis csoport cimére kattintunk. Byxeu
A Dbeilleszthetdé szimbolumok nyolc csoportot reomerpis
alkotnak (3.37. dbra), amelyeket blokkokra bontot-
tak (3.38. abra). 3.37. 4bra. Szimbdlumcsoportok
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A szimbolumokon kiviil rendelkezé-
siinkre allnak kiilonb6z6 matematikai
struktarak — tortek, fliggvények, zaroje-
lek, gyokdk stb. — sablonjai is. Ezeket a
Struktirak csoportban talaljuk.

A strukturak tipusonként csoportokba
vannak foglalva, amelyeket a megfeleld
legdrdiilé meniikre (3.39. dbra) kattintva
tekinthetiink meg. Ha a megfeleld sab-
lonra kattintunk, az bekertil a szerkesztett
kifejezésbe.

A sablont természetesen fel kell tol-
teni adatokkal. A beillesztés helyei
szaggatott vonallal vannak kijelolve
(3.40. abra).

A mezokbe nemcsak szamokat és be-
tiket illeszthetiink, hanem sablonokat is.

A képleten belill az egérmutatoval
vagy a kurzormozgatd billentyiikkel
mozoghatunk. A képletszerkeszt6bol
akkor 1épiink ki, ha a képlet teriiletén ki-
viilre kattintunk.

A képlet szerkesztése — elemek be-
illesztése, torlése, athelyezése, megval-
toztatasa — a Word 2007-ben megszo-

kott mdédokon torténik. A formazas soran megvaltoztathatjuk az
egyes szimbolumok tulajdonsagait, beallithatjuk a sortavot, igazi-
tast, a képlet elhelyezkedését a szovegben. Ezt a képlet helyi me-
niijének (3.41. abra) eszkdzeivel tehetjitk meg.

A megszerkesztett képletet a felhasznalo hozzaadhatja a beépi-

tett képletekhez. E célbol!
1. Jeloljiik ki a képletet!

2. Hajtsuk végre a Tervezés = Eszkozok

= Egyenlet parancsot!

3. Kattintsunk a Kijeloltek mentése az

egyenletek gyiijteményébe linkre!

4. A megnyilo parbeszédablakba irjuk be az
egyenlet nevét, és adjuk meg az egyéb pa-

raméterek értékeit!
5. Kattintsunk az OK gombra!

A lista

I neve

Fpeukki niTepn ¥
HuxHin perictp

al|lp Y ) & €
¢ 7 AR, L K

{ 1 f (v T
@ 2 Q g 3 T

3.38. dbra. Szimbdlumok listaja

X o X [ X & Jywa

3.39. dbra. A Strukturak csoport és Gyokok

sablonok

ooooo

sablonja

8 p + Vb2 — 2ac

£ p
2a +§_J§

Diasip

3.41. abra. A képlet helyi menije

Beviteli
mezOk

3.40. abra. Tort
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(3.42. abra) paranccsal illeszthetiink a szovegbe. g,::,m,op,,,mm, ke é_ ﬂ_ a_ a'b_
A tovabbiakban az ablak bal oldalaban megnyilo — ————"= : Y
panelen talalhat6 sablonok koziil valaszthatunk. A Mesiz 8 \
linearis szerkezetii képlet beirdsara a program ab- :ﬁ";‘; o = T
lakanak als6 részében van lehetdségiink, ekkor a T Iexcrose none <& JoaaTosni ogynh...
képlet a szévegben jelenik meg. L 2 2] | Sopuynas.
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3.42. 4bra

|'|1:| Ha tébbet szeretnél tudni

Feliratok a széveges dokumentumban

A szbvegben kulonb6z4 feliratokat is elhelyezhetiink, ha példaul a széveget hozzaad-
juk egy alakzathoz. A Word-nek azonban van egy specialis objektuma is erre a célra, a
WordArt.

Az alakzatok tobbségének tertletén elhelyezhetlink széveget is, erre az alakzat
helyi menujének Szoveg hozzaadasa menulpontjanak segitségével nyilik lehet6-
ség. Ha az alakzatot forgatjuk vagy tukrézzik, a mivelet a szévegre is vonatkozik
majd (3.43. abra).

Az alakzathoz rendelt szoveget a megszokott médokon szerkeszthetjik. A széveg ira-
nya vizszintes vagy fliggbleges lehet, ezek kozotta 23 gomb lenyomasaval valasztha-
tunk. A gombot a Formatum lap Széveg csoportjaban talaljuk. A széveg elhelyezésének
lehet6ségeit a 3.44. abra szemlélteti.

N an
@

3.43. &bra. Szbveg elhelyezése 3.44. dbra. Szdvegiranyok az
alakzatokban rombusz alakzatokban

Ha szbveges feliratot grafikai objektumként szeretnénk elhelyezni, hasznaljuk a Beszu-
ras lap Abrak csoportjanak Szévegdoboz A_I eszkozet.

A szdveg szerkesztése a szOvegdobozban az ismert moédszerekkel torténik, a széveg-
doboz szerkesztése pedig ugyanugy, mint % f
valamennyi grafikai objektumé. B .

A szovegben WordArt objektumokat @ @@Z}ﬂ@ y@mﬂﬁfyo
(3.45. abra) is elhelyezhetiink, ezek a
szbveg miveszi formazasat teszik lehe- 3.45. 4bra. WordArt objektum
téve.
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A WordArt objektumoknak kétféle — szoveges (betltipus, méret, szin, stilus) és grafi-
kai (méret, elhelyezkedés, kitoltés, vonalszin, arnyék stb.) — tulajdonsagai vannak.
A WordArt beillesztése a kbvetkezdéképpen torténik:
1. Hajtsuk végre a Beszlras = Szdveg = WordArt parancsot 4 .

2. Valasszunk stilust!
3. irjuk be a szdveget!
4. Kattintsunk a mezén kiviilre!

Az objektum a szévegkurzor helyére kerlil majd. Az objektum formazasa és szerkesz-
tése a Formatum ideiglenes eszkdztar segitségével torténik!

U Osszefoglal
o =

QO

S

Egyszert képletek beirdsa soran sziikség lehet a specidlis szimbdolumok beillesztésére.
Ezt a Beszurds = Szimbolumok = Szimbolum L) — Egyéb szimbolumok paranccsal
tehetjiik meg. Ezenkiviil hasznalhatjuk még a Kezdélap Betiitipus csoportjanak Alsé index

%, ¢és Felso index x* eszkozét.

Az Osszetett, tobbszintll képletek beillesztése a Képletszerkeszté segitségével torténik.
A beillesztett képletek szimbolumokbdl és specialis sablonokbol kialakitott struktirakbol
allnat, amelyeket ki kell tolteni tartalommal.

@ Felelj a kérdésekre!

1°. Hogyan irhatunk be vegyjeleket tartalmazé képleteket?

2°. Hogy illeszthetjiik a szovegbe a + > # = matematikai jeleket?

3*. Milyen eszkozokkel irhatunk képletet a szoveges dokumentumba?

4°. Milyen matematikai szimbolumokat hasznalhatunk a képletekben? Hogy illeszt-
hetjiik be ezeket?

5°. Milyen struktarakat tartalmazhat egy képlet? Nevezz meg néhanyat ezek koziil!

6°. Mi a sablon? Milyen elemekbdl all, és hogy hasznaljuk?

7°. Milyen szerkesztései miiveleteket végezhetiink a képlettel? Hogyan végezziik eze-
ket?

8°. Milyen formézasi miiveleteket végezhetiink a képlettel? Hogyan végezziik ezeket?

Végezd el a feladatokat!

1°. Hozz létre egy szoveges dokumentumot! ird be az aldbbi szoveget, majd mentsd a
fajlt feladat 3.4.1.docx néven a mappadba! ,,A Coca-Cola dsszetevéi: H,0O viz,
CO, szén-dioxid, H,CO, szénsav, H,PO, foszforsav, C,H,,0,, szacharoz,
C¢H,(N,0O, koffein stb.”.

2°. Hozz létre egy szoveges dokumentumot! ird be az alabbi kémiai képleteket,
majd mentsd a f4jlt feladat 3.4.2.docx néven a mappadba!

a) O, +2H, — 2H,0;
b) AgCl — Ag + Cly;
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¢) K+ H,0 — KOH + H,1;
d) KMnO, — K,MnO, + MnO, + O,1.

. Hozz 1étre egy szoveges dokumentumot! ird be az alabbi fizikai képleteket,

majd mentsd a fajlt feladat 3.4.3.docx néven a mappadba!
a) a forgas periddusa: T = —;

. - N b py
b) a kozlekedd edények egyenlete: ey = o ;
2 1

¢) a kinetikus energia: E, = %;

A
d) a hatasfok n = == - 100 %,
Ay

. Hozz létre egy szoveges dokumentumot! Ird be az alabbi matematikai képlete-

ket, majd mentsd a fajlt feladat 3.4.4.docx néven a mappadba!

3 3 = 7 1
a)Z(IZ—x)=§, LQV C)g(Z—x)=g’

3 1 I~ 2 1
b)—(1-2x)+==-2 (M D=(x-4)+=-=5
)7( )+ iy )3(x )3

. Hozz létre egy szdveges dokumentumot! frd be az alabbi matematikai képlete-

ket, majd mentsd a f4jlt feladat 3.4.5.docx néven a mappadbal!

x> +3, ha x<0, 3x-y=1,
_ P
a) Y= doOy=<sx+y=3,
) f+3, ha x>0; L@ Y Y
2 4y = §;
-3x* -2, ha x<0, x-y=1,
= F‘
DY g ha x>0 iG] Yy =jx+y=3
2x =6

. Hozz létre egy szoveges dokumentumot! Ird be az alabbi matematikai képlete-

ket, majd mentsd a fajlt feladat 3.4.6.docx néven a mappadba!

a+ 25

5a* —206° 30(a — 4b)* P a+10

ROIPYCRRT I B 0 97z

a

x  6a’c? v P 1
V7% b ac @y Ot- g —
;1
a+1
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4. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Kilonb6zé objektumokat tartalmazé széveg szerkesztése
Figyelem! 4 szamitogép haszndlata soran tartsd be a balesetvédelmi szabdlyokat és az
egészségiigyi eldirasokat!
1. Nyisd meg a zrazok pr4.docx f3jlt a Rozdil 3\prakticsna 4 mappabol! Formazd a
dokumentumot az alabbiak szerint:

Nopori aitul

IOHampka TypHcTHUHa ¢dipMa «TOM-TOM» NPOIOHY€E NMPOBECTH He3alyTHI
BecelIi KaHiKy/IH Ha JTereHaapHOMy 0cTpoBi XoprHis!

Ha eac uexkaroms:

-
*

% IOZOPOKI, ¢  KO3aUbKi po3Bar,
% eKCKypeil, %  IPOTYIAHKH 10 pidmi,
%+ JIHCKOTEKH, **  JHBOBHJKHI CXHITH,

L7
Lo

#,
L

mimaHi Wi,
icTOpHYHI MicIA.

TYPHCTHYHI ecTadeTH,
CIIOPTHBHI KOHKYPCH,

*
e

.
"

Ana npoxueaHHa moxHa eubpamu:
1. TabopuuactyHis (7 onie, 0o 20 dimetl)
2. CrauionapHi KopmycH (20 oxig, 0o 500 dimeti)
3. Jlepes’aHi OyauHkH (10 oxie, 0o 100 oimeil)

Bapmicmbe nymisok:

TepmMiH LliHa (3a 1 micLe B AeHb) Y rPH.
i i\r\.p.; l £q
EEE !Ii
bepe3eHb — TpaseHb 20 50 70
YepeeHb — cepneHb 30 70 100
BepeceHb — OBTEHb 20 50 70

Es‘amosm Iy TiIBKH MOJKHQ:
Ha caifTi www.top-top.zp.ua ado
€J1eKTPOHHOIO0 IoMTOoI0 admin@top-top.zp.ua

Y,
p g

2. Hozd 1étre a dokumentumban a Top-top turisztikai vallalkozas logdjat
az alabbi minta szerint! \

3. Egészitsd ki a szoveget a kovetkezdkkel!

>

a) a szilard test slriisége: p =
g€ P = Po P-P

b) KMnO, - K,MnO, + MnO, + O, ¢ 3x¥+T _x-3 5x+2

4 2 8
4. Mentsd a dokumentumot prakticsna robota 4.docx néven a mappadba!

107



@ 3. fejezet

3.5. SZAKASZOK, FEJLECEK, STILUSOK.
A DOKUMENTUM SZERKEZETE

1. Milyen tulajdonsagait ismerjiik a szoveg oldalainak? Hogy allithatjuk ezeket be?
2. Milyen dokumentumnézetek 1éteznek Word 2007-ben? Hogyan valtunk ezek kdzott?

3. Hogyan van strukturalva az informatika tankényv? Milyen objektumokat talalhatunk az
oldalain?

A DOKUMENTUM STRUKTURAJA

A hosszl, sok oldalt tartalmaz6 dokumentumokat (referatumok, évfolyammunkak, bro-
surak, konyvek stb.) kényelmes szerkezeti elemekre — részek, fejezetek, paragrafusok, pon-
tok — kell felosztani, ily modon a dokumentum egy hierarchikus szerkezetet kap. Ilyesféle
struktarakkal mar talalkoztatok az irodalomorakon, amikor a fogalmazasokhoz vazlatot ké-
szitettek.

C Informatika 8. osztaly ) < IS\;?Illltadlk

[
( 1. fej!ezet ) ( 2 fej!ezet ) ( 3. fej!ezet ) ( l ) ( 8.fej|ezet ) < Elsd szint
| : |

Masodik
szint

8.1. pont
A

3.46. abra. Dokumentum strukturaja

Ha megtekintjiik ennek a tankonyvnek a felépitését (3.46. abra), akkor lathatjuk, hogy
annak elsé szintjén a fejezetek, a méasodikon a pontok, a harmadikon az alpontok talalha-
tok.

A dokumentum strukturdja alatt tehat a dokumentum részeibdl allo hierarchikus
szerkezetet értjiik.

A DOKUMENTUM SZAKASZAI

Ahhoz, hogy a dokumentumot olyan mddon osszunk részekre, hogy ezek a részek ott
kezdddjenek, ahol arra sziikség van, Szakasztoréseket kell elhelyezni a dokumentumban.
A dokumentumban minden szakasz el6tt elhelyezhetiink ilyen tdréspontot. Amennyiben ezt
nem tessziik, a dokumentum egyetlen szakaszt alkot.

A szakasztorést tobbféleképpen helyezhetjiik el:

e akovetkezo oldalon — a szakasz a kdvetkezo oldalon kezdodik;

crer

o folytonosan — a szakasz a dokumentum aktudlis pozicidjaban kezdddik;

108



SZOVEGFELDOLGOZAS

e paros oldalon — a szakasz a kdvetkez6 paros oldaltol kezdddik;
e paratlan oldalon — a szakasz a kovetkez0 paratlan oldaltol kezdddik.

A szakaszokat Vazlat nézetben célszeri 1étrehozni, tovabba hasznos, ha be van kap-
csolva a nem ldathato jelek mutatdsa is. Ezutdn a Lap elrendezése = Oldalbedllitis =
Toréspontok »=, parancs végrehajtasa utan ki kell valasztani a megfeleld beillesztési
modot. Ha be van kapcsolva a mindent mutatas mod, a szovegben lathatjuk a Szakasz-
torés jeleket.

A szoveges dokumentum altalaban egy szakaszbdl all, minden oldal beallitasa (oldalmé-
ret, margok, orientacid) ugyanolyan. Hosszi dokumentumok esetében azonban eléfordul-
hat, hogy egyes oldalak paraméterei eltérdek legyenek. Példaul egy olyan dokumentumba,
amelyben az oldalak tajolasa 4llo, el kell helyezni egy olyan sok oszlopbol all6 tablazatot,
amelyhez a fekvd tajolas a megfeleld. Ezt a problémat szakasztorések elhelyezésével orvo-
solhatjuk.

Ha el kell tavolitani a dokumentumbdl a szakasztorést, torolniink kell a szakasztorés
rejtett szimbdlumot a szovegbdl. Ekkor a szakasztorést kovetd szakasz egyesiil az elézdvel,
emiatt formatuma is automatikusan megvaltozik.

Berasumi pospus x
Y . . Ty Tun
| | LibreOffice-hasznaléknak Ollwwocure
ECIpue KoNcHH
o , s ;o o s @ Pospus cropim]
Uj szakasz beszurasat a Besziirds = Toréspont paranccsal C“;__E ==
végezziik, majd a megnyil6 parbeszédablakban (3.47. dbra) be | [wens =
kell allitani a toréspont elhelyezésének modjat. Szakasztorést a ) 2t wowep cropinen
Standard eszkoztar Toréspont blf_-_g’ eszkozevel is elhelyezhe- | — _ _
tiink a sz6vegben. [ fosiwa | [ ropwa | [ cracysame |

3.47. bra. Toréspont
beszurasa ablak

FEJLECEK ELHELYEZESE

Hossza dokumentumok esetében gyakran alkalmaznak fejléceket (a francia colonne-
oszlop és a latin titulus — cim 6sszevonasabol): ezek a dokumentum oldalainak margéin
elhelyezkedd ,,szolgalati” informaciokat tartalmazo mezok.

A Word 2007-ben fels6 (fejlec), alsé (labléc) és oldalso fejléceket hasznalhatunk. Ezek
a fejlécek leginkabb a dokumentum és szerzé nevét, az oldalszamot, a fejezet cimét, grafi-
kai elemeket tartalmaznak. Nézd meg most figyelmesen ebbdl a szemszdgbdl a tankonyv
oldalait.

Az els6 oldal fejléce kiilonbozhet a tobbitdl, ugyanigy kiillonbdzhet a paros és paratlan
oldalak fejlécei, vagy az egyes fejezetek fejlécei.

A Word 2007-ben beilleszthetiink sablon alapjan késziilt fejléceket, de sajat fejléceket is
lIétrehozhatunk, amit aztan el is menthetiink a sablonok k6zé. A fejléceket csak Nyomtatasi
elrendezés és Olvasas nézetben lathatjuk. A fejléc szerkesztése kdzben a szoveg szerkesz-
tése nem lehetséges.
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Fejléceket a Besziras lap Eléfej és

:I Bepxﬁiﬁ KONOHTUTYA ¥ €l6lab csoportjanak eszkozeivel helyez-
hetiink el a dokumentumban (3.48. abra).
[_J_I HuxHIN Kono HTUTYyA ~ A fejléc beillesztése utan a Szalagon
elérhetdvé valik a Tervezés ideiglenes
ﬂ Honep CcTopiHKK eszkoztar (3.49. abra). Segitségével kiilon-

b6z6 elemeket — Oldalszam , Datum
és id6, Kép— helyezhetiink el a fejlécen. A
fejléc helyét az oldalon a Pozicié lap ele-

KOAOHTUTYAM

3.48. abra. Az Eléfej és él6lab csoport meinek segitségével szabalyozhatjuk.

‘ [BeeaiTh 3arosioBok jlokyMeHTa]

3.49. abra. Az éléfej sablonja és a Tervezés ideiglenes eszkodztar

Ha kész sablonbdl szeretnénk elhelyezni fejlécet, a kovetkezdképpen jarjunk el:
Nyissuk meg a Besziras lapot!

Valasszuk ki az Eléfej és él61ab csoportbol az Eléfej vagy az El6lab elemet!
Valasszunk a felajanlott sablonok koziil!
A Tervezés ideiglenes eszkoztar segitségével végezziik el a finomitasokat!

frjuk be a sablonba a megfelelé szoveget!

AN I O

Zarjuk be a fejlécet az Eldfej és élolab eszkizok = Tervezés = Bezdrds = Bezdrds
& gombbal!

A 1étrehozott fejlécet alkalmazhatjuk a teljes dokumentumra, a paros vagy a paratlan ol-
dalakra vagy csak az els oldalra. A fejléc alkalmazasi teriiletét a Tervezés lap Beallitasok
csoportjaban talalhato eszk6zokkel végezziik.

Az ¢él6fej és €161ab kozott a Navigacié lap Valtas az éléfej és él6lab kozott eszko-
zével valthatunk. Ezt az eszkozt is a Tervezés eszkoztarban talaljuk.

Amennyiben a dokumentumban kiilonb6z6 fejléceket szeretnénk alkalmazni, osszuk
a dokumentumot szakaszokra, ekkor szakaszonként kiilonbozd fejléceket hozhatunk
létre.
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A fejléceket természetesen szerkeszthetjiik és formazhatjuk is. Ezt a Besziirds = Eldfej
és élolib = Eldfej (él6lib) = Eldfej (él6lab) szerkesztése eszkozzel kezdeményezziik.

A Besziirds = Eldfej és élolab = Eldfej (él6lib) = Eldfej (él6ldb) eltdvolitisa eszkoz-
zel tordlhetjiik a fejléceket.

IndopmaTHEa 7 K1ac 1

3.50. &bra. Eléfej

N
| | LibreOffice-hasznaléknak

Fejléceket a Besziiras menii Eléfej és El6lab eszkozeivel helyezhetiink el a dokumen-
tumba. A parancs végrehajtasa €s a stilus kivalasztasa utan a felhasznalo elvégezheti a fejléc
szerkesztését (3.50. abra).

A szabvanyos elemeken (oldalszam, datum, oldalak szama, szerz6 stb.) kiviil a fejlécben
a Standard eszkoztar Mezé beszirasa legordiilé meniis gombok segitségével egyéb ele-
meket is elhelyezhetiink. Ha befejeztiik a fejléc szerkesztését, kattintsunk a fejléc teriiletén
kiviilre.

A Formdtum = Oldal paranccsal kivéalaszthatjuk és az Eléfej és é161ab formazasa
eszkozével megadhatjuk, hogy a fejlécet paros vagy paratlan oldalon hasznaljuk-e, vagy
szeretnénk az elsé oldalhoz eltérd fejlécet alkalmazni. Ezeket az eszkozoket a szerkesztés
alatt 4116 fejléc mellett talaljuk meg.

STILUSOK ALKALMAZASA A DOKUMENTUMBAN

Az el6z06 orakon sokszor el6fordult, hogy a dokumentum kiilénb6z6 objektumait — sz6-
veget, tdblazatot, képletet, SmartArt objektumokat — formaztatok. Ha a dokumentum hosz-
szl és sok kiilonbdzd objektumot tartalmaz, az objektumok formazasa sok id6t igényel.
Ha rdadésul sok ugyanugy formazott objektumot tartalmaz, kiilon eréfeszitést igényel a
formazasok megtartésa.

A dokumentumok formazasanak megkonnyitése és meggyorsitasa céljabol célszeri sti-
lusokat alkalmazni. A Stilus bizonyos objektum tulajdonsagainak megadott értékeit tar-
talmazza.

A Word 2007-ben alapértelmezetten elérhetd a stilustdr, amelyben az objektu-
mok tulajdonsagai harmonikusan vannak megvalasztva, a mai dizajn kivanalmainak
megfelelden. Ilyen stilusok a szdveges dokumentum kiilonb6zé objektumai — szo-
veg, tablazat, grafikai objektumok — szamara léteznek (3.10. tablazat). Minden stilus
egyedi névvel rendelkezik. Ezek némelyikét mar hasznaltatok az eddigi szerkesztési
munkaitok soran.
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Word 2007 stilusok

3.10. tablazat

Objektum

Stilus
neve

Minta

Tulajdonsdgok

Szoveg

Cimsor4

Ezek némelyikét mar
hasznaltatok az eddigi
szerkesztési munkditok
soran

Meéret: 12
Szin: fekete

Sorkoz: 1,5 sor

Igazitas: sorkizart
Térkoz elotte: 3 pt

Betiitipus: Cambria

Stilus: félkover,dolt

Els6 sor behuzasa: nincs

Tablazat

Vilagos
arnyékolas,
3 jeloldszin

Vonal szine: zold

Vastagsag: 0,5 pt

Kitoltés: elsé sor zold
Vonalstilus: folytonos

Alakzat

Enyhe effektus,
jel6ldszin 6

Szin: vilagosbarna
Atlatszosag: 0
Vonal: folytonos
Vastagsag: [ pt

Lg

R
=\

Vonalszin: sotétbarna
Arnyék: jobbra lent

Stilusok alkalmazasaval egyetlen miivelettel tobb objektum tulajdonsagat valtoztathat-
juk meg. Ha példaul egy Cimsor4 stilusu bekezdést (3.10. tabl.) kézzel formazunk meg, az
nyolc miivelet elvégzését jelenti, mig a Cimsor4 stilus alkalmazasaval egyetlen miivelettel
érhetjiik el ugyanazt: a stilus kivalasztasaval.

Nagyon fontos szerepe van a Cimsorl, Cimsor2, ..., Cimsor9 stilusoknak, amelyek al-
kalmazésaval automatizalhatjuk a dokumentum szerkezetének kialakitasat.

A stilusok gyiijteményét sajat stilusokkal egészithetjiik ki, amelyeket a mar 1étez6 sti-
lusok alapjan alakithatunk ki. A dokumentum mentésekor automatikusan mentésre ke-
rillnek az alkalmazott stilusok, hogy az jboli megnyitaskor a dokumentum kiilalakja ne

valtozzon.

A stilustar stilusait a KezdélapStilu-

A STILUSTAR STILUSAINAK ALKALMAZASA

sok csoportjaban (3.51. 4bra) talaljuk.

A stilustar minden eleme gy keriilt
kialakitasra, hogy annak kiilalakja meg-
feleljen a valasztott stilusnak, a nevek
melletti jel6lés pedig azt mutatja, milyen
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objektumra érvényesithetd az adott stilus: bekezdésekre — €,
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— a, vagy mindkettore — qa.

A cimsorstilusokat a dokumentum strukturalis egységeinek (fejezetek, pontok, alpontok)
formézasakor hasznaljuk.

A stilustar tetején mindig a legutobb alkalmazott stilusokat taldljuk. A« ésa
bokkal lapozhatjuk a tovabbi stilusok listajat,a = gombra kattintva pedig megtekinthetjiik

v gom_

a teljes stilustarat. Egy stilust mindig a szoveg aktudlis elemére érvényesithetiink, ha a stilus

nevére kattintunk.

A stilus helyi meniijének segitségével a stilusokat atnevezhetjiik és torolhetjiik. Ezeket a
miiveleteket nem végezhetjiik el a cimsorstilusokon.

Ha el kivanunk tekinteni a stilusok alkalmazasatol, és vissza szeretnénk térni az alapér-
telmezett beallitasokhoz, kattintsunk a Formazas torlése gombra.

N
D LibreOffice-hasznal6knak

Stilusok alkalmazésa céljabol nyissuk meg a Stilusok és for-
mazasok (3.52. adbra) eszkoztarat (Formdtum = Stilusok és for-
mazdsok paranccsal, vagy a Stilusok és formazasok E gombra

kattintva).

Az eszkoztarban a gombok a bekezdés !@', szimbolum @), ke-
ret @, oldal @) és listastilusok (2 megnyitasat teszik lehetévé.
A Beszuras menii segitségével helyeziink el a dokumentumban

hivatkozasokat, mutatokat, tartalomjegyzéket.

@ Ha tobbet szeretnél tudni

Témak alkalmazasa a dokumentumokban
Stilusokkal nemcsak egyes objektumokat formazhatunk meg, de a teljes dokumentu-

mot is.
BGyaoeaHi
Aa ‘\a | Aa Aa
e --_ |-
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3.53. abra. Beépitett témak
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3.52. abra. Stilusok
és formazasok ablak

A Téma a dokumentum egészére alkalma-
zott stilus. A témaknak egyedi neve van, és
stilusel6irasokat tartalmaznak a dokumen-
tumban alkalmazott objektumokra (szimbo-
lumok szine, mérete, betltipusa, bekezdések
igazitasa, sorkdz, abrak formazasa stb.). Az
5. osztalyban stilusok segitségével alakitottuk

ki a prezentaciokat.

A Word 2007 beépitett témait a Lap elren-
dezése lapon a Témak csoportjaban talalhato
Témak A:] legordilé meniis gombbal érhet-

jiik el (3.53. abra).

Témat valaszthatunk a dokumentum lét-
rehozasakor, de a szerkesztése soran is. A
témak attekintése soran a dokumentum di-
namikusan formazoédik az aktualis témanak
megfeleléen. A téma kivalasztasa értelem
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szer(ien kihat a szbvegekre, tablazatokra, grafikai elemekre alkalmazott stilusokra is.
Minden elem az egységes stilusnak megfeleléen lesz formazva. Fontos megjegyezni,
hogy a téma megvaltoztatasa csak a stilusokkal megformazott elemek kiilalakjara van
kihatassal.

A DOKUMENTUM SZERKEZETENEK KIALAKITASA
ES ANNAK ALKALMAZASA

A dokumentum szerkezetét a cimsorstilusok segitségével alakitjuk ki. A legmagasabb
szintii strukturalis elemhez értelemszeriien a CimsorI stilust rendeljiik, a masodikhoz pedig
a Cimsor2-t és igy tovabb.

Ezt a kdvetkezdképpen végezziik:

1. Jeloljiik ki a dokumentum egy strukturalis elemét (fejezetcim, pont, alpont neve stb.)!

2. Valasszuk ki a Stilusok csoportb6l a megfeleld szintli cimsort!
3. Ismételjiik az 1-2. pontokat valamennyi strukturalis elemen!

Az igy kialakitott dokumentum szerkezetét Vazlat nézetben tekinthetjiik meg, amit
a Nézet lap Dokumentumnézet csoportjanak eszkdzeivel, vagy a StatuszsorVazlat &=
gombjara kattintva nyitunk meg.

Ez a dokumentumnézet eltér a megszokott nyomtatasi nézettdl (3.54. dbra). Vazlat né-
zetben a szerkezeti elemeket dsszecsukva mutatja, a képernyon csak a szerkezeti elemeket
lathatjuk. Hogy a szerkezet jol attekinthetd legyen, az azonos szintii elemekhez azonos mér-
tékli behuzas tartozik. Az egyes szintek mellett a kdvetkezd jeleket lathatjuk:

o ©, amennyiben a szinthez tartoznak alacsonyabb szintek és szoveg;
o ©, amennyiben a szinthez nem tartozik alarendelt szoveg;

o @, amennyiben a szoveg a legalacsonyabb szinthez tartozik.

Mporpasta IOHECKO "Indopmais 15 peix” [+ 11...8.;..:;. HOHECKO "Indopaatia a1a neix”
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3.54. dbra. Dokumentum Nyomtatasi nézetben és Vazlat nézetben

Vazlat nézetben a Meniiszalagon megjelenik a Vazlat ideiglenes eszkoztar (3.55. abra).
Ennek vezérldelemeit hasznalhatjuk a dokumentum szintjének kivalasztaséara, az elem szint-
jének megvaltoztatasara, uj elemek beillesztésére és régiek torlésére.
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3.55. abra. Vazlat eszkoztar

A Vazlat nézet legnagyobb eldnye az, hogy a dokumentum tetszdleges szintjének beal-
litasat ugy végezhetjiik, hogy abban az alacsonyabb szintek nem zavarnak, mivel el vannak
rejtve. Ezt 0igy érjik el, hogy a Vazlat eszkoztarban a Szerkezeti eszk6zok kozott kiva-
lasztjuk, melyik szintet szeretnénk megtekinteni. Ha a dokumentum egy szerkezeti elemé-
nek szeretnénk latni az alarendelt szintjeit, kattintsunk a megfelel6 cimsor el6tti € jelre.
A miivelet ismétlése Gjra elrejti a szoveget.

Ha egy alarendelt szovegnek til nagy a betlimérete, esetleg tiilsdgosan hosszi, emiatt
zavarja a vazlat attekinthetdségét, beallithatjuk, hogy annak szévegét formazastol men-
tesen tekinthessiink meg (kapcsoljuk ki a Szovegformazas megtekintése jelolot), vagy
kérhetjiik, hogy csak a szoveg elsd sora jelenjen meg (Csak az elsé sor megjelenitése
jelold).

g Osszefoglalas

A dokumentum szerkezete alatt a dokumentum 6sszetevoi altal alkotott hierarchikus
vazat értjiik. Ilyet leggyakrabban a hosszi, tobb fejezetbdl, paragrafusbol allo dokumen-
tumban hozunk létre.

A szoveget Toréspontok beszurasaval oszthatjuk szakaszokra. A szakaszokra bon-
tast célszerii Vazlat nézetben végezni, ekdzben hasznos bekapcsolva tartani a nem
nyomtathato jelek mutatasat is. A toréspontokat a Lap elrendezése = Oldalbeallitas
= Téréspontok »= paranccsal illesztjiik a szovegbe, ami utan meg kell adjuk a be-
illesztés modjat is.

A beszlras helyén megjelenik a Toréspont nem nyomtathato jel. A szakaszokra bontott
dokumentum részeinek formazasa eltérhet egymastol.

A hosszu dokumentumok gyakran tartalmaznak fejléceket, amelyek a dokumentum mar-
goin helyezkednek el. A Word 2007-ben also, felso és oldalso fejléceket hozhatunk 1étre.
A fejlécek leggyakrabban az oldalszdmot, a dokumentum vagy a fejezet nevét, a szerzd ne-
vét és képeket tartalmaz. Az els6 oldal fejléce eltérhet a tobbitdl, tovabba a paros és paratlan
oldalak fejléce is eltérhet egymastol. A dokumentum szakaszaiban is eltérd lehet a fejléc.

A fejléceket csak Nyomtatasi nézetben latjuk. A szoveg szerkesztése a fejlécek szer-
kesztésével egyidejiileg nem lehetséges. Fejléceket a Beszuras lap Eléfej és él61ab csoport-
janak eszkozeivel illesztiink be.

Az objektum formazasanak megkdnnyitése céljabol stilusokat alkalmazhatunk. A Stilus
az adott objektum paraméterei értékeinek névvel ellatott gylijteménye. A Word 2007-ben a
kiilonb6z6 objektumokhoz stilusgyiijtemények allnak rendelkezésiinkre. Ezeket a stiluso-
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kat a dizajn kovetelményeinek alapjan dolgoztak ki, és harmonikusan egyesitik az objektu-
mok tulajdonsagainak értékeit. Stilusok a széveges dokumentum kiilonbdz6 objektumaihoz
— szdveg, tablazat, grafikai objektumok stb. — vannak kifejlesztve. A szoveges elemekhez
rendelhetd stilusokat a KezdélapStilustaraban talaljuk.

A dokumentum strukturajat a cimsorstilusok — Cimsorl, Cimsor2,...,Cimsor9— segit-
ségével hozzuk Iétre. Az ilyen modon strukturalt dokumentum szerkezetét Vazlatnézetben

tekinthetjiik meg. Ebbe a nézetbe a StatuszsorVazlat = gombja vagy a Nézet lap Doku-
mentumnézetek csoportjanak Vazlat eszkoze segitségével 1éphetiink at.

Felelj a kérdésekre!

1°. Mit értiink a dokumentum struktaraja alatt? Hozz fel példakat!

2°. Mik a szakaszok? Mire szolgalnak?

3°. Milyen szakasztoréseket helyezhetiink el a dokumentumokban?

4°. Mi a fejléc? Milyen tipusai vannak?

5°. Mire szolgélnak a fejlécek? Milyen objektumokat helyezhetiink el ezekben?

6*. Hogy allithatunk be a dokumentum oldalaihoz kiilonb6z6 fejléceket?

7°. Mik a stilusok? Mire hasznaljak ezeket?

8°. A Word 2007 milyen objektumaihoz alkalmazhatunk beépitett stilusokat? Az ob-
jektumok mely tulajdonsagaira vannak ezek hat4ssal?

9°. Mik a cimsorstilusok? Hanyféle cimsor all rendelkezésiinkre a Word 2007-ben?

10°. Mire szolgal a dokumentum Vazlat nézete?

Végezd el a feladatokat!

1-. Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (példaul a Rozdil 3\punkt 3.5\zrazok.
docx-et)! A szoveges dokumentum minden pontjat formazd kiilonall6 szakaszként,
ami 0j lapon kezdddik! A szakaszokat formazd az alabbiak szerint:

e paratlan szakaszok: allo tajolas, 2 cm margd, oldalszam feliil kozépen;
e paros szakaszok: fekvo tajolas, margok I cm, oldalszam balra lent!
Mentsd a dokumentumot feladat 3.5.1.docx néven a mappadba!

2+ Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (példaula Rozdil 3\punkt 3.5\zrazok.
docx-et)! Hozz 1étre él6fejet, illeszd bele a mai datumot kozépre igazitva, valamint
¢l6labat, ebbe illeszd bele a nevedet balra igazitva. Mentsd a dokumentumot
feladat 3.5.2.docx néven a mappadba!

@7 3* Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (példaul a Rozdil 3\punkt 3.5\zrazok.
docx-et)! Végezd el a kdvetkezd formazasokat: oldal 44, dllo tajolas, fels6 margd
1,5 cm, also 1 cm, kiils6 2 cm, belsd 3 cm, oldalszamozas a lap aljan, kezdésorszam 1,
az él6fej a paratlan oldalon a dokumentum nevét tartalmazza, é161ab a paros olda-

lakon a datumot és idét! Mentsd a dokumentumot feladat 3.5.3.docx néven a map-
padba!
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Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (példaul a Rozdil 3\punkt 3.5\zrazok.
docx-et)! Formazd a dokumentumot az alabbi stilusokkal:

o Cimek — Cim stilus.

o Szdveg — Finom kiemelés.

o Listadk — felsorolds felsorolasjellel *.

Mentsd a dokumentumot feladat 3.5.4.docx néven a mappadba!

Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (példaul a Rozdil 3\punkt 3.5\zrazokl.
docx-et)! Ez a dokumentum stilusok segitségével van formazva. Hatarozd meg,
milyen értékeket rendeltek az objektumok tulajdonsagaihoz az alkalmazott stilu-
sokban! Toltsd ki a tablazatot!

Objektum

z Objektum tipusa Stilus Tulajdonsag értékei
sorszama

Nyisd meg a tanarod altal megadott fjlt (példaul a Rozdil 3\punkt 3.5\zrazokl.
docx-et)! Ez a dokumentum stilusok segitségével van formazva. Torold ki az eld-
z0leg beallitott formazasokat! Hatarozd meg, milyen értékeket rendeltek az objek-
tumok tulajdonsagaihoz az alapértelmezett stilusokban!

Objektum

2 Objektum tipusa Stilus Tulajdonsdg értékei
sorszdma

A sgo6 segitségével deritsd ki, hogy hozunk Iétre sajat stilust a dokumentum mar
megformazott részlete alapjan! Hozd Iétre az algoritmust, majd probald ki a gya-
korlatban!

Nyisd meg a tandrod altal megadott f4jlt (példaul a Rozdil 3\punkt 3.5\zrazokl.
docx-et)! Formazd a dokumentumot a kovetkezd stilusok segitségével:

e FEls6 szinti cimek — Cimsorl;

o Masodik szintii cimek — Cimsor?2;

e Harmadik szintli cimek — Cimsor3;

Egyéb szoveg — Normal!

Tekintsd meg a dokumentum struktarajat! Mentsd a dokumentumot feladat 3.5.8.docx
néven a mappadba!
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3.6. A SZOVEGES DOKUMENTUM LETREHOZASANAK
AUTOMATIZALASA

1. Mik a stilusok? Mire hasznaljuk ezeket?
2. Mit értiink a dokumentum strukturdja alatt? Hogy tekinthetjiik meg?
3. Mi a hiperhivatkozas? Mire hasznéljuk?

HIVATKOZASOK A SZOVEGES DOKUMENTUMBAN

Az el6z6 paragrafusban megismerkedtetek a hosszi dokumentumok kezelésének né-
hany sajatossdgéaval: a dokumentum struktirajanak attekintésével, a szakaszok létrehozasa-
val és a stilusok alkalmazasaval. A Word 2007-ben 1éteznek az Osszetett szerkezetii hosszu
dokumentumok kezelésének egyéb eszkozei is.

A hosszi dokumentumok kiilonféle hivatkozdsokat — olyan speciadlis bejegyzéseket,
amelyek a dokumentum egyéb helyeire mutatnak — tartalmaznak. A hivatkozasok a doku-
mentum egyes részeinek vagy objektumainak logikai dsszekapcsolasara szolgalnak. A szo-
vegben egy tablazatra, egy rajzra, egy masik honlapra vagy egy forrasdokumentumra mu-
tato hivatkozast helyezhetiink el. Ha a hivatkozasra kattintunk, automatikusan atlépiink a
hivatkozott objektumra.

A Word 2007-ben megtalalhatjuk a hivatkozasok kezelésének eszkozeit. Ezek a Hivat-
kozas lapra vannak 6sszegyiijtve:

o a Tartalomjegyzék csoport eszkozei a tartalomjegyzék 1étrehozasara szolgalnak, ami

a dokumentum szerkezeti egységeit és a megfeleld oldalszamokat tartalmazzak.

o a Targymutaté csoport eszkozeivel a dokumentumban hasznalt kifejezések rendezett

listajat hozhatjuk létre azoknak az oldalaknak a megjelolésével, ahol ezek a kifejezé-
sek elofordulnak.

TARTALOMJEGYZEK LETREHOZASA

Ha a hosszi dokumentum valamennyi strukturalis egységét a megfelelé cimsorstilus-
sal formaztuk, a dokumentum tartalomjegyzéke automatikusan Iétrehozhat6. A miiveletet
Nyomtatasi kép [5] nézetben végezziik.

A tartalomjegyzéket a kovetkezd algoritmus szerint készitjiik:
1. Helyezziik a kurzort a dokumentum azon pontjara, ahova a tartalomjegyzéket be
szeretnénk illeszteni!
2. Hajtsuk végre a Hivatkozds = Tartalomjegyzék = Tartalom =) utasitast!
3. Valasszunk a beépitett stilusok koziil (3.56. abra)!
A tartalomjegyzék egy olyan tablazat formajaban lesz kialakitva, amely tartalmazza
a dokumentum szerkezeti egységeit és azokat az oldalszdmokat, ahol ezek az egységek

kezdddnek (3.57. abra). A tartalomjegyzéket altalaban a szoveg elején vagy végén helyez-
ziik el.
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A tartalomjegyzék segitségével | Béyaosani
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3Mini

Iporpaya KOHECKO "INGOPMALEA T08 BCIX ™...vinsinrissismssssssssssssssssssssssassssssssssasssssassssasessss |
1. TIpeamSy1a. !
2. Mazar, 1
3. Lizi nporpaxi. 2

4. Ocuopui posainuoporpasy 2
Po21i1 1. Po2RHTOR iHGODMANTTHOT MO T THR HA MiIKHAD OTHOMY, PETIOHATRHOMY |
HALOITLIOMY PIDIDT. 1oviareinsessresrssnessissanssas
Poait 2 PoRHTOK THICHKIX PECYRCiR, HARHKIR 1 RMiHB ¥ CTONITTS iH(opMartii.
Poaait 3. Tlocittensis poai inenrryuifl 3 2adeaneneme JoeTymy 20 indopauil,
Po3ait 4. PO3BUTOK IHCIPYMEHTIB, crtocodis i cucten iHdopMauiiisoro MeHeLRMeHTY.

3.57. 4bra. Dokumentum tartalomjegyzéke (minta)

TARGYMUTATO LETREHOZASA

Targymutatokat leggyakrabban tankdnyvekben, tudomanyos munkakban, szotarakban
hasznalunk. Ezeket 4ltalaban a dokumentum végén helyezziik el, kiilalakjukat a 3.58. 4bra
szemlélteti.

CJOBHHYOK

A
AG3ay — of'eKT TEKCTOBOrO AOKYMEHTA, AKMIA MAE Taki BnacTHBOCTI SUDIEHIOSaHHA,
sidemynu, Mixpadxoeul ivmepean Ta Wi, c. 134,
ABTOpPCbKE NPABO — NPaBo 38TOPIE POINOBCIOAKYBATH MATEPIANMW, AKI BOHW CTEOPUNK,
nignucysaTi ixX cBOIM iIMEHeM, OTPMMYBATH 38 HUX BUHaropogy Towo, c. 182,
AI‘IFOPHTM — CKiHY€HHa NOCNIQOBHICTE KOMaHd, BMKOHAHHA AKWX npWecdnTe 4o
PO3B'A2AHHA NocTaeneHol 3agavi, ¢. 19,

B

BanT — 0gMHMUA BUMIDIOBAHHA po3Mipie chainis | eMHOCTI HocilB gaHux, ©. 54,

Brok-cxema anropuTMmy — hopma NogaHHa anropuTMy y BUrnAL Grnokie. Y Gnok-cxemi
anropuTMY KOMHA KOM3HAA 3aNUCYETECR B reOMETPUYHIA dirypi (Bnoui) neeHoro eurnsay.
Bnokw 3'eQHyOTECA MK COGOH CTRINKAMMW, AKI BKA3YKTs, AKY KOMaHOY anropuTMy NoTRIGHO
BHKOHATH HACTYNHOM, C. 24,

3.58. dbra. Egy tankdnyv targymutatéja (minta)
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BHKOPHCTOBYATE WE BIKHO ANA NOSHAYEHHA ENENEHTIS
MOKENHED,

A targymutato létrehozasa kétlépcesds folya-
mat: eldszor ki kell jel6lni azokat a kifejezéseket,
amelyeket fel szeretnénk venni a targymutatdba,
majd be kell illeszteni a targymutatot a dokumen-
tumba. Vizsgaljuk ezt meg részletesebben.

I
l1olése:

1. Jeloljiik ki azt a kifejezést, amit fel szeret-
nénk venni a targymutatoba ott, ahol az a doku-
mentumban elészor eléfordul!

Wabnon

1épés. A tirgymutato elemeinek Kije-

2. Hajtsuk végre a Hivatkozds = Tdrgymuta-
10 = Bejegyzés megjelolése - parancsot!

Cracysatm

3.59. abra. A Bejegyzés megjelolése

4.

5.

Amiveletek eredményeként valamennyi kijelolt kifeje-
zés mellett megjelenik egy fxe-"swicm:doxymernma\b\i
alakt mez6, amit azonban csak akkor lathatunk, ha bekap-

csoltuk

IL.
1.

3. A megnyil6 parbeszédablakban (3.59. abra)

ablak adjuk meg a kovetkezoket:

sziikség esetén végezziik el az elem nevének szerkesztését;

adjuk meg az elem alternativ nevét, ha van;

adjuk meg annak az elemnek a nevét, amellyel a kivalasztott elem 6ssze van kap-

csolva (kereszthivatkozas);

ha csak az adott oldalhoz készitlink hivatkozast, jel6ljiik be a megfelel6 radiogom-

bot;

ha a kifejezés adott oldalak kozotti 6sszes eléfordulasahoz készitiink hivatkozast,

adjuk meg az oldalszdmokat (ez esetben el kell késziteni az utolsé eléfordulashoz

is a mutatot);

adjuk meg, hogy a targymutatd oldalszamai félkovér vagy dolt stilusuak legye-

nek-e!
Kattintsunk a Jelolés vagy az Osszes jelolése
(ha intervallumot adtunk meg) gombra!
Ismételjiikk meg az 1-4. miiveleteket valameny-
nyi, a targymutatdban elhelyezend6 elem eseté-
ben!

3.60. abra. Targymutaté ablak
a nem nyomtathato jelek megjelenitését.

1épés. Atargymutato elhelyezése a szovegben:

Vigyiik a kurzort arra helyre, ahova szeretnénk beilleszteni a targymutatot (ez alta-
laban a dokumentum vége)!

. Hajtsuk végre a Hivatkozds = Tdrgymutato — Beszurds =) parancsot!
. A megnyil6 parbeszédablakban (3.60. dbra) adjuk meg a megjelenités paramétereit:

e legyenek-e az oldalszamok jobbra igazitva, amennyiben ilyen megjelenités mellett
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dontottiink;
a targymutato formdatuma (véalasszunk a listabol);
tipus (hogy helyezziik el az oldalszamokat a targymutat6 eleme mellett);
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e hasabok (hany hasabba legyen tordelve a targymutatd);

e nyelv (milyen dbécé szerint legyen rendezve a targymutato).

4. Kattintsunk az OK gombra!

A targymutato be lesz illesztve a dokumentum kijel6lt helyére. A targymutatd eldtt és
utan elhelyezésre keriil egy-egy Szakaszvég jel rejtett szimbdlum is.

Ha a targymutatd elemei megvaltoztak (megvaltozott a szoveg, vagy annak helye a
dokumentumban), a targymutatdt aktualizalni kell. Ezt a Hivatkozds = Targymutato =
Frissités | ! paranccsal tehetjiik meg.

Ha tor6lni kivanjuk a targymutatot, jeloljiik ki azt, tovabba az eltte és utana elhelyez-
kedo sorokat (a rejtett szimbolumok torlése miatt), majd iissiik le a Delete billentytit.

&\ . i . Cuenapii... |
D lereOfflce-haSZI’]aJOknak Mokasunkm 13 smict p| B Enement poxauna..

Konggpr ST 2MICT T2 NOKEKHUMKH...

A targymutat6 és a tartalomjegyzék kezelésé- Encnient cncry aiveparyp

M 3gSpakenna... I

re a Beszuras menii Targymutatok és tartalom 3.61. 4bra. A Besziiras menii

pontjanak (3.61. dbra) parancsait hasznaljuk. Targymutatok és tartalom pontja

SABLONOK A SZOVEGES DOKUMENTUMOKBAN

Mar tudjatok, hogyan hozunk létre és formazunk szdveges dokumentumokat a szoveg-
szerkesztd eszkozeinek segitségével. A Word bizonyos dokumentumok Iétrehozésa soran
még egy eszkozt bocsat a rendelkezésiinkre: a sablonokat. Sablonokat alkalmaztunk az
5. osztalyban a prezentaciok 1étrehozasa soran.

A Sablon lényegében egy elére formazott dokumentum, amelyet kiindulasi alap-
ként hasznalunk dj dokumentum létrehozasa soran, és amely egy specialis fajltipusban
tarolodik.

Léteznek naptar, levél, beszamolo, tidvozldlap, névjegykartya stb. sablonok.

A sablon megnyitasa utan a felhasznal6 egy kész dokumentumot lat, amely szdvegek,
feliratok, képek, fejlécek, logok elhelyezésére szolgald mezdket tartalmaznak. A dokumen-
tumban kiilonb6z6 témakkal, stilusokkal lehet eldreformazni (3.62. abra).

A felhasznalonak nincs mas dolga, minthogy kitdltse a megfelelé mezdket, majd mentse
a fajlt, mivel a strukttira és a formazas eldre el volt készitve a sablonban.

A sablonok alkalmazasa megkonnyiti a felhasznalé munkajat, mivel lehetéséget biztosit
azonos szerkezetli és kiilalakt, de eltér6 tartalmu dokumentumok gyors elkészitésére, meg-
takaritva a formdzasra forditand6 id6t és eréfeszitést.

A dokumentumok és a sablonok kozott az alkalmazasukban rejlik az alapvetd kiilonb-
ség. A sablon egy lires dokumentum el6reformazott elemekkel, a dokumentum viszont vala-
mely sablon alapjan elkésziilt tartalom.

A sablonok dotx vagy dotm kiterjesztési fajlokban tarolédnak. A sablonok makrovi-
rusokat is tartalmazhatnak, ezért csak megbizhatd forrasbol szarmazod sablonokat szabad
hasznélni.
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CBATKYBAHHA CBATKYBAHHA
Hoeozo pory Hoeozo pory
MEHIO MEHIO

[IIVHKT MEHIO] Casat «3uMoBHiD»

|Wo& samismm TexcT 3ami puEnag, yei) . .
EnacHuM, BUAIniTs foro T anackii TekcT, He KypAYa neulHka, Kopencbla MOPKOEKE,
Aopasaite npaling npasopy | Nisopys cimeonis MapHHOBEHI OripKi, FipuMuHa 3anpasia
BUGINEHOTD @parMenTa]

=, *
[NIVHKT MEHFO] Canat «Mackapaj»
LWMHKa, KpaBosi NanuykM, KapTonnA, 3eneHni

[ Lot srHafiummge npusepsyTt yeary rocTed, onucn N
. FOROQWOK, NUCTA CANaTY, ManoHes

cTpas maoTe Gy KepoTRMMN T3 npuEalnuesumn]

[[IVHKT MEHIO] Hecept «CepnaHTHH»
[ONME MYHETY MEH] Abnyka B Wokonagi
[II¥HKT MEHIO]

Kokreiiiip «Pecppepk»

GanaH, NONYHHURA, aHaHac 3 Monokom

[ MYHKTY MEHIO]

% [MYHKT MEHIO]

3.62. abra. A meni sablonja és a sablon alapjan elkészitett dokumentum

A Word 2007 sablonjai harom csoportba vannak sorolva:
e telepitett sablonok (levelek, faxok, beszamoldk stb.), amelyek a Microsoft Office
2007 csomag elemeként lettek a szamitdgépre telepitve;
e Microsoft Office Online sablonok, a Microsoft Office Online webhelyérdl letolt-
het6 sablonok;

e felhasznadloi sablonok, értelemszeriien a felhasznalo altal lettek 1étrehozva.

A Word 2007 alapértelmezett sablonja a Normal sablon (Normal.dotm), a program
inditasakor létrehozott iires dokumentum ebben a sablonban késziil, és a kovetkez6 beallita-
sokat tartalmazza (3.11. tablazat):

3.11. tablazat

A Normal.dotm sablon alapértelmezett beallitasai

Oldal Bekezdés Szimbolum
e Téjolas: dllo e Sorkoz: szimpla e Alapértelmezett betiitipus: Calibri
o Méret: A4 o Bekezdések tavolsaga: 10 pt | e Méret: 11 pt
e Fels6 margo: 1,5 cm | e Igazitas: balra e Szin: fekete
o Al6 margd: I cm o Behuzésok: nincsenek e Tavolsag: normal
e Bal marg6: 2 cm
e Jobb margoé: 1,5 cm
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A sablon tartalmazza tovabba a bekezdések,
listak, tablazatok stilusait is. A szoveg beirasa, az
objektumok formazasa, a szoveg strukturajanak
kialakitdsa a felhasznald feladata. A Normal.
dotm sablon alapjan a felhasznal¢ kiilonféle do-
kumentumokat hozhat 1étre.

A Word 2007 telepitett sablonjai kozott
talalunk Onéletrajz sablont (MedianResume.
dotx), amely szovegmezdket tartalmaz, ame-
lyeket a felhasznal6 a sajat adataival tolt fel:
név, elérhetdség, végzettség, munkahely stb.
(a sablon egy részlete a 3.63. abran lathatd). A
beillesztett fényképet a felhasznald a sajatjara
cseréli. A datumok beillesztését a megfeleld

Onéletrajz — olyan dokumentum, amely-
ben roviden ismertetjiik a tanulmanyain-
kat és tevékenységiinket, elért eredmeé-
nyeinket.

B[Brenits croe in's]|

3.63. abra. Onéletrajz-sablon

mez6k mellé rendelt naptar segiti. A sablon segitségével konnyen elkészithetjiik az 6n-

életrajzunkat.

DOKUMENTUMOK LETREHOZASA SABLONBOL

A Word 2007-ben a kovetkezOképpen hozunk 1étre dokumentumot sablon alapjan:
1. Az Office gombra kattintva nyissuk meg a program fémentijét!

2. Kattintsunk az Uj ] gombra!

3. A bal oldali listabol valasszuk a telepitett sablonokat (3.64. abra)!
4. Valasszuk ki a sablont (példaul az Onéletrajzot)!

5. A minta mezbben (az ablak jobb oldali része) tekintsilk meg a sablon szerkezetét!

CreopeHHA AoKYMeHTa

Wadnoun - )

HueTi Ta megasHi
IHcTansoBaHi WatnoHu

IvcTansosaHl walino..

Mol wainosn

Janeu
e

Hanevaapi

CrangaprHusd CraHgapTHish CrangaprHuil 3siT _—
cKnaaeHI dake CxNANEHI MAC LT
Creopesin 2 crknageHui draxc CHNAAEHIA MHCT
HAREHOID AOKYMEHT,
Microsoff Office Online
BikopwcTani C—
Bnarmi
Bpoluypsn  —
Bionetsi
. ——
Biawrhi kapTen - .
Jenuaitrait pesome Apuaaitait hare IBMUARHIR MACT
BitaneHi nucTisxm
3anucen
JanpaluerHa - —

X ]

=3 3euYaiiHe pealome

3.64. abra. Dokumentum létrehozasa sablon alapjan

123



@ 3. fejezet

6. A mintak alatt kapcsoljuk be a Dokumentum jel616t!

7. Kattintsunk a Létrehozas gombra!

8. Toltsiik ki a felajanlott beviteli mezdket!

9. Mentsiik a dokumentumot!

Ha a Microsoft Office Online webhelyérdl letoltott sablon alapjan szeretnénk dol-

gozni:

1. Az Office gombra kattintva nyissuk meg a program fomeniijét!

2. Kattintsunk az Uj ') gombra!

3. A bal oldali listabol valasszuk ki a Microsoft Office Online tipust (3.65. abra), pél-
daul az Udvézlélapot!

CTBOpEHHA [OKYMEHTa o -
Wabnons ol | ¥ £ T ff Off rh PoMaHTH4YHa NUCTIBKA
YucTi Ta HepaeH I Microsoff Corporation
wGa
IncTansoeavi wabno npy
Mo wabnoHi !
CTBOpeHHA 3 fF =
HAABHOMD AOKYMEHT. -
Microsoff Office Online ' .
BuwopucTtani ‘
Bnani 1 ¥
Bpouwypi Pomakmies micTiexa Pouarmnsia nvcTisxa ’ -
R (3 TpomHa0K) \
KaneTHI
Bizwmni kapmion = I | T ‘
Bitanss nucTiem Tt g AL —
Sanidiii " =T — Juue X0y CKasaTh, LWo...
JanpowenHs L |
Janou v -0 IS
S Twerisxa *A Tefe MucTiska
Kanewgapl nioGineg’ MpnsiTaHes - TEOpwTA Hoawi @ Ookyues
™

3.65. abra. Dokumentum létrehozasa az internetrdl letoltott sablon alapjan

4. Vérjuk meg, amig a szerverrdl letdltddik a sablonok listaja!

5. Vélasszuk ki a sablont!

6. A minta mezOben (az ablak jobb oldali része) tekintsiik meg a sablon szerkezetét!
7. Kattintsunk a Letoltés gombra!

8. Varjuk meg a sablon letoltédését!

9. Toltsiik ki a felajanlott beviteli mezoket!

10. Mentsiik a dokumentumot!

l] Microsoft Word 2010-et hasznaléknak

Word 2010-ben a Fdjl = Uj = Haszndlhaté sablonok paranccsal hozunk létre uj
dokumentumot sablonbol, ami utan be kell kapcsolni a Dokumentum jel616t, majd a Lét-
rehozas gombra kell kattintani.

Amennyiben internetrdl szeretnénk a sablont letdlteni, a hasznalhaté sablonok helyett a
Sablonok az Office.com webhelyen listabol kell valasztani, majd le kell tolteni a valasztott
sablont.
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X
D LibreOffice-hasznal6knak

Sablon alapjan létrehozott dokumentumot a Sablonszervezével (3.66. dbra) készithe-
tiink, amit a Fdjl = Sablonok => Szervezd paranccsal nyitunk meg.

Ynpasninma wabnonamm X
HAoxymenti EnextponHi Tabauyi Mpesextayii Pucyrxu
3 o e Qo-B
= — —
Mo¥ wabnoxm Aincea IHwi ginoei goxymenTi Ocobucra
KOPECNOHAEHLIR KOPECNOHABHLIR Ta...
MpesexTauii Tno npesexTauii MediaWiki styles

3.66. abra. Sablonszervez6 ablaka

TOBB DOKUMENTUM EGYIDEJU KEZELESE

A Word 2007-ben tobb dokumentummal is dolgozathatunk egyidejiileg. Ily mddon a
felhasznalonak lehetésége van attekinteni a dokumentumokat, 6sszevetni azok tartalmat,
részleteket atmasolni az egyikbdl a masikba, egyesiteni a dokumentumokat stb.

A megnyitott ablakok kezelésére a Nézet lap Ablak csoportjaban (3.67. abra) talalunk
eszkozoket. Az ablakvaltas példaul az alabbi eljaras szerint torténik:

1. Kattintsunk a Nézet lap Ablak csoportjaban az Ablakvaltias -' gombra!

2. Valasszuk ki a listabol a megfeleld dokumentumot (az aktualis dokumentumot |

jeloli)!
Ha ugyanazon dokumen- .
tum két killonboz8 verzibjaval o3 Hose 1) | %
dolgozunk, célszer(i azokat egy- = ynopsaxysatusci | 3. ||f 1
mas mellett megjeleniteni. Ezt a _ Mepexig mik
=] Pozainuti A [ Ngixranm ~

Nézet = Ablak = Parhuzamos
nézet | 1) paranccsal allithat- BikHo I v | 13pasok
juk el8. A parancs végrehajtasa p—-
utan a képerny6 fiiggélegesen
két részre lesz osztva, minden 3.67. abra. Az Ablak csoport dsszecsukva

2 po6otal
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dokumentum egy-egy félablaknyi helyet foglal majd el. A dokumentumok gorgetése szink-
ronban torténik.

A dokumentumok parhuzamos gorgetését (3.68. abra) az Ablak csoport megfelel6 esz-
kozével kapcsolhatjuk ki.

| I'Ie_amnn WnAo _‘-I- 1
= % j LL} perAaHyTH nopy | —

[_uﬁ CUHXPOHHE NPOKPYYYBaHHA
Hoee Ynopsakysatu Posainutu :

: : Mepexig Mick
BCI +14 BigHOBWTH pO3TalyBaHHS BikHa

BIKHAMMW ~
BikHo

3.68. abra. Az Ablak csoport

A Parhuzamos nézet | 1) gomb 0jboli lenyomasaval kiléphetiink a parhuzamos nézet
modbol.

|'|:|:| Ha tébbet szeretnél tudni

El6fordul, hogy egy nagyobb dokumentum szerkesztése soran Ablak
egyszerre szeretnénk latni ugyanannak a dokumentumnak két kiilon- felosztdsa
b6z6 részét. Ehhez a dokumentumot a Nézet = Ablak = Felosztas ﬁ\% jel
gombbal két részre kell bontani. A parancs hatasara a képerny6n
megjelenik egy szlirke csik, amelyet a felosztas helyére kell hazni.

Ugyanezt elvégezhetijlik a fliggbleges gorditésav tetején talalhato je-
lecske mozgatasaval is (3.69. abra). 3.69. abra. Ablak
A Nézet = Ablak = Felosztas ujbdli lenyomasaval kiléphetiink felosztasa jel

az Uzemmodbdl, ugyanezt elérhetjik akkor is, ha duplan kattintunk
az ablakokat feloszté vonalra.

SZOVEGES FAJLOK FORMATUMAI

A Word 2007 alapértelmezett formatuma a DOCX. A szovegszerkesztd ezen feliil az

RTF, TXT, DOC és PDF formatumokat tamogatja. A szoveges formatumok jellemzéit a
3.12. tablazatba foglaltuk 6ssze.

3.12. tablazat
A Word 2007 altal tamogatott formatumok legfontosabb jellemzdi

Formdtum Ikon Jellemzdk
[ A fajlban csak formazatlan, bekezdésekre tordelt szoveg tarolhato.
TXT ;‘—"J Sokféle szévegszerkesztd timogatja.
i 4 A fajlban formazott szdveg, képek, egyéb objektumok tarolhatdk.
DOC _ J A Word alapértelmezett formatuma a 2003-as verzioval bezarolag.
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A 3.12. tablazat folytatasa

Formatum Ikon Jellemzok

A fajlban formazott szoveg, képek, egyéb objektumok tarolhatok. A
i tobbi szoveges formatumhoz képest tomorebb tarolast (70% koriil)
tesz lehetévé. A Word alapértelmezett formatuma a 2007-es verziotol
kezdve.

DOCX

. A fajlban formazott szoveg, képek, egyéb objektumok tarolhatok.
RTF ‘EJ Kiilonbdzo operacios rendszerekben mitkodo szovegszerkesztok altal
tamogatott.

PDF szerkeszthetd, megtekintéséhez sziikség van az Adobe Reader prog-

E A fajl megtartja az alapjaul szolgalé dokumentum formazasait. Nem
i
ramra.

Ha a fajlt nem az alapértelmezett formatumban szeretnénk menteni, a Mentés ablakban
nyissuk meg a Fajltipus legordiilé meniit, és valasszunk a timogatott formatumok koziil.

N
D LibreOffice-hasznaléknak

A LibreOffice Writer alapértelmezett formatuma az ODF (Open Document Format for
Office Application —nyitott fajlformatum Office alkalmazédsok szamara), a fajl kiterjesztése
ODT. A LibreOffice Writer tdmogatja még az RTF, TXT, DOC ¢és XML formatumokat.
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A hosszi dokumentumokban a Word 2007 segitségével kiilonboz6 hivatkozasokat
hozhatunk létre. Ezek olyan specialis bejegyzések, amelyek 6sszekotik a szoveges doku-
mentum kiilonféle elemeit. Amikor a dokumentumban egy hivatkozasra kattintunk, atlé-
plink a dokumentum egyik részébdl egy méasikba.

A hivatkozasok kezeléséhez sziikséges eszkozoket a Hivatkozasok lapon talaljuk. Ezek
segitségével tartalomjegyzékeket és targymutatokat is 1étrehozhatunk.

A Word 2007 kiilonb6z6 sablonokkal tamogatja a széveges dokumentumok automati-
kus Iétrehozasat és formazasat. A sablon egy szerkezetében ¢s formazasaban elore definialt
dokumentum, amelyet specialis fajlokban (dotx, dotm a kiterjesztésiik) tarolunk, és az uj
dokumentumok létrehozasa soran alkalmazunk.

Az Office = Uj = Sablon utasitassal hozhatunk 1étre j dokumentumot a megfelelé
sablon alapjan. Ekkor a megfelelé sablon kivalasztasa utan a Létrehozds gombra kell kat-
tintani.

A Word 2007 felhasznaldinak lehetésége van tobb dokumentum egyidejii keze-
lésére. Ily modon a felhasznaldknak lehetdségiik van a dokumentumok &sszehason-
litdsara, vagy részletek masolasara az egyik dokumentumbo6l a masikba, egyesiteni a
dokumentumokat. Az ablakok kezelését a Nézet lap Ablak csoportjanak eszkozeivel
végezzik.

127



@ 3. fejezet

A Word 2007-ben késziilt dokumentumok alapértelmezett formatuma a DOCX. A sz6-
vegszerkeszto ezenkiviil az RTF, TXT, DOC és PDF formatumokat tamogatja.

@ Felelj a kerdesekre!

1°. Mik a hivatkozasok egy dokumentumban? Mire hasznalhatjuk?
2°, Mi a tartalomjegyzék? Mi a rendeltetése?

3°. Hogy hozunk létre Word 2007-ben tartalomjegyzéket?

4°. Mi a targymutat6? Mire hasznalhatjuk?

5°. Hogy hozunk létre targymutatot a szovegszerkesztdben?

6°. Mi a sablon? Hol hasznalhatjuk?

7°. Milyen hatassal van a dokumentum tulajdonsagaira a sablon? Milyen sablonokat
talalhatunk a Word 2007-ben?

8°. Mi a kiilonbség a sablon és a dokumentum kozott?

9°. Mi a sablont tartalmaz6 fajlok kiterjesztése? Hozz fel példakat!

10°.Hogy kezelhetiink egyszerre tobb dokumentumot a szovegszerkesztoben? Hogy
tekinthetiink meg tobb dokumentumot egyidejiileg?

11°.Milyen fajlformatumokat tamogat a Word 2007? Melyik ezek koziil az alapértel-
mezett?

12°.Hogy adjuk meg a mentendd f4jl formatumat?

Végezd el a feladatokat!

1-. Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (vagy a Rozdil 3\punkt 3.6\zrazok.docx
fajlt)! Formazd meg a dokumentum szerkezeti elemeit a megfeleld szintli cimso-
rokkal! Illeszd be a dokumentum elejére a tartalomjegyzéket! Mentsd a dokumen-
tumot feladat 3.6.1.docx néven a mappadba!

2+ Nyisd meg a tanarod altal megadott f4jlt (vagy a Rozdil 3\punkt 3.6\zrazok.docx
fajlt)! Hozz létre a dokumentum végén targymutatét a zolddel kiemelt kifejezések-
bdl és azok definicioibol! A targymutatdé formatumat alakitsd az izlésed szerint!
Mentsd a dokumentumot feladat 3.6.2.docx néven a mappadba!

3+. Nyisd meg a Word 2007 szovegszerkesztét! Tekintsd at a telepitett sablonokat,
allapitsd meg a szdmukat és azt, milyen tipusi dokumentumok hozhatok 1étre ezen
sablonok alapjan! A valaszodat jegyezd be a fiizetedbe!

N

* Keresd meg a szamitogépeden a sablonfajlokat! ird be a fiizetedbe, melyik
mappaban taldlhatok! Hany ilyen sablon van, és mi ezek neve?

&

5. irj levelet az Ukraina’s got talent tehetségkutatd verseny szervezobizottsaganak,
amelyben jelzed részvételi szandékodat! Hasznald az Esszencia levél sablont!
Mentsd a dokumentumot feladat 3.6.5.docx néven a mappadba!
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. Hozd 1étre a névjegykartyadat a Microsoft Office Online webhelyérdl letoltott

sablon alapjan! Mentsd a dokumentumot feladat 3.6.6.docx néven a mappadbal!

. A Sugé segitségével allapitsd meg, hogy hozhatunk létre sablont a mar 1étez6

dokumentumbol! Hozz 1étre ily modon egy sablont a nyari gyakorlatrdl szolo
beszamolo elkészitésére! Mentsd el a sablont a sablonok alapértelmezett helyére!

. Nyisd meg a tanarod altal megadott harom fajlt (vagy a Rozdil 3\punkt 3.6\zrazok

1.docx, zrazok 2.docx, zrazok 3.docx fajlokat)! Probald ki az ablakok kozotti
valtasokat a Nézet menii Ablak eszkoztaranak alkalmazasaval! Masold az els6
dokumentum elejére a masodik elsd bekezdését, a végére pedig a harmadik
dokumentum utolsé bekezdését! Mentsd az elsé dokumentumot feladat 3.6.8.docx
néven a mappadba!

. Nyisd meg a tanarod altal megadott két f4jlt (vagy a Rozdil 3\punkt 3.6\zrazokl.

docx, zrazok 2.docx fajlokat)! Helyezd a dokumentumablakokat egymas mellé!
Probald ki a Parhuzameos gorgetést, majd kapcsold ki azt! Keresd meg az els6
dokumentumban a masodiktol eltéro részeket, és emeld ki ezeket hattérszinnel!
Kapcsold ki a parhuzamos nézetet! Mentsd a dokumentumot feladat 3.6.9.docx
néven a mappadba!

. Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (vagy a Rozdil 3\punkt 3.6\zrazok.docx

fajlt)! Mentsd el a fajlt DOC és TXT kiterjesztéssel a mappadba! Hasonlitsd 6ssze
a fajlok méretét! Magyarazd meg az eredményt!

5. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

A dokumentum szerkezete. Tartalomjegyzék és targymutatoé létrehozasa

Figyelem! A szamitogép haszndlata soran tartsd be a balesetvédelmi szabdlyokat és az
egészségiigyi eldirasokat!

1.

S

Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (vagy a Rozdil 3\punkt 3.6\prakticsna
S\zrazok.docx f3jlt)!

Hozd helyre a dokumentum szerkezetét Vazlat nézetben! Sziikség esetén valtoz-
tasd meg az egyes elemek szintjét!

Formazd meg a szerkezeti elemeket a megfeleld szintii cimsorokkal!

Helyezd el a dokumentum elejére a tartalomjegyzéket!

Hozz 1étre a dokumentum végén targymutatot a pirossal kiemelt szavakbol!
Mentsd a dokumentumot gyakorlati 5.docx néven a mappadbal!
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4. gt Multimédias objektumok

feldolgozasa

Ebben a fejezetben megismerkedtek:
T ——

az audio- és videofajlok
formatumaival

a multimédias
objektumokat feldolgozo
programokkal

T—

az audio- és videoformatumok
atalakitasanak
eszkozeivel

a hang és a video
rogzitésével

T — W

v

az audio- és videofajlok
kozzétételével
az interneten

>

az audio- és videofajlok
E| Iétrehozasaval,
amelyek:

) videoeffektusokat

s 1d6ben szinkronizalt audio-
¢és videofolyamot

a részek kozotti
@ ugrasokat tartalmaz




MULTIMEDIAS OBJEKTUMOK FELDOLGOZASA

4.1. MULTIMEDIAS OBJEKTUMOK FELDOLGOZASA

| 1. Milyen lizeneteket neveznek multimédidsnak?

2. Milyen multimédias objektumokat feldolgozé programokat ismertek? Milyen célt szolgal-
nak a multimédia-lejatsz6 programok?

3. Milyen eszkozoket hasznalnak a multimédias tizenetek 1étrehozasara és feldolgozasara?

AUDIO- ES VIDEOFORMATUMOK

Mar megismerkedtetek a fajlformatum fogalmaval. A fajltipus a fajlban tarolt
adatok meghatarozott struktirajat jelenti. Ismeritek a legelterjedtebb szdveges és
grafikus formatumokat, a prezentaciok és az elektronikus tdblazatok formatumait. Az
audio- és videoadatok szintén meghatarozott formatumu fajlokban taroljak, ezeket
multimédias fajltipusokként is emlegetik. Ezeket a fajltipusokat foglaltuk Ossze a

4.1. tablazatban.

Multimédias fajlformatumok

4.1. tablazat

Formdtum

Leiras

Kiterjesztés

Tomdérités nélkiili vagy v

eszteségmentes tomoritést hasznalo formdtumok

WAV vagy WAVE (az angol A Windows alapértelmezett wav
waveform — hullamalak sz6bol) hangformatuma tomoritetlen audioadatok
tarolasara

MIDI (Musical Instrument Digital | Specialis eszkdz vagy szoftver szamara mid, midi
Interface — hangszeres digitalis értelmezhetd utasitasokat tartalmazo fajl
interfész)
FLAC (Free Losless Audio Codec | Szabad szoftver licenc alatt kozzétett flac
—szabad veszteségmentes audio veszteségmentesen tomoritett hangfajl
kodek)

Veszteségesen tomdoritett formdatumok
MP3 vagy MPEG -1/2/2.5 Layer 3 | A legelterjedtebb hangfajltipus. mp3
(Motion Picture Experts Group Féjlcserélokben, interneten alkalmazzék
— mozgokép szakértdi csoport, hangadatok tovabbitasara
Layer 3 — harmadik szint)
MP4 vagy MPEG-4 Part 14 Videofilmek taroldsara, valamint digitdlis | mp4

televiziozasban hasznalt fajltipus
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@ 4. fejezet

A 4.1. tablazat folytatdsa

Formdtum Leiras Kiterjesztés

WMA/WMV (Windows Media A Windows szabvanyos fajltipusa audio- wma, wmv

Audio/Video) és videoadatok térolasara és lejatszasara
QuickTime (angolul gyors idd) Az Apple altal kidolgozott fajlformatum mov
audio- és videoadatok tarolasara és
lejatszasara
Flash video Elsésorban interneten alkalmazott, erésen flv

tomdritett tipus

Mivel az audio- és videofajlok jelentOs része tomoritett, lejatszasuk soran sziikség
van az adatok kitomoritésére is. Ehhez sziikség van az adatok kddolasara és dekddolasara
alkalmas szoftverre, az ugynevezett kodekekre. A kodekek altalaban részei az audio- és
videofeldolgoz6 programoknak, de léteznek kiilonalld programként is, ilyen példaul a
K-Lite Codec.

MULTIMEDIAS OBJEKTUMOKAT FELDOLGOZO SZOFTVEREK

Mar megismerkedtetek egyes multimédias objektumokat feldolgozo programokkal, je-
lesiil a médialejatszokkal. A 4.1. dbrdn a multimédids objektumokat feldolgozo6 programok
altalanos klasszifikaciojat mutatjuk be.

Ismerkedjiink meg részletesebben ezekkel a programokkal és miikodésiik algorit-

musaval.
C Audio- és videoadatokat feldolgozé szoftverek )

Rogzits-

(I)ligigiirr?kr)réli(;l('{i FajHoTHTRIEE Zene- és

Meédialejatszok = atalakitok ) . || Studié-szoftverek
hordozokrol, videoszerkesztok
e (konverterek)

kamerakrol),

grabberek

4.1. abra. Audio- és videofeldolgozé programok klasszifikacioja

AUDIO- ES VIDEO ROGZITESE, CLIPEK LETREHOZASA

Az audio- és videoadatokat multimédias rogzitéprogramok (grabberek, rekorderek)
segitségével olvassuk be a mikrofonokrol, kamerakrol, egyéb eszkdzokr6l. Az adatokat
ezek a programok mentik el a megfelelé formatumokba.
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MULTIMEDIAS OBJEKTUMOK FELDOLGOZASA

Ezek a programok

teszik lehetové, hogy | %\ syxosanicysay (=]
hangos kommentart csa-
toljunk a prezentacidhoz, @ lovaru 3anucysanns 0:00:00 @ ¥

rogzitsiik a Skype video-
konferenciat vagy a we-
bes sportkozvetitést stb.

Ilyen rogzitéprogram a Windows Hangrogzité (4.2. dbra), az Audacity, az Audio-
grabber, a Streamripper, az AML Easy Audio Recorder, a Free Sound Recorder stb.
Manapsag mar internetes hang- és videordgzit-szolgaltatasokat is igénybe vehetiink, pél-
daul

http://vocaroo.com;

http://online-voice-recorder.com.

4.2. &bra. Hangrogzité ablaka

Ha tehat a mikrofonro6l szeret-
nénk hangot felvenni, a kovetke-
76t kell tenni:

1. Kapcsoljuk be a mikrofont

(vagy hasznaljuk a beépi- ]“%'l‘ Y
tettet, mobil eszk6zokon)!

C & [ online-voice-recorder.com

2. Inditsuk el a rogzitéprog-
ramot (Start = Minden (5]
program = Kellékek — S
Hangrogzito)!

3. Amegfelelé gomb (példaul
Record) megnyomasaval 4.3. abra. Internetes hang- és videordgzité
(4.3. abra) inditsuk el a fel-
irast!

4. Mondjuk a mikrofonba a szoveget!

5. A megfelel6 gombra kattintva allitsuk le a rogzitést (példaul a Stop gomb megnyo-

masaval)!

6. Mentsiik el a rogzitett anyagot a megfeleld mappabal!

A rogzitett fajlt a késObbiekben meghallgathatjuk, szerkeszthetjiik.

Video rogzitésekor kivalaszthatjuk, hogy a képet és a hangot, vagy csak a képet sze-
retnénk rogziteni. A szamitogéphez természetesen a valasztasnak megfeleld kiilsé eszkozt
(amely tehat videot vagy hangot képes lejatszani) kell csatlakoztatni.

Video6t webkamerardl, a lejatszé ablakabol vagy egy webhelyrdl rogzithetiink. Minden
esetben a célnak megfeleld programot kell hasznalni. Vided régzitésére alkalmas prog-
ram a CamStudio, a QIP Shot, a Free Screen Video Recorder, az Ezvid. A QipShot-tal
(4.4. abra) a kovetkezOképpen torténik a rogzités:

1. Nyissuk meg a programot, amelybdl a videdt rogziteni szeretnénk, vagy nyissuk
meg a weboldalt!

2. Inditsuk el a Qip Shot-ot!
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[&d Qeshot34 B _ox

CECECE = -

L PNE Ol sl Al o] B e B 100 |- ETETY

N E Onybnikysam = 36eperm

4.4. abra. A QIP Shot ablaka

3. Valasszuk ki a program lizemmod;jat m, vagyis az eszkozt, ahonnan a rogzités
torténik majd, példaul a képernyd egy téglalap alaku teriilete!

4. A specialis kurzor (4.5. dbra) segitségével jeloljiik ki azt
a képernyOrészt, ahonnan a vide6 rogzitése torténik!
Inditsuk el a lejatszast a programbol vagy a webhelyrol!
Inditsuk el a rogzitést (4.6. abra)!
A rogzités befejeztével allitsuk azt le a Stop gombbal!

®© =W

Ha el szeretnénk menteni a rdgzitett anyagot,
kattintsunk a Mentés gombra!

9. Jeloljiik ki a mentés helyét és a f4jl nevét!

4.5. abra.

A fenti algoritmus kisebb valtoztatasokkal mas rogzitéprogram estében is alkalmazhato.

YemnioH YKpaitu Nposeae nepuwuii cnapuHr Ha 36opi 8 Icnawii

et Rt p—p—
@ eoss’ ovx JEXN ore ;
i :

i

I i v | CEZER) Re60THUI CNAPUMHT HA NEpLWOoMy TpeHysansHoMy 360pi B
Icnanii. CynepHUKOM 4YeMnioHa YKpaiHu BUCTYNUTL NPEACTABHUK TPeTeol HiMeuskoi ByHaecniru
AapesgeHceke "AuHamo".

4.6. 4bra. A QIP Shot ablaka, amint a képernyd téglalap alaku teriletérdl rogzitést végez

ﬂ



MULTIMEDIAS OBJEKTUMOK FELDOLGOZASA

AUDIO- ES VIDEOFORMATUM KONVERTEREK

A felhasznaloi igényektdl fiiggden sokszor sziikség lehet a rogzitett anyagok fajlfor-
matumanak atalakitasara. Megesik, hogy a médialejatszonk nem alkalmas bizonyos forma-

tumok lejatszasara. Ilyen esetek-
ben specialis szoftvereszkozokre,
ugynevezett konverterekre van
sziikség. Ilyenek a HAMSTER
Free Audio Converter, a Sound-
Converter XRECODE 11, TAu-
dioConverter, AudioConverter
Studio stb.

Miutan elinditottuk a Sound-

NepeTBopuTH

fotoso

x SoundConverter

o = 4 K

Add File  AddFolder OuuctuTi NapameTpun

Convertert (4.7. abra), az audio-
fajlok atalakitasat a kovetkezo-
képpen végezziik:

1. Kattintsunk a "

konvertalandé f4;lt!

4.7. &bra. A SoundConverter ablaka

atalakitasra varo fajllal

(Add File — tajl hozzaadasa) gombra, és jeloljiik ki a

2. A Paraméterek gombra kattintva a megnyil6 Format listan valasszuk ki, milyen
formatumra szeretnénk a fajlt atalakitani!

3. Inditsuk el az atalakitast!

Az atalakitott fajlt alapértelmezés
szerint az eredetivel azonos mappaba
lesz mentve. A Paraméterek gombra
kattintva mas mappat is kijeldlhetiink
az atalakitott fajl mentésére.

Videofajlok konvertalasara ren-
geteg kiilonbozo licenc alatt terjesz-
tett szoftver 1étezik. Ilyenek példaul a
HAMSTER Free Video Converter,
az AVS Video Converter, az Any Vi-
deo Converter Free, a SUPER stb.

Vizsgaljuk meg, hogy torténik az
atalakitdis a HAMSTER Free Video
Converter esetében. Miutan elinditot-
tuk a programot:

1. A Fajl hozzaadasa gombbal
jeloljik ki az atalakitand6 faj-
lokat!

2. Kattintsunk a Tovabb gombra!

3. Adjuk meg a célformatumot,
majd sziikség esetén annak pa-
ramétereit (4.8. abra)!

4. Kattintsunk az  Atalakitas
gombra!

5. Jeloljik ki, melyik mappaba
kivanjuk menteni az atalakitott
fajlt!

@ HAMSTER

@ 7/

AVI MPEG | TWMVD |

Frame size

Preserve size bdl

Bigeo
WupuHa Bucora
o0 R0 |

Biaeokoaex Yacrora xagpia Wewnarics notoxy

KowBeprysaru

4.8. 4bra. AHAMSTER Free Video
Converter ablaka

TR
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A konvertereknek 1éteznek webes valtozatai is, gy audio, mind videofajlok esetében,
példaul a http://audio.online-convert.com, a http://benderconverter.com, a https://online-
-audio-converter.com, a http://www.onlinevideoconverter.com, a http://www.online-convert.
com stb.

@Eux-hasznéléknak

Ha a telepités soran nem lettek volna telepitve az audio- és videofeldolgoz6 programok,
az Ubuntu szoftverkozpont lehet a segitségilinkre. A Programok listdjabol keressiik ki a
hang- és videofeldolgozo programokat, valaszuk ki ezek koziil azokat, amelyek nekiink
sziikségesek, majd kattintsunk a Telepités gombra (4.9. abra).

= &) LlenTp nporpamHoro 3abesneueHHn Ubuntu

& - © S

Bci nporpamu BCTaHoBneHo JKypHan BUKOHaHHA

3ByK Ta Bigeo 3a pefiTMHIOM ¥

[ AH3NI33TOP 3KOPAIB MIceHb y @opmarax MP3, OCGG ra wav

(q | Ario ®Xxwkir (7)
. Mporpama-knient gna mpd

‘2 XCFA Yk kKt (46)
! X Convert File Audio. Programme pour convertir les fichiers audio.

@ xXine *k kit (22)
Bineonporpasau

CTaHUia anA po6oTH 31 38yKOBHUMM AaHMMK Ardour (ardour-i686) ¥ (12)
[porpama anA 3anucyBaHHA, MIKWYBaHHA Ta 06pobku BaraTonoplxK0B0ro 3BYKY

| OoxnagHiwe BCTaHOBMTH

MediathekView
Mepernag 3aranbHoZOCTYNHMX HiMeusxkux TV KaKanis

4.9. abra. Az Ubuntu szoftverkdzpont ablaka

(g Osszefoglalas )

Az audio- és videoadatok kiillonboz6 formatumokban tarolodnak. Az audiofajlok
ismertebb kiterjesztései a wav, a mid, a flac és az mp3. A videofijloké mp4, a wmv, a
mov, az flv.

A tomoritett allomanyok kédolasat és dekodolasat végzé programokat kodekeknek
nevezzik.

Az audio- és videofajlokat feldolgozd programok kozott vannak lejatszok (playerek),
rogzitdprogramok (grabberek, rekorderek), fajlformatumok atalakitidsara szolgald
programok (konverterek), szerkesztok, stididprogramok.
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MULTIMEDIAS OBJEKTUMOK FELDOLGOZASA

.) Felelj a kérdésekre!

2°.
3e.
4°.
5°.
6°.
7
8.
9.

. Milyen audioformatumokat ismersz? Ezek koziil melyikben alkalmaznak vesztesé-

ges tomoritést?

Milyen videoformatumokat ismersz?

Mi a kodek? Mi a rendeltetése?

Milyen tipusai vannak a multimédias adatokat feldolgozo6 szoftvereknek?
Mire szolgalnak a rekorderek? Nevezz meg ilyen programokat!

Milyen 1épésekbdl all a hang rogzitése?

Miben kiilonbdzik a hangfelvétel és a videofelvétel algoritmusa?

Milyen forrasokbdl rogzithetiink videdkat?

Milyen 1épésekbdl all az audio- és videofajlok konvertalasa?

Végezd el a feladatokat!

1°.

{@7 2e,

5*.

6*.

Rogzitsd a sajat el6adasodban a kedvenc versedet a Windows hangrogzitéjével!
Mentsd a hanganyagot feladat 4.1.1.wav néven a mappadba!
A http://online-voice-recorder.com internetes rogzitdszolgaltatas segitségével rog-
zitsd Pet6fi Sandor [tt van az ész, itt van ujra cimii versét a sajat eléadasodban!
Mentsd a hanganyagot feladat 4.1.2.mp3 néven a mappadba!

. Rogzits a webkameradrol egy 30 masodperces videdt a QIP Shot program segitsé-

gével! Mentsd a fajlt feladat 4.1.3.mp4 néven a mappadba!

. Rogzitsd a QIP Shot segitségével a videolejatszoval éppen lejatszott video2.avi

(Rozdil 1\zavdannya 4.1\video2.avi) f3jlt! Mentsd a rogzitett anyagot feladat
4.1.4.wmv néven a mappadba!

Végezd el a tandrod 4ltal megadott két MP3 formatumu f4jl (vagy a Rozdil 1\
zavdannya 4.1\Audio mappa két fijljanak) atalakitdsit WMA formatumba va-
lamely audiokonverter segitségével! Mentsd a fajlokat a mappadban 1étrehozott
feladat 4.1.5 mappaba! Hasonlitsd ssze az eredeti és az atalakitott fajlok méretét!
Mivel magyarazhato a tapasztalt kiilonbség?

Végezd el a tanarod altal megadott két MOV formatumu fajl (vagy a Rozdil 1\
zavdannya 4.1\Video mappa két fajljanak) atalakitdsat WMV formatumba va-
lamely audiokonverter segitségével! Mentsd a fajlokat a mappadban létrehozott
feladat 4.1.6 mappaba! Hasonlitsd 6ssze az eredeti és az atalakitott fajlok méretét!
Mivel magyarazhato a tapasztalt kiilonbség?
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4.2. VIDEOK LETREHOZASA

1. Milyen audio- és videoformatumokat ismertek?
2. Milyen tipusai vannak a multimédias adatokat feldolgozo programoknak?

3. Milyen miveleteket végezhetiink a lejatszok, rekorderek, konverterek segitségével?

AUDIO- ES VIDEOSZERKESZTOK

Az el6z6 pontban nem vizsgaltuk a multimédias programok két tipusat: a szerkesztket
¢és a stidiokat. Ezekkel a programokkal végezhetjiikk a multimédias fajlok szerkesztését.
Segitségiikkel részleteket torolhetiink, masolhatunk, illeszthetiink be, megvaltoztathatjuk a
fajlok hosszat, szoveget és képeket illeszthetiink be a videdkba stb.

A két tipus kozott az a kiilonbség, hogy a studidoprogramok funkcionalitasa magasabb,
vagyis ezek tobb szerkesztési lehetdséget biztositanak és professziondlis hang-, film- és
animacidés stadiokban hasznalatosak. Ilyen programok a hangfeldolgozasban a Linux
MultiMedia Studio, a Psycledelics Psycle, a Steinberg Cubase, a Cakewalk Sonar,
az Adobe Audition stb. A videofeldolgozasban ide sorolhat6 a Pinnacle STUDIO, a Kino,
az Adobe Premiere Pro, az Avid Media Composer. A studioprogramok jellemzben keres-
kedelmi szoftverek.

Egyszerti hang- és videoszerkesztés céljara leginkabb a kiilonbozd szerkesztdprogra-
mok ajanlhatok. Hangfajlok esetén ez lehet az Audacity, a Free Audio Editor, a Wave
Editor, videdk estében pedig a Windows Live Movie Maker, az Open Shot, a Virtual
Dub, a ZS4 Video Editor.

A WINDOWS LIVE MOVIE MAKER

A Windows Live Movie Maker a Windows Movie Maker 11j verzidja. A Windows 7
és Windows 10 operacids rendszer ala a program ingyenesen letdlthetd a Microsoft web-
helyérél. A Windows régebbi verzidi esetében a Movie Maker része volt az installacios
csomagnak.

A Windows Live Movie Maker videoszerkeszt6, amellyel videorészleteket, fényképe-
ket, hanganyagot, feliratokat fiizhetlink 6ssze vide6va. A kész videdt a program altal tAmo-
gatott formatumban elmenthetjiik, vagy kézzétehetjiik az interneten.

A Windows Live Movie Maker videoszerkesztd ablakat a 4.10. abra szemlélteti.

ALTALANOS ISMERETEK A VIDEOROL

Videé- vagy mozifilm (ang. cine-film — filmszalag) alatt altalaban filmmiivészeti alko-
tasokat értiink. A felvevieszkozok nagy elterjedtsége ma mar barmelyik felhaszndlo szama-
ra lehet6vé teszi, hogy sajat videot hozzon Iétre. Ezeket a filmeket természetesen otthon, a
csaladban, vagy barati tarsasagban fogjak megtekinteni, nem mozikban. A rovid videoanya-
gokat manapsag gyakran emlegetik klip vagy vide6klip néven.
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A vided kockakbol — videorészletekbdl, alloképekbdl — all. A kockak alkotjak a vi-
deosavot, ezt a szerkesztok a videovonalon helyezik el. A videdk a kovetkezd elemekbdl
épiilnek fel:

e cim — néhany sz6veges objektum a film elején;

o feliratok — szoveges objektumok, amelyek a képi anyag f6l6tt jelennek meg, ma-

gyarazzak a latvanyt, vagy a szerzéket mutatjak be;

e hangzo kiséret, ami tobb elemet tartalmazhat:

o avideo sajat hangja;
o narraci6o — hangos magyarazat a videohoz;
o zene — zenemil részlete, amit altalaban hangos hattérként hasznalnak;

o vizualis effektek — a kép megjelenitésében bekovetkezd valtozas, példaul attérés

fekete-fehér megjelenitésre régi film hatas céljabol;

o attiinések — a kockak valtasat kisérd hatasok.
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1. Gyors elérésii eszk6zok 6. Videosav

2. Szalag 7. Hangsav

3. Megtekintés ablak 8. Lejatszast vezérl6 gombok
4. Szerkesztéterilet 9. Haladasjelz6

5. Nagyitas

4.10. 4bra. A Windows Live Movie Maker ablaka



@ 4. fejezet

A vizualis effekteket és attiinéseket altalaban a videosavon is lathatjuk. A hangos kiséret
tobb savot is elfoglalhat. A Windows Live Movi Maker-ben a vide6 sajat hangsavjat a
videosavon lathatjuk.

A film készitése soran célszerli bizonyos algoritmus szerint eljarni:

e agelsé Iépés a forgatokonyv elkészitése. Ez egy részletes terv, amelyben meghata-

rozzuk a kockak sorrendjét, az egyes objektumok elhelyezését. Minél részletesebb
a forgatokonyv, annal konnyebb a film elkészitése;

e a madsodik lépés a sziikséges anyagok elOkészitése: a helyszinek el6készitése, a

forgatas, a képek ¢és kisérézene kivalasztasa;

e a harmadik lépés a vagas — az egyes kockak és a film szerkezetének feldolgoza-

sa abbdl a célbodl, hogy egy egységes mil johessen Iétre. A vagas soran torténik a
nyersanyag szerkesztése, a sziikséges narracio elkészitése, a szovegek, feliratok
létrehozésa.

A FORGATOKONYV ELKESZITESE

Vizsgaljuk meg a forgatokdnyv elkészitésének menetét a Papirmentes informatika
vided példajan. A vided V. M. Hluskovnak a szamitogépes eszkdzok felhasznalasara vo-
natkozo elképzeléseinek megvalosulasardl szol. Hluskov elére latta, hogy a XXI. szazad
elejére az informacio dontd tobbsége nem papiron lesz tarolva, hanem szamitogépek me-

Hluskov vezetésével ezen elképzelések megvalositasa céljabol kifejlesztették a MIR
(mérndki céli szamitdgép) szamitogép-sorozatot, a személyi szamitogép elddjét. A fej-
lesztés legfontosabb célja a szamitdogépek alkalmazasanak elterjesztése volt a lakossag
széles koreiben kortol és végzettségtol fliggetleniil.

A videot az informatikadran késziiliink bemutatni V. M. Hluskov munkassaganak is-
mertetése céljabol. A forgatokonyv a kockdk tartalmanak, a kockdk eseményeinek leira-
sabol all.

1. 1. kocka. Cimoldal:

e cim — Papirmentes informatika;
e hattér — vildgoszéld, betliszin — sététzold,
e megjelenités — 7 s;
e hang — a hadttér hangja;
o effektus — kioltas bal oldalrdl,
o Attlinés — mozaik.
2. 2.kocka. V. M. Hluskov fényképe:
o fénykép fajlbol;
e megjelenités — 6 s;
e hang — narrativ szoveg, ebben a kockiban kezdédik, a kdvetkezében ér véget, a
hangzas hossza a felolvasas idejétdl fiigg;
o effektus — nincs;

e attlinés — mozaik;

)
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a narrativa szovege: V. M. Hluskov, az Ukrdan TA Kibernetikai Intézetének
igazgatoja a papirmentes informatikdra torténd dttérést a szamitastechnika
egyik legfontosabb alkalmazdsi teriiletének tekintette. Ugy gondolta, hogy a
XXI. szdzad elejére az informacio mennyiségének jelentis része nem papiron,

crer

lesz képes ezt az informaciot felhasznalni, a XX. szazad elejének irastudatlana-
hoz lesz hasonlo.

. kocka. Videofelvétel V. M. Hluskovrol:
video fajlbol;
id6tartam — a narrator szovegével egyszerre ér véget;
hang — dltalanos hattérhang fajlbol;
effektus — nincs.
. kocka. Cim:
szoveg: Hallgassuk meg Viktor Mihajlovics Hluskovot;
hattér — vildgoszold, betliszin — sététzold,
idGtartam — 7 s;
hang — dltalanos hattérhang fajlbol;
effektus — kioltds balrol,
attiinés — mozaik.
. kocka. Hluskov ismertetéje a papirmentes informatikarol:
vided f3jlbdl;
idGtartam — 48 s;
effektus — nincs;
attlinés — mozaik.
. kocka. V. M. Hluskov a MIR-1 szamitogép fejlesztéinek korében:
fénykép fajlbol;
idGtartam — 6 s;
hang — dltalanos hattérhang fajlbol;
felirat: Ahhoz, hogy az emberek megtanuljak a szamitogép hasznalatat, at kell
térni a kis szamitogépekre. V. M. Hluskov felveti a MIR csalad kifejlesztésének
otletét;
betliszin — narancs, hattér — sotétzold,
effektus — nincs;
attinés — mozaik.
. kocka. A MIR-1 szamitogép fényképe:
fénykép fajlbol;
képfelirat: A MIR szamitogépek kis méretiiek voltak és kényelmes beviteli esz-
kozzel — elektromos irogéppel — voltak felszerelve;

minden mas a 6. kockanak megfelelden.
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8. 8. kocka. A MIR-2 szamitogép fényképe:
o fénykép fajlbol;
képfelirat — a MIR-2 uj beviteli eszkoze, a fényceruza;
e minden mas a 6. kockanak megfelelden;
9. 9. kocka. A MIR-3 szamitogép fényképe:
fénykép fajlbol;
o képfelirat — a MIR-3 szamitogép;
e minden mas a 6. kockanak megfelelden.
10. 10. kocka. Zarokép:
o felirat —, Jovd” iskolai studio;
e operator — Sztepan Mihajlenko;
szoveg — Okszana Kovalenko,
vago — Mikola Ivanenko,
hattér — sargaszold, betik szine — feher;
iddtartam — 70 s.

ANYAGGYUJTES

Nyomtatott kiadvanyok, internetrdl letdltott anyagok alapjan 0sszegytjtjiik a video
Osszedllitdsahoz sziikséges informaciokat. Ezek listdjat tartalmazza a 4.2. tablazat

4.2. tablazat

A videdhoz sziikséges fajlok

Fadjl neve Mappa Hosszusdg, s Kocka
Hluskov vide6 0.wmv Rozdil 4\punkt 4.2\video 53 3
Hluskov vide6 1.wmv Rozdil 4\punkt 4.2\video 48 5
Hlushkov,jpg Rozdil 4\punkt 4.2\foto 2
Hlushkov_MIR-1.jpg Rozdil 4\punkt 4.2\foto 6
MIR-1 jpg Rozdil 4\punkt 4.2\foto 7
MIR-2 jpg Rozdil 4\punkt 4.2\foto 8
MIR-3 jpg Rozdil 4\punkt 4.2\foto 9
Physical.wma Rozdil 4\punkt 4.2\audio 220 1-9.,az 5.

kivételével

A VIDEO LETREHOZASA

A Windows Live Movie Maker-ben a kovetkezéképpen készitjiik el a filmet:
1. Inditsd el a programot!
2. Mentsd el az 0j projektet a Fdjl = Projekt mentése paranccsal! Alapértelmezetten
a program wlmp kiterjesztésti fajlba menti a projekteket!
3. A Kezdélap Hozzaadas csoportjanak vezérldelemi segitségével helyezziik el

a képeket és videoanyagokat a kockakban a forgatokonyvnek megfeleld rendben
(4.11. abra)!
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4.11. abra. A Hozzaadas csoport elemei

4. A Hozzaadas csoport elemeinek felhasznaldsaval adjuk hozza a cimeket, feliratokat
a forgatokonyv szerint!

5. A videoeszk6zok, hangeszkozok, kisérOszovegek, cim és stablista ideiglenes esz-
koztarak alkalmazasaval végezziik el a vided objektumainak szerkesztését! Figyel-
jiink oda, hogy a videdk és képek a videosavon (4.12.2.), a hangfajlok a hangsavon
(4.12.4.), a narracio egy masik hangsavon (4.12.5.), a cimek, feliratok, stablista egy
szovegsavon (4.12.6. abra) jelenik meg. Amennyiben a videohoz tartozik sajat hang,
az a videosav als6 részében jelenik meg (4.12.3. abra)!

6. Allitsuk be a videosavon a lejatszas idejét, a hangerét, hasznaljuk az objektumok
mozgatasat a sdvokon, a lejatszas kezdetének és végének beallitasat!

7. Sziikség esetén allitsunk be effektusokat az egyes kockakra (Vizualis hatasok
lap)!
8. Az Animacié lap alkalmazasaval allitsuk be a kockak kozotti attiinéseket!

9. Mentsiik a fajlt a Fajl = Mentés parancs végrehajtasaval!

AL ah it sk M ha. & BAGRaiad.aaad C
IA Beznaneposa —@

1. Kockak hatara 4. Kiils6 hangfajl hangsavja
2. Videosav 5. Narracio hangsavja
3. Video sajat hangsavja 6. Szdvegsav

4.12. dbra. Szerkesztési teriilet

i
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A szerkesztés soran célszeri a projektet idérél idére elmenteni. Ha a vide6 szerkesz-
tését nem fejeztiik be, akkor a projektfajl megnyitasa utan folytathatjuk a szerkesztést. A
mentett projekt lehetdséget biztosit arra, hogy egy-egy videot kiillonbozd valtozatokban
készitstik el.

@ Linux-hasznaléknak

Linux alatt az OpenShot programot hasznalhatjuk videdk szerkesztésére (lasd a ké-
pen). A program felhasznaloi feliilete, a miiveletek elvégzésének modja hasonlit a Live Mo-
vie Maker-ben megismertre.

£ & G openshot - CTaHAAPTHHA NPOEKT
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A zeneszerkesztok, videoszerkeszték, studidoprogramok rendeltetése a hangfajlok
és a videofajlok szerkesztése. Ezekkel a programokkal masolhatjuk, athelyezhetjiik,
torolhetjilk a hangfajlok és a videdk részeit, képeket, szovegeket illeszthetliink a
videdkba.

A stadidprogramok a szerkesztékhoz képest tobbletfunkcidkkal rendelkeznek, profesz-
sziondalis hang- és filmstiidioban vannak hasznalatban.

A Windows Live Movie Maker segitségével videokbol, képekbdl, narrativ szovegbol,
feliratokbdl készithetlink videokat. A 1étrehozott videot elmenthetjiik a program altal tamo-
gatott formatumokban, vagy kozzétehetjiik az interneten.
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Videok készitése soran célszeri betartani a miiveletek kovetkezd sorrend;jét:
o elsd lépésként el kell késziteni a forgatokonyvet;
o mdsodik lépésként készitsiik el6 a sziikséges videot, hangfelvételeket, szoveges in-
formaciokat;

o harmadik lépésként végezzik el a vagast!

.) Felelj a kérdésekre!

Mi a hang- és videoszerkesztok rendeltetése?
2*.  Mi akiilonbség a szerkesztOprogramok ¢és a studidprogramok kozott?
3°.  Milyen hangszerkeszt6ket ismersz?
4°.  Milyen videoszerkesztoket ismersz?
5°. Mi a Windows Live Movie Maker rendeltetése?
6°. Ismertesd a 4.10. abra alapjan a Live Movie Maker ablakanak objektumait!
7°.  Mi a Live Movie Maker Szerkesztéteriiletének rendeltetése?
8°.  Hogy készitiink videofilmet?
9°.  Mi a forgatékdnyv és miért van ra sziikség?
10°. Hogy illesztiink a videoba fényképet?
11°. Hogy illesztjiik be a narrativ szoveget?

12* Mit értiink a videosav és a hangsav szinkronizalasan? Hogy végezziik el ezt Live
Movie Maker-ben?

Végezd el a feladatokat!

1°. Allits 6ssze forgatokonyvet, és készits videot Leszja Ukrainkarél az ukran iroda-
lomoérara! A videodban hasznalj egy részletet a Leszja Ukrainkat bemutato film-
bdl, illeszd be a kolténd képét és az emlékmiiveit bemutatod fotokat! (Rozdil 4 \
punkt 4.2\zavdannya 4.2.1\Ukrainka). Készits a filmhez cimkockat, feliratokat!
Keress hattérzenét, ami a film elejétdl a végéig szdljon! Mentsd a videot feladat
4.2.1.wmv néven a mappadba!

2°. Készits a 8. osztalyos torténelemkonyv, valamint a Rozdil 4\punkt 4.2\zavdannya
| j 4.2.2\Kolumb anyagai alapjan filmet Kolumbusz Krist6frol! A narrativ szoveget
¢s a zenei alafestést valaszd ki 6nalléan! Mentsd a videot feladat 4.2.2.wmv néven
a mappadba!

3°. Allits 6ssze forgatokdnyvet, és készits videot Olekszandr Dovzsenko neves ukran
ir6rol és filmrendez6rél az ukran irodalomorara! Hasznald fel az irodalomkonyv,
valamint a Rozdil 4\punkt 4.2\zavdannya 4.2.3\Dovzsenko mappa anyagait!
A narrativ szoveget ¢és a zenei alafestést véalaszd ki 6ndlléan! Mentsd a videot

feladat 4.2.3.wmv néven a mappadba!
( 145



@ 4. fejezet

4*, Készits az altalad valasztott szerkesztében egy videot, amiben a nyolcadik osz-
talyban tanulmanyozott fizikai folyamatokat mutatod be! A forgatokdnyvet és a
sziikséges anyagokat allitsd 6ssze onalldan!

5°. Készits az altalad valasztott szerkesztében egy videot, amiben az osztalyodat vagy
egy aktualis iskolai eseményt mutatsz be! A forgatokonyvet és a sziikséges anyago-
kat allitsd 6ssze onalldan!

6. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Videoklip készitése. Effektusok alkalmazasa, a videosav
és hangsav idézitése

Figyelem! A szamitogép haszndlata sordn tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségiigyi eloirasokat!

Készits a videoszerkesztovel egy hémérdket bemutato 2,5 perces videot!

2. Készitsd el a forgatokonyvet a kdvetkezdk figyelembe vételével:

e tartalmazzon egy cimkockat a vide6 nevével, ami lehet példaul Homérok;

e tartalmazza a hémérdk kiillonb6zo tipusainak bemutatasat (4—6 kép) a Rozdil
4\prakticsna 6\foto mappabol! Minden képhez készits feliratot a hdmérd ne-
vével, ami megegyezik a fajl nevével! A képek bemutatasa ne tartson 5 masod-
percnél tovabb;

e Qalilei hdmérdjének bemutatasat a Rozdil 4\prakticsna 6\Foto mappa 2-3 fo-
tdja és a Rozdil 4\prakticsna 6\video mappaban talalhat6 video alapjan végezd!
A fotokon helyezz el feliratokat, a videot kisérd narrativ szoveggel! A feliratok
¢és a kisérészoveg Osszeallitasa soran alkalmazd a Rozdil 4\prakticsna 6\Ga-
lilei-héméré.doc fajl anyagait;

e zard képkockakat a sajat neveddel, a forgatokonyvird és rendezé nevével;

e zenei alafestést minden olyan kockahoz, amihez nem tartozik narrativ szoveg,
hasznéld a Rozdil 4\prakticsna 6\muzika mappa fajljait.

3. Mentsd a videot gyakorlati 6 néven a mappadba!

4.3. MULTIMEDIAS FAJLOK KOZZETETELE
AZ INTERNETEN

’ 1. Mi a felhasznaléi fiok? Hogy hozunk 1étre felhasznaloi fidkot a postaszerveren?
2. Hogy nyitunk meg egy régebben mentett projektet a Windows Live Movie Maker-ben?
3. Hogy adhatunk a filmhez kisérézenét a videoszerkesztében?

VIDEOK ELHELYEZESE A YOUTUBE-ON

A YouTube (ang. you tube — a te telefonkagyldd) az egyik legnépszertibb videomegosz-
toszolgaltatas az interneten. Barmelyik Gmail felhasznald jogosult elhelyezni az anyagait a
megoszton, és hozzaférési jogokat rendelni a feltoltott fajlokhoz.
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4.13. abra. A YouTube nyitéoldala

Ahhoz, hogy multimédids fajlokat helyezz el a YouTube-on, a kovetkezdképpen kell
eljarni:

1.

Nyisd meg a szolgaltatas féoldalat (4.13. dbra)!

2. Az ablak bal oldalan kattints a Bejelentkezés
gombra! KopucTysaTtica YouTube Ak, ..
3. A megnyil6 parbeszédablakban add meg a ol
Gmail felhasznal6i nevedet és jelszavadat! LA | (e
4. Add meg, milyen néven szeretnél publikalni :m s .m ' .mp AEE
(alapértelmezetten a Gmail fiokod adatait s s ety
hasznélja a szolgéltatés) (4.14. dbra)! _ _
5. Ismerkedj meg a felhasznalasi feltételekkel! - f ooy | BT
6. Kattints a Csatorna létrehozasa gombra!
7. Kattints az ablak jobb oldalan talalhat6 Fel- 4.14. abra. $:3_:_ng: I(;ér:rehozésa a
toltés gombra!
8. Kattints az Adatvédelem pnsecix v  gombra (4.15. abra), és add meg a feltoltendd
fajlhoz rendelt jogosultsagokat (nyilvanos, privat, nemlistazott))
9. Kattints a n gombra, és valaszd ki a fel-
toltendd fajlt!
10. Vard meg a feltoltést, majd add meg a f3;jl
tulajdonsagait (4.16. abra): BubepiTb (aiinu Ana 3aBaHTaXeHHA
e avideo nevét (4 16.3. ébra); A60 NEPETArHiThL Bigeobannm
e ardvid leirast — roviden ismerteted a témat —
(4.16.4. abra);
e akulcsszavakat (tagek) a vide6 keresheto- ) o
ségének meggyorsitasara (4.16.8. abra); 4.15. abra. A fajl feltoltése ablak
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e abarataid és koreid nevét, akiket értesiteni szeretnél a feltoltésrol (4.16.7. abra),
amennyiben a hozzaférés privat.
11. Kattints az OK gombra!

‘ - o =1 FADAHTAMEND 32% | Jarmwmasch 1 aouma, X
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1. Vazlat nézet 5. Kész gomb

2. Feltoltés elérehaladas- jelzd 6. Jogosultsagok lista
3. Név mezd 7. Cimzettek

4. Leiras mez6 8. Kulcsszavak

4.16. abra. A vide¢ tulajdonsagainak beallitasa ablak

Feltoltés utan a videot megtekinthetjiik, vagy
a megtekintés soran a képernyd aljan lathatd esz- . . ) i i .
kozokkel (4.17. abra) szerkeszthetjiik is: Konﬁde'{aéhs & 1at1,n T de’m,a ,_,b,l,'
, . L, , zalom szobol) — korlatozott hozzaférési,
e megvaltozathatjuk a leirast (Informa- Korlitozott terjesztésii
ciok és beallitasok | ,» | gomb); ’
e megvaltoztathatjuk a fényerd6t, a kont-
rasztaranyt, a szinek telitettségét, a lejatszas sebességét (Kiegészito lehetoségek
7 gomb);
o hangot adhatunk hozza (Hang | } | gomb);
o feliratokat adhatunk hozza (Feliratok | @ | gomb).

L ,t_ | 7 ‘ ! > l [ = ‘ _o_‘ E_l AHaniTHKa Menegmep sigeo

4.17. dbra. Szerkesztési eszkdzok

A létrehozott csatornan keresztiil a felhasznaloknak lehetéségiik van tovabbi fajlok fel-
toltésére.

Videoink feltdltésére igénybe vehetjiik egyéb megosztok szolgaltatasait is, ilyen lehet pél-
daul a Vimeo (https.//vimeo.com), a dailymetion (http://daylimotion.com), a Video ukrho-
menet (http.//video.ukrhome.net) vagy a k6zosségi oldalakat, példaul a Facebookot.
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VIDEO FELTOLTESE AZ INTERNETRE
A WINDOWS LIVE MOVIE MAKER-REL

Amikor befejeztik a vided szer- Him 9 ¢ =l
kesztését, a Movie Maker segitségével
nemcsak elmenthetjiik azt, de publikal-
hatjuk is az interneten. E célbdl nyis- ¥ sisormmnpos
suk meg a projektet, majd: B st

1. Hajtsuk végre a Fdjl = Film =
kozzététele parancsot! B 3sepemnporrec

2. Valasszuk ki a szolgaltatok lis- ‘Q} Cmgrnss ey b

InapRsy

] T — MySaikyeanna SlasMy 8 InTeperi

OneDrice
Facebook
YouTube

Vimeo

BeeMO

et , , Flicir
t4jabol azt (4.18. 4bra), ahova S fermmorrives V| =
el szeretnénk helyezni a fajlt, | __ 83 o
147 el rnoprycaraiz npucpon
példaul a YouTube-ot! e L e ————
1z , , \'é— Nspamerpn
3. A megnyil6 parbeszédablakban [E reomomcymsain

adjuk meg a Gmail fidkunk @ rrermomin

felhasznaldi nevét és jelszavat! % pe
. B

4. Adjuk meg a film nevét, leira- |
sat, hozzaférési beallitasait, ka- 4.18. abra. A szolgaltatok listaja
tegorijat, tag-jeit!

. Kattintsunk a Kozzététel gombra!

. Varjuk meg a feltoltést!

. Tekintsiik meg a feltd1tott videot online!

0 N O W

. Zarjuk be a bongész6 ablakat!

HANGFAJLOK KOZZETETELE AZ INTERNETEN

A hangfajlokat kezel6 szolgaltatasok dontd tobbsége azoknak lett szanva, akik sajat ze-
nemiiveket hoznak létre. A masik irdnyzat azoknak sz6l, akik hangoskonyveket készitenek
kiilonb6z6 — politikai, gazdasagi, miiszaki stb. —
témakban. A Podcast sz6 az ipod (az Apple
médialejatszdja) és broadcasting (musor-
szoras) sz6 Osszeolvadasabol keletkezett.
A podcasting technoldgia lehetdvé teszi
hang-, vided- és mas fajlok sorozatszer(i
kozzétételét az interneten.

A felsorolt hangfajlokat podcastoknak neve-
zik. A tovabbiakban a podcast kifejezést hasz-
naljuk a felhasznalok altal az interneten publikalt
hangfajlokra is.

A hangfajlok kozzétételét tdmogatd szolgal-
tatasok a Civil podcast csatorna (http://cpod.co/), az Ukrajnai podcast terminal (http://
podcaster.org.ua), a Best Podcast Directory (http://www.podcast.com), a BBC média-
vallalat angol nyelvet tanuld ukranok szamara fenntartott oldala (http://www.bbc.co.uk/
ukrainian/learningenglish) stb.

Amennyiben a baratainkkal, ismerdseinkkel szeretnénk hangfajlokat megosztani, ké-
nyelmes megoldas a Google Drive hasznalata. Fajlokat Google fiokkal rendelkez6 felhasz-
nalok helyezhetnek el a Google Drive-on a kdvetkez8képpen:

149



@ 4. fejezet
.Miﬁ AWCK "J
m Hoea nanka...

3aeaHTamuUTH daitnm...

B3 3aeawramury nanky...

E Google fQokyMeHTH
Google Tabnuui
O] Google NpezsexTauil

Binblwe >
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4.20. abra. A megosztas ablak

Inditsuk el a bongész6t!

2. Nyissuk meg a Gmail fiokunkat! Adjuk meg a va-
lasztott felhasznaldi neviinket és jelszavunkat, majd
kattintsunk a Bejelentkezés gombra!

3. Asi: gombra kattintva nyissuk meg a Google alkal-
mazasokat!

Vélasszuk ki a Google Drive-ot L'

Gorditsiik le a Sajat meghajté listat, majd valasszuk

a Fajl feltoltése lehetdséget (4.19. dbra)!

6. Valasszuk ki a feltoltendd fajlokat, majd kattintsunk

a Megnyitas gombra!
gokat adjunk mas felhasznaloknak, ha a Megosztas +9
gombra kattintunk, a megnyil6é ablakban (4.20. abra). A
Felhasznalok mez6be felvehetjiik a barataink e-mail ci-
meit, akiknek ezutan automatikusan levelet kiild a szol-
galtatds a neviinkben, aminek tartalma a f4jl elérési utja
lesz. A cimzetteknek ezutan lehetdségiik lesz a fajl meg-
hallgatasara.

Ha a Megoszt6 Link létrehozisa (e gombra kattin-
tunk, azoknak a felhasznaloknak lesz hozzaférése a fajl-
hoz, akik a megoszt6 linket megkapjak. Ez a link automa-
tikusan bemasolodik a Vagdlapra, amit beilleszthetiink a

leveleinkbe, amennyiben ezeket a leveleket mi magunk szeretnénk elkiildeni anélkiil, hogy
kitdltenénk a Felhasznalok mezot.

@ Linux-hasznaloknak

Linux alatt az OpenShot szerkesztd segitségével tehe- Yu u Tu he

tiink k6zz¢ videokat az interneten. A program inditdsa utén: Broadcast Yourself™
1. Hajtsuk végre a Fdjl = Video betoltése parancsot!

Dain sineo: it(f__p-ta_ﬂ_ -
2. Jeloljuk ki a feltoltendd videodt (421 . ébra)' BigeawtaxmTngo: | YouTube
3. Vélaszuk ki a szolgaltatot, ahova fel szeretnénk tol- 3aronovox:
teni a fajlt (példaul a YouTube)! i
4. Toltsiik ki a vide6 tulajdonsagait tartalmazo mezo-
ket (név, leiras)! e ,
M'A KOPHCTYDAYA:
5. Adjuk meg a kivalasztott szolgaltatonal érvényes Napons:
felhasznaldi neviinket és a jelszavunkat! http:/fwwe youtube.com
6. Kattintsunk a Feltoltés gombra! e e

Minden, a videok elhelyezésével kapcsolatos teendénk

hasonld a fentebb leirtakhoz.
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Az interneten sok olyan webhelyet talalhatunk, amelyen multimédias fajlokat tehetlink
kozzé, és oszthatunk meg masokkal. A fajlok feltoltés¢hez felhasznaldi hozzaférés sziiksé-
ges.

A legelterjedtebb fajlmegosztd szolgaltatas a YouTube (https://www.youtube.com).
Ide ugy tolthetiink fel videokat, ha Iétrehozunk egy csatornat, amely a felhasznalo fajljait
tartalmazza majd. A felhasznaloknak lehet6sége van arra, hogy szabalyozzak masok hozza-
férését a feltoltott fajljaikhoz.

A videoszerkesztok tobbsége tamogatja a fajlok kozzétételét a neten. Ilyenek példaul a
Windows Live Movie Maker ¢és az OpenShot.

Az internetre feltoltott multimédids fajlokat podcastnak nevezik, a [étrehozo6 felhaszna-
lokat pedig podcasternek.

.) Felelj a kérdésekre!

Milyen szolgaltatoknal helyezhetiink el multimédias tartalmakat az interneten?

2°. Hogy hozunk Iétre csatornat feltoltés céljabol a YouTube-on?

3°. Milyen tulajdonsagai vannak a YouTube-on elhelyezett videoknak?

4°. Milyen hozzaférési lehetdségeket biztosit a YouTube?

5°. Hogy rendelhetiink zenei hatteret a YouTube-ra feltoltott fajlhoz?

6°. Hogy tehetiink kozz¢ videdkat a Windows LiveMovie Maker segitségével?
7°. Hogy toltiink fel hangfajlokat a Google Drive-ra?

8°. Mi a podcast? Ki a podcaster?

9°. Hogy adhatunk hozzaférést a fajljainkhoz masoknak a Google drive-on?

W Végezd el a feladatokat!

1°. Tekintsd meg a https.///voutu.be/NcrOD9RysUo cimen talalhato filmet, hatarozd
meg a lejatszas idejét!

2°. Helyezd el a YouTube-on a Rozdil 4\punkt 4.3\video\szejm sztare ricsiscse.mov
videdt! Add meg a rovid leirast, zenei alafestést és a tag-eket! Kiildd el a tanarod-
nak a video elérhetdségét!

[&7 3°. Toltsd fel a YouTube-ra a mult foglalkozasokon Dovzsenkordl késziilt filmet a
Live Movie Maker segitségével!

Lw 4°. Toltsd fel a YouTube-ra a tanarod altal megadott fajlt (példaul a Rozdil 4\punkt
4.3\video\ravlik.mov-ot)! Add meg a r6vid leirast és a tag-eket! Keress az interne-
ten informaciokat a csigakrol, és helyezz el ezek alapjan feliratokat a filmkocka-
kon!

5°. Helyezd el a Google Drive-on a tanarod altal megadott fajlt (példaul a Rozdil 4\
punkt 4.3\video\scsedrivocska.wma-t)! Adj hozzaférést azoknak a felhasznalok-
nak, akik megkapjak a f4jl linkjét! Kiildd el a linket e-mailban egy baratodnak és a
tanarodnak!
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7. SZAMU GYAKORLATI MUNKA
Hangfajlok és filmek elhelyezése az interneten

Figyelem! A szamitogép haszndlata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségiigyi eldirasokat!

1. Toltsd fel a YouTube-ra a tanarod altal megadott fajlt (példaul a Rozdil 4\prakticsna
7\video\komahi.wmv-t)!
Allitsd be a kévetkezd tulajdonsagokat:

2.
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név — Rovarok;

tag-ek — természet, rovarok, szarvasbogar;

hozzaférés szintje — privdt;

vazlat — szarvasbogar;

hozzaférés e-mail cime — a tandrod e-mail cime;

feliratok — 00.01.0-t6l 00.09.0-ig nagy szarvasbogar (Lucanus cervus) — a szar-
vasbogarfélék legtermetesebb képviseldje;

zene — stilus coutry és folk, név —As We Go.

. Toltsd fel a Google Drive-ra a tanarod altal megadott f4jlt (példaul a Rozdil 4\prak-

ticsna 7\Audio\muzika.mp3-at)! Adj hozzaférési jogot az osztalytarsaidnak és a ta-
narodnak a zene meghallgatasara!
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@ O fejezet

5.1. A SZAMITOGEPES PROGRAMOK ES
PROGRAMOZASI NYELVEK

Mi az algoritmus? Mi az algoritmus-végrehajto utasitaskészlete?

Mi a szamitogépes program?

Milyen programozasi nyelvekkel ismerkedtetek régebben? Idézd fel ennek néhany utasita-
sat!

R

SZAMITOGEPES PROGRAMOK

Mar tudjatok, hogy a szamitdgép a szoftver vezérlése alatt miikddik, amit a kiilonbozo
rendeltetésii programok alkotnak. Otthon vagy az iskoldban hasznélva a szamitogépet, azon
szovegszerkesztot, képszerkesztét, tomoritdprogramokat, tablazatkezel6t, prezentacio-ké-
szit6t, oktatasi és ellenérz6 szoftvereket, jatékokat futtattatok.

Azt is tudjatok, hogy a szamitégépes program egy adatfeldolgozé algoritmus, ami a
szamitogép szamara értelmezhetd nyelven van leirva.

Miikoddésiik soran a programok adatokat dolgoznak fel.

Azok az adatok, amelyeket a program a bemeneti perifériatdl (billentytizet, egér, érzé-
kel6k), vagy mas forrasbol (példaul egy szoveges allomanybdl) megkap, a bemené adatok.
Vannak programok, amelyek bemend adatok nélkiil dolgoznak.

A program mitkddése soran az adatok feldolgozasra keriilnek, 0j adatok jonnek létre.
Ezek a koztes adatok.

Ha a program célja bizonyos adatok eldallitasa, ezeket kimeneti adatoknak nevezziik.

A mai programok tobbsége miikddése soran bizonyos lehetdséget biztosit a felhasz-
nalok részére, hogy beavatkozhassanak a program ¢és az eszk6zok mitkodésébe. Ilyenek a
gombok, meniik, beviteli mezok, szamlalok, cimkék stb. Ezeknek az eszkozoknek az 6sz-
szessége alkotja a felhasznaldi feliiletet.

PROGRAMOZASI NYELVEK

Amikor emberek szamara allitunk 6ssze algoritmust, emberi nyelveket hasznalunk: uk-
rant, oroszt, magyart, németet stb.

A szamitogép részére Osszedllitott algoritmus esetében nem hasznalhatjuk a bonyolult
és nem mindig egyértelmi (homonimiak) emberi nyelveket. Ezért a szamitogépes algorit-
musokat specialis nyelveken, ugynevezett programozasi nyelveken irjak.

Azt a nyelvet, amelynek rendeltetése, hogy a szdmitdgépnek értelmezhetd algoritmuso-
kat fogalmazzunk meg, programozasi nyelvnek nevezziik.

Az utobbi 70 évben nagyjabol 3000 programozasi nyelvet hoztak 1étre. Egyeseket ma
mar nem hasznéalnak, masoknak 1j, kényelmesebben hasznalhat6 valtozatai jelentek meg.
1do6rdl idére ) programozasi nyelvek is megjelennek.
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Vannak olyan nyelvek, amelyek a tudomanyos-miiszaki, termelési és mindennapi prob-
1émak széles korében alkalmazhatdak, mig masokat specialis problémak megoldasa céljabol
hoztak 1étre.

A programozasi nyelvek mesterséges nyelvek. A kémiai reakciok leirasanak nyelve,
a matematikai egyenletek és egyenl6tlenségek nyelve, a postai iranyitoszamok nyelve, a
sakkjatszmak leirdsanak nyelve szintén mesterséges nyelvek.

Egy nyelv a kovetkez6 elemeket tartalmazza:

1. Abécé — azok a szimbolumok, amelyeket a nyelv szavainak és mondatainak le-
jegyzésére hasznalunk.

2. Szétar — a nyelvben hasznalhat6 szavak jegyzéke.

3. Szintakszis — a nyelvi szerkezetek megalkotasanak szabalyai.

4. Szemantika — a nyelvi szerkezetek értelmezése, alkalmazasanak szabalyai.

A 6-7. osztalyban a Scratch programozasi nyelvet tanultatok. Idézziik fel, ennek a
nyelvnek az abécéje az angol és a magyar nyelv betliibdl, a :, =, +, *, < stb. jelekbdl all.
A szotar tartalmazza az ismétlés, a mozgas, a ha, amikor, pattanj vissza utasitasokat.
A nyelv szintakszisa eldirja, hogy az eldltesztelt ciklus az ismételd, amig szavakkal kezd6-
dik. A nyelv szemantikdja egyértelmiien 1épj 10 1épést utasitas az algoritmus végrehajtojat
10 Iépéssel mozditja el az allasanak megfeleld iranyba.

A meg nem engedett szimbolumok hasznalata, a szotar szavainak nem pontos leirasa,
a szintaktikai szabalyok megsértése értelmezhetetlenné teszi az algoritmust a szamitogép
szamara. Az ilyen hibakat szintaktikai hibaknak nevezziik.

A 8. és 9. osztalyban az Object Pascal (objektumorientalt pascal) nyelvvel ismerke-
diink majd. A nyelv alkalmas arra, hogy a tanuldk és hallgatok megismerkedjenek a prog-
ramozas alapjaival, de arra is, hogy professzionalis programozok kiilonféle programokat
hozzanak létre a segitségével.

@ Erdekes torténelmi tények

A Pascal programozasi nyelvet a svajci mlszaki egyetem szak-
emberei hoztak létre 1970-ben Nicolaus Wirth (szlil. 1934-ben, lasd
5.1. abra) professzor vezetésével. A nyelvet a hires francia mate-
matikus, fizikus, irodalmar és filoz6fus Blaise Pascal tiszteletére
neveztek el.

A Pascal nyelvet kifejezetten oktatasi céllal hoztak létre,
hogy a diakokat a programozasi eljarasok alkalmazasara tanit-
sak. ld6vel kiderllt, hogy a programozasi nyelv hasznalata elég
kényelmes, ezért elkezdték gyakorlati problémak megoldasara is
alkalmazni. Megjelentek az elsé compilerek, amelyek a Pascal
nyelven irott programokat a szamitogép altal végrehajthato prog-
ramokka forditjak, késébb pedig a Turbo Pascal programozasi 5.1. abra. Nicolaus
kornyezet, ami nagy népszeriiségre tett szert. Wirth

Az évek soran a nyelvet atalakitottak, kib6vitették, tokéle-
tesitették, igy jott létre a Pascal objektum-orientalt valtozata, az Object Pascal. A
2000-es évek elején megjelent az Object Pascal nyelvre tAmaszkodé Delphi progra-
mozasi kornyezet.
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A LAZARUS PROGRAMOZASI KORNYEZET

Az Object Pascal programozasi nyelven irt programok létrehozasara, szerkesztésére,
tesztelésére és javitasara a Lazarus programozasi kornyezetet fogjuk hasznalni.

A programozasi kornyezet a kdvetkezo részekbdl all:

o szovegszerkeszté a program szovegének beirdsara és szerkesztésére;

e compiler, ami az Object Pascal nyelven irt programot leforditja a szamitogép sza-

mara értelmezhetd utasitasokra;

e debugger, ami a hibak keresésében ¢s javitasaban lesz segitségiinkre;

° sﬁg().

Lazarusban a fejlesztés soran rendelkezésiinkre 4ll a vizualis komponensek konyvtara
(Lazarus Component Library — Lazarus komponenskonyvtar). Ezek tartalmazzak a szdmo-
tokra mar jol ismert gombokat, mezdket, cimkéket, jelolonégyzeteket, kapcsolokat, szamla-
l6kat, listakat, gorditésavokat stb. Amikor ezeket a komponenseket elhelyezziik a formon,
automatikusan Iétrejon a megfeleld Object Pascal kod, amit nem kell begépelni, ezaltal
sokkal kdnnyebb ¢és gyorsabb a programok létrehozasa. A programozasnak ez a modszere a
vizualis programozas.

A Lazarus kornyezetben irt programokat projekteknek nevezziik. A projekt tobb fajl-
bol all.

A Lazarust a kdvetkezoképpen indithatjuk:

e a Start = Programok = Lazarus paranccsal;

e a Munkaasztal o parancsikonjaval.

A program induldsakor megnyilik a Lazarus rendszer ablaka (5.2. dbra), ami tartal-
mazza a Fémeniit, az eszkoztarakat, a vezérléelemek lapjait és néhany alarendelt ablakot,
amelyek kozott megtalaljuk:

e az Objektum feliigyel6t, amelynek segitségével beallithatjuk az objektumok tulaj-

donsagait, elkészithetjiik az eseményvezérlket stb.;

o a Szdvegszerkeszt6t, ahova beirhatjuk az Object Pascal nyelven irt program szo-

vegét;

e aformot.

A form az az objektum, ahol el fogjuk helyezni a program vezérléelemeit, példaul a
gombokat, cimkéket, mentiket, gorditésavokat. A program futtatdsa soran a formbol lesz a
programablak, ami tartalmazza az elhelyezett vezérloket.

A formnak vannak tulajdonsagai, ezeket az Objektum feliigyel6 ablakaban tekint-
hetiink meg. Az ablak bal oldali része tartalmazza a tulajdonsagokat, a jobb oldali pedig
azok értékeit. A tulajdonsagok egy részét beirhatjuk a billentytlizetrél, masokat a legordiilo
listakbol valaszthatjuk ki.

Lassunk néhéany tulajdonsagot:

Name (név) — a formnak, mint objektumnak neve;
Caption (cim) — ez jelenik meg az ablak cimsordban;
Color (szin) — a form hattérszine;

Height (magassag) — az ablak magassaga pixelekben;
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5.2. abra. A Lazarus kornyezet az alarendelt ablakokkal

Width (szélesség) — a form szélessége pixelekben;

Top (teteje) — az ablak bal fels6 sarkanak pixelben mért tdvolsaga a képernyd tetejétdl;

Left (bal) — az ablak bal felsd sarkdnak pixelben mért tavolsaga a képernyd jobb sz€1étol.

A Top ¢és Left tulajdonsagokat megvaltoztatjuk a form képernydn torténd mozgata-
saval, a Height és Width tulajdonsagokat pedig a form szélein talalhaté markerek moz-
gatasaval.

Ahogy azt mar emlitettiik, a modern programozasi rendszerekben — ezek kdz¢ tartozik
a Lazarus — a program létrehozasa részben automatizalt, ami a kezd6k és a szakemberek
munkajat jelentésen megkonnyiti. Mar a Lazarus inditasa soran, még miel6tt egyetlen sor-
nyi programot beirtunk volna, a rendszer kigeneralja a projekt alapértelmezett szovegét. Ez
a szoveg elég arra, hogy a projekt futtathaté legyen.

Futtatas elott a projektet ajanlott elmenteni. Ahogy azt mar emlitettiik, a projekt tobb
fajlbol all. Ezért minden projektet célszerl kiilon mappaba menteni. A mentést a Fajl =
Mindet menti vagy a Projekt = Projekt mentése paranccsal torténhet.

A rendszer egymas utan a kovetkezo fajlokat ajanlja mentésre:

a Projectl nevi lpi kiterjesztést fajlt;

az Unitl nevii pas kiterjesztési fajlt.

A fajlok neveit megvaltoztathatjuk, a kiterjesztéseiket azonban nem.

A projekt valamennyi fajlja a megadott mappaba (példaul az Elsé projektem mappaba)
torténik (5.3. abra).

Ha a mar mentett fajlt megvaltoztatjuk, az ujboli mentés ugyanabba a mappaba torténik
majd, a mentés soran nem nyilnak meg ujabb ablakok.

A mentett projektet elmenthetjilk masik mappaba is, ezt a Projekt = Projekt mentése
maskeént paranccsal célszerii megtenni. Masolat mentése soran meg lehet valtoztatni a fajlok
neveit is.
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5.4. dbra. Projekt megnyitasa ablak

Eloéfordul, hogy a
Lazarus inditasa utdn a
legutébb szerkesztett pro-
jekt is meg lesz nyitva.
Amennyiben nem ezzel a

projekttel kivanunk dolgozni, a Projekt = Projekt bezarasa paranccsal bezarhatjuk azt.
Ezutan megnyilik a Projekt varazsloé (5.5. abra), amelynek segitségével uj projektet hoz-
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5.5. abra. A Projekt varazsloé ablak

hatunk létre, vagy egy nemrég
szerkesztett projektet nyitha-
tunk meg a munka folytatdsa
céljabol. Lehetdséglink van
barmely mentett projekt meg-
nyitasara is.

Ha az Uj projekt meg-
nyitdsa mellett dontottiink, a
megnyild Projekt 1étrehozasa
ablakban vélasszuk a Program

opciot, majd kattintsunk az
OK gombra.

Simple Program

Mporpana

KongonsHa nporpara

SinioTexa

InstantFPC program

KoHconsHisi TecTosini aoaaTor FPCUNIE
TecTomini AopaTok FPCUNIL

| [fosinka

3/CreopiTn HoBMit npoeXT E

S
7 Oniac:
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aass-platform LCL kbrary for its GULL
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5.6. &bra. Az Uj projekt Iétrehozasa ablak

PROJEKT FUTTATASA

A projekt futtatasat a Futtatds = Futtatas paranccsal, az eszkoztar Végrehajtas [
gombjaval vagy az F9 funkciobillentyii leiitésével kezdeményezhetjiik. -

Amikor a projektet futtatjuk, elészor is a compiler végzi el a munkajat. E16szor
elvégzi a program szovegének szintaktikai elemzését. Ha hibat talal, megszakitja mun-
kajat és megmutatja az els6é megtalalt hibat. A hiba kijavitasa utan 0jbol el kell inditani
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a futtatast. Ha nem talal hibat, akkor atalakitja az Object Pascal nyelvi{i programot a sza-
mitégép szdmara értelmezhetd utasitdsokka, majd atadja azt a processzornak végrehajtas
céljabol.

Az alapértelmezett projekt futtatdsakor a képernyén megjelenik egy ablak, amelynek
beallitasai (szin, méretek, elhelyezkedés, cim stb.) megegyezik az alapértelmezett értékek-
kel (5.7. &bra).

I ? Lazanas IDE 1. progectl (Rge nanarogeenni )

G 5| )b k[¥) S | aaseo | coenr Conts | s ot Corrs | st | o |t e | Lsconnss | s | [ v | | s | st
GokPlacuer FRE~MEEDE oHB=0EE0EE
[icnexren s S 2
Compenents [ (&ec __!j i | r—ye—
(] Formi: TFoml 1| unit Unitl:
.| (Smode ehjfpo) (SW+)
5 interface
. uses
Classes, SysUtils, FileUcil, Forms, Controls, G
‘| 10| type
Eractvmocti | o | VoS | Dénenmd | . Trocmi » class(TForm)
Arsen -] .| private
{ncoveceerat ¥ ( private declarations )
i 1 a public
e | 15 { public declarations }
| MlowOrogfies | Faise -
(MchaBlend | False 5
s % e .m — . var
15 Anchors [aiTon, sid eft] - Formi: TForml;
Autesarol Faie 20
5 .’k . implementation
Beiode | baefTosignt Bl (e o.amm
Borderstfe  baSresble 25| end.
Bordervich |0 26
Capon | Fom1.
Chidtizng | rcontroichidsieng)
Color |l et
< Conswants | (TSeeConstrants) |
———— 1 |
[ w1 " Gnere. BT lntipm

5.7. abra. Az alapértelmezetten létrejové projekt és futtatdsanak eredménye

Az Ablak bezarasa gombra kattintva vagy az Alt + F4 billentyiilkombinaciot letitve
leallithatjuk a projekt futasat.

Az alapértelmezett projektet megvaltoztathatjuk. Valtoztassuk most meg az ablak tu-
lajdonsagait. Keressiik meg a Tulajdonsagokat az objektumfigyel6ben, majd valtoztassuk
meg azok értékeit a kovetkezOképpen:

Caption — Elsé programom

Color — c/Red (color — szin, red — piros)

Height — 450

Width - 700

Left — 600

Top — 350.

Ha elmentjiik a megvaltozott projektet, majd lefuttatjuk azt, akkor az 1j tulajdonsagok-
kal rendelkez6 ablak nyilik majd meg a képernyé megfeleld helyén (5.8. abra).

A Lazarus kornyezetet a Lazarus ablak Bezaras gombjaval vagy a Fajl meni Kilépés
parancsaval zarhatjuk be.
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5.8. abra. A megvaltoztatott projekt és futtatasanak eredménye

(g Osszefoglalas )

A szamitégépes program a szamitogép altal értelmezhetd nyelven megirt adatfeldol-
£0z0 algoritmus.

A szamitogép adatok feldolgozasat végzi.

A kiils6 eszkozok (billentytizet, egér, érzékeldk), vagy mas forrasok (példaul szoveges
fajl, vagy masik program) altal szolgaltatott adatok a bemené adatok. Vannak programok,
amelyek nem hasznalnak bemend adatokat.

A program futasa soran az adatok feldolgozasra keriilnek és koztes adatok johetnek
1étre.

Amennyiben a program célja valamilyen adatok eléallitasa, ezek lesznek a program
kimend adatai.

Azt a nyelvet, amelyen a szamitogép szamara értelmezhetden fogalmazunk meg algorit-
musokat, programozasi nyelveknek nevezziik.

A programnyelvek 0sszetevoi:

1. Abécé —azok a szimbolumok, amelyeket a nyelv szavainak és mondatainak lejegy-
zésére hasznalunk.

2. Szétar — a nyelvben hasznalhato szavak jegyzéke.

3. Szintakszis — a nyelvi szerkezetek megalkotasanak szabalyai.

4. Szemantika — a nyelvi szerkezetek értelmezése, alkalmazasanak szabalyai.
A Lazarus programozasi kérnyezet részei:

o szovegszerkesztd a program szovegének beirdsara és szerkesztésére;
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compiler, ami az Object Pascal nyelven irt programot leforditja a szamitogép sza-
mara értelmezhet6 utasitasokra;

debugger, ami a hibak keresésében és javitasaban lesz segitségiinkre;
sugo.

A form az az objektum, amelyen komponenseket — gombok, mezdk, cimkék, meniik,
gorditdsavok stb. — helyezhetiink el. A program futtatasa soran a formbol jon Iétre a program
ablaka a vezérldelemekkel.

A form tulajdonsagai:

Name (név) — a formnak, mint objektumnak neve;

Caption (cim) — ez jelenik meg az ablak cimsordban;

Color (szin) — a form hattérszine;

Height (magassag) — az ablak magassaga pixelekben;

Width (szélesség) — a form szélessége pixelekben;

Top (teteje) — az ablak bal felsé sarkanak pixelben mért tavolsaga a képernyd te-

tejétol,;

Left (bal) — az ablak bal felsd sarkanak pixelben mért tavolsaga a képernyd jobb szé-

1étd1.

.) Felelj a kérdésekre!

. Mi a szamitogépes program?

2,
3°.
4°.
5.
6°.
7°.
8°.
9°.
10°.

Mik a program bemend, koztes és kimend adatai?

Mi a programozasi nyelv?

Mikbdl all egy programozasi nyelv? Ismertesd ezeket!

Mi a szintaktikai hiba?

Mi a Lazarus kornyezet rendeltetése?

Ismertesd roviden a Lazarus kdrnyezet elemeit!

Mi a compiler rendeltetése? Mik a kompilacio 1épései?

Mi a form? Ismertesd néhany tulajdonsagat!

Hogy nyitunk meg egy Lazarus-projektet? Hogy menthetjiik azt?

Q? Végezd el a feladatokat!

1°. Hozz létre projektet, ami megnyit egy 400 x 350 pixeles piros hatterti ablakot,

amelynek cimsora csaladnevedet tartalmazza! Mentsd a projektet a mappadban 1ét-
rehozott feladat 5.1.1 nevii mappaba!

[E 1 2°. Hozz létre projektet, ami megnyit egy 200 x 450 pixeles kék hatteri ablakot, amely-
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. Hozz létre projektet, ami megnyit egy 300 x 300 pixeles kék hatterli ablakot,

amelynek bal felsd sarka 300 pixelnyire van a képernyd bal szé1ét6l és 400 pixel-
nyire a tetejétél! Mentsd a projektet a mappadban 1étrehozott feladat 5.1.3 nevii
mappaba!

Hozz 1étre projektet, ami megnyit egy 200 x 100 pixeles sziirke hatteri ablakot,
amelynek bal felsé sarka 150 pixelnyire van a képerny6 bal szé1étol és 100 pixel-
nyire a tetejétél. Mentsd a projektet a mappadban létrehozott feladat 5.1.4 nevii
mappaba!

5.2. ESEMENYEK. ESEMENYKEZELOK

Mi a szamitogépes program?
Mi a form? Milyen tulajdonsagai vannak?
Mi a compiler rendeltetése és milyen 1épéseket végez a munkaja soran?

ESEMENYEK ES AZOK KEZELOI

A formhoz a tulajdonsagokon kiviil még események is tartoznak, amelyek a program
futdsa soran bekovetkezhetnek.
Ilyen események példaul:

Click (kattintas) — barmely objektum kijeldlése;

Close (bezarni) — az ablak bezarasa;

Create (Iétrehozas) — a program ablakanak megnyitasa;

KeyPress (billentyii leiités) — a billentylizet valamely gombjanak lenyomasa;

MouseMove (egér mozgasa) — az egérmutatd mozgatasa az ablak teriiletén

¢és masok.

Minden olyan eseménnyel, ami a program futdsa soran bekovetkezhet, dssze lehet
kapcsolni a program egy részletét. Az ilyen programrészletet eseménykezelének nevez-
ziik. Valamely objektummal 6sszekapcsolt eseménykezeldt az objektum metédusanak
nevezzik.

A Lazarus kornyezet az eseménykezelOt alapértelmezetten eljarasként hozza 1étre.
Az eljaras a program névvel ellatott részlete, amelyet erre a névre hivatkozva inditha-

tunk el
Az

eljaras végrehajtasa szintén esemény. Ha az eljaras annak eredményeképpen keriil

végrehajtasra, hogy a formmal bekdvetkezett egy esemény — példaul bekovetkezett a Click
esemény —, akkor az eljaras futasat OnClick eseménynek nevezik.

Ha
1.

2.
3.

4.

egy eljarast a Click eseményhez kivanjuk koétni, a kdvetkezdket kell tenni:
Kattintsunk a Formra!

Az Objektum feliigyel6 ablakaban kattintsunk az Események fiilre!

Jeloljiik ki az OnClick eseményt! Az OnClick melletti mez6 aktivva valik és meg-
jelenik benne a kurzor.

Kattintsunk duplan erre a mezore!
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Ennek eredményeképpen az OnClick esemény mellett megjelenik a FormClick (kat-
tintas a formon) felirat, az Unitl lapon pedig — ez tartalmazza a projekt szovegét — meg-
jelenik a TForm1.FormClick eljaras sablonja, ahova be kell irni azokat az utasitasokat,
amelyeket a Click esemény bekodvetkezésekor végre kell hajtani (5.9. abra).

Saln Mpasea Nouye Bwrsa Mowroesifos Moconr Sworate Mecpes bapmems Beoo Josa
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10 type [Brem
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15 procedure FormClick (Sender: TObject): -
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— S R - { private declarations }
Snacnveccri sl | yofined | Ofnems | . public
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Wotihcatin hander for meuse s i~ —
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5.9. abra. TForm1.FormClick eljaras sablonja

Az eljéras utasitasait a begin (kezdete) és end (vége) szavak kozz¢ kell elhelyezni. /¢t
Jjegyezziik meg, hogy a begin €s az end nem utasitasok, inkabb az eljaras elejét és végét jelzo
utasitas-zardjelek.

Az eljaras végét jelz6 end kulcsszo utan pontosvesszonek (5) kell kdvetkezni. Az eljaras
valamennyi utasitasat pontosvesszonek (;) kell kdvetni.

Ha azt szeretnénk, hogy az eljaras eredményeképpen megvaltozzon a form valamely
tulajdonsaga, az eljarasnak egy értékadé utasitast kell tartalmazni. Ennek az utasitasnak az
altalanos alakja a kovetkezd:

<objektum neve>.<tulajdonsag neve> := <érték vagy Kkifejezés>;

vagy:

<objektum neve >.<tulajdonsig neve > := <objektum neve>.<tulajdonsag neve > +
<érték vagy kifejezés>;

A Form1.Color := clGreen utasitas példaul zoldre valtoztatja a form hatterét. A Form1.
Top := Form1.Top + 50 utasitas 50 pixellel ndveli az ablak tetejének és a formnak a tavol-
sagat. Ez utdbbi utasitas értelmében a Top tulajdonsag értéke elobb 50-nel ndvekszik, majd
ez a szdm lesz a Top tulajdonsag uj értéke.
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OnDestroy [ Forml.C K
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5.10. abra. A form Caption, Color, Left és Top tulajdonsagainak

megvaltoztatasa és a végrehajtas eredménye

A Forml.Caption := ’a megvaltozott cim’ ért¢kadas eredményeképpen az idézdjelbe
vett szoveg bekeriil a form cimsoraba, a Form1.Left := 300 pedig 300 pixelre allitja a form

¢és a képerny6 bal széle kozotti tavolsagot.

Allitsuk 6ssze most a TForm1.FormClick eljarast a fenti utasitasokbol, amelyek vég-
rehajtdsa soran megvaltozik a form Caption, Color, Left és Top tulajdonsagainak értéke

(5.10. abra).

A projekt inditasa utan meg kell varni az ablak 1étrejottét, majd annak tetszbéleges pont-
jara kell kattintani. Ekkor bekovetkezik a Click esemény, ennek eredményeképpen bekdvet-

kezik az OnClick esemény, ami elinditja a TForm1.FormClick eseménykezel6t.

A PROJEKT LETREHOZASANAK ES SZERKESZTESENEK ESZKOZEI

A Lazarus kornyezet kényelmes eszkdzokkel tdmogatja a projekt megirasat:

e az objektum nevének els6 vagy néhany elsé betiijének beirasa utan meg lehet nyom-
ni a Ctrl + Sz6koz gombot, aminek eredményeképpen megnyilik egy lista, amibdl

kivalaszthatjuk az objektum nevét (5.11. dbra);
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procedure TForml.FormClick(Sender: TObject): e miutan az Objektum neve utan

“:‘ﬁ“ beirtuk a pontot, megnyilik az ob-

jektum tulajdonsagait tartalmazo

elprocedure FormClick (Sender:TObject) lista (512 élbra). Ezutan mar csak

= CRGhE R Tt ki kell vélasztani a tulajdonsagot,

var FFormBorderStyle : TFormBc , .

var FFormState : TFormState = és le kell iitni az Entert.

——procedure FocusControl (VinControl:TWinControl) L Ha beirjuk a tulajdonsag elso

néhany betljét, a tulajdonsagok
listaja egyre rovidebb lesz, mert
csak azok maradnak meg, ame-

5.11. &bra. Az objektumok nevének kivalasztasa

procedure TForml.FormClick(Sender: TObject): lyek kezddbetiii megegyeznek a
begin beirt betiikkel. A modszer egyrészt
Forml.|

meggyorsitja a program beirasat,
propercy Top: Integer - ., .. . . ”
sty |soniste Py Ei g —| masrészt csokkenti a hibaleheto-
ségek szamat, kiilondsen azok sza-
mara, akik nem ismerik az angol
nyelvet.

A rendszer sok esetben kiteszi
a megfeleld helyre a miiveleti za-
rojeleket, értékadas (miiveleti) je-
leket, pontosvesszoket stb.

A rendszer nem kiilonbozteti meg a kis- és nagybetliket. Ha azonban a sz6 Osszetett, a
konnyebb értelmezhetdség kedvéért a szokezdd betiiket nagybetilivel szokas irni.

Mar tudjatok, hogy a forditas kezdetén a compiler szintaktikai ellendrzést végez. Ha
talal ilyeneket, akkor a szovegszerkeszté alatt taldlhaté Uzenetek ablakban megjelenik a
hibék listaja azoknak a soroknak a szdmaval, ahol a compiler a hibat talalta, valamint a hiba
valdszinli okara utald kommentarral. Ezenkiviil hattérszinnel lesz kiemelve az elsé hibas
sor, vagy az utana kovetkezd sor.

end. procedure FormClick (Sender:TCbhject)
procedure  Cascade __‘_"_]
constructor Create (TheOwner:TComponent™

5.12. abra. Az objektum tulajdonsagainak listaja

Az 5.13. abran a 34-es sor van

procedure TForml.FormClick(Sender: TObject): . . . . . o,

. “begin kiemelve, mivel szintaktikai hibat
Forml.Caption := 'J3MiHeHHA SHa4eHp BJaAcTHMBOCTEN dopMu' . 1.7 3

31l rEEEETETETEETE tartalmaz: hibdsan vannak leirva

Bl | Sormbidletfes 22000 a Color ¢és Green szavak. Ugyan-

4 Formi.Top := Forml.Top + 50: . . P

il csak a kovetkezd, 35. sor végérdl

| hianyzik a pontosvessz6é. Ilyen

N . esetben az lizenetek kozott azt az

a2 informacidt talaljuk, hogy helyte-

Jd len szimbolummal kezdodik a ko-

34 8 [ [ns [c:\home\Father\lUchebnik 8-2\Ryvikind\Pr Vetkezc'i, 36. sor.
O o e T ety Ilyenkor ki kell javitani a hiba-
@ unit1.pas(34,24) Error: Identifier not found “dGren™ : o 3 7 :
:umll.uas(%.z\Faml: Svntax error. "™ expected but “identifier FORM 1™ found kat’ ma-]d u-lra kell lndltanl a pI’O-

. . L jekt futtatasat.
5.13. abra. Szintaktikai hibak jelolése a Lazarusban
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UZENETABLAKOK ES AZOK ALKALMAZASA

Szdveges iizeneteket iizenetablakok segitségével helyezhetiink el a képernyén. Uze-
netablakot a ShowMessage (’<szoveg>") (show message — iizenet megjelenitése) parancs
segitségével nyithatunk meg, ahol zarojelek és idézdjelek kdzott kell megadni a megjeleni-
tendo lizenetet.

Az 5.14. abran lathato esetben a MouseMove eseménykezel6jében helyeztiink el egy
ilyen utasitast, ugyanezen az abran lathatjuk a végrehajtas eredményét is.

Ha elolvastuk az iizenetet, az {izenetablakot be kell zarni az OK gombbal. A projekt
ablakat csak ezutan tudjuk bezarni.

[ e =Tk

mmmmmmmpﬂulﬂmw
- o Mﬂ]mlwm]wlmumwtsﬂmlm | Data Access | LazControls | Syt | ATT1 | e | Chert | SQueb | Pascal ot |

I IEES |

pr: TObject: Shift: TShifuState: X, V: Integec):
FProperbes Bvents | Faverites | Restricted |
{OnDropries
OnGetStelnfy
[Onkielg E:
‘Ontide 25 implementation
OrkeyCewn .
4 R +.11
Orieress P 2. 2Em)
i <] t Tormi }
‘OniouseDown 20|
OnMousefnier . TForml. (Sender: TObject: Shifc: TShifcScate: X,
. ¥: Integecr):
i e x
OnMouseMove | FormMouseMove £
I | 434]  Showlessage ('R enkopecToRy® BiRmo s
i — 2350 ena:
OnMouseihed
OrMouseiheeDoy M i
OrMouseiheslin 38
R =

5.14. abra. Uzenetablak alkalmazasa

Felhivjuk a figyelmeteket arra, hogy a példdban a MouseMove eseményt hasznal-
tuk. Ebben az az érdekes, hogy ez esetben a program ablakat nem lehet bezarni az egérrel.
Ez azért van, mert amikor az egér megmozdul az ablak teriiletén, azonnal bekdvetkezik a
MouseMove esemény, lefut az OnMouseMove eseménykezeld, ami elinditja a TForm1.
FormMouseMove ecljarast, ez pedig megjelenit egy lizenetablakot. A programot csak az
Alt + F4 billentyitkombinacioval lehet ilyenkor bezarni. Ez a billentylikombindcié minden
projekt esetében alkalmazhato.

(g Osszefoglalas )

Minden olyan eseménnyel, ami megtorténhet egy formmal, 6ssze lehet kapcsolni egy
programrészletet, ami az esemény bekdvetkeztekor fog lefutni. Az ilyen programrészletet
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eseménykezelonek nevezziik. Az objektummal 6sszekapcsolt eseménykezelt metodusnak
nevezzik.

A Lazarus kornyezet az eseménykezeldt alapértelmezetten eljarasként hozza 1étre.
Az Eljaras a program névvel rendelkezd része, amelyet erre a névre hivatkozva lehet
futtatni.

Az eljaras utasitasait a begin és end kulcsszavak kozott kell elhelyezni. Ezek a szavak
nem utasitasok, hanem az eljaras elejét és végét jelolod utasitas-zardjelek.

Az eljaras végét jelold end kulcsszo utan pontosvesszot (3) kell tenni. Ugyancsak pon-
tosvesszével (5) kell lezarni az eljarast alkoto utasitasokat.

Ha azt szeretnénk, hogy az eljaras eredményeképpen megvaltozzon a form valamely
tulajdonsaga, az eljarasnak egy értékadé utasitast kell tartalmazni. Ennek az utasitasnak az
altalanos alakja a kovetkezd:

<objektum neve>.<tulajdonsag neve> := <érték vagy kifejezés>;

vagy

<objektum neve>.<tulajdonsig neve> := <objektum neve>.<tulajdonsag neve> +
+<érték vagy kifejezés>;

Uzenetablakot a ShowMessage (*<széveg>’) utasitas segitségével nyithatunk, ahol z4-
rojelek és idézdjelek kozott kell megadni a megjelenitendd lizenetet.

.) Felelj a kérdésekre!

. Milyen események torténhetnek egy formmal?
2-. Mi a kapcsolat a Click és OnClick események kozott?
3e. Mi az eseménykezel§?
4. Hogy kapcsoljuk az eseményhez az eseménykezel6t?
Se. Mi a metodus?
6°. Mi az eljaras?
7°. Mi az utasitas-zardjel? Mire szolgalnak?
8. Milyen utasitasokkal valtoztathatjuk meg a form tulajdonsagait? Mond;j példakat!
9. Milyen utasitassal nyithatunk meg egy iizenetablakot?

W Végezd el a feladatokat!

1°. Hozz létre projektet, amelyben az OnClick esemény hatasdra a form mérete
400 x 300 lesz, a hattér zoldre valt, a cimsorba beirédik a lakohelyed neve!
Mentsd a projektet a feladat 5.2.1 néven létrehozott mappaba!

(3] 2° Hozz létre projektet, amelyben az OnKeyPress esemény hatdsara a form mérete
300 x 200 lesz, a hattér kékre valt, a cimsorba beirddik a csaladneved! Mentsd a
projektet a feladat 5.2.2 néven létrehozott mappaba!

3e. Hozz létre projektet, amelyben az OnDbIClick (double— dupla) esemény hatasara
hattér is és a cimsor is megvaltozik, valamint 200 pixellel megné a form és a kép-
erny0 teteje kdzotti tavolsag! Mentsd a projektet a feladat 5.2.3 néven létrehozott
mappaba!
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LF(‘l 4. Hozz létre projektet, amelyben az OnShow (shiow — megmutatni) esemény hatasara

a form mérete valamint a hattér megvaltozik és 100 pixellel csokken a form és a
képerny6 bal széle kdzotti tavolsag! Mentsd a projektet a feladat 5.2.4 néven létre-
hozott mappaba!

Se. Hozz létre projektet, amelyben az OnClick esemény hatidsara a form mérete

500 x 500 lesz, a hattér barnara valt, a cimsorba beirddik a ,,Projekt két eljarassal”
szoveg. Az OnDDbIClick eseménye valtsa ki egy iizenetablak megjelenitését Uk-
rajna dllampolgdra vagyok tizenettel! Mentsd a projektet a feladat 5.2.5 néven
l1étrehozott mappaba!

6e. Hozz létre projektet, amelyik az OnClose esemény hatdsara megjelenit egy lizenet-

ablakot A program futdsa befejez6dott. Viszontlatasra! iizenettel! Mentsd a projek-
tet a feladat 5.2.6 néven létrehozott mappaba!

8. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Uzenetablakot megjelenitd objektumorientalt program létrehozasa

Figyelem! A szamitogép haszndlata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségiigyi eloirasokat!

L.
. A form tulajdonsagait allitsd be a kovetkezOképpen:

2

AN L AW

S O o0

11.
12.
13.
14.

Inditsd el a Lazarust!

e hattér — sziirke;

szélesség — 200 px;

magassag — 100 px;

tavolsag a bal oldaltol —150 px;
tavolsag a képernyd tetejétdl —100 px;
e cimsor — 8. szamu gyakorlati munka.

. Mentsd a projektet a mappadban Iétrehozott Gyakorlati 8 1 mappaba!

. Futtasd a projektet!

. Allitsd meg a projekt futasat!

. Hozz létre a formon a Click eseményhez egy eseménykezel6t, ami piros hattérszint

allit be, 200 pixelre allitja a form és képernyd teteje kozotti tavolsagot, 300 pixellel
noveli a form szélességét, 50 pixellel csokkenti a form és a képerny6 bal széle ko-
z0tti tavolsagot, a cimsorba beirja az Object Pascalt tanulunk szdveget!

. Mentsd a projektet a mappadban Iétrehozott Gyakorlati 8 2 mappaba!

. Futtasd a projektet!

. Allitsd meg a projekt futasat!

. Adj a projekthez eseménykezeldt a KeyPress eseményhez, ami a hatteret kékre al-

litja, a szélességét 200 pixellel ndveli, a képernyd teteje és a form kozotti tavolsagot
300 pixellel noveli!

Mentsd a projektet a mappadban 1étrehozott Gyakorlati 8 3 mappaba!

Futtasd a projektet!

Allitsd meg a projekt futasat!

Zard be a Lazarus programozasi kornyezetet!
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5.3. A GOMB

E 1. A form milyen tulajdonsagait ismeritek? Hogy valtoztatjuk meg ezeket a tulajdonsagokat a
projekt futtatasa el6tt?
2. Milyen események kovetkezhetnek be a formon? Mit jelentenek ezek?
3. Mi az eseménykezel6? Hogy hozzuk 1étre? Hogy futtatjuk?

A GOMB, ANNAK TULAJDONSAGAI ES ESEMENYKEZELOI

A gomb az egyik legelterjedtebb vezérldelem, amit a formon elhelyezhetiink.

Ha gombot szeretnénk elhelyezni, kattintsunk duplan az egér bal gombjaval a Standard
eszkoztar gombjara. A gomb az ablak bal fels6 részében jelenik meg (5.15. abra), a
gomb neve hozzaadodik az objektum feliigyeld komponens-listajahoz, amit a feliigyeld ab-
lakanak felsd részében lathatunk. Sziikség esetén a gombot athuzhatjuk az ablak tetszéleges
helyére.

1 Lazarus IDE v1.2.6 - projectl e
‘Daiin MMpoewa Nowyx BwrnAn MovsTroswiKon Mpoext Bimonoms Maxynox Incrpymern Bicio  fosiaka
SOo-EaR w]mw|mcmm]m|mmwimmtm | Data Access | Laztontrols | Symedit | RTTL | ro | chart | squdb | pascal s
b IEsa|s FREsxmEaE@ o HE=EELEE

][ % peanop enciy =T
B | Form: TForm1
L.[Z] Button1: TButton

: lorms, Controls, Graphics, Dialogs, StdCorls;

private
{ private declarations )
| public
{ public declarations }
20 end;

. | var
Forml: TForml;

25 | implementation

{SR *.1fm}

5.15. abra. Gomb a formon

1/0
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Ha kijeldljiik a gombot a formon, vagy az Objektum-feliigyel6 ablakaban, ekkor ebben
az ablakban a gomb tulajdonsagai lesznek aktivak. Ahogy a form esetén megtapasztalhattuk,
a gombnak is vannak alapértelmezett tulajdonsagai. Természetesen a gomb tulajdonsagait is
megvaltoztathatjuk. Egyes tulajdonsagok értékét be kell irni a megfelelé6 mezébe, masokat
a tulajdonsaghoz tartozé listabdl valaszthatjuk ki; a gomb helyzetét athuzassal, méretét a
méretezOpontok mozgatasaval valtoztathatjuk meg.

A gomb rendelkezik mindazokkal a tulajdonsagokkal, amikkel a formmal kapcsolat-
ban mar megismerkedtiink (Caption, Color, Height, Width, Top, Left, Name). A gomb
esetében a Color tulajdonsag megvaltoztatasa nem valtoztatja meg a gomb alapértelme-
zett szinét. A Caption tulajdonsag természetesen a gombon lathato feliratra vonatkozik, a
Top és Left tulajdonsagok viszonyitasi pontja pedig nem a képernyd, hanem a form felso,
illetve bal széle.

Tekintsiink 4t még néhany tulajdonsagot, amellyel mind a form, mind pedig a gomb
rendelkezik:

e Enabled (engedélyezett, hozzaférhetd) — ennek értéke hatarozza meg, hogy az ob-
jektum tulajdonsagain végezhetSk-e miiveletek. Ertéke lehet True (igaz, vagyis en-
gedélyezett) vagy False (hamis, azaz tiltott).

e Visible (lathatd) — értéke azt hatdrozza meg, hogy az objektum lathato-e az ablak-
ban. Ennek a tulajdonsagnak is csak két értéke lehet, a True (1athatd), illetve a False
(nem lathato).

e Font (betiitipus). En- weebr X

nek értéke hatarozza Wpnd: Cruns wpndry:
meg, milyen bet{iti- ICourierNew [:suqaﬁnuﬁ
pussal jelennek meg per 2| E— B

a feliratok az objek- COPPERPLATE GOTHIC | fxyposs

tumon. Az eddigi tu- Jrspean
lajdonsagoktol  elté- [Pt peXs
réen ez egy komplex = |
tulajdonsag. Ez azt

jelenti, hogy értéke [Ebext i

tobb részbdl (Color, |_|Bakpechetiid AaBDEGSD
Height, Name, Size) I™ Migkpecnenmii

all. Ezek mindegyi- Korip: G

kének értékét a Font- = [Kl':lp“mu;a =l
tol balra talalhato

gomb lenyomasa
utdn megnyild me-
zOkben érhetjiik el. A Bigobpazuw Binswe wpndris

tulajdonsag értékét a -

Fonttol jobbra talal- M oK | SxacyRal
haté  Dbetiitipus

gombra kattintva is 5.16.abra. A Betiitipus ablak

Wpudt OpenType. BiH BMKOPHUCTOBYETBCA AK HA EKPaHI, TaK | Ha NPUHTEPI.
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elérhetjiik (5.16. abra). A gomb csak akkor hasznalhato, ha a font tulajdonsag ki van
jelolve.

A tulajdonsagok értékét a projekt futdsa kozben is megvaltoztathatjuk, a Buttonl.Text.
Color := cIBlue utasitas hatasara a gomb feliratanak szine kékre valtozik.

Ha a gomb ki van jel6lve, és az Objektum feliigyel6 Események lapjan kiva-
lasztunk egy eseményt, a rendszer a program szdvegében automatikusan kigeneralja
a megfeleld eseménykezeld sablonjat. Ahogy a form esetében is, az eljarasokban el-
helyezhetjiik a gomb vagy a form tulajdonsagait megvaltoztato tulajdonsagokat, majd
futtathatjuk a projektet.

Az 5.17. abran lathato példa esetében a Click esemény kezeldje a kdvetkezd utasitaso-
kat tartalmazza:

=lelx|

bmw Meoamicewion Mpoees Bacwamn Maqras betpmermt S n.u-wa
G| §  Stended | addtons | Common Contros | Disogs | Data Contros | System | Mac | Data Access | Larcontris | swedt| R | v | crert | suab | poscal st |

@j]}[mf_uelﬂ TEE-xNERE oHEoc0EELEHE G

=0l x|

|

: Tobject) :

]
|m“w"' |

iﬁﬁ-ﬁq « | implementation

o :

e | -

L] { TPormi )

OnkyPress i

]&m | -{ | procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject):
;Clﬂam «f | begin

OrouseEnt 1 :uuon:.:ﬂc :inlsn; i s

e 1 uceond. Top := Bucconi.Top + 50:

t - 4 1] Buttonl.Font.Color := clRed:

ol et e 4 FUTEGAT . CRPL IR 17 T T

Iﬁﬂﬂll-_h | ] 38 Buttonl.Enabled := False:

Pm

e of | end; .
2] | T P
== = S e

5.17. dbra. A gomb Click eseményének kezelbje

e az ablak bal sz¢€1étdl mért tavolsag legyen 150 pixel;

e az ablak felsd szélétdl mért tavolsag novekedjen 50 pixellel;
e a gomb feliratanak szine legyen piros;

e a gombra irddjon ki a megfelel6 szoveg;

e a gomb tulajdonsagainak értékei valjanak elérhetetlenné.
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D)

Gombot ugy helyezhetiink el a formon Lazarus kornyezetben, hogy a Standard-
eszkoztar gombjara dupléan kattintunk.

A gombnak a formhoz hasonlé tulajdonsagai vannak, példaul a Caption, a Color, a
Height, a Width, a Top, a Left és a Name. A gomb Color tulajdonsagdnak megvaltoztatasa
nem valtoztat a gomb hattérszinén, a Caption tulajdonsag a gomb feliratat jelenti, a Top és
Left tulajdonsagok viszonyitasi pontja pedig nem a képerny6, hanem az ablak.

A gomb és a form rendelkeznek még az alabbi tulajdonsagokkal is:

e Enabled (engedélyezett, hozzaférheté) — ennek értéke hatarozza meg, hogy az
objektum tulajdonsagain végezhetSk-e miiveletek. Ertéke lehet True (igaz, vagyis
engedélyezett), vagy False (hamis, azaz tiltott).

e Visible (lathatd) — értéke azt hatarozza meg, hogy az objektum lathato-e az ablak-
ban. Ennek a tulajdonsagnak is csak két értéke lehet, a True (1athatd), illetve a False
(nem lathato).

e Font (betiitipus). Ennek értéke hatarozza meg, milyen betiitipussal jelennek meg
a feliratok az objektumon. Ez eddigi tulajdonsagoktdl letéréen ez egy komplex

tulajdonsag. Ez azt jeleni, hogy értéke tobb részbdl (Color, Height, Name, Size)
all.

Felelj a kérdésekre!

1°. Hogy helyeziink gombot a formra?

b):
QO
w

1al
fal

«

<U Osszefo
o

2°. Milyen tulajdonsagai vannak a gombnak?

3. Mit hataroznak meg a gomb tulajdonsagai?

4. Mi a gomb esetében a Color tulajdonsag kiilonlegessége?

Se. Miben kiilonbozik a Caption tulajdonsag a form és a gomb esetében?
LEEV 6°. Miben kiilonboznek a Top ¢és Left tulajdonsadgok a gomb ¢és a form esetében?

7e. Milyen értékei lehetnek az Enabled és Visible tulajdonsdgoknak? Mit jelentenek
. ezek az értékek?
L’QJ? 8e. Miért tekintjiik a Font tulajdonsagot komplexnek?

W Végezd el a feladatokat!

1°. Hozz Iétre projektet, amelyben a gomb Click eseményének kezel6je allitsa a gomb
méretét 40 x 30 pixelre, a gomb feliratdban pedig elhelyezi lakohelyetek nevét!
Mentsd a projektet a mappadban 1étrehozott feladat 5.3.1 mappaba!

2°. Hozz létre projektet, amelyben a gomb KeyPress eseményének kezeldje allitsa a
gomb méretét 20 x 40 pixelre, a gomb felirataban pedig elhelyezi a csaladnevedet!
Mentsd a projektet a mappadban létrehozott feladat 5.3.2 mappaba!

3e. Hozz létre projektet, amelyben a gomb MouseMove eseményének kezeldje ndvelje
meg a gomb ¢és a form bal széle kozotti tavolsagot 20 pixellel és megvaltoztatja a
gomb feliratat! Mentsd a projektet a mappadban 1étrehozott feladat 5.3.3 mappaba!
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4-. Hozz létre projektet, amelyben a gomb Click eseményének kezeldje csokkentse a
gomb és a form bal széle kozotti tavolsagot 20 pixellel, és megvaltoztatja a gomb
méretét! Mentsd a projektet a mappadban létrehozott feladat 5.3.4 mappaba!

5e. Hozz 1étre projektet, amelyben a gomb Click eseményének kezeldje allitsa a gomb
méretét 50 x 50 pixelre, a felirat szinét barnara allitja, a gomb felirataban pedig el-
helyezi a Projektem szoveget! A KeyPress esemény hatasara elmozditja a gombot
30 pixellel jobbra és 40 pixellel le! Mentsd a projektet a mappadban létrehozott
feladat 5.3.5 mappabal!

6*. Hozz létre egy projektet, amelynek formjan helyezz el harom gombot!A futtatas
kezdetén az elsd gomb legyen lathatd és elérhetd, a masodik lathato és tiltott, a
harmadik lathatatlan és tiltott! Mindhdrom gomb Click eseményéhez rendelj ese-
ménykezel6t a kovetkezok szerint:

a) az elsd gomb esetében tegye lathatatlanna €s elérhetetlenné a gombot, lathato-
va, de elérhetévé a masodik gombot, lathatova, de elérhetetlenné a harmadikat;

b) amasodik gomb esetében tegye lathatatlanna és elérhetetlenné a gombot, latha-
tova és elérhetdvé a harmadik gombot, lathatova, de elérhetetlenné az elsét;

¢) a harmadik gomb esetében tegye lathatatlanna és elérhetetlenné a gombot, lat-
hatéva és elérhetévé az elsé gombot, lathatdva, de elérhetetlenné a masodikat.
Mentsd a projektet a mappadban létrehozott feladat 5.3.6 mappaba!

5.4. A CIMKE

L 7 1. A gomb mely tulajdonsagait ismeritek? Hogy valtoztathatjuk meg ezek értékeit?
A
2. Milyen események kovetkezhetnek be egy gombbal? Mit jelentenek ezek?

3. Milyen kiilonbségek vannak a form és a gomb tulajdonsagai kozott?

A CIMKE ES ANNAK TULAJDONSAGAI.
A CIMKE ESEMENYKEZELOI

A formon elhelyezhetd objektumok koziil most a cimkékkel foglalkozunk. A cimkét
szdveges lizenetek megjelenitésére hasznaljuk.

A Cimke (label) elhelyezése a gombhoz hasonldan torténik: kattintsunk duplan a
Standard eszkoztar TLabel ave gombjara. A cimke megjelenik a form bal felsd sarkaban
(5.18. abra), a neve bekertiil az Objektum feliigyel6 ablakaba. A cimkét athtizhatjuk a form
tetszdleges helyére.

A cimke kijeldlése is a szokott mddon, az ablakban vagy az Objektum feliigyelo-
ben torténhet. Az objektum feliigyeld ilyenkor a cimke tulajdonsagait mutatja. A Tulaj-
donsagok értékeit itt valtoztathatjuk meg. Itt is vannak olyan tulajdonsagok, amelyeket
begépeliink, masokat a listakbol valasztjuk. A cimke helyzetét athuzassal valtoztatjuk
meg.
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I | Lazarus IDE LK - projecty

Mowe Brea MowriondKon Moot Bworamn osyros Ircrpymere B foclara
p_. -E (] QE Shlhdlm|cmmunk}m|nmm]s_|uu | Data secess | LazCensrels | Syrede | RTTE | Bre | Chart | Squeb | Pascal seripr |

Coblacuds FREsxEDE oRE=CEE 00

A =)

e ) — ~lnix]
W

~ prms, Controls, Geaphics, Dialogs, Stactels:

nacrueoct! |Moai | Yrechinerd | Oémexet |
g aone =
Ngowart | taehdatly

[akTon, et}

o private
| { private declarations |
L publie
| { public declarations )
20 end;

.| var
. | Formi: TFormi:

25 | implementation

(SR &.1fm)

end.

5.18. abra. Cimke a formon

A Top, Left, Name, Enabled, Visible, Font tulajdonsagok ugyanazt jelentik, mint a
gombok esetében. A Color tulajdonsag kihatassal van a cimke megjelenésére. Ha értéke
megvaltozik, akkor a cimke hattérszine is modosul.

A gombtol eltéréen a cimke Height és Width tulajdonsagait nem valtoztathatjuk meg
az egér segitségével vagy a Tulajdonsaglapon. A cimke szélességét és hosszat annak a szo-
vegnek a mérete hatarozza

meg, amit a cimke tartal- R

maz. A Caption tulajdonsag

értékének  valtozasa  tehat A NeTpeHko BaneHTHH, .:I BriopsakysaHHs |

megvaltoztatja a cimke mé- ABuyca y 8 knad.

reteit.

A cimke Caption tulaj-
donsagat a Karakterlanc-
szerkesztében adhatjuk
meg (5.19. abra). Ebben az
ablakban tobbsoros szdve-

get irhatunk be. =
Ha kijeloltik a cim- 4| ey
két, akkor az Objektum 2 pankis, 38 cuMsonis
feliigyel6 ablakanak Ese-
eliigyelé ablakana se ITI a

mények lapjan megjeldl-
hetjiik azokat az eseménye-

ket, amelyekhez a rendszer 5.19. abra. A Karakterlanc-szerkeszté

175




@ 5. fejezet

elkésziti az eseménykezel6k sablonjait, ahogy azt a form és a gomb esetében is tettiik
(5.20. abra). Ahogy a form és a gomb esetében, ezekbe az eljarasokba elhelyezhetjiik a tulaj-
donsagok értékeit megvaltoztatd utasitdsokat és végrehajthatjuk a projektet.

I * {Lazarss IDE v1.26 - projectl —

Owdn Npsea Mowyws Bermmn | Posaroedi Kog. | Mpooer - Swaonarme. Mecmon. Incrpywenme Bow fostae
) =1 Standard | addionsl | Common Controls | Disiogs | Data Controls | System | sc | Dats Access | Lastontrols | Syt | AT | Bro | Chart | 50U | Pascalsc

H0/0-88(%
sabllacedl: FRExTF@E oMEBelEEURS

. TForml = class (TForm)
15 Labell: TLabel:

B[] Forml: Trom1
-] Labeel1: TLabel R
h . procedure FormClick|Sender: TObject): - =&

procedure LabellClick(Sender: Tobject
private
. { private declarations }
20 public
{ public declarations }
enidl:

var
Formi: TFoEml:

implementation

(SR *.1fm)

{ TForm1 )

procedure TFormi.LabellClick(Sender: TObject):
hegin

Lebell.Top := Labell.Top + 20:

Labell.Color 1= clGray:

Labell.Font.Size = 14;

Labell.Font.Color := clRed:

Labell.Caption := 'A yuess 8 maacy wmonM P 1 wicra Kpememoyr':
end:
end.
)=
-
] —( »
wero BCT  Cione Fathes|Lichebnk 8 7Ry Projects|s_4_ZunitLpss %

e
| action for canlrols, and s often the OALY event. o |

5.20. abra. A cimke Click eseménykezeldje

Az 5.20. abran lathato példaban a Click esemény kezeldje a kovetkezd utasitasokat

tartalmazza:
e 20 pixellel noveli a cimke és az ablak teteje kozotti tavolsagot;

e sziirke hattérszint allit be;

e 14-es betiiméretet allit be a cimke szovegéhez;
e piros szdvegszint allit be;

e szoveget ir ki a cimkére.

Az 5.21. 4bra a végrehajtas eredményét szemlélteti.
=0/l
A yuens 8 knacy wionm N9 1 micra Kpemeryi

5.21. abra. Az 5.20. abran lathaté eljaras futasanak eredménye
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@ Ha tébbet szeretnél tudni

T
Ha azt szeretnénk, hogy a cimke szovege a

sziikséges helyeken 1) sorban folytatdodjon, #13

0j sor szimbolumot kell elhelyezni a szovegben. _
Az 5.20. abran lathato szoveget példaul fu-

tasidében a kovetkezd utasitassal irhatjuk ki:

Labell.Caption := 5.22. &bra. Az 5.20. abran lathato
eljaras futasanak eredménye
A y4yeHb 8 knacy wkonu Ne 1’ sortéréssel kiegészitve

+ #13 + 'micTta KpemeHuyk’

(g Osszefoglalas )

A cimke olyan komponens, amelyet sz0veg megjelenitésére hasznalunk.

A cimkét a Lazarus rendszerben a Standard eszkoztar TLabel 2be gombjara duplan
kattintva helyeziink el a formon.

A Top, Left, Name, Enebled, Visible, Font tulajdonsagok ugyanazt jelentik, mint a
gombok esetében. A Color tulajdonsag kihatassal van a cimke megjelenésére. Ha értéke
megvaltozik, akkor a cimke hattérszine is megvaltozik.

A gombtodl eltéréen a cimke Height és Width tulajdonsagait nem valtoztathatjuk meg
az egér segitségével vagy a Tulajdonsaglapon. A cimke szélességét és hosszat annak a szo-
vegnek a mérete hatdrozza meg, amit a cimke tartalmaz. A Caption tulajdonsag értékének
valtozasa tehat megvaltoztatja a cimke méreteit.

A cimke Caption tulajdonsagat a Caption mezbében ¢és Karakterlanc-szerkesztében
adhatjuk meg.

A cimkét a formon a Cimkére kattintva, vagy az Objektum feliigyel6 ablakdban a
cimke nevére kattintva jeldlhetjiik ki.

Ha kijeldltiik a cimkét, az Objektum feliigyel6é események ablakaban valaszthatjuk ki
azt az eseményt, amely kezeldjének sablonjat a rendszer a program szovegébe beilleszti.

@ Felelj a kérdésekre!

1°. Mire szolgal a cimke?

2°. Hogy helyeziink el cimkét a formon?

3., Mit jelentenek a Top, Left és Name tulajdonsagok a cimke esetében?

4., Mit jelentenek az Enabled és Visible tulajdonsagok cimke esetében?

5.. Mit jelentenek a Font komplex tulajdonsag elemei a cimke esetében?

6°. Miben kiilonbozik a Color tulajdonsag gomb ¢és cimke esetében?

7-. Miben kiilonboznek a Top és Left tulajdonsagok cimke és form esetében?

8. Miben kiilonbozik a Height és Width tulajdonsagok cimke és form esetében?
9., Hogy valtoztathatjuk meg a cimke feliratat?
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W Végezd el a feladatokat!

1°

I~
Lrl 20.

Hozz 1étre projektet, amelyben a cimke Click eseményének eredményeképp a cimke
és a form teteje kozotti tavolsag 120 pixel lesz, a cimke szdvegébe beirja annak az
utcanak a nevét, amelyen az iskolatok talalhato! Mentsd a projektet a mappadban
létrehozott feladat 5.4.1. mappaba.

Hozz Iétre projektet, amelyben a cimke KeyPress eseményének eredményeképp a
cimke ¢és a form bal oldala k6zotti tdvolsag 80 pixel lesz, a cimke szovegébe beirja a
neved! Mentsd a projektet a mappadban létrehozott feladat 5.4.2. mappaba!

. Hozz létre projektet, amelyben a cimke MouseMove eseményének eredményeképp

a cimke szdvegének szine piros lesz, és 20 pixellel nd a cimke és a form teteje kdzot-
ti tdvolsag! Mentsd a projektet a mappadban l1étrehozott feladat 5.4.3. mappaba!

. Hozz Iétre projektet, amelyben a cimke Click eseményének eredményeképp a cimke

és a form bal széle kdzotti tavolsag 20 pixellel nd, a betliméret 12-es lesz, a betiiszin
kék lesz, a cimkébe pedig beirddik az iskolad neve! Mentsd a projektet a mappadban
létrehozott feladat 5.4.4. mappaba!

. Hozz létre projektet, amelyben a cimke Click eseményének eredményeképp a cimke

hattere barnara valt, a cimkébe beirddik a Projektem szoveg, a KeyPress hatasara
elmozdul 30 pixellel jobbra és 40 pixellel le! Mentsd a projektet a mappadban Iétre-
hozott feladat 5.4.5. mappaba!

. Hozz l1étre projektet, amelyben a cimke Click eseményének eredményeképpen a

cimke 60 pixellel jobbra és 10 pixellel felfelé mozdul el, a cimkébe pedig beirodik a
teljes neved! Mentsd a projektet a mappadban Iétrehozott feladat 5.4.6. mappaba!

. Hozz Iétre projektet, amelyben a cimke Click eseményének eredményeképpen a

cimke 60 pixellel jobbra és 80 pixellel felfelé mozdul el, a cimkébe sziirke hattéren
z6ld betlikkel beirddik a teljes neved! Mentsd a projektet a mappadban 1étrehozott
feladat 5.4.7. mappaba!

9. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Gombokat és cimkéket tartalmazé projekt lIétrehozasa

Figyelem! A szamitogép haszndlata sordn tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségiigyi eloirasokat!

1. Inditsd el a Lazarus rendszert!

2. Helyezz el a formon két gombot és egy cimkét!

3. Az els6 gomb tulajdonsagai legyenek a kovetkezok:
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e szélesség — 60 px;

e magassag — 20 px;

e tavolsag a form bal sz¢létdl — 120 px;
e tavolsag a form tetejétdl —7/00 px;

o felirat — Form.
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4. A masodik gomb tulajdonsagai legyenek a kovetkezok:
o szélesség — 100 px;
e magassag — 30 px;
e tavolsag a form bal szE&létél — 300 px;
e tavolsag a form tetejétdl — 700 px;
o felirat — Cimke.
5. Az cimke tulajdonsagai legyenek a kovetkezok:
o szélesség — 120 px;
e magassag — 40 px;
o tavolsag a form bal szE&lét6l — 150 px;
e tavolsag a form tetejétdl —200 px;
o felirat — az osztalyod neve.

6. Mentsd a projektet a mappadban 1étrehozott gyakorlati 9_1 mappaba!

7. Futtasd a projektet!

8. Allitsd le a projekt futasat!

9. Hozd létre az els6¢ gomb Click eseményének kezeldjét, ami a form szélességét 800,
magassagat 400 pixelre allitja be, a form hatterét zoldre, a gomb szélességét 200-ra
allitja, magassagat 10 pixellel ndveli, 50 pixellel balra, 30 pixellel felfelé mozditja,
majd tulajdonsagait zarolja!

10. Hozd létre a masodik gomb MouseMove eseményének kezel6jét, ami a cimke hatte-
rét pirosra allitja, tavolsagat a form tetejétél 200 pixelre allitja, csokkenti a cimke és
a form bal széle kozotti tdvolsagot 50 pixellel, a szoveg szinét pirosra valtoztatja és
megjeleniti az Object Pascalt tanulunk szoveget! (Megjegyzés: piros hattérre piros
szinnel nem szerencsés irni, valtoztassuk meg inkabb fehérre!)

11. Mentsd el a projekt uj valtozatat!

12. Futtasd a projektet!

13. Allitsd le a projekt futasat!

14. Zéard be a Lazarust!
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6. ot Objektumoldkal és mennyiségekiel
dolgozo algoritmusok
o, e s N e by ¢

Ebben a fejezetben megismerkedtek:

az allandokkal,
a valtozokkal és ezek
tulajdonsagaival

a projekt tesztelésével

az elagazasok, eldl-
¢és hatulteszteld ciklusok
alkalmazasaval

a mezo, jelolonégyzet
~ listadoboz objektumokkal, és
ezek tulajdonsagaival,
alkalmazaséval

a grafikus objektumok
a valtozokkal és ezek futasidejii 1étrehozasaval
tulajdonsagaival
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6.1. A BE\‘IITELI‘MEZ(S. MEI\!NYISEGEK. [\LLA}NDO
ES VALTOZO MENNYISEGEK. A VALTOZOK
TULAJDONSAGAI

' 1. Mire szolgél az értékadd utasitas? Mi ennek az utasitasnak az altalanos alakja?
2. Milyen tulajdonsagai vannak a cimkének? Mit jelentenek ezek a tulajdonsagok?
3. Milyen tulajdonsagai vannak a gombnak? Mit jelentenek ezek a tulajdonsagok?

A BEVITELI MEZO, ANNAK TULAJDONSAGAI ES ESEMENYKEZELOI

A kovetkez6 formra helyezheté komponens, amit megvizsgalunk, a beviteli mezé lesz.
Amint a neve is jelzi, adatok bevitelére szolgal.

A mez06t Lazarus kornyezetben Ugy helyezziik el a formra, hogy duplan kattintunk a
Standrard eszkoztar TEdit [l elemére. Ekkor a form bal felsé sarkaban megjelenik
a beviteli mez6, az Objektum feliigyel6 Komponensek ablakdhoz hozzaadédik a mezd
(6.1. abra). A mez6t is szabadon athelyezhetjiik a formon beliil.

A mez6t is a szokott mdédon, a formon vagy az Objektum feliigyel6 ablakaban az egér
bal gombjaval jeloljiik ki. Ekkor a feliigyel6 ablakaban a Tulajdonsag ablak a mezd tulaj-
donsagait tartalmazza. Ezeket a tulajdonsagokat is szerkeszthetjiik. Egyes tulajdonsagok
értékeit a beviteli mezdkbe kell begépelni, masok esetében a legordiild listakbol valasztha-
tunk; amikor a mez6t mozgatjuk a formon, szintén megvaltoznak a megfeleld tulajdonsa-

gai.

1ol =l

"memtu_swu,ml . . N
Mmmmmmmmmnﬂmwmm

= w|m|mm|m|mn‘mnwlmmim | Bata access | Laztontrots | smedt | /T | Pro. |chact | squch | Pascal sarpt |

S plogedlk FTHREemEDE e HE=2ELDE
E

it I

1] unit Unicl;
¥ {Smode ohifpo)($H+)
5| interface
| uses
Classes, SysUcils, FileUtil, Forms, Controls, Graphics, Dialogs, StdCtris:
- [ roma =S <ol
Enacrmoct! | ons | yotieers | ofmenes | 7 : =
t::m ° - - { TPorml ) S L
I — m o f TForml = class(TForm) :
T 15 Editl: TEdic: E
‘areniClor Falge s [ private
aenont Trus = { private declarations )
PP LT . public
' ' 0 | { public declarations }
20 | end:
f Fale .| wax
Iﬁm: Falsm . Formi: TFormi:
[abceder o .
|‘mm True 25 implementation
] 2 ST T
+ Editl
Yw M . end.
.Imﬂ. True 30
Imdm 72 =l .
T T Tep———— r| — —— rE—r—
‘assodated with the control. :II il e Ber' ity

6.1. abra. Beviteli mez6 a formon

181




@ 6. fejezet

A Top, Left, Name, Color, Enabled, Visible, Font tulajdonsagok értelmezése a mez6
¢és a cimke esetében ugyanaz. A Height és Width tulajdonsagokat a Tulajdonsag lapon és a
méretezOmarkerek mozgatasaval allithatjuk be, ahogy az a gomb esetében is volt. A beviteli
mezOben olvashatd szoveg megegyezik a Text tulajdonsag értékével. Ennek a tulajdonsag-
nak az értékét a Tulajdonsag lap megfeleld mezdjébe irhatjuk be. A projekt futtatasa elott
célszerli ezt a mezOt liresen hagyni.

Ha a mez6t kijeloljiik, az Objektum feliigyel6 Események lapjan — az eddigi kompo-
nensekhez hasonloéan — kivalaszthatjuk azokat az eseményeket, amelyekhez a rendszer ki-
generalja a megfelelé eseménykezeld sablonjat. A 6.2. abran lathato példa esetében a Click
esemény kezeldje a kovetkezd utasitdsokat tartalmazza:

3% Lazarus IDE v1.2.6 - projectl S
Mpagwa Mowyx Biarnea MovaTwomieiKoa MpoexT  BiwonraTi Masymos  [ncTpywesmd e foolaxa

ERI=EEES Standard | Addtonal | Common Contrals | Diskogs | Dats Conbrols | System | Mec | Data Access | LasControis | symedt | RTTT | ro | Chart | s0ud | Pascats:
e el e ol . sie = (e | e
Pllacadcly FRhEawEGD o BERoEELEE
(| T
[ g asceEs)
3 procedure EditliChange (Sender: TObject):
procedure EditiClick(Sender: ToObject) m
. private
20 { private declarations )
public
{ public declarations |}
end
25| var
; Forml: TForml:
Bracrmocti| M0al | Yrcfiner | Ofmewes |
Action | iy Amplementation
= | re X
| 30| (SR *.1fm)
(OnChange !mnchame { TForml }
| OnChangeBounds |
Q_Eﬁkm "I -..I . procedure TForml.EdiclChange (Sender: Tobject):
OnContextPopup | 35) begin
R | 4
2 end:
OnCragorop
itz ] .| procedure TFormi.Ediciclick(Sender: Tobjeot):
OEdtngOone | 40] “pegin
OnEndorag B i Editl.Top := Editl.Tep - 20:
Orenter Editl.Color:= clyellow:
OnExit ' . ;::::-;nnt.z::: = liy' >
. tl.Font.Color:= clred: o
ODEYDGMT | 45 Labell.Caption:= Editl.Text;
OnkeyPress | 46 Shoulessage (Editl.Text):
Onikeylp | A ena: [ =
| =l |«y 1 b

s

Notfication handier for mouse cicks. il [ 633

A mouse chek is assodated with the default lec [C2\romeFather | Uchebnik 8-2\Rywviind \Projects 6|1\t 1.pas 1

6.2. abra. A mezé6 Click eseménykezeldje

e amez0 €s az ablak felsd széle kozot-
ti tavolsag csokkenjen 20 pixellel;

=B

e amez0 hattere legyen sarga;

e a mezdbe irt szoveg betimérete le-
gyen 12;

I Mpauwoeo 3 nonem
e amez0 betliszine legyen piros;

e szbveges lizenet elhelyezése a me-
z0be.

Label1

A projekt inditdsa utan a beviteli mezé
tetszOleges szoveg befogadasara alkalmas

(a 6.3. abran a mezObe a Mezdt szerkesztek
tizenet lett beirva), ehhez az egér bal gomb-
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6.3. abra. A projekt ablaka a Click
eseménykezeld futasa elétt
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javal a mezon beliilre kell kattintani. A Click
eseménykezeld futdsdnak eredményét a
6.4. abran lathatjuk.

Bar a mezo rendeltetése az adatok be-
vitele, de természetesen adatok kivitelére is
hasznalhatjuk. Futasi idében e célbol meg
kell wvaltoztatni a mezé Text tulajdonsa-
ganak értékét, példaul igy: Editl.Text :=
’Mi nyolcadikosok vagyunk’. Amennyiben
a mezOszélesség tul kicsi a beirt szovegnek,
a cimkétdl eltérden a mezd szélessége nem
valtozik meg, a szoveg egy része ,kilog” a
mezObdl, ezért nem lathato.

€ orms -lafx

I [Mpauoemo 3 nonem

MpawoeMo 3 nonem

[project1

Mpawoemo 3 nonem

6.4. abra. A projekt ablaka a Click
eseménykezeld lefutasa utan

MENNYISEGEK. ALLANDOK ES VALTOZOK

Az informatika, fizika, matematika és sok egyéb tudomany mennyiségekkel dolgozik.

A mennyiség az objektum valamely tulajdonsdganak szammal kifejezett értéke.

Az informatikdban tehat mennyiség példaul az ablak szélesség és hosszlisaga, a hattér-
szin, a gomb felirata, elhelyezkedése az ablakban. A matematikdban mennyiség a téglalap
szélessége, hossza, és teriilete, a sz0g mértéke stb. A fizikdban mennyiség a megtett ut, az

id6, a sebesség, a slrliség.

Azt a mennyiséget, amelynek értéke nem valtozik, allandénak nevezziik.

A matematikdban allandé a m szam értéke. Tudjatok, hogy kozelitd értéke 3,1416. A

fizikaban alland6 valamely anyag siirlisége, a levegdé példaul 1,293 kg/m”.

Azt a mennyiséget, amelynek értéke megvaltozhat, valtozo mennyiségnek vagy rovi-

den valtozonak nevezziik.

MEZO HASZNALATA SZAMOK BEVITELERE

Hozzunk létre egy projektet, amely Osszead két tetszéleges egész szamot.

Helyezziink el a formon két beviteli mez6t az 6sszeadanddknak, egy gombot, amelynek
lenyomasa utan megtorténik a mez6kbe beirt szamok Osszeadasa és kiirasa az erre a célra

létrehozott cimkébe!

A 6.5. abran lathato form ezeket az objektumokat tartalmazza, tovabba a két szam 0sz-

szeadasara szolgalo eljarast.
Vizsgaljuk meg ezt az eljarast!

Bar a felhasznal6 a projekt futdsa soran szdmokat ir a beviteli mezdkbe, a rendszer eze-
ket szovegként értelmezi. A szovegek az Editl és Edit2 mezok Text tulajdonsagaba irodnak
be. Ezért az eljaras els két utasitasa, az x := StrToFloat (Editl.Text) és az y := StrToFloat
(Edit2.Text) (az angol string to float — szoveg tizedes tortté) atalakitja ezeket a szovegeket

tizedes tortekké, és elhelyezi ezeket az x és y valtozokban.
A harmadik utasitas 6sszeadja ezt a két valtozot, és az eredményt elhelyezi z-ben.

A negyedik utasitads — Labell.Caption := FloatToStr (z) — a kiszamitott 6sszeget szam-
formatumbol szoveggé alakitja, és elhelyezi ezt a szoveget a Labell cimke Caption mez6-

jében (float to string — tizedes tort szoveggé).
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6.5. abra. Két mez6t, egy gombot és egy cimkét tartalmazo form és a két szam dsszeadasara
szolgalé eljaras
Az Object Pascal programozasi nyelv megkdveteli, hogy minden valtozénak ismert
tipusa legyen.
A valtozo tipusa meghatarozza, hogy:
e milyen értékeket vehet fel a valtozo;

e milyen miiveleteket lehet a valtozoval végezni;
o mekkora operativ tar sziikséges a valtoz6 tarolasara.

A valtozok nevét és tipusat a var (variable — valtoz6) kulcssz6 utan kell megadni.

Az eljaras sordn hasznalt x, y és z valtozok a feltétel szerint tetszéleges valds értéket
vehetnek fel. Az ilyen valtozokhoz a real (valds) tipus a megfeleld valasztas. Az ilyen
valtozok egész és tort értéket is felvehetnek, abszolut értékiik maximalisan 1,7 - 10°*
lehet.

Minden ilyen szam 8 bajtot foglal el. Az eljarasban hasznalt valtozokat és azok tipusat a
var sorba irjuk le, ami kdzvetleniil az eljaras fejléce utan kdvetkezik (6.5. abra).

Ha egy valtozd csak egész értékeket vehet fel, akkor azt integer (egész) tipustinak
kell deklaralni. Az ilyen valtozok megengedett értékei — 32 768 és 32 767 kozott vannak.
A longint (long integer — hosszl egész) tipusu valtozok 4 bajtot foglalnak el, ezért értékeik
—2 147 483 648 ¢és 2 147 483 647 kozottiek lehetnek.

Abban a var sorban (6.5. abra), amely az eljarasokon kiviil helyezkedik el, olyan vélto-
zokat kell deklaralni, amelyet barmelyik eljaras hasznalhat.
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Ha a var kulcsszo utan kiilonboz6 tipust valtozokat deklaralunk, akkor azt a kdvetkezd
alakban kell felirni: var x, y: real; t: integer;.

Amikor a most létrehozott projektet lefuttatjuk, megnyilik a projekt ablaka. A fel-
hasznal6 beirja a szamokat a két beviteli mezdbe (a 6.6. abran ezek 2,7, illetve —3,43),
majd megnyomja az Osszeg gombot és a cimkében megjelenik az dsszeg (-0,73).
A felhasznal6 korlatlanul ismételheti a beviteli mezok értékeinek beirasat és azok 6sz-
szeadasat egészen az ablak bezarasaig.

Hogy a program futasa sordn a felhasznaloknak konnyen érthetd legyen, mi a te-
endd, célszerii a mez6k mellé cimkéket elhelyezni, amelyeket magyarazo szovegekkel
latjuk el, példaul elsd osszeadando, masodik osszeadando, osszeg (6.7. abra).

B[]S R
Mepuwisi AoazrRok 517
2,7
Apyrvait aonatiox 12,3
-3,43 Cyna 17,47
-0,73
Cyma
6.6. abra. Két valos szam 0sszeadasanak 6.7. 4bra. A futé projekt ablaka
projektje

A SZAMOKKAL VEGZETT MUVELETEK EREDMENYEINEK TiPUSA

Mar tudjatok, hogy a valtoz6 mennyiségekkel matematikai miiveleteket (6sszeadas, ki-
vonas, szorzas, osztas) lehet végezni.

Haazx:=a+b,x:=a-b,x :=a*b,x:= a/b miiveletekben az a és a b real tipusu, akkor
az x realként kell legyen deklaralva.

Haazx:=a+b,x :=a-b,x: =a*b miveletekben az a és a b integer (longint) tipusu,
akkor az x lehet integer (longint), de lehet real is.

Ha az x :=a/b miiveletben az a és b integer (longint), az x real kell legyen.

ALLANDOK ALKALMAZASA A PROJEKTBEN

A projektekben a valtozokon kiviil allandokat is hasznalhatunk.

Hozzunk Iétre projektet, amelyben meg kell hatarozni egy fenyéronk tomegét a térfo-
gata alapjan.

A fizikabol tudjuk, hogy a feny® stirlisége 520 kg/m’, a tdmeget pedig az m = pV kép-
lettel szamitjuk ki.
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Feltételezziik, hogy a térfogatot az Editl mezében kobméterekben adjuk meg, a tome-
get pedig a Labell cimkébe kilogrammokban fogjuk kiirni.
A projekt ennek megfelelden a kdvetkezéképpen néz ki:
const p = 520;
var x, m: real;
begin
x := StrToFloat(Editl.Text);
m := x*p;
Labell.Caption := FloatToStr(m);
end;

U o.\n-.mcﬁnlnl;m
DDLCIUQIQI&D

A mez6 az a komponens, amelyet adatok bevitelére hasznalunk.

A Top, Left, Name, Color, Enabled, Visible, Font tulajdonsadgok értelmezése a mez6
¢és a cimke esetében ugyanaz. A Height és Width tulajdonsagokat a Tulajdonsag lapon és a
méretezOmarkerek mozgatasaval allithatjuk be, ahogy az a gomb esetében is volt. A beviteli
mezdben olvashato szoveg megegyezik a Text tulajdonsag értékével. Ennek a tulajdonsag-
nak az értékét a Tulajdonsag lap megfelelé mezdjébe irhatjuk be.

A mez6t adatok bevitelére és kivitelére hasznaljuk. E célbol a mez6 Text tulajdonsagaba
kell az adatokat beirni.

A mennyiség az objektum valamely tulajdonsaganak szammal kifejezett értéke.

Az allandé az a mennyiség, amelynek értéke nem valtozik.

A valtozo az a mennyiség, amelynek értéke megvaltozhat.

Az Object Pascalban minden valtozénak meghatdrozott tipusa van, amit deklaralni
kell a programban. A valtozé tipusa meghatarozza, hogy:

o milyen értékeket vehet fel a valtozo;

o milyen miiveleteket lehet a valtozoval végezni;

e mekkora operativ tar sziikséges a valtozo tarolasara.

Az Object Pascal programozasi nyelvben a valtozokon kiviil allandokat is hasznalha-
tunk.

Felelj a kérdésekre!

1°.  Mire hasznaljuk a beviteli mezot?

2°, Hogy helyeziink el mezét a formon?

3°. Mit jelentenek a mezd esetében a Top, Left, Name, Color, Text, Enabled, Visible
tulajdonsagok?

4°. Mit hataroznak meg a Font komplex tulajdonsag értékei a mezd esetében?

5°. Miben kiilonboznek a form és a mez6 Top és Left tulajdonsagai?

6°. Miben kiilonboznek a Height és Width tulajdonsagok a mezd és a cimke esetében?

7°. Hogy valtoztatjuk meg a szoveget a mezOben?

8°. Milyen utasitasokkal alakitjuk at a szoveget szdmma és vissza?

9°. Mit hatdroz meg a mezd tipusa?

10°. Hol, és hogy adjuk meg a valtoz6 tipusat?
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Qy Végezd el a feladatokat!

5.,
] 6.
&y 7

8.

1°

@ 2°,

Gy 4

Hozz 1étre projektet, amelyben a mez6 Click eseményének hatasara 100 pixellel
ndveli a mez6 és a form felsd széle kozotti tavolsagot, a mezobe kiirja az Informa-
tika szot! Mentsd a projektet a mappadban 1étrehozott feladat 6.1.1 mappaba!

Hozz 1étre projektet, amelyben a mez6é KeyPress eseményének hatasara 120 pixel-
lel noveli a mezd €s a form bal széle kozotti tavolsagot, a mezobe kiirja a nevedet!
Mentsd a projektet a mappadban létrehozott feladat 6.1.2 mappaba!

Hozz 1étre projektet, amelyben a mez6 MouseMove eseményének hatdsara meg-
valtoztatja a mez0 tartalmat, piros betliszint és sziirke hatteret allit be, és a mezo6t
100 pixellel jobbra és 80 pixellel lefelé mozditja! Mentsd a projektet a mappadban
létrehozott feladat 6.1.3 mappaba!

Hozz 1étre projektet, amelyben a mezd Click eseményének hatdsara elmozditja a
mezo6t 80 pixellel jobbra és 20 pixellel felfelé, kiirja a nevedet sarga hattérre zold
szinnel! Mentsd a projektet a mappadban létrehozott feladat 6.1.4 mappaba!

Hozz 1étre projektet a (2a + b)(a + ¢) kifejezés értékének meghatarozasara! Mentsd
a projektet a mappadban létrehozott feladat 6.1.5 mappaba!

Hozz létre projektet két valos szdm kiilonbségének meghatdrozasara! Mentsd a
projektet a mappadban 1étrehozott feladat 6.1.6 mappaba!

Hozz létre projektet a (3a — 2b)c kifejezés értékének meghatirozasara! Mentsd a
projektet a mappadban létrehozott feladat 6.1.7 mappaba!

Hozz 1étre projektet a kdrvonal hosszanak meghatarozasara! A projektben hasznalj
allandot! Mentsd a projektet a mappadban Iétrehozott feladat 6.1.8 mappaba!

10. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Szekvencialis algoritmus 6sszeallitdsa mennyiségek feldolgozasara

Figyelem! A szamitogép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségiigyi eldirasokat!

1. Nyisd meg a Lazarust!

2. Helyezz el a form-on egy gombot és egy beviteli mezot!

3. A gomb tulajdonsagai a kovetkezok legyenek:

o szélesség — 70 px;

e magassag — 30 px;

o tavolsag a form bal szE&lét6l — 150 px;

o tavolsag a form felsé szEélétdl — 200 px;
o felirat a gombon — Mezdtulajdonsagok.

4. A mez6 tulajdonsagai a kovetkezok legyenek:

o szélesség — 200 px;
e magassag — 50 px;
e tavolsag a form bal sz¢létél — 70 px;
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e tavolsag a form fels6 szélétdl — 100 px;
o felirat a mezén — az osztalyod neve.
5. Mentsd a projektet a mappadban gyakerlati 10_1 néven létrehozott mappaba!
6. Futtasd a projektet!
7. Allitsd le a projekt futésat!
8. Hozd létre a gomb Click eseménykezeldjét, ami a mezOnek piros hattérszint
allit be, a mez0 tavolsagat a form felsé sz€létdl 150 pixelre allitja, csokkenti
50 pixellel a form bal széle és a mez6 tavolsagat, piros betliszinnel kiirja a
mezdbe A mezok tulajdonsagaival ismerkediink szoveget!

9. Mentsd a projekt 0j valtozatat!

10. Futtasd a projektet!

11. Allitsd le a projekt futasat!

12. Hozz 1étre projektet az a(4b — 3c¢) kifejezés értékének kiszamitasara!

13. Mentsd a projektet a mappadban gyakorlati 10_2 néven létrehozott mappaba!
14. Futtasd a projektet!

15. Allitsd le a projekt futasat!

16. Zard be a Lazarust!

6.2. PROJEKT TESZTELESE ES JAVITASA

[7 1. Mi a compiler rendeltetése? Mik a miikodésének sajatossagai?
|
2. Mi a szintaktikai hiba? Hogy jelennek ezek meg a kompilaci6 soran?

3. Hogy nyitunk meg korabban mentett projektet?

PROGRAMOK TESZTELESE

Mar tudjatok, hogy a projekt létrehozasa soran szintaktikai hibak keletkezhetnek. A
projekt szerzdje altal nem észlelt hibakat a compiler talalja meg a program forditasa soran.
Ezeknek a hibaknak a javitasa utan keriilhet sor a projekt ujboli futtatasara.

Ha a program futasa folyton megszakad, vagy a futtatas nem a helyes eredményre vezet,
akkor azt mondjak, hogy a program logikai hibakat tartalmaz.

A logikai hibak kiszlirésének egyik modja, hogy a projektet tesztadatokkal vizsgaljuk.
Minden ilyen tesztadatsorhoz elére meghatarozzuk az elvart eredményt. Amennyiben a
tényleges eredmény eltér az elvarttol, meg kell hatarozni, milyen utasitasok okozzak ezt az
eltérést.

Alogikai hibak tesztadatokkal torténd felderitésének folyamatat nevezziik tesztelésnek.

. . 2
Vizsgaljuk meg ezt a kovetkezd példan. Tegyiik fel, hogy az y = 326 1
x° +

értékének meghatarozasara készitiink projektet. A fliggvény értékének kiszamitasara

fliggvény

szolgal6 eljaras, amelyben az x értékét egy mez6 segitségével adjuk meg, a kovetkezo lesz:
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x
_ —I procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject):

,QI MpoexT project1 3asHas BUHATKY Knacy External: SIGFPE. var x, y: real:

| A begin

"= B daiini 'unitl.pas’ pagox 40: % := StrToFloat (Editl.Text);
¥ i= (25-S)hx 4 ¥ = (2%x-5)/x*x+1;

Labell.Caption := FloatToStr(y):

o ]

6.8. abra. A hibajelzés ablaka 6.9. abra. Az eljaras szovegében hattérszinnel
kiemelt hibas sor

end;:

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var x, y: real;
begin
x := StrToFloat(Editl.Text);
y = (2¥%x-5)/(x*x+1);
Labell.Caption := FloatToStr(y);
end;

Viszonylag gyakori hiba, hogy a tanulok a kifejezés értékének meghatarozaséara szolgalo
y = (2*x— 5)/(x*x+1) utasitasban elfelejtik zarojelbe venni a nevezot (idonként a szamlalot
is), ebbdl az utasitasbol tehat y := (2*x— 5)/x*x+1vagy y := 2*x— 5/x*x+ 1 lesz. Az ilyen
hibat nem nehéz kiszlirni a megfeleld teszt segitségével. Ha a tesztérték x = 0, akkor a
projekt az elvart -5 végeredmény helyett mitkddése soran hibajelzéssel ledll (6.8. abra).

Ebben az ablakban a hibajelzésen kiviil a hibas sor szamat és a tartalmat is megtalaljuk.
Az OK lenyomadsa utan az ablak bezarddik, a program szovegében a hibas sor hattérszinnel
lesz kiemelve (6.9. abra).

A projektet ilyen esetben a Ctrl + F2 billentylikombinacioval, vagy a Leallitas @
gombot lenyomva allithatjuk le. Ezutan meg kell érteni, mi a hiba, majd annak kijavitasa
utan ujbol futtathatjuk a projektet. A vizsgalt esetben a hiba azért kovetkezett be, mert x 0
értéke mellett nullaval valo osztas kovetkezik be, aminek elvégzése nem lehetséges.

Ha masik tesztértéket valasztunk, példaul —1-et, akkor a projekt futdsa nem all le, de az
eredmény a helyes —3,5 helyett —6 lesz. Ebben az esetben is at kell vizsgalni az eljarast, meg
kell talalni a hibat és ki kell javitani azt.

[@ Ha tobbet szeretnél tudni

A hibakeresést jelentésen megkonnyithetjiik, ha a program szévegében kommen-
teket helyezink el. A komment olyan széveg, amelyet a compiler nem hajt végre és a
program mikodésének magyarazata céljabdl helyezziik el.

. "Ho.gyacompller meg- procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject):
kilonboztesse a kom- var x, y: real:

mentet az utasitasoktol,  »egin steTsEs R e R

. a0 T ® := StrToFloat itl.Text) ; OMaHja BBEJEeHHA SHaYEHHH X
flgurglls zarOJeIe’kbEa kell {KoManga obumcuenHs SHavYeHHs Y}

venni azokat, példaul {y y 1= (27x-5)/xTx+1;

értékének meghatéro_ {*Komanja BMBEejeHHT SHaYeHHda y¥)

zésa} (6 10 a,bra) Néha Labell.Caption := FloatToStr(y):
a kommentet zardjelek és end:
Zﬂﬁ%‘:\il‘:‘l’f‘ﬁ af:f)'k Y G, dm A s smvere et el ce arenie
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Ha a komment rovid, vagyis nem foglal el egy sornal tobbet, akkor a zardjelek helyett
két délt vonalat tehetlink a komment elé: //x értékének kiirasa.

Amennyiben a komment nem hosszabb egy sornal, akkor az utasitas utan is
elhelyezhetjuk egy Uj sorban. A komment nem helyezkedhet el az utasitasban.

A PROGRAM LEPESENKENTI VEGREHAJTASA

A logikai hibak felderitésének masik modja a program Iépésenkénti végrehajtasa, az
ugynevezett tracelés. A 1épés a projekt egy utasitasat jelenti. A sor egy vagy tobb utasitast
2 2
tartalmazhat. Vizsgaljuk meg a z = %
x“+y
lathato eljarast. A 1épésenkénti végrehajtas jobb megértése céljabdl a tort szamlalojat és
nevezojét kiilon utasitasokban szamitottuk ki.

kifejezés kiszamitasara szolgald 6.11. abran

|
=
35| (SR *.1fm}

{ TForml }

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject):
10' var ¥, ¥y, a, b, z: real; E¢
. ~begin
. {Koxangy prefermia omaver: oSHirmmot X i vy}
43 % := StrToFloat (Editvl.Text):
y := StrToFloat (EditZ.Text);
45§ {K oby omavenns ¥Moe H
a = X*3X-y'y:
{ ofx SHAYeHHT 1
b = x*x+yty:
A {Komanga ofuymonerwa sHavewna Jpoby)
50 = a/h;
{ M BIBE] vexna gpoby}
Edic3.Text := FloatToStr(z):

end; 5= :
KT |
2 2

6.11. dbra. A z = %
X +y

értékének kiszamitasara szolgalo projekt

Hogy gyorsabban atléphessiink a 1épésenkénti végrehajtasra, célszerli az azt megel6z6
részt automatikus modban végrehajtani. Ezt ugy tehetjiik meg, hogy a programban torés-
pontot helyeziink el ezen eljaras elsd soraban (6.12. abra), majd elinditjuk a projekt futtata-
sat. Ha a program bizonyos soraban toréspontot helyeziink el, ott az automatikus végrehajtas
leall. A kijeldlt sor sem kertil végrehajtasra automatikus modban.

Toréspontot Ggy helyezhetiink el a projektben, hogy a programsor sorszama elé kattin-
tunk. Ezutén a sor piros hattérrel lesz kiemelve.

A projekt inditdsa utdn a megnyil6 ablakban a megfelel6 mezékbe be kell irni az x és
y értékét, majd a Kiszamitas gombra kell kattintani. Ezutan keriil végrehajtasra a vizsgalt
eljaras. Mivel az eljaras els6 soraban toréspont van, a program futasa itt megall, és meg Iehet
kezdeni a lépésenkénti végrehajtast. Ezt a Futtatds = Atlépni paranccsal vagy az F8 bil-
lentyti letitésével tehetjiik meg. A soronkénti végrehajtas soran az aktualisan végrehajtando
parancs hattere sziirkével lesz kijelolve (6.13. abra).
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( roma ) (@ rorms S ST

. | procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TCbjecc):
-;o| var X, ¥, &, b, z: real:

@41 - begin S A IZ

o {Komangn ppeferna swavems suirmoo X i y)
o .
9)is y := StrToFloat (Edit2.Text); S Y |1

45] (x )
o . a = XTX-yTy: BuaveHHA 7 l—'

« {K ¥
2. b = xFx+yTy;

. K i.f Apoby)
o 50 z = a/b;

{Koxangn nmpegerma omaverma gpoby) |

- J Edic3.Text := FloatToStr(z): AL
- I end:

55 end.

B I

6.12. abra. Toréspont

A lépésenkéntl Végrehajtést . |'procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject):
. ,, e, e, ‘iOI var x, ¥, &, b, £: real;
a Ctrl + F2 billentyilikombinacio- Sl o besin
Y vres : (K i iy)
val vagy a Leallitis 0 vagy- i OMaNgs BRESEHNS SHAYEHh SMimuo x iy
3 e & ¥ := StrToFloat (Edit2.Text)
Futtatas I> gomb lenyomasa_ 45 {Komanga obumMomerma SMAMENHS YHOSILMICa}
4 : . 8 . a = XTX=-yrY:
Val barm1k0r felﬁlggeSZtheUuk' g {Konanga obvyHOneNHa SHAYEHHS SHAMEHMITKA)
Az elsO két esetben a program ~ 9] | R
v {Komamga oOYMONEHHS SHAYeMHS Jpoby}
futdsa megszakad, az utolséban T e
. {Komamgn BEBefenna sHavermsa ppoby}
automatikus modban folytato- B | P e o eRuN payy
o .| end:
dik.

6.13. abra. Lépésenkénti végrehaijtas

A VALTOZOK ERTEKEINEK MEGTEKINTESE
A LEPESENKENTI VEGREHAJTAS SORAN

A Iépésenkénti végrehajtasnak semmi értelme nem lenne, ha ekdzben nem vizsgalhat-
nank meg, hogyan valtoznak a valtozok értékei. Eppen ez a vizsgalat teszi lehetévé, hogy
megértsiik a logikai hiba okat.

Ahhoz, hogy egy valtozé értékét megfigyelhessiik a 1épésenkénti végrehajtas soran, el
kell azt helyezni a Figyelt elemek listajan. Ezt a Tulajdonsag figyelé ablakban tehetjiik
meg.

Ho felvehessik a
=Y ]

valtozot a Figyelt elemek

c s . . Bupas: | x
listajara, lssiik le a Ctrl + I
+F5-6t haitsuk vé MosTopeHs: ]D Pozpsaau: |0
-Ot, vagy hajtsuk vegre V¥ QocrynHuia = AozsonntH Buiknvky ByHEUWE [ BUKOP. THN eX3eMnaspa Knacy

r 2 " Cumson " Pagoxk " fAecstrose
hozzaadasa paraHCSOt (" WicTHaauATKoBE " Henianucaxuin (" BKasiBHUAK

a Futtatas — Figyeld |'CTW'I1:

(6.14. ébra). A Kifejezés " 3anuc/CTpyKkTypa & Tunosuit " Aamn Mam'aTi
mezo6be irjuk be a valtozo : ]

Josiaka [apasa CracysaTtu
nevét, majd nyomjuk meg
az OK gombot. 6.14. abra. A Tulajdonsag figyel6 ablak
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6.15. abra. A Figyelt elemek listaja

. - procedure TForml.ButtonlClick{Sender: TObject):
40' var X, ¥, &, b, z: real;
a . begin
| {Komanym »pegerna snavens sHimoo x i y}
o .
Q . y := StrToFloat (Edic2.Text):
45§ {Koranja o6GYMCHENNS SHAYEHHS YMCeNbHInCA}
a . a 1= XFx-y¥y;
{Koranga obuMcCIeHNMsS SHAYEHHS SHAMEHMIOKA )
@ . b = x*x+y*y:
- {KomManga obumcunerms sHavenns Jpoby}
o 50§ z := a/b;
o {KoMamjm BHMBENENMS SHaveMHs Jpoby}
52
o .| end;
S|
E|
,El#?,,:"?@‘u“b]%?(
JHaYEHHR
ject
Y 2
a 0
b 8
z 0

6.16. abra. A valtozok értékei a program futasakor a
Figyeléablakban

Ezutan megnyilik a Figyelt
elemek listaja (6.15. abra),
amely tartalmazza a felvett
elemet. Ilyen modon a figyelt
elemek listajara felvehetiink
valamennyi olyan valtozot,
amelynek értékét célszeri fi-
gyelni. A &s gombra kat-
tintva szintén felvehetiink 0j
elemeket a figyeltek kozé,
a = | gombra kattintva elta-
volit_hatjuk a kijelolt elemet a
listarol, a %, gombra kattint-
va a lista valamennyi elemét
torolhetjiik.

A projekt futdsa el6tt a
figyelt valtozok értékei nem
meghatarozottak. Ezért a Fi-
gyelt elemek listajan az érté-
kiik invalid (nem 1étez6, nem
érvényes).

A soronkénti végrehaj-
tas soran ezen valtozok ér-
téke valtozik, amit a Figyelt
elemek listajan lathatunk is
(6.16. abra). Figyelemmel ki-
sérve a valtozasokat és 0ssze-
vetve azokat a valtozok elvart
értékeivel, észre lehet venni,

hogy melyik utasitds végrehajtasa vezet a nem vart eredményhez. Ez az utasitds okozza a

logikai hibat.

@

Osszefoglalas )

A logikai hiba olyan hiba a projektben, amely helytelen eredményhez vagy a program

futdsanak megakadéasahoz vezet.

Tesztadatok — a bemend adatok olyan értékei, melyekhez ismerjiik az elvart kimend

adatok értékeit.

A projekt tesztelése — a logikai hibak keresésének folyamata tesztadatok igénybevéte-

lével.
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Komment — olyan szdveg, amelyet a compiler a forditds soran figyelmen kiviil
hagy, és aminek célja a logikai hibak keresésének meggyorsitdsa. A kommenteket figu-
ralis zardjelek kozé {}, zarojel-csillag parok kozé (* *) tessziik, vagy délt vonalakkal //
kezdiink.

Toréspont — a projekt azon sora, amelynél e projekt automatikus futtatasa megsza-
kad.

A végrehajtas lépése — a projekt egy soraba irt utasitasok végrehajtasa. Egy sorban egy
vagy tobb utasitas lehet.

A program lépésenkénti végrehajtasat Futtatds = Atlépni paranccsal vagy az F8 leiité-
sével hajtjuk végre.

A Ctrl + F2 letitésével vagy a Leallitds & gomb lenyomasaval a program futasa meg-
allithaté, a Futtatas [ gomb lenyomasaval pedig folytathato.

Ahhoz, hogy egy valtozo értékét megfigyelhessiik a 1épésenkénti végrehajtas soran, el
kell azt helyezni a Figyelt elemek listajan. Ezt a Tulajdonsag figyelé ablakban tehetjiik
meg.

Hogy felvehessiik a valtozot a Figyelt elemek listajara, tissiik le a Ctrl + F5-6t vagy a
Futtatas = Figyeld hozzdaddsa paranccsal hozza kell adni a figyelési listahoz. A Kifejezés
mezo6be irjuk be a valtozd nevét, majd nyomjuk meg az OK-t.

@ Felelj a kérdésekre!

1°.  Mit értiink tesztelés alatt?

2e. Mi célbdl végezziik a projekt tesztelését?

3°. Mi a komment? Hogy illeszthetiink kommentet a projektbe?

4+, Mi célbol irunk a projektbe kommenteket?

5°. Mi célt szolgal a projekt 1épésenkénti végrehajtasa?

6°. Magyarazd el, hogy torténik a projekt Iépésenkénti végrehajtasa?
7. Mi a végrehajtas 1épése? Hogy végezziik el?

8. Mi a toréspont? Mire hasznaljuk?

9.. Hogy lépiink ki a Iépésenkénti végrehajtas modbol?

10-. Hogy vizsgalhatjuk a valtozok értékeit a 1épésenkénti végrehajtas soran?

W Végezd el a feladatokat!

1. Nyisd meg a Téma 6\feladat 6.2\projekt 6.2.1 projektet, melyet a kovetkezd
feladat megoldasara hoztunk 1étre: Két vonat egyidejiileg indult el egymas felé.
Hatarozd meg, mikor talalkoznak, ha ismert a kezdeti tavolsag kozottiik és mind-
egyik vonat sebessége! A gomb Click eseménykezel6je meg kell hatarozza a kér-
déses 1dot, amennyiben a beviteli mezokbe beirtak a tavolsagot és a sebességeket.
Futtasd a projektet a kdvetkezd adatokkal:

a) tavolsag — 1000, sebességek — 120 és 130;
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b) tavolsag — 600, sebességek — 80 és 120;
c) tavolsag — 1200, sebességek — 115 és 58!

Ellendrizd, hogy a kapott eredmények megegyeznek-e az elvartakkal! Amennyiben
nem, magyarazd meg, miért kovetkezhetett ez be!

Hozz 1étre harom tesztadatsort a kdvetkezd feladat megoldasara szolgald projekt
tesztelésére: Két vonat indult el ugyanarrol a helyrél ellentétes iranyokban. Hata-
rozd meg, milyen messze lesznek ezek egymdstol, ha ismert az indulas ota eltelt id6
és a vonatok sebessége! Hatarozd meg a kimend adatok értékeit a megfelelé beme-
nd adatokhoz! Nyisd meg a Téma 6\feladat 6.2\projekt 6.2.2 projektet! Teszteld
a projektet az elokészitett adatokkal! Dontsd el, tartalmaz-e a projekt hibakat! Ha
igen, miért kdvetkeztek ezek be?

. Nyisd meg a Téma 6\feladat 6.2\projekt 6.2.3 projektet! Elemezd ezt a projektet a

programban elhelyezett kommentek alapjan, és hatarozd meg, milyen feladat meg-
oldasara szolgal! A kovetkeztetésed alapjan készits harom tesztsort a projekt tesz-
teléséhez! Hatdrozd meg az elvart eredményeket! Teszteld a projektet a kidolgozott
tesztsorokkal! Hatdrozd meg, helyes volt-e a feltételezésed!

Nyisd meg a Téma 6\feladat 6.2\projekt 6.2.4 projektet! Futtasd le a projektet
1épésenként! Figyeld meg a projekt végrehajtasat!

Nyisd meg a Téma 6\feladat 6.2\projekt 6.2.5 projektet! Végezd el a projektet
1épésenként, ekdzben figyeld az s1 és s2 értékét!

A gyerekek iinnepre késziilve csokit és siiteményt vettek. Ismertek a csoki és
a slitemények 4rai és a vasarolt mennyiségek. Hozz létre projektet a kifizetett
0sszeg meghatarozasara! Mentsd el a projektet a mappadban 1étrehozott feladat
6.2.6 mappaba! Futtasd a projektet 1épésenkénti mddban, figyeld meg a valto-
z0k értékeit!

Nyisd meg a Téma 6\feladat 6.2\projekt 6.2.7 projektet! Lépésenkénti modban
futtatva a projektet, figyeld meg az x, a és s valtozok értékeit! Allapitsd meg, ho-
gyan kapcsolddnak az a értékei az x altal felvett értékekhez! Valtoztasd meg a pro-
jektet, hogy az s értéke x + x> + x* legyen! Adj a programhoz kommentet, amiben
leirod, milyen valtozasokat vittél a programba! Mentsd a projektet a mappadban
létrehozott feladat 6.2.7 mappaba!

Nyisd meg a Téma 6\feladat 6.2\projekt 6.2.8 projektet! A projekt célja, hogy ha-
tarozza meg, mennyivel tart tovabb ez egyik vonatnak a két varos kozotti Git, mint a
masiknak, ha ismertek a tavolsag és a sebességek. Allapitsd meg, tartalmaz-e a pro-
jekt logikai hibékat. Ha igen, allapitsd meg, melyik utasitasok okozzak! Allits 5ssze
tesztadatsorokat a logikai hibak kiszlirésére! Mentsd a javitott projektet a mappad-
ban létrehozott feladat 6.2.8. mappaba!
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11. SZAMU GYAKORLATI MUNKA
Program tesztelése és javitasa

Figyelem! A szamitogép hasznalata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségiigyi eloirasokat!
1. Nyisd meg a Lazarust!
2. Nyisd meg a Téma 6\gyakorlati 11 projektet, amely meghatarozza, hdnyszor na-
gyobb két valos szam szorzata ezen szamok dsszegénél!

3. Hozz létre harom tesztadatsort a projekt vizsgalatara! Ird be ezeket a fiizetedbe!
Szamitsd ki az elvart eredményeket! Végezd el a projekt tesztelését! Vesd Ossze a
projekt futasanak eredményét az elvarttal! Vonj le kdvetkeztetést!

4. Adj kommenteket azokhoz a sorokhoz, amelyek a szamitasokat végzik!

5. Hajtsd végre a projektet 1épésenkénti modban! A futtatas soran figyeld az 6sz-
szeg ¢s a szorzat értékének valtozasait! ird le, milyen értékek szerepelnek a
Figyeléablakban a projekt futdsa el6tt, kozben és utdn valamennyi tesztsor
esetében!

6. Mentsd a projektet a mappadban Iétrehozott gyakorlati 11 mappaba!

6.3. LOGIKAI KIFEJEZESEK. LOGIKAI VALTOZOK.
LOGIKAI MUVELETEK

L 7 1. Mi a kijelentés? Mely kijelentéseket tekintiink igaznak, és melyeket hamisnak?
A
2. Milyen tulajdonsagai vannak a valtozoknak?

3. Mit hataroz meg az adattipus? Milyen tipusai lehetek a szamot tartalmazo valtozoknak?

A KIJELENTES MINT LOGIKAI KIFEJEZES

Mar tudjatok, hogy a kijelentés egy olyan mondat, ami valamely objektumra, objek-
tumok kapcsolatara nézve olyan allitast fogalmaz meg, amelyrdl egyértelmiien eldonthetd,
hogy igaz vagy hamis. Igaz kijelentés példaul a Kijev Ukrajna févarosa mondat, hamis a
3> 5 allitas.

A kijelentés legfontosabb tulajdonsaga annak logikai értéke. Ha egy kijelentés
igaz, akkor logikai értéke true (igaz). Ha a kijelentés hamis, akkor logikai értéke false
(hamis).

A Kijev Ukrajna fovarosa,a 2 *5—4 = 6,a 4 < 12 kijelentések logikai értéke tehat true,
az Ez a tankonyv hetedikeseknek szol,a 2 * 7 + 3 =12, a 3 > 5 logikai értéke pedig false.

A kijelentést logikai kifejezésnek tekinthetjiik.

A logikai kifejezés olyan kifejezés, amely true és false értékeket vehet fel.
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L i —— . Ha’a ’kljreler%te§ igaz, a Ir?egfe}elo logﬂ.(al
értelem, nyelv szobol) — a helyes gondol- kifejezés értéke is igaz. Vagyis Kijev Ukrajna
kodas torvényeit, modszereit és formait, a  fovdrosa =true,2 *5—-4 = 6=true, 4 < [2 =
kovetkeztetés modozatait vizsgald tudo- = true.

many. Ha a kijelentés hamis, a megfelel logikai

kifejezés értéke is hamis, tehdt Ez a tankonyv
hetedikeseknek szol = false, 2 * 7 + 3 = ]2 = false, 3 > 5 =false.

LOGIKAI VALTOZOK

A logikai kifejezés értékét valtozo is felveheti. Vagyis azx :=2 + 12/3 =6 vagy azy =
= 32 < 13 kifejezéseknek van értelme. Az x értéke true, az y pedig false.

Az olyan valtozokat, amelyek a true és false értékeket vehetik fel, logikai valtozéknak
nevezziik.

A logikai valtozokat boolean-nak deklaraljuk, példaul var x, y: boolean.

A logikai valtozoknak gyakran az x := true vagy y := false utasitasokkal adunk értéket.

A logikai valtozokat logikai kifejezéseknek tekintjiik.

LOGIKAI MUVELETEK

A logikai kifejezésekkel logikai miiveleteket végezhetiink. Ilyenek a tagadas, a kon-
junkeioé (a latin conjunctio — egyesités szobol) és a diszjunkeié (latin disjunctio — szétva-
lasztas) stb.

Az x tagadasa olyan logikai miivelet, amely-
nek eredménye true, ha x értéke false, illetve false,
ha x értéke true. true false

Az x tagadasat not x-szel jeloljiik.

X not x

false true

Vagyis ha x = true, akkor not x = false, ha

x = false, akkor not x = true. Ezek alapjan 0sz- A tagadas miiveletének
sze tudjuk allitani a tagadas miveletének igazsag- igazsagtablazata
tablazatat.

A tagadas képzése a nem tagaddszo hasznalataval torténik. Az A = Létezik legnagyobb
primszam tagadasa a not A = Nem létezik legnagyobb primszam.

Az x tagadasanak szokasos jelolése az X vagy az x.

Az x és y logikai kifejezések konjunkcidja az a logikai kifejezés, amelynek értéke ak-
kor true, ha az x és az y értéke is true, minden mas esetben pedig false.

Az x és y kifejezések konjunkcidjanak szokdsos jelolése x and y (az angol and — és
sz6bol).

Két logikai kifejezés konjunkcidjat az és kotészoval fogalmazzuk meg. A 36 t6bbszore-
se 3-nak és 36 tobbszorose 2-nek kijelentés a 36 tobbszorose 2-nek, illetve a 36 tobbszorose

3-nak kifejezések konjunkcidja.
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Az x és y konjunkcidjanak szokéasos
jelolése még az x A .

A diszjunkci6 az x és y logikai kife-
jezéseken végzett olyan muvelet, amely-
nek eredménye akkor true, ha x és y ko-
ziil legalabb az egyik értéke true és akkor
false, ha x és y mindegyike false.

Az x és y logikai kifejezések disz-
junkciojanak jelolése x or y (or — vagy).

Két kijelentés diszjunkcidjanak meg-
fogalmazasakor a vagy kotdszot hasznal-
juk. A 11 <21 (11 kisebb vagy egyenld
21-gyel) kifejezés a 11 < 21 ésa ll =21
kijelentések diszjunkcidja.

A diszjunkciot szokas még igy jeldlni:
x v y. Gyakran hasznalunk tobb logikai
miveletet tartalmazé kifejezéseket, pél-
daul (x or y) and (x or 7).

A logikai miiveleteknek is van priori-
tasi sorrendje: eldszor a tagadast hajtjuk
végre, majd a konjunkciot, végiil a disz-

junkcidt. Ha ett6]l a sorrendtdl el szeretnénk térni, azt zarojelek alkalmazasaval tehetjiik

meg.

A logikai kifejezések értékének kiszamitasakor igazsagtablazatokat hasznalunk. E cél-
bol a kifejezést alkoto logikai valtozok értékeinek valamennyi lehetséges kombinaciojat at

X ¥y x and y
true true true
true false false
false true false
false false false

A konjunkci¢ igazsagtablazata

x ¥y Xory
true true true
true false true
false true true
false false false

A diszjunkcié igazsagtablazata

kell tekinteni.
1 2 3
* Y g xory xorzg (x ory) and (x or 7)
true true true true true true
true true false true true true
true false true true true true
false true true true true true
true false false true true true
false true false true false false
false false true false true false
false false false false false false
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/O Erdekes térténelmi tények

A logikai tipusu valtozokkal végzett mlveleteket el6szor
George Boole (1815-1864) angol matematikus és filozéfus
(6.17. abra) definialta. O kutatta elészér ezek tulajdonsagait.
1854-ben jelent meg A gondolkodas azon térvényeinek vizsga-
lata, amelyeken a matematikai logika és valdsziniiség elmélete
nyugszik cimli munkaja, amiben szisztematikusan megfogal-
mazza azt, amit ma kijelentések algebrajanak vagy Boole-logi-
kanak neveznek. A Boole-logika a szamitogépek létrehozasa-

nak matematikai eszk6zévé valt. 6.17. abra. George
Boole

Aeccerafannlalidc
<U ODDLCIUgIalab )

Logikai kifejezésnek azt a kifejezést tekintjiik, amelynek értéke true vagy false lehet.

A kijelentés logikai kifejezésnek tekinthetd. Ha egy kijelentés igaz, akkor logikai érté-
ke true (igaz). Ha a kijelentés hamis, akkor logikai értéke false (hamis).

Azokat a valtozokat, amelyek true vagy false értékeket vehetnek fel, logikai tipusu
valtozoknak nevezziik. A logikai valtozokat booleannak kell deklaralni. A logikai valtozo-
kat ugyancsak logikai kifejezéseknek tekintjiik.

X y x andy X y xory
true true true true true true
< not x true false false true false true
true false false true false false true true
false | true false false false false | false | false
A tagadas A konjunkcio igazsagtablazata A diszjunkcio
miveletének igazsagtablazata

igazsagtablazata

A fent attekintett logikai mtveletek prioritasi sorrendje a kovetkezd: el6szor a taga-
das, majd a konjunkcio, végiil a diszjunkcidé. A miiveletek sorrendjének megvaltoztatasa
céljabol zarojeleket hasznalunk.

A logikai kifejezések értékének meghatarozasara igazsagtablazatokat hasznalhatunk.
Ezekben a bemend logikai valtozok értékeinek Osszes lehetséges kombinacidjat at kell te-
kinteni.

@ Felelj a kérdésekre!
1°. Milyen kifejezést tekintiink logikainak? Mondj példakat!
2°. Milyen valtozdkat neveziink logikai valtozoéknak?

3°. Hogy deklaraljuk a logikai valtozokat?
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. Mi a logikai kifejezés tagadasa?
. Mit értiink két logikai kifejezés konjunkciojan?
. Mit értiink két logikai kifejezés diszjunkciojan?

7°. Mi a logikai miiveletek prioritasanak sorrendje?

8* Mit tanulmanyoz a logika?

Qf Végezd el a feladatokat!

L(r

1°. Mondd el a mtiveletek sorrendjét a kdvetkezo kifejezésekben!

4.

Se.

a) a or not a and b;
b) not a or not b and a;
c) (a or not b) and (not a or not b);

d) not not a and not b or ¢ and d.

. Készitsd el az a és b logikai valtozokat tartalmaz6 kifejezések igazsagtablaza-
tait!
a) a or a and b; d) not a or not b;
b) a or'not a and b; {[37 e) (a or not b) and (a or not b);
¢) a or b or not b; lEL? ) @ and not b or not a and b.

. Fogalmazd meg az alabbi allitasok tagadasat!

a) A3 osztdja 545-nek.

b) A gépkocsi nem haladhat at a piros jelzésen.

c) Léteznek derékszogl paralelogrammak.

d) A2x?-3x+ 1 egyenletnek van egész gyoke.

e) Nem létezik 2-vel oszthatd természetes szam.

f) Létezik olyan egész szam, ami minden mas egész szammal oszthato.

Az alabbi kijelentések koziil valaszd ki a konjunkcidkat és diszjunkciokat!
Hatarozd meg ezek logikai értékét!
a) A 27 tdbbszordse 3-nak és 9-nek.

b) 17<42<18.

¢) A2 primszam vagy paros.

d) Az ABC haromszdg hegyesszogi, derékszogii vagy tompaszogi.

e) Minden paralelogramma 4tloi derékszogben metszik €s felezik egymast.
f) 7°=149 és (-7)*=49.

g) 21<21.

h) 21<18.

Legyen A = Szerhijenko angol nyelvet tanul és B = Szerhijenko 8-as osztalyza-
tot kapott informatikabol. Fogalmazd meg az alabbi kijelentéseket!

a) A and not B c) A ornot4 and B

b) not4 or B d) not 4 and not B and 4
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6*. Allapits meg az alabbi kifejezések logikai értékét!
a)x>0¢esy>0vagyx<0ésy<0
b)x>0¢ésnemy<0vagyx<0ésy>0
A valtozok kovetkezo értékei mellett:

a)x=5,y=28;
b)x=5,y=-8;
c)x=-5,y=8;
d)x=-5,y=-8.

6.4. ELAGAZAST TARTALMAZO ALGORITMUSOK

1. Milyen kifejezéseket neveziink logikainak? Milyen értékeket vehetnek ezek fel?
2. Mik a logikai miiveletek? Ismertesd ezek igazsagtablait!
3. Mi az elagazas? Milyen tipusai vannak? Miben kiilonboznek ezek?

ELAGAZASOKAT TARTALMAZO ALGORITMUSOK

Mar tudjatok, hogy az algoritmusok elagazasokat tartalmazhatnak. Azt is tudjatok, hogy
az eldgazas, mint az algoritmus része a feltétel ellendrzését végzd utasitasbol all, aminek
eredménye igaz (true) vagy hamis (false) lehet. Az ellendrzés eredményétdl fligg, hogy ezt
kovetden milyen utasitasok keriilnek végrehajtasra.

Altalanos esetben ebben az utasitasban egy logikai kifejezés értékét kell meghatarozni,
ami true vagy false lehet.

Az elagazas folyamatabraja altalanos esetben a kovetkezo (6.18. és 6. 19. abrak):

true

.

2. utasitas-sorozat

false Logikai kifejezés

értékének meghatarozasa

1. utasitas-sorozat

Y v
v

6.18. abra. Teljes elagazas
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A logikai
o true
kifejezés értékének
meghatdrozasa l

1. utasitas-sorozat

Y v
v

6.19. abra. Nem teljes elagazas

ELAGAZASOK OBJECT PASCALBAN

A teljes elagazas altalanos alakja Object Pascalban a kovetkezo:

If<logikai kifejezés>

Then begin

<l1. utasitas-sorozat>
end

Else begin

<2. utasitas-sorozat>
end;

(if —ha, then —akkor, else — masként).

Az utasitas végrehajtasa a kovetkezOképpen torténik: kiértékelddik a logikai kifejezés;
amennyiben az eredmény true, akkor azl1. utasitas-sorozat keriil végrehajtasra, ami utan az
elagazas utani elsd utasitasra keriil a vezérlés; amennyiben az eredmény false, a 2. utasitas-
sorozat keriil végrehajtasra, ami utan az elagazas utani elsd utasitasra keril a vezérlés.

Object Pascalban a nem teljes elagazas altaldnos alakja a kdvetkezo:

If<logikai kifejezés>

Then begin

<utasitas-sorozat>
end;

Az utasitas végrehajtasa a kovetkezéképpen torténik: kiértékelddik a logikai kifejezés;
amennyiben az eredmény true, akkor az utasitas-sorozat végrehajtasra keriil, ami utdn az
elagazas utani els6 utasitasra keriil a vezérlés; amennyiben az eredmény false, az utasitas-
sorozat nem keriil végrehajtasra, a vezérlés azonnal az eldgazas utani elsd utasitasra kerdl.

[tt hivjuk fel a figyelmeteket a kovetkezokre:

e ha a Then és Else utan csak egy utasitas kovetkezik, akkor a begin és end utasitas-

zarojeleket nem kotelez6 alkalmazni;

e az Else el6tt pontosvesszot tilos tenni.

Vizsgaljunk most meg egy elagazast tartalmazo algoritmust:

1. feladat. Szamitsuk ki az (a + 2b) / (a — 3b) kifejezés értékét, ahol a és b valds szamok.

Mivel a kifejezés osztast tartalmaz, eléfordulhat, hogy a nevezd nullava valik (példaul
a =3, b =1 esetében), a feladat megoldasanak algoritmusa elagazast kell tartalmazzon,
amely figyelembe veszi, az a — 3b értéke nulla vagy sem.
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Az algoritmus folyamatabrajat a 6.20. abran lathatjuk:

(s )

v

a és b értékének
bevitele

Y

x:=a— 3b
1
false true
y:=a-+ 2b
I \ 4
Y ,,A kifejezésnek nincs ér-
z = y/x telme, mert nullaval valo
osztast tartalmaz” kiirasa

Y

z értékének kiirasa /

v
C Vége )

6.20. abra. Az 1. feladat megoldasanak algoritmusa

A 6.20. abran lathat6 algoritmus Object Pascal nyelven a kdvetkez6 alakban irhato fel:

a := StrTolnt(Edit1.Text);

b := StrTolnt(Edit2.Text);

X := a—3*b;

Ifx=0

Then Labell.Caption := (CA kifejezésnek nincs értelme, nullaval valé osztast
tartalmaz’)

Else begin

y := a+2%b;

Z:=Yy/x;

Labell.Caption := FloatToStr(z);

end;

Felhivjuk a figyelmeteket, hogy az a — 3b értékének kiszamitasara nem kotelezo kiilon
utasitast alkalmazni és nem sziikséges ezt az értéket kiilon az x valtozoban tirolni. Az
(a+2b) / (a—3b) értékét sem sziikséges két 1épésben kiszamitani. A vizsgalt algoritmust a
kovetkezoképpen is leirhatjuk:
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a := StrToInt(Editl.Text);

b := StrToInt(Edit2.Text);

Ifa-3*b=0

Then Labell.Caption := (CA kifejezésnek nincs értelme, nullival valé osztast
tartalmaz’)

Else begin

z := (a+2*b) / (a-3*b);

Labell.Caption := FloatToStr(z);

end;

Tekintsiink 4t most egy olyan feladatot, amelynek elagazéasa konjunkciot alkalmaz.

2. feladat. Szamitsd ki a kdvetkez6 fiiggvény értékét:

2x —12, ha-3 <x <5,
v {7 —8x, x minden egy¢b értéke mellett!
A feladat megoldasanak algoritmusa a kdvetkezd:
x := StrToFloat(Editl.Text);
If (x > —3) and (x < 5)
Then y := 2%x — 12
Else y := 7—-8%x;
Labell.Caption := FloatToStr(y);
Végiil lassunk egy olyan feladatot, amelynek megoldasa soran valamivel osszetettebb
elagazas alkalmazaséara van sziikség.
3. feladat. Adva van két szdm. Hatdrozd meg, egyenldk-e ezek! Ha nem, akkor hatarozd
meg, melyik a nagyobb!
A feladat megoldasanak folyamatabraja a 6.21. abran lathato:

( Start )

Y

x és y értékének
bevitele

,,A két szam
egyenld” kiirasa
4

,, Az els6 szam a kisebb” ,»Az elsé szam a nagyobb”
kiirasa kiirasa

| v
v
C Vége )

6.21. abra. A 3. feladat megoldasanak folyamatabraja
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Ebben az eljarasban az egyik elagazas egy masik elagazast tartalmaz. A projekt elagazast
tartalmazo részlete:
Ifx=y
Then Labell.Caption :="A szimok egyenlok’
Else If x>y
Then Labell.Caption := Az els6 szim a nagyobb’
Else Labell.Caption := Az elsé szam a kisebb’;

(U Osszefoglalas )
o

Az elagazas folyamatabraja altalanos esetben a kdvetkezd (6.22. és 6.23. abrak):

false Logikai kifejezés true

értékének meghatarozasa

1. utasitas-sorozat 2. utasitas-sorozat

Y v
v

6.22. abra. Teljes elagazas

A logikai
e true
kifejezés értékének
meghatarozasa l

1. utasitas-sorozat

\/ v
v

6.23. abra. Nem teljes elagazas

A teljes elagazas altalanos alakja Object Pascalban a kovetkezd:
If <logikai kifejezés>
Then begin
<1. utasitas-sorozat>
end
Else begin
<2. utasitds-sorozat>
end;
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Azutasitas végrehajtasaakovetkezoképpentorténik: kiértékelddik alogikaikifejezés;
amennyiben az eredmény true, akkor a 1. utasitds-sorozat keriil végrehajtasra, ami
utan az elagazas utani elso utasitasra keriil a vezérlés; amennyiben az eredmény false, a
2. utasitas-sorozat keriil végrehajtasra, ami utan az elagazas utani elsé utasitasra kertil
a vezérlés.

Object Pascalban a nem teljes elagazas altalanos alakja a kovetkezo:

If <logikai kifejezés>
Then begin
<utasitds-sorozat>
end;

Az utasitds végrehajtasa a kovetkezOképpen torténik: kiértékelddik a logikai
kifejezés; amennyiben az eredmény true, akkor az utasitas-sorozat végrehajtasra keriil,
ami utan az elagazas utani elsé utasitasra keriil a vezérlés; amennyiben az eredmény
false, az utasitas-sorozat nem keriil végrehajtasra, a vezérlés azonnal az elagazas utani
els6 utasitasra keriil.

@ Felelj a kérdésekre!

1°. Milyen a teljes elagazas folyamatabraja? Ismertesd ennek végrehajtasat!

2°. Milyen a nem teljes elagazas folyamatabraja? Ismertesd ennek végrehajtasat!

3°. Miben kiilonbozik a teljes és nem teljes elagazas végrehajtasa?

4°. Mi a teljes elagazas altalanos alakja Object Pascalban?

5°. Mi a nem teljes elagazas altalanos alakja Object Pascalban?

6°. Miben kiilonbozik a teljes és a nem teljes elagazas végrehajtasa Object Pascalban?

Qy Végezd el a feladatokat!

1-. Ismertesd az utasitas végrehajtasat:
If <1. logikai kifejezés>
Then begin
<1. utasitas-sorozat>
end
Else If <2. logikai kifejezés>
Then begin
<2. utasitas-sorozat>
end
Else begin
<3. utasitas-sorozat>
end;
2. Magyarazd el a kovetkezd utasitds-sorozat mitkodését:
If <1. logikai kifejezés>
Then begin
<l1. utasitas-sorozat>
end;

205



@ 6. fejezet

If <2. logikai kifejezés>
Then begin

3*
4o,
6e.
oy

9%

10*.
11*%
12%

13*

14*

15*.

16

<2. utasitas-sorozat>
end;

. Magyarazd el, miben kiilonbozik az 1. és 2. feladatok végrehajtasal

Hozz 1étre projektet az (a + b) — c:(a — b) kifejezés értékének kiszamitasara! Mentsd
a projektet a mappadban Iétrehozott feladat 6.4.4. mappaba!

Hozz 1étre projektet az a + b — c:(a — 2b) kifejezés értékének kiszdmitasara! Mentsd
a projektet a mappadban Iétrehozott feladat 6.4.5. mappaba!

Hozz 1étre projektet, amely dsszehasonlit két valds szamot, kiirja a kisebbet, vagy
jelzi, ha a szamok egyenldk! Mentsd a projektet a mappadban Iétrehozott feladat
6.4.6. mappaba!

Hozz létre projektet, amely meghatarozza, hogy két nem egyenld valds szam koziil
melyik a nagyobb! Mentsd a projektet a mappadban létrehozott feladat 6.4.7.
mappaba!

Hozz 1étre projektet egy valos szam abszolut értékének meghatarozasara! Mentsd a
projektet a mappadban létrehozott feladat 6.4.8. mappaba!

Hozz létre projektet, amely meghatarozza, hogy hadrom nem egyenld szam koziil
melyik a legkisebb! Mentsd a projektet a mappadban Iétrehozott feladat 6.4.9.
mappaba!

Hozz fel példakat elagazasokra a nyelvtan, matematika, mas tantargyak korébol!
Hozz fel példakat a mindennapi ¢letbdl, amelyek eldgazasokkal irhatok le!

Hozz létre projektet, amelyben egy gomb 20 pixellel jobbra mozdul, ha az
egérmutatdt f61¢ vissziik! Ha a gomb eléri a form jobb sz¢lét, jelenjen meg a bal
oldalon! Mentsd a projektet a mappadban létrehozott feladat 6.4.12. mappaba!
Hozz Iétre projektet az ax = b egyenlet megoldasara! Mentsd a projektet a
mappadban [étrehozott feladat 6.4.13. mappaba!

Hozz létre projektet az ax + b = ¢ egyenlet megoldasara! Hajtsd végre a projektet,
hal)a=2,b=-8,¢c=18;2)a=20,b=5,c=5,3)a=0,b=12,¢c=3;4)a=0,
b=10,c=10! Mentsd a projektet a mappadban Iétrehozott feladat 6.4.14. mappaba!
Hozz létre projektet, amely meghatarozza, hogy hdrom adott szakaszbol
képezhet6-e haromszog! Mentsd a projektet a mappadban 1étrehozott feladat
6.4.15. mappaba!

. Hozz 1étre projektet a kovetkezd kifejezés értékének kiszamitasara:

15 —-38x, ha—1 <x<4,
v= 6 + 4x, x minden egyéb értéke mellett!

Mentsd a projektet a mappadban létrehozott feladat 6.4.16. mappaba!
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6.5. A JELOLONEGYZET. A KOMBINALT LISTA.
A VALASZTOGOMB

PR

és valasztdgombokat?

Milyen a teljes és a nem teljes elagazas altalanos alakja Object Pascalban?
Milyen tulajdonsagai vannak a cimkének és mezonek, hogy valtoztatjuk meg ezeket?

Mire hasznaltatok az altalatok hasznalt programokban a jellonégyzetet, kombinalt listakat

A JELOLONEGYZET ES ALKALMAZASA

Vizsgaljuk meg a jelolonégyzet komponenst! Ennek egyes tulajdonsagait, példaul
a Checked (ellendrzott) tulajdonsagot jol lehet hasznalni az elagazasok programozasa

soran.

Jelolonégyzetet a Standard
eszkoztar TCheckbox (ellendr-
z0 doboz) gombjara dup-
lan kattintva helyezhetiink el a
formon. A jel6lénégyzet a form
bal felsé sarkaban jelenik meg
(6.24. abra), tulajdonsagai pedig
megjelennek az Objektum Fel-
iigyelo6 komponenslistajaban.
A jelolénégyzet a form teriiletén
athelyezhetd.

A jelolénégyzet Caption,
Top, Left, Name, Color, Enab-
led, Visible, Font, Width, Height
tulajdonsagok értelmezése meg-
egyezik azzal, amit a cimke ese-
tében tapasztaltunk. A Width és
Height tulajdonsagok értékei a

6.24. abra. Jelolénégyzet a formon

jelolénégyzet melletti szoveg hossza és betiimérete altal meghatarozott. Ez a szoveg a
jelolonégyzet Caption tulajdonsaganak értéke. Ezt a szoveget, ahogy a cimkénél is, be-
irhatjuk a Caption mezdbe, vagy a ... gombra kattintva megnyilé Karakterlanc-szer-
kesztébe.

A jelolénégyzet Checked tulajdonsaganak két értéke lehet, a true (a jelolonégyzetben
a pipa be van kapcsolva) vagy false (a pipa nincs bekapcsolva).

Ha a formon tdbb jeldlénégyzet van, akkor be lehet kapcsolva valamennyi, néhany,
esetleg egyik sem. Ha a jel616négyzet be van kapcsolva, akkor egy J¥ pipa lathato benne.

Jelolonégyzet segitségével valamely objektum tulajdonsagainak értékeit is be lehet al-
litani.

Vizsgaljuk meg, hogy hasznalhat6 a jel6lonégyzet elagazas programozasa soran.

Tegyiik fel, hogy a projekt futdsa soran az ablak bizonyos tulajdonsagait szeretnénk
megvaltoztatni (cim, szin, méretek), vagy ezek koziil néhanyat, esetleg egyiket sem.
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[Grorm1 (=15 E célbdl helyezziink el a formon
iiiiiiiiiieaiiiiiiiiaaiiiiai oo | egy gombot és harom jelol6négyze-
Pt eve el ol b ok 2 i il IR tet (6.25. abra). A jelolénégyzetek

| Tioaraonties e e o R elhelyezésekor azok Checked alla-
el ot alepertelmezetten false. Mivel a

[ Komp:o:ooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii L projekt futdsa sordn a jeldlénégyze-
tek allapota lehet false, célszerii ezek

[ Posipu - oociiiiiiiiiiiiiiii L Checked allapotat alapértelmezésben
Pk cabce il e b hagyni.

Hozzuk létre a gomb Click ese-

6.25. abra. Form harom jelolénégyzettel
és gombbal

ményének kezel6jét, és helyezziink el
ebben elagazasokat:

If CheckBox1.Checked

Then Form1.Caption := A cim

megvaltozott’;
If CheckBox2.Checked

Then Form1.Color := clRed;

If CheckBox3.Checked
Then begin
Form1.Width := 500;
Form1.Height := 200;
end;

Ezekben az utasitasokban egymastol fiiggetleniil végezziik a jeldlonégyzetek allapotat.
A jelolok allapotatol fiiggben torténik meg az ablak tulajdonsagainak megvaltoztatasa.

KOMBINALT LISTAK ES AZOK ALKALMAZASA

Egy masik olyan komponens, amelynek tulajdonsagait az elagazas logikai ellendrzése

soran hasznalni lehet, a kombinalt lista.

[0 x|

........................................
.....................................
....................................
.....................................
.......................................
........................................
........................................
........................................
----------------------------------------
||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

........................................

6.26. abra. Kombinalt lista a formon
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Kombinalt listat a Stan-
dard eszkoztar TCombo-
Box = (kombinalt lista)
gombjara duplan kattintva
helyezhetiink el a formon.
A kombinalt lista a form
bal felsé sarkaban jelenik
meg (6.26. abra), tulajdon-
sagai pedig megjelennek
az Objektum feliigyeld
komponenslistajaban. A
kombinalt lista a form te-
rilletén athelyezhetd.

A kombinalt lista Top,
Left, Height, Width,
Name, Color, Enabled,
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Visible, Font, Text tulajdonsagok értelmezése a mezd ¢€s a kombinalt lista esetében

ugyanaz.

A kombinalt lista elemeit a Karakterlanc-szerkesztében adhatjuk meg, ami az Items
tulajdonsag mellett talalhato _j gombra nyilik meg.
A projekt futdsa kozben lehetdségilink van arra, hogy a lista barmelyik elemét kivalaszt-
hatjuk. Ekkor a kivalasztott elem lesz lathatd a mezében, tovabba a kivalasztott elem lesz a

Text tulajdonsag értéke.

Vizsgaljuk meg, hogy hasznalhatjuk a kom-
binalt listat az elagazasok programozasa soran.

Tegyiik fel, hogy a projekt futdsa soran az ablak
egy tulajdonsagat — cimét, szinét vagy a méreteit —
szeretnénk megvaltoztatni.

Helyezziink el a megfelelé kombinalt listat a
formon (6.27. abra). Helyezziink el tovabba egy
gombot is, ennek Click eseménykezeldje ellen-
Orzi majd, hogy a lista (6.28. abra) melyik eleme
van kivalasztva, illetve elvégzi a megfeleld tulaj-
donsag beallitasat.

Valasszuk ki a Cimet a listabol, és kattintsunk
a gombra. Akkor a ComboBox1.Text = ’Cim’ ér-
téke true lesz, vagyis lefut a Form1.Caption :=

e E
Saronosok :J Bropaorysares
Konip
PosHipu
L‘ b
4 praxds, 21 omsons

[ ] _oumom

6.27. abra. Karakterlanc-szerkeszté

ablaka a listaelemekkel

’A cim megvaltozott’ utasitas, és megvaltozik az ablak cime, majd az elagazas és az eljaras

is befejezodik.

Ha a Szint valasztjuk ki a listabol, akkor a
ComboBox1.Text = *Cim’ értéke false lesz, a
ComboBox1.Text = ’Szin’ értéke true, vagyis
lefut a Fom1.Color := clRed utasitas, és meg-
valtozik az ablak cime, majd az elagazas és az
eljaras is befejezddik.

Ha a listabol a Méreteket valasztjuk, majd
a gombra Kkattintunk, akkor a ComboBoxl.
Text = °Cim’ értéke false lesz, a ComboBox1.
Text = °Szin’ értéke szintén false, a Combo-
Box1.Text = *Méretek’ pedig true, ezért lefut-
nak a Form1.Width := 600 valamint a Forml.
Height := 300 utasitasok, megvaltozik az ablak
mérete, majd az elagazas és az eljaras is befeje-
zodik.

Ha a lista egyik elemét sem valasztjuk
ki és a gombra kattintunk, akkor valamennyi
logikai kifejezés értéke false lesz, ezért az ablak
egyetlen tulajdonsaga sem valtozik meg ¢€s az
eljaras véget ér.

units |

20

25

30

8 35|

235

40/

45|

| er—

=10/

—“Jw-'

Konip
Posiou

Buttonl

«{ procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject):
o .| begin

If ComboBoxl.Text = '3Jaronosor'
Then Forml.Caption := '3aponoBor IMiHEHNR'
Else If ComboBoxl.Text = 'Koaip'
Then Forml.Color := clRed
Else If ComboBoxl.Text =
Then
hegin
Forml.Widch :=
Forml.Height :=
end:

' Posmipn'

600
300:

6.28. abra. Az ablak cimét, szinét,

méretét megvaltoztatd eljaras és
futasanak ablaka

209



@ O. fejezet

|'|:|:| Ha tobbet szeretnél tudni

Valasztogombok és azok alkalmazasa

Ha a lehetséges variaciok kozul egyet kell kivalasztani, példaul az objektum tulajdon-
sagainak lehetséges értékei kdzul kell egyet kivalasztani, a valasztégombok hasznalata
a j6 megoldas.

Valasztogombot a Standard eszkoztar TRadioButton © (radiogomb) gombjara
duplan kattintva helyezhetiink el a formon.

Ha a formon tobb valasztégomb van, ezek kdzll csak egy lehet kivalasztva. Ha a
valasztdgomb ki van valasztva, akkor annak alakja ' lesz.

A valasztégomb mindazokkal a tu-
lajdonsagokkal rendelkezik, mint a je-
I0l6négyzet, tobbek kozott a Checked
tulajdonsaggal is, amit az elagazas lo-
gikai kifejezésében hasznalhatunk.

Figyeljuk meg, hogy valtoztathat-
juk meg az ablak egy tulajdonsagat
valasztégomb alkalmazasaval!

Helyezziink a formra egy gombot
€s harom valasztégombot (6.29. abra)!

A valasztogombok beillesztésekor
azok Checked tulajdonsaga alapér-
telmezetten false. A projekt futasa
el6tt valtoztassuk meg az elsé valasz-
tégomb Checked tulajdonsagat true-
ra. Ekkor a form kuilalakja pontosan

6.29. abra. Form gombbal és harom o|yan |esz, ahogy azt megtervezt[]k,
valasztégombbal ilyen lesz a futtatas kezdetén is.
Hozzuk létre a gomb Click ese-
ménykezel6jét, és helyezziik el benne a kdvetkez6 utasitasokat:

If RadioButton1.Checked

Then Form1.Caption := A cim megvaltozott’

Else If RadioButton2.Checked

Then Form1.Color := clRed
Else begin
Form1.Width := 600;
Form1.Height := 300;
end;

Az utasitas végrehajtasa a RadioButton1.Checked kiértékelésével kezdédik.

Ha a Click esemény bekovetkezésekor az els6 valasztdgomb volt bekapcsolva, ak-
kor RadioButton1.Checked = true. Ezért az ablak cime lesz megvaltoztatva, az elaga-
zas egyéb utasitasai pedig kimaradnak.

Ha a Click esemény bekovetkezésekor a masodik valasztdgomb volt bekapcsolva,
akkor RadioButton1.Checked = false. Ezért az Else utani utasitas kerll végrehajtasra.
Ez az utasitas szintén egy elagazas. A végrehajtasa soran a RadioButton2.Checked
kerul kiértékelésre. Mivel most a masodik gomb volt bekapcsolva, ezért RadioButton2.
Checked = true. Ezért az ablak hattérszine lesz megvaltoztatva, az elagazas tobbi uta-
sitasa kimarad.
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Ha a Click bekovetkezésekor a harmadik gomb volt bekapcsolva, akkor RadioBut-
ton1.Checked = false, ezért az Else utani utasitasra kerlil a vezérlés, vagyis a Ra-
dioButton2.Checked kertiil kiértékelésre. Mivel a masodik gomb sem volt bekapcsolva,
értéke ennek is false. Ezért a masodik Else utani utasitas kertl végrehajtasra, vagyis az
ablak méretének megvaltoztatasa.

Ha a projekt inditasa el6tt egyik gomb Checked tulajdonsagat se valtoztattuk meg,
akkor a projekt inditasakor egyik se lesz kijeldlve. Ha a projekt futasa soran sem kapcsol-
juk be egyiket se, és lenyomjuk a gombot, akkor az ablak mérete valtozik meg (gondold
at 6nalléan, miért torténik ez!). Hogy ez ne torténjen igy, mindenképpen be kell kapcsolni
futtatas el6tt az egyik valasztogombot, vagy a masodik Else utan el kell helyezni még egy
elagazast:

IfRadioButton1.Checked

Then Form1.Caption :='A cim megvaltozott’

Else If RadioButton2.Checked

Then Form1.Color := clRed

Else If RadioButton3.Checked

Then begin
Form1.Width := 600;
Form1.Height := 300;
end;

):
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A jelolénégyzet Checked tulajdonsaganak értékeit jol lehet hasznalni az elagazas felté-
teleként. Ennek értéke true, ha a jel6l6 be volt kapcsolva és false, amennyiben nem.

Jelolonégyzetet a Standard eszkoztar TCheckbox (ellenérzé doboz) [ gombjara
duplan kattintva helyezhetiink el a formon. Ha a formon tobb jeldlénégyzet van, akkor be
lehet kapcsolva valamennyi, néhany, esetleg egyik sem. Ezért a jelolonégyzeteket akkor
hasznaljuk, ha a projekt futdsa soran a lehetdségek egyikét szeretnénk kivalasztani, esetleg
tobbet vagy egyet sem.

A jelolonégyzetek allapotanak (ki van jeldlve vagy nincs) feldolgozasara a projektbe
fliggetlen elagazasokat illesztiink be.

Ha a projekt futasa soran a lehetdségek egyikét szeretnénk csak kivalasztani, kombinalt
listat alkalmazhatunk. Kombinalt listat a Standard eszkéztar TCombobox = (kombinalt
lista) gombjara duplan kattintva helyezhetiink el a formon.

.) Felelj a kérdésekre!

1-. Milyen célra hasznalhatjuk a jelolénégyzetet?
2°. Milyen értékeket vehet fel a jelolonégyzet Checked tulajdonsaga?
3e. Mire szolgal a kombinalt lista?
4+. Hogyan kell leirni a jelolonégyzet Checked tulajdonsagat ellendrzo utasitast?

5e. Hogyan kell elhelyezni a jelolonégyzetek Checked tulajdonsagat ellendrzo tulajdon-
sagokat?
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6* Miben kiilonbozik a jelolénégyszog alkalmazasa az elagazdsokban a kombinalt lista
alkalmazasatol?

7* Mire szolgalnak a valasztdgombok?
8* Milyen értékeket vehet fel a jelolénégyzet Checked tulajdonsaga?

W Végezd el a feladatokat!

1-. Rajzold meg az alabbi utasitidsok folyamatabrajat, és magyarazd el a miikodését:

If CheckBox1.Checked
Then begin
<1. utasitassor>
end;
If CheckBox2.Checked
Then begin
<2. utasitassor>
end;

~

E ./ 2e Rajzold meg az alabbi utasitasok folyamatabrajat, és magyarazd el a miikodését:

If ComboBox1.Text = *<Teker 1>’
Then begin
<1. utasitassor>
end
Else If ComboBox1.Text = <TekeT 2>’
Then begin
<2. utasitassor>
end
Else If ComboBox1.Text = <TekcT 3>’
Then begin
<3. utasitassor>
end;
3*. Rajzold meg az alabbi utasitasok folyamatabrajat, és magyarazd el a mikodését:

If RadioButtonl.Checked
Then begin
<1. utasitassor>
end
Else If RadioButton2.Checked
Then begin
<2. utasitassor>
end
Else begin
<3. utasitassor>
end;
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4* Magyarazd meg, miben kiilonbozik az 1. feladatban szerepld elagazas mitkodése a
2. feladatban leirt elagazas miikodésétol!

5e. Hozz létre projektet, amiben két valos szam Osszegét vagy kiilonbségét, vagy szor-
zatat, vagy hanyadosat szdmitod ki egy lista kivalasztott elemének megfelelden!
Mentsd a projektet a mappadban létrehozott feladat 6.5.5 mappaba!

&‘7 6°. Hozz létre projektet, amiben két valos szam Osszegét vagy kiilonbségét, vagy szor-
zatat, vagy hanyadosat szamitod ki jelolénégyszdgek allapotanak megfelelGen!
Mentsd a projektet a mappadban létrehozott feladat 6.5.6 mappaba!

7-. A munkas alkatrészeket készit. Ismerjiikk az egy honap alatt elkészitett alkatrészek
szamat és az alkatrész 4rat. Amennyiben a munkas teljesiti a tervet, 10% jutalmat
kap, ha talteljesiti, akkor 30%-ot, amennyiben nem teljesiti, 20%-ot levonnak a bé-
rébol. Hozz 1étre projektet, amely meghatarozza a munkas havi fizetését! Mentsd a
projektet a mappadban létrehozott feladat 6.5.7 mappaba!

1y 8. A munkéasnak megallapitott fix havibére van. Ha a munkésnak van gyereke, akkor

20% kiegészitést kap a béréhez. Ha a honap sordn a munkas megsértette a munka-

rendet, akkor a fizetésébdl 15%-ot levonnak. Hozz létre projektet, amely meghata-

rozza a munkas havi fizetését! Mentsd a projektet a mappadban létrehozott feladat

6.5.8 mappabal!

6.6. SZAMLALOS CIKLUS

Milyen folyamatot neveziink szdmlalos ciklusnak? Hozz fel példakat!
Mi a ciklus egy algoritmusban? Mi a ciklusmag?
Mi az Ismételd N-szer ciklus altalanos alakja? Hogy torténik a végrehajtasa?

PR

SZAMLALOS CIKLUS OBJECT PASCALBAN

Az Object Pascalban tobbféle ciklusokat
megvaldsitd utasitds létezik. Ezek egyike a ¢
szamlalos ciklus. Ezek alkalmazasa akkor
célszerti, ha az ismétlések szama mar a ciklus
végrehajtasa eldtt ismert. A szamlalos ciklus
altalanos alakja a kdvetkezd: false
for <valtozénév> := <kifejezés1> to
<kifejezés2> do

i :=kifejezésl

i<kifeje-
7€s2

Ciklusmag

begin .
. I utasitasai

<a ciklusmag utasitasai>

end; ¢

A for <valtozénév> := <Kkifejezésl> to i1
<kifejezés2> do (for — valami részére, fo —
valameddig, do—tenni) sor a szamlalos ciklus feje. e
Amklusfeﬁ’)en ’sz’erepl(). valtozo (1) a mklysvgl’tozo. 6.30. 4bra. A szamlalés ciklus

A szamlaloés ciklus folyamatdbrajat a folyamatabraja

6.30. abran lathatjuk.
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A ciklusszamlalé és a két kifejezés csak egész értékeket vehetnek fel. Ha a ciklusmag
csak egyetlen utasitast tartalmaz, a begin és end utasitas-zarojelek elhagyhatok.
A szamlalos ciklus a kovetkezéképpen mitkodik:
1. Azi ciklusvaltoz6 felveszi a kifejezés1 értéket.
2. Kiértékelddik az i<=kifejezés2 logikai kifejezés.
3. Ha a kifejezés értéke true, végre kell hajtani a ciklusmagot, majd at kell 1épni a
4. utasitasra, ha false, a vezérlést at kell adni a ciklus utani elsé utasitasnak.
4. A ciklusvaltozot meg kell novelni eggyel.
5. Atkell 1épni a 2. utasitasra.
A ciklus miitkodésének bemutatasara lassuk az 12+ 2%+ 3%+ 4% gsszeg kiszamitasanak

algoritmusat.
var s, i: integer;
begin
s :=0;
fori:=1to 4 do
begin
s =8 + i%*j;
end;
Labell.Caption := IntToStr (s);
end;
Hajtsuk végre ezt a programrészletet:
Utasitas A végrehajtas eredménye
s:=0 s=0
i=1 i=1
i<=4 (1 <=4)=true
s =8+ 0¥ s=0+1¥1=1
i=i+tl1 i=2
i<=4 2 <=4)=true
s=s+i* s=1+2%2=5
i=i+1 i=3
i<=4 (B3 <=4)=true
s =8+ 0¥ s=5+3*¥3=14
i=i+tl1 i=4
i<=4 @4<=4)=true
s =5+ 0% s =14 +4%4 =130
i=it+1 i=5
i<=4 (5 <=4) = false
Labell.Caption = IntToStr (s) Labell.Caption = 30
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Felhivjuk a figyelmeteket arra, hogy a ciklus lefutasa utan a ciklusvaltozo értéke 1-gyel
nagyobb, mint a ciklusfejben a kifejezés2 értéke. Ezt az értéket sziikség esetén fel lehet
hasznalni a program kovetkezd részében.

|'|:|:| Ha tébbet szeretnél tudni

Van a szamlalés ciklusnak olyan valtozata, amelyben a ciklusvaltozé nem
névekszik, hanem csokken 1-gyel:
For <valtozonév> := <kifejezés1> downto <kifejezés2> do
begin
<a ciklusmag utasitasai>
end;

(a downto — lefelé valameddig)

Ez a ciklus addig fut majd, amig a ciklusvaltozo értéke nagyobb vagy egyenlé
a kifejezés2 értékénél (vagyis amig kisebb nem lesz annal).

<g Osszefoglalas )

A szamlalos ciklus altalanos alakja a kovetkezd:

for <valtozonév> := <kifejezés1> to <kifejezés2> do

begin

<a ciklusmag utasitisai>

end;

A for <valtozonév> := <Kifejezés1> to <kifejezés2> do sor a szamlalos ciklus feje.
A ciklusfejben szerepld valtozo a ciklusvaltozé. A ciklusszamlalé és a két kifejezés csak
egész értékeket vehetnek fel.

Felelj a kérdésekre!

1°. Mi a ciklus az algoritmusban?

2°. Milyen a szamlalos ciklus 4ltalanos alakja az Object Pascalban?

3.. Hogy miikddik a szamlalos ciklus az Object Pascalban?

4-. Mutasd be a szamlalds ciklus folyamatabrajat! Ismertesd ennek végrehajtasat!

5e. Elofordulhat-e, hogy a szamlalos ciklus csak egyszer keriiljon végrehajtasra?
Valaszodat indokold! Hozz fel példat!

6+. Eldfordulhat-e, hogy a szamlalos ciklus egyszer sem keriil végrehajtasra? Valaszodat
indokold! Hozz fel példat!

7*. Elo6fordulhat-e, hogy a szamlalos ciklus végtelenszer keriil végrehajtasra?
Valaszodat indokold! Hozz fel példat!

8* Mi a kiilonbség a szekvencia, az elagazas és a ciklus kdzott?
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Q? Végezd el a feladatokat!

216

1

3°.

4°

5*

9e.

. Allitsd 6ssze az aldbbi programrészletek folyamatabrajat, és hajtsd végre azt!
a)n :=1; b) p:=0; a :=2;
fori:=1to 4 do fori:=1to 5 do
n := n*i; begin
a:=3% + 1;
pP=p+a;
end;
. Allitsd 6ssze az alabbi programrészletek folyamatabrajat, és hajtsd végre azt!
a) n := 0; b)p:=0; a:=4;
fori:=1to4 do fori:=1to 5 do
n :=n + i*i%i; begin
a:=2% —1;
p:=p+a;
end;

Allits 6ssze algoritmust 5 szam sszegének kiszamitasara, amelyek koziil az elsd
7 és minden szam 3-mal haladja meg az el6z6t! Hajtsd végre az algoritmust!

. Allits 0ssze algoritmust 6 szam Osszegének kiszamitasara, amelyek koziil az elsd

100 és minden szam 5-szor kisebb az el6z6nél! Hajtsd végre az algoritmust!

.Allitsd 6ssze a kovetkezé feladat megoldasinak folyamatabrajat! Hatarozd
meg, hany négyzetre lehet feldarabolni a téglalap alakl papirdarabot, ha minden
1épésben akkora négyzetet vagunk le beldle, amelynek oldala a megmaradt csik
kisebbik oldalaval egyenld! Hajtsd végre az algoritmust két kiilonb6z6é bemend
adattal! Valaszd meg a bemend adatokat ugy, hogy a ciklusmag t6bbszor keriiljon
végrehajtasra; egyszer keriiljon végrehajtasra!

. Allits 0ssze projektet n szam Osszegének kiszamitasara, amelyek koziil az elso

x és minden szam 5-szOr nagyobb az eldzénél! Mentsd a projektet a mappadban
létrehozott feladat 6.6.6 mappaba!

. Allits 0ssze projektet n szam 6sszegének kiszamitasara, amelyek koziil az elsé x

¢s minden szam az el6z6 négyzete! Mentsd a projektet a mappadban létrehozott
feladat 6.6.7 mappaba!

. Hozz 1étre projektet a kovetkezo feladat megoldasara: Az ligyfél bizonyos 6sszeget

helyezett el a bankban. A bank 20% kamatot fizet az el6z6 év végén a szdmlan
1évé Osszeg utan. Hatarozd meg, mekkora Osszeg lesz a szamlan n év mulva!
Mentsd a projektet a mappadban Iétrehozott feladat 6.6.8 mappaba!

Hozz létre projektet a kdvetkezd feladat megoldasara: Az ligyfél bizonyos 6sszeget
helyezett el a bankban. A bank meghatarozott kamatot fizet az el6z6 év végén a
szamlan 1évo Osszeg utan. Hatarozd meg, mekkora 0sszeg lesz a szamlan n év
mulva! Mentsd a projektet a mappadban 1étrehozott feladat 6.6.9 mappaba!
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6.7. ELOLTESZTELO CIKLUS

LC} 1. Mi a szamlalos ciklus altalanos alakja, és hogy miikodik a szamlalds ciklus Object
Pascalban?
2. Milyen az eldlteszteld ciklus folyamatabraja, €s hogy miikodik?
3. Az algoritmusokban mikor alkalmazunk szamlalos ciklust, és mikor eldltesztel6t?

A CIKLUS ELOFELTETELE

Mar tudjatok, hogy az eldlteszteld ciklus, mint az algoritmus része a feltétel ellen-
Orzésével kezdddik, aminek eredménye igaz (true) vagy hamis (false) lehet. Az ellenérzés
eredményétdl fiiggden vagy a ciklusmag keriil végrehajtasra, vagy a ciklus utani elsd
utasitas.

|4
<

false Logikai kifejezés
kiértékelése

Y

Ciklusmag utasitasai
I

:

6.31. abra. Az eldlteszteld ciklus folyamatabraja

Altalanos esetben tehét a ciklus egy logikai kifejezés kiértékelésével kezdédik, ami true
vagy false értéket vehet fel.
Az eldlteszteld ciklus altalanos folyamatabrajat a 6.31. abran lathatjuk.

ELOLTESZTELO CIKLUS OBJECT PASCALBAN

Object Pascalban a ciklusutasitas altalanos alakja a kdvetkezd:
While<logikai kifejezés>
Then begin
<ciklusmag>
end;

(While —amig).

Az utasitas végrehajtasa a kovetkezOképpen torténik: kiértékelddik a logikai kifejezés;
amennyiben az eredmény true, végrehajtasra keriilnek a ciklusmag utasitasai, ezutan Gjra
kiértékelddik a logikai kifejezés, és ha az eredmény jra true, 4jbol végrehajtasra keriilnek a
ciklusmag utasitasai; ha a kiértékelés eredménye false, a ciklusmag nem kertiil végrehajtasra,
a vezérlés a ciklus utani elsé utasitasra kerdil.
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Itt hivjuk fel a figyelmeteket a kovetkezokre:

e ha a ciklusmagot egyetlen utasitas alkotja, a begin ¢s end utasitas-zardjelek

alkalmazasa nem kotelez0;

e aciklusmagok szekvenciakat, elagazasokat és tovabbi ciklusokat tartalmazhatnak.

Vizsgéaljunk meg egy feladatot, amely megolddsanak algoritmusa eldlteszteld ciklust
tartalmaz.

Feladat. Hany 0sszeadandot kell 6sszeadni ahhoz, hogy azok &sszege meghaladja a
100-at, ha az els6 6sszeadando az adott valos szam és minden kdvetkezO 6sszeadando 3-mal
nagyobb az el6zénél?

A feladatban egyetlen bemend adat az elsd dsszeadandd, amit egy beviteli mezon
keresztiil adunk meg.

A ciklus kezdete el6tt az 6sszeg meghatarozasara szolgald s valtozo értékét egyenlévé
tessziik az els6 0sszeadandoval. Az 6sszeadandok megszamlalasara szolgald n kezddértéke
legyen 1, mivel az 6sszeg egyeldre az els6 0sszeadandoval egyenld.

A szamok Osszeadasat addig kell folytatni, amig az Osszeg kisebb, vagy egyenld
100-zal. Ezért a ciklusfejben az s <= 100 logikai kifejezést helyezziik el. A ciklusmagban
meg kell hatarozni a kvetkezd 6sszeadandot, azt hozzaadjuk az 6sszeghez, az 6sszeadandok
szamlalojat meg kell novelni 1-gyel.

A megfelel6 projektrészlet a kovetkezo:
var a, s: real; n: integer;
begin
a := StrToFloat (Editl.Text);
s:=a;n:=1;
while s <= 100 do
begin
a:=a+3;
s:i=s+ a;
n:=n-+1;
end;
Labell.Caption := IntToStr(n);
end;

U Occvafnnlaléc
SS5Z€i0gidias

Az eldlteszteld ciklus altalanos alakjanak folyamatabrajat a 6.31. abra mutatja.
Object Pascalban a ciklusutasitds altalanos alakja a kdvetkezo:
While <logikai kifejezés>
Then begin
<ciklusmag>
end;

Az utasitas végrehajtasa a kovetkezOképpen torténik: kiértékelddik a logikai kifejezés;
amennyiben az eredmény true, végrehajtasra keriilnek a ciklusmag utasitasai, ezutan Gjra
kiértékelddik a logikai kifejezés, és ha az eredmény tjra true, 4jbol végrehajtasra keriilnek a
ciklusmag utasitasai; ha a kiértékelés eredménye false, a ciklusmag nem keriil végrehajtasra,
a vezérlés a ciklus utani elsd utasitasra kertil.
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Felelj a kérdésekre!

1-. Milyen az eldltesztelt ciklus altalanos alakjanak folyamatabraja? Ismertesd a ciklus
végrehajtasat!

2+, El6fordulhat-e, hogy az eldlteszteld ciklus magja egyszer sem keriil végrehajtasra?
Magyarazd meg a valaszodat! Hozz fel példat!

3* Elofordulhat-e, hogy az eldlteszteld ciklus a végtelenségig fut? Magyarazd meg a
valaszodat! Hozz fel példat!

4*. Miben kiilonboznek egymastol az eldlteszteld és a szamlalos ciklus?

5% Miben kiilonbozik egymastdl a kovetkezd algoritmikus szerkezetek végrehajtasa:
szekvencia, szamlalos ciklus, eldlteszteld ciklus?

6°. Milyen az eldlteszteld ciklus altalanos alakja Object Pascalban?

7-. Hogy torténik az eldltesztelt ciklus végrehajtasa Object Pascalban?

W Végezd el a feladatokat!

1. Hajtsd végre az aldbbi algoritmusokat!

o = °
x:=5 x értékének
megadasa

Y

x értékének
kiirasa

x értékének
kiirasa

|

2¢. Hajtsd végre a programrészletet, és allapitsd meg, milyenek lesznek a valtozok érté-
kei a végrehajtas utan:

a)k:=1;a:=12; b)s==0;a:=1k:=1;
while a < 100 do while a < 50 do
begin begin
a = 2% — 4; s:=s + a;
k:=k+1; k:=k+1;
end; a := k*k;
end;
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. Hajtsd végre a programrészletet, és allapitsd meg, milyenek lesznek a valtozok ér-

tékei a végrehajtas utan:

a) k :=1; a := 100; b) s :=0; a := 5;

while a > 10 do while a <= 100 do
begin begin
a:=a/2; s:=s + a;
k:=k+1; a := a*2;
end; end;

. Allits 6ssze folyamatabrat azoknak a 100-at meg nem halado szamoknak az 6sz-

szeadésara, amelyek koziil az elsé 7, és minden kovetkezd 5-tel haladja meg a
megel6zot! Hajtsd végre az algoritmust!

. Allits 0ssze algoritmust azoknak a pozitiv szamoknak az Osszeadasara, amelyek

koziil az elsé 6sszeadando 50, és minden kovetkezd 8-cal kisebb az el6z06nél!

. Hozz létre projektet, amely megszamlalja azokat a kétjegyli szamokat, amelyek

koziil az elsé 10, és minden kovetkez6 egy adott szammal haladja meg az el6z6t!
Mentsd a projektet a mappadban létrehozott feladat 6.7.6 mappaba!

. Hozz 1étre projektet, amely meghatarozza azoknak a pozitiv szamoknak az atla-

gat, amelyek koziil az elsé 100, és minden kovetkezd egy adott szammal keve-
sebb az el6z6nél! Mentsd a projektet a mappadban létrehozott feladat 6.7.7 map-
paba!

. Hozz létre projektet a kovetkezo feladat megoldasara: Az ligyfél bizonyos 6ssze-

get helyezett el a bankban. A bank minden évben meghatarozott kamatot fizet az
el6z6 évben a szdmlan 1évo Osszegre. Hany év mulva éri el az ligyfél szdmlajan
az Osszeg az S-t? Mentsd a projektet a mappadban 1étrehozott feladat 6.7.8 map-
paba!

12. SZAMU GYAKORLATI MUNKA
Elagazasokat és ciklusokat tartalmazé projektek létrehozasa

Figyelem! A szamitogép haszndlata sordn tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az

egészségiigyi eldirasokat!
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1.
2.

Inditsd el a Lazarust!
Hozz 1étre projektet a kovetkezd feladat megoldasara: Ismerjiik két téglalap oldalait.
Hatarozd meg a téglalapok teriileteit, és hasonlitsd 6ssze azokat! Hatarozd meg,
négyzetek-e a téglalapok! Hatarozd meg, elfér-e az egyik téglalap a masikban?
1) Helyezz el a formon feliratokat az adatok kiirasara, valamint harom gombot!
2) A projektben:
o allitsd Ossze az elsé gomb Click eseménykezel6jét, amely meghatarozza a
téglalapok teriileteit és 0sszehasonlitja azokat;
o allitsd 0ssze a masodik gomb Click eseményének kezel6jét, amely a
megfeleld jelolonégyzetek allapotatol fliggden eldonti, hogy az egyik vagy a
masik téglalap négyzet-e;
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o allitsd 6ssze a harmadik gomb Click eseményének kezel6jét, amely a
valasztogombok allapotatol fliggden eldonti, elfér-e az egyik téglalap a
masikban, illetve a masik az egyikben!

. Mentsd a projektet a mappadban létrehozott gyakorlati 12_1 néven létrehozott

mappaba!

. Hozz létre projektet a kovetkezd feladat megoldasara: Aradds elétt a viz szintje

a folyoban H méter. Az aradds soran a vizszint ordként P szazalékkal névekszik.
Mennyi lesz a vizszint N ora elteltével? Hany ora multan éri el a folyo szintje a K
métert?

1) Helyezz el a formon beviteli mezdket, magyarazo cimkéket és harom gombot!

2) A gombok feliratai legyenek Feladatl, Feladat2, El6lrél, a mezdk legyenek
liresek!

3) Készitsd el az elsé gomb Click eseményének kezeldjét, amely elvégzi az elso
feladat megoldasat, ¢s kiirja az eredményt!

4) Futtasd a projektet, és gy6z6dj meg annak helyességérol!

5) Készitsd el a masodik gomb Click eseményének kezeldjét, amely elvégzi a
masodik feladat megoldasat, és kiirja az eredményt!

6) Futtasd a projektet, és gy6z6dj meg annak helyességérol!

7) Allitsd 6ssze a harmadik gomb Click eseménykezel6jét, ami torli a masodik
feladatban érintett mezok és cimkék tartalmat!

. Mentsd a projektet a mappadban létrehozott gyakorlati 12_2 néven létrehozott

mappaba!

. Zard be a Lazarust!

6.8. GRAFIKAI OBJEKTUMOK MEGJELENITESE A
PROGRAMOZASI NYELV ESZKOZEIVEL

. Milyen elemeket alkalmazhatunk képszerkesztdben és szovegszerkesztében rajzolas so-

ran?

. Milyen tulajdonsagait ismered a grafikai elemeknek?
. Milyen tulajdonsagai vannak a cimkének, gombnak, formnak?

RAJZOLASI ESZKOZOK OBJECT PASCALBAN

Lazarus kornyezetben kiilonféle eszk6zok allnak rendelkezésiinkre képi elemek meg-
jelenitésére. Az egyik lehetdség a grafikai alapelemek megjelenitése a koordinata-rendszer-

ben.

Ilyen koordinata-rendszer helyezkedik el a formon. A koordinata-rendszer kezdépont-
ja a form bal fels6 sarka. Az Ox tengely vizszintesen jobbra, az Oy pedig fliggélegesen
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lefelé mutat. A form koordinata-rendszerének méretei megegyeznek a form méreteivel
A 6.32. abran a (100, 200) koordinataji pont van kiemelve piros szinnel.

(0, 0) koordinataji [P, ey
oo (100, 0)
(0,200) fi----------- ®  Pont (100, 200)
Oy tengely v

6.32. abra. Koordinata-rendszer a formon

Rajzolas soran a form Canvas (rajzvaszon) tulajdonsagat hasznaljuk.
A form minden pontjanak vannak koordinatai és van szine. A koordinatak csak egész ér-

tékeket vehetnek fel. A pont szinét a TColor tipust allanddval adhatjuk meg. A 6.1. tdblazat
az allandok néhany lehetséges értékét és azok szineit tartalmazza.

6.1. tablazat
Szinkonstansok Lazarusban

Allands Szin | Allandé Szin

clBlack Fekete clSilve Eziist
clWhite Fehér clGray Sziirke

cIRed Piros clGreen Zo6ld

clBlue Kék cINavy Sotétkék
clLime Zoldcitrom clOlive Oliva

Az (x, y) koordinataju pontot a kdvetkezd utasitassal allithatjuk pirosra:

Canvas.Pixels[x, y] := cIRed;

A rajzolés soran alkalmazhat6 utasitdsokat a 6.2. tablazatban foglaltuk 6ssze.

Utasitads

6.2. tablazat
Rajzolas soran alkalmazhat6 utasitasok

Magyarazat

Canvas.MoveTo (x, )

A koordinata-rendszer (x, y) kezdépontjanak kijelolése a formom
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A 6.2 tablazat folytatasa

Utasitas

Magyarazat

Canvas.LineTo (x, )

Szakasz rajzolasa az el6z6 miivelet végpontjabol az (x, y) koordinataji
pontba. Ilyen utasitasok sorozataval szakaszt vagy toréttvonalat lehet
rajzolni

Canvas.Rectangle (x1,
y1,x2,32)

Olyan téglalap rajzolasa, amelynek szemben fekvd cstcsai (x1, y1) és
(x2, ¥2), oldalai pedig parhuzamosak a tengelyekkel

Canvas.Ellipse (x1, yl,
x2,2)

Olyan ellipszis rajzolasa, amely pontosan illeszkedik arra a téglalapra,
amelynek szemben fekvé csucsai (x1, y1) és (x2, y2). A téglalap nem
latszik

Canvas.Pie (x1, yl, x2,
2, x3, 3, x4, y4)

Ellipsziscikk rajzolasa. Az ellipszis pontosan illeszkedik arra a
téglalapra, amelynek szemben fekvd cstcsai (x1, y1) és (x2, y2). Az
iv kezdGpontja egybeesik az ellipszisnek és annak az egyenesnek a
metszéspontjaval, amely athalad a kdzépponton, valamint az (x3, y3)
ponton. Végpontja egybeesik az ellipszisnek és annak az egyenesnek
a metszéspontjaval, amely athalad a kdzépponton, valamint az (x4,
y4) ponton. Az iv rajzolasat a kezd6pontbol az dramutatd jarasaval
ellenkez6 iranyban kezdjiik és a végpontban fejezziik be

A 6.33. 4bran lathato ellipszis az 4 (100, 100) és C (500, 300) pontokra kifeszitett tégla-
lapba van irva, a kezd6pont az ellipszis kézéppontjan (7 (300, 200)) és az M (300,100) pon-
ton athaladd egyenes metszéspontja, a végpont az ellipszis kdzéppontjan és az N (400,100)
ponton athalad6 egyenes metszéspontja.

Minden megrajzolhat6 alakzathoz megadhatjuk a kontirvonal szinét, és a bezart teriilet
kitoltését. Ezek a tulajdonsagok megegyeznek a form 6.3. tablazatban Osszefoglalt tulaj-

donsagaival.

@ Form1

4 (100, 100) M (300, 100) N (400, 100)

7 (300, 200)

C (500, 300)

6.3. dbra. A Canvas. Pie (100, 100, 500, 300, 300, 100, 400, 100)

utasitassal kirajzolt elliptikus cikk
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6.3. tablazat
A form vonaltulajdonsagokat és Kkitoltéseket szabalyozé tulajdonsagai

Tulajdonsdg Rendeltetés Alap ef'te{mezett
ertek
Canvas.Pen.Color Vonalszin Fekete
Canvas.Pen Width Vonalvastagsag 1 pixel
Canvas.Pen.Style Vonalstilus: psSolid — folytonos, psDash — Folytonos
szaggatott, psDot — pontozott vonal
Canvas.Brush.Color Kitdltészin Fehér
Canvas.Brush.Style Kitoltés stilusa: bsSolid — egyszinli, bsCross — | Egyszini
fiiggdleges és vizszintes vonalakbdl alkotott récs,
bsDiagCross — atlds vonalak altal alkotott racs

Rajzolas soran célszerii elobb beallitani a vonal és a kitdltés tulajdonsagait, aztan el-
késziteni magat az alakzatot. A 6.34. abran a kdvetkez6 eljarassal késziilt szines téglalapot
lathatjuk.

& Form1

6.34. abra. A rajzolas eredménye

procedureTform1.Button1Click (Sender: Tobject);
begin
Canvas.Pen.Color := clGreen; //z6ld vonalszin
Canvas.Pen.Width := 3; // 3 pixel vonalvastagsag
Canvas.Brush.Color := clRed; //piros kitoltészin
Canvas.Brush.Style := bsDiagCrass; //atlés halé stilus
Canvas.Rectangle (100, 100, 500, 300); a (100, 100) és (500, 300) pontokra
kifeszitett téglalap megrajzolasa
end;
Ha azt szeretnénk, hogy a rajz mar a projekt inditasa alatt elkésziiljon, az utasitasokat a
Paint esemény kezel6jében kell elhelyezni.
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AZ ALAK (SHAPE) ESZKOZ HASZNALATA A RAJZOLAS SORAN

Lazarusban az Alak (Shape) eszkozt is hasznalhatjuk a rajzolés soran.

Az alak (shape) eszkozt ugy helyezhetjiik el a formon, hogy duplan kattintunk az Ad-
ditional (kiegészitd) lap TShape (alak, forma) &g elemére.

Az Alak komponens Name, Enabled, Visible tulajdonsagainak értelmezése ugyanaz,
ami a tobbi komponens esetében. A Top, Left, Height, Width tulajdonsagok értékét ugyan-
ugy a Tulajdonsagok lapon valtoztathatjuk meg, mint a form esetében.

Az Alak komponens rendelkezik a vonal és a kitoltés megjelenését meghatarozo tulaj-
donsagokkal (6.4. tablazat).

6.4. tablazat
Az Alak komponens tulajdonsagai

Tulajdonsag Ertelmezés
Pen.Color Vonalszin
Pen.Width Vonalvastagsag
Pen.Style Vonalstilus
Brush.Color Kit6ltészin
Brush.Style Kitoltéminta

A komponens ezen tulajdonsagait beallithatjuk az Objektum feliigyelé Tulajdonsagok
lapjan, vagy a megfeleld értékado utasitasokkal. A tulajdonsagok lehetséges értékei meg-
egyeznek a rajzeszkozok tulajdonsagainal megismertekkel.

Az Alak rendelkezik egy Shape m
tulajdonsaggal, amivel a forma-
jat adhatjuk meg. Lehetséges érté-
kei példaul stRectangle (téglalap),
stCircle (kor), stSquare (négyzet),
stDiamond (rombusz), stTriangle
(héromszog). Az alapértelmezett be-
allitas az 1 pixel vastagsagl fekete
kontarvonalu fehér kitoltésti négyzet.

A 6.35. abran lathat6 rajzot kii-
16nbozoképpen  beallitott  Shape
komponens segitségével készitettiik.

6.35. abra. A Shape komponenssel készitett rajz

KULSO KEPFAJLOK MEGJELENITESE

A projektekben lehetéségiink van kiilsé fajlokban tarolt képek megjelenitésére is. E
c¢lbol egy Képteriiletet kell elhelyezni a formon, amire az Additional lap Kép (TImage)
komponense @ biztosit lehetéseget. Elhelyezése a mar megszokott dupla kattintassal tor-
ténik.
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A Kép Name, Enabled, Visible tulajdonsagai megegyeznek a form hasonlo tulajdon-
sdgaival. A Top, Left, Height, Width tulajdonsagok értékét ugyanigy a Tulajdonsagok
lapon és mozgatassal valtoztathatjuk meg.

A f4jl megjelenitését szabalyozé tulajdonsdgokat a 6.5. tabldzatban foglaltuk dssze.

6.5. tablazat
A Kép komponens tulajdonsagai

Tulajdonsdag Ertelmezés
Picture A megjelenitendd fajl kivalasztasa
AutoSize Ha az értéke true, a képteriilet mérete felveszi a betdltott kép méretét, ha false,

akkor a képteriilet a betoltott képtol fiiggetleniil a megfeleld tulajdonsagokkal
(Height, Width) megadott

Stretch Amennyiben az értéke true, a betoltott kép visszaméretezddik oly modon, hogy
elférjen a képteriileten, egyébként nem tolti azt ki, vagy csak egy részletét lat-
hatjuk

Proportional Ha az értéke true, akkor a betoltott kép oldalaranya az atméretezés soran meg-

marad, egyébként nem

A 6.36. abran egy kiils6 fajlbodl betoltott képet
lathatunk.

(U Osszefoglalas D
o

A form koordinata-rendszerében lehetOsé-

giink van grafikai alapelemek elhelyezésére. Erre

a célra a form Canvas tulajdonsagat hasznaljuk.

A pontok koordinatakkal és szinnel rendelkeznek.

Valamennyi grafikai alapelemhez tartozik benn-

foglald vonal és kitoltés. 6.36. abra. Kiilsé fajlt megjelenits projekt
Grafikai alapelemeket elhelyezhetiink ezen-

kiviil az Alak (Shape) komponensen is. A komponens tulajdonsdgai hatdrozzak meg az

elem vonalstilusat és kitoltését.
Ha a formon elhelyeziink egy Képteriiletet (TImage), Iehetoségiink lesz kiilsé képfajl
megjelenitésére is.

@ Felelj a kérdésekre!

1.. Hogy helyezkedik el a formon a koordinata-rendszer?

2°. A form mely tulajdonsagait hasznaljuk rajzoléas soran?

3.. Milyen utasitasok szolgalnak a szakasz, torottvonal, ellipszis, ellipsziscikk rajzola-
sara?

4-. Hogy valtoztatjuk meg az alakzatok kontirvonalat és kitoltését?
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5°. Milyen komponens segitségével helyezhetiink el alakzatokat a formon?

6°. Az Alak komponens mely tulajdonsagai hatarozzak meg a kontur és a kitdltés kiné-
zetét?

7-. Az Alak mely tulajdonsdgai hatarozzak meg a rajzolt alakzat formajat?

8°. Melyik komponens teszi lehetévé azt, hogy a formon kiilsé grafikai fajlt megjele-
nitsiink?

9., Hogy helyeziink el fajlt a Képteriileten?

Qy Végezd el a feladatokat!

1°. Hozz létre projektet, amely a gomb le-

nyomasa utan megjeleniti a képen lathato

alakzatot! Mentsd a projektet a mappad-
ban Iétrehozott feladat 6.8.1 mappaba!

2. Hozz létre projektet, amely az inditas utan

megjeleniti a kovetkezd grafikai elemeket:

a) A(10,10)ésa (200, 100) pontokat 6sz-

szekotd 5 pixel széles, piros szaggatott

vonalat;
b) négy szakaszbol allo 3 pixel vastag, Az 1. feladathoz
I kék, pontozott torottvonalat;
]

c) az (50, 50) és (250, 150) pontokra kifeszitett téglalapot, vonala 1 pixel vastag,
kék, folytonos, a kitdltés eziist, racs;

d) a (100, 20) és (200, 300) pontokra kifeszitett téglalapba irt ellipszist, vonala
2 pixeles, salatazold, szaggatott; kitoltés: racs;

e) elliptikus cikket, bennfoglalo téglalap cstcsai (50, 50) és (150, 150), ivek vég-
pontjai (150, 100) és (100, 150), vonala 4 pixeles, fehér, folytonos, kitoltés oli-
vazold, dolt racs.

Mentsd a projektet a mappadban létrehozott feladat 6.8.2 mappaba!

3.. Hozz létre projektet, amely inditdsa utdn elkésziti az abran lathato rajzot! Mentsd a
projektet a mappadban létrehozott feladat 6.8.3 mappaba!

4-. Hozz létre projektet, amely futtatdsa sordn megrajzol:
a) egy teherautdt;
b) egy robotot;

@ c) egy szamitogépet;

d) egy rakétat!

A vonalak és kitoltések stilusat alakitsd be-

latasod szerint! Mentsd a projektet a map-

padban létrehozott feladat 6.8.4 mappaba!
5°. Hozz létre projektet, amely megjeleniti a

Rozdil 6\punkt 6.8\zavdannya 6.8.5.jpg

fajlban talalhato képet! Mentsd a projek-

tet a mappadban létrehozott feladat 6.8.5 A 3. feladathoz
mappaba!
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6. Hozz létre projektet, amelyben a form hattere a Rozdil 6\punkt 6.8\zavdannya
6.8.6.jpg fajl lesz, és erre a hattérre egy autot rajzol ki! Mentsd a projektet a map-
padban létrehozott feladat 6.8.6 mappaba!

7*. Helyezz el a formon gombot, egy alakot (shape), harom jelolénégyzetet és egy le-
gordiilé meniit! Hozz létre projektet, amely a gomb lenyomdasakor a listabol ki-
valasztott elemnek megfelelden négyzetet, kort vagy haromszoget rajzol, a jeldls-
négyzetek allapotatol fliggden 1 vagy 4 vonalszélességgel, zold vagy sarga szinnel,
egyszinil vagy dolt racsos kitoltéssel! Mentsd a projektet a mappadban 1étrehozott
feladat 6.8.7 mappabal!

13. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Adatok grafikai megjelenitését tartalmazé algoritmusok osszeallitasa és
végrehajtasa

Figyelem! A szamitogép haszndlata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségiigyi eldirasokat!
1. Nyisd meg a Lazarust!
2. Hozz létre projektet, amelynek végrehajtasakor:
a) a form fels6 részében grafikai alapelemekbdl kirajzolsz egy napot;
b) a form also6 részében megjeleniti a Rozdil 5\punkt 6.8\prakticsna 13.jpg képet;
c) az alak eszkoz segitségével megjelenit egy hazat!

3. Mentsd a projektet a mappadban létrehozott gyakorlati 13 mappaba!
4. Futtasd a projektet!

5. Elemezd a futas eredményét!

6. Allitsd le a projektet!

7.

Zard be a Lazarust!
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7 pojezes - Szamadatok feldolgozasa

Ebben a fejezetben megismerkedtek:

az abszolut,
relativ és vegyes
cellahivatkozasokkal

az elektronikus tablazat
oldalbeallitasaival és
nyomtatasaval

kiilonboz6 grafikonok és
diagramok létrehozaséaval
¢s beallitasaival

a tablazatkezeld
matematikai, statisztikai
és logikai fliggvényeinek

alkalmazasaval

a feltételes
formazassal
az adatok
rendezésével

az automatikus és
irdnyitott szliréssel
¢és a részosszegekkel
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7.1. ABSZOLUT, RELAjiV ES VEGYES o
CELLAHIVATKOZASOK. OLDALBEALLITAS ES
NYOMTATAS ELEKTRONIKUS TABLAZATOKBAN

Hogy irjuk le a cellahivatkozast a tdblazatkezeldben? Mire szolgél ez?

Mit értiink a képlet modosulasa alatt? Mikor torténik ez? Mik a szabalyai?

Milyen tulajdonsagai vannak a szoveges dokumentumban az oldalnak? Milyen értékeket
vehetnek ezek fel? Hogy allitjuk be ezen tulajdonsagok értékeit?

PR

RELATIV, ABSZOLUT ES VEGYES CELLAHIVATKOZASOK

A 7. osztalyban mar tanultatok, hogy az elektronikus tablazat képleteiben cellakra vagy
cellatartomanyokra hivatkozhatunk. A cellahivatkozasokat tartalmazé képletek értéke a
cellak valtozdsakor automatikusan ujraszamoldodnak. Azt is tudjatok, hogy a képletek ma-
solasakor a képletek modosulnak. Eléfordulhat azonban olyan eset is, amikor a képletek
modosuldsa nem kivéanatos.

Azokat a cellahivatkozasokat, amelyek a masolas soran modosulnak, relativ cella-
hivatkozasoknak nevezziik.

Azokat a cellahivatkozasokat, amelyek a masolas soran nem médosulnak, abszolut
cellahivatkozasoknak nevezziik.

Ahhoz, hogy egy relativ hivatkozasbél abszolit legyen, a sor szama és az oszlop
neve elé a § jelet kell tenni.

A B10 cellahivatkozas tehat relativ, a $B$10 pedig abszolut.

Lassunk egy példat, amely megmutatja az abszolut cellahivatkozasok alkalmazasanak
célszeriiségét.

A C3:C7 cellatartomany (7.1. abra) azt tartalmazza, hany kitlind didk tanul az iskola
8—10. osztalyaiban. A C8 cellaban ezen szamok 0sszegét talaljuk. A D3:D7 cellakban

meg kell hatarozni, hogy az

D3 - (- fe | =C3/$C$8*100 adott osztalyban az iskola ki-

- B C D E tiné diakjainak hany szazalé-
1 ka tanul.
P BigMiHHUKM | BiacOTOK A szazalékok kiszamitasa
3 8 A 3IE| céljabol a D3:D7 tartomany
4 8B 1 5‘25' cellaiba a kovetkezd képlete-
5 9A 5 31,25 ket kell beirni:
8 9B 4 25,00 D3 = C3/C8*100
7 10 3 18,75 D4 = C4/C8*100
8 Ycboro 16 D5 = C5/C8*100
° D6 = C6/C8*100

7.1. abra. Relativ és abszolut cellahivatkozasok D7 =C7/C8*100
alkalmazasa
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Ha megfigyeljiik ezeket a képleteket, arra a kovetkeztetésre jutunk, hogy a nevezok-
ben a hivatkozas nem valtozik, csak a szdmlalokban. Ha beirnank a D3-ba a =C3/C8*100
képletet, majd azokat lemasolnank a D4:D7 tartomanyba, akkor a nevez6 is modosulni fog.
Arra volna sziikség, hogy a C3 hivatkozas modosuljon, a C8 pedig ne. Vagyis a D3 cellaba
az =C3/$C$8%100 képletet kell beirni.

Ha az $ jelet csak az oszlop neve vagy a sor szama elé irjuk be — példaul $B10 vagy
B$10 — , akkor a képlet mésolaskor részlegesen modosul: vagy csak az oszlop neve,
vagy csak a sor szama fog megvaltozni. Az ilyen cellahivatkozast vegyes cellahivatko-
zasnak nevezzik.

Azokat a cellahivatkozasokat, amelyekben masolas soran csak az oszlop neve, vagy
a sor szama valtozik meg, vegyes cellahivatkozasoknak nevezziik.

A cellahivatkozast megvaltoztathatjuk a beirds soran, de késobb is szerkeszthetjiik, sot,
ehhez elég az F4 billentytit leiitni. Ebben az esetben a hivatkozas tipusa ciklikusan valtozik
relativ — abszolut — vegyes sorrendben.

Ha a képletben nem hivatkozast hasznalunk, hanem annak a nevét, az nem valtozik
meg a masolas soran. Vagyis a cella neve lényegében abszolit cellahivatkozas. Vagyis
ha a vizsgalt esetben a C8 cellat elnevezziik Jeleseknek, a D3-ba a kovetkezd képletet is
beirhatjuk: =C3/jelesek*100.

A 7.1. tablazatban dsszefoglaltuk a cellahivatkozasokra vonatkozoé tudnivalokat.

7.1. tablazat

Hivatkozastipusok
Hivatkozas Tipus Magyarazat
C3 Relativ Masolas soran az oszlop neve és a sor szama is valtozik
$AS1 Abszolut Masoléaskor sem az oszlop neve, sem a sor szama nem valtozik
Kypc Abszolut Masolaskor sem az oszlop neve, sem a sor szama nem valtozik
Cs$1 Vegyes Masoléskor az oszlop neve megvaltozik, a sor szama nem
$A3 Vegyes Masolaskor az oszlop neve nem valtozik, a sor szama igen

OLDALBEALLITAS A TABLAZATKEZELOBEN

Mar nyomtattatok szoveges dokumentumot, tudjatok, hogy nyomtatas eldtt el kell vé-
gezni az oldalbeallitast (papirméret, tajolas, margok stb.), aztan Nyomtatasi kép nézetben
meg kell gy6zddni a bedllitasok helyességérdl, majd csak ezutan érdemes elvégezni a nyom-
tatast.

Az eljarés a tablazatkezel6ben is hasonlo, bar az Excel 2007 és a Word 2007 kozott
vannak kiilonbségek.

Az oldalbedllitast Lap elrendezése lap Oldalbeallitas csoportjanak eszkozeivel, vagy
az Oldalbeallitas parbeszédablakban végezziik (7.2. abra).
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7.2. abra. Az Oldalbeallitas ablak lapjai

Az Oldal lapon a kdvetkez6 tulajdonsagok beallitasat végezhetjiik:

e alap tijolasa;

e atablazat nyomtatandé részének méretaranya;

e papirméret;

e nyomtatas minésége;

e azelso lap oldalszama

stb.

A Margok fiilon beallithatjuk a margok méreteit, az ¢l6fej és €161ab méretét, a tablazat
kozépre igazitasat a lapon.

Az Eléfej és é161ab lapon a megfelelé gombra kattintva kivalaszthatjuk, szeretnénk-e
Eléfejet vagy Elélabat clhelyezni a lapon és megadhatjuk annak tartalmat.

A Lap fiilon a kdvetkez6 tulajdonsagokat allithatjuk be:

e anyomtatasi teriiletet, vagyis a nyomtatandé cellatartomanyt;

e anyomtataskor fent ismétlddé sorokat és bal oldalon ismétlédd oszlopokat, ha van-

nak ilyenek;
e anyomtats sorrendjét — le, majd jobbra, vagy el6bb jobbra, aztan lefelé
stb.
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AZ ELEKTRONIKUS TABLAZAT NYOMTATASA

Ahhoz, hqu rfleg’teklntsuk, @) c0s =G
hogy mutat majd a tablazat a pa- Loneepulh pesrins. 2
’, . L, -‘—ji J‘; (_§ % Hacrynna cropitka E
piron, az Office = Nyomtatds = | & & oM
Nyomtatasi kép paranccsal at kell | aal " vews — —
Iépni Nyomtatasi kép nézetbe oot vt sl
; - mosa e nireparypa NI #0823
(7.3. 4bra), vagy Lap elrendezése B I A A
oty
nézetben (7.4. dbra) kell megtekin- {Coumek  § 2 ! -
. , , . , § Benrninceru 1 10 n 1
teni a tablazatot, amit a Statuszsor e’ 8 1 1 W
, ., 8 Aepuserna 9 10 L i
Lap elrendezése E gombjara kat- 3 Aopormmen ? 4 !
tintva tehetiink meg. el S B B
13 luenxo n 2 ” 1"
Nyomtatasi kép nézetben a pe s :
L lepin
tablazatot oldalakra osztva tekint- e . s : 3
, . 19 Miwenko 3 3 3 g
hetjiik meg. Ha a nyomtatasi tar- s 0 ;‘; ;5 K
7 4 22 Heocpoea 2 9 8 9
tomany nem fér el egy oldalon, az 5 7 s H H
. 24 Oxrienxo 9 1 & [
Excel 2007 automatikusan oldalak- L:Loron 5 - : £
. . , 27 TineHenxo 3 [ 7 7
ra osztja (ilyen helyzetet lathatunk Al 4 ® & 8
y y 30 Spueo 8 8 9 &
a 7.4. abran). ke 7 ? ? :
Nyomtatisi kép nézetben az | ————

oldalakat egyenként tekinthetjiik
meg, mig Lap elrendezése modban
egyszerre tobb, szaggatott vonallal
elvalasztott oldalt. A szaggatott vonalak mozgatasaval meg lehet valtoztatnia a tablazat ol-
dalakra bontasat.

A Nyomtatasi kép nézet bezarasa utan a tablazatban fiiggéleges és vizszintes szaggatott
vonalak jelennek meg, amelyek a tdblazat oldalakra bontadsat mutatjak.

7.3. abra. Nyomtatasi kép nézet
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7.4. abra. Lap elrendezése mod

Ha az Excel 2007 gyorselérésii eszkoztaran van Nyomtatas (& gomb, akkor arra kat-

by @ld) tintva kezdeményez-
T hetjiik a dokumentum
M <GB HP Laserdet 4L v [ Brecrmeocrio.. | nyomtatasat az alapér-
o telmezctt nyomatéra
Mopr:  LPTL: az alapértelmezett be-
MpumiTka: 1174
aaths: El aryecy dasin allitasokkal. Ha nem
Apyxyeatn Konii lenne ilyen gomb,
©ya Kneicrokoni®: |1 3] akkor az Office =
O cropin 3 3| no: 2 ,
o I Nyomtatias = Nyom-
o s ﬂ [4] Posipatit 32 konisver tatds paranccsal kez-
O emaipeni apkywi " deményezhetjl'ik ezt.
[ X ] Ha ezektdl a be-
MNepernaa O CKacyBaTH Sa1r. . ,
allitasoktol el sze-

retnénk térni, akkor
az Office = Nyom-
tatas — Nyomtatds
parancsra megnyilo Nyomtatas ablakban (7.5. abra) megvaltoztathatjuk ezeket: megval-
toztathatjuk a nyomtatasi teriiletet, kivalaszthatjuk a nyomtatot, megadhatjuk a masolatok
szamat stb. Beallithatjuk, hogy az egész dokumentumot, vagy annak meghatarozott oldalait
szeretnénk kinyomtatni.

7.5. abra. Nyomtatas ablak

(g Osszefoglalas )

A képletekben tobbféle hivatkozast hasznalhatunk: relativat (modosul masolas so-
rén), abszolutat (nem moédosul a mésolas sordn) és vegyeset (részben modosul a mé-
solés soran).

A cellahivatkozasbol tgy lesz abszolut, hogy az oszlop neve vagy a sor szama elé $ jelet
irunk. A vegyes hivatkozasban csak az oszlop neve vagy a sor szama elé tesziink $ jelet.

Ha a képletben egy cellara annak nevével hivatkozunk, az a masolés soran nem modo-
sul, vagyis abszolut hivatkozasnak mindsiil.

Az elektronikus tablazat oldalanak paramétereit a Meniiszalag Lap elrendezése lapja
Oldalbeallitas csoportjanak, vagy az Oldalbeallitas parbeszédablaknak az eszkozeivel vé-
gezzik.

A Nyomtatasi kép nézetben, vagy a Lap elrendezése nézetben megtekinthetjiik, mi-
lyen lesz a dokumentum kiilalakja papiron. Ezeket az lizemmodokat az Office = Nyomta-
tds = Nyomtatdsi kép, vagy a Statuszsor Lap elrendezése [IJ gombjaval kapcsoljuk be.

A dokumentum nyomtatasat a gyorselérési eszkoztar Nyomtatas (§ gombjaval vagy
az Office = Nyomtatds = Nyomtatds paranccsal kezdeményezziik.
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Felelj a kérdésekre!

1°.

2°.
3.
4°.
5°.
6e.
Te.
8e.
9°.

Milyen cellahivatkozas-tipusokat hasznalhatunk az elektronikus tdblazat képletei-
ben?

Hogy irjuk le a B2-re mutato relativ, abszolut vagy vegyes cellahivatkozast?
Miben kiilonbdzik a kiilénb6z6 hivatkozasok hasznéalata?

Milyen tipust hivatkozas a cella neve?

Milyen tulajdonsagai vannak az oldalnak az elektronikus tablazatban?

Hogy végezziik az oldalbeallitast az elektronikus tablazatban?

Mire szolgél a nyomtatasi kép nézet? Milyen lehetdségeket biztosit?

Hogy tekinthetjiik meg, hogyan lesz oldalakra bontva egy elektronikus tablazat?
Hogy végezziik a dokumentum gyorsnyomtatasat?

10-.Hogy végezziik az elektronikus tablazat nyomtatasat?

Q? Végezd el a feladatokat!

|

2.
)

3.

Az E3 celldban az =$B$3+C4 képlet szerepel. Hogy modosul a képlet, ha azt a
kovetkezé cellakba masoljuk:

a) E7; c) C3; e) K15; g) C3;
b) E7; d) El1; f) T34, h) A2?

. Az E3 cellaban az =$B$3+C4 képlet szerepel. Hogy modosul a képlet, ha azt a

kovetkezd cellakba masoljuk:
a) C9;; c) B4; e) DS; g) 12;
b) K7; d) E9; f) T23; h) F5?

. Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (példaul a Rozdil 7\punkt 7.1\zrazok

7.1.3.xlsx-et)!

a¢) A Munkal lap F3 cellgjaba irj képletet, amely meghatarozza az éves bevételt,
majd masold ezt az F4:F9 tartomanyba! Milyen hivatkozasokat kell
tartalmazzon ez a képlet: abszolutat, relativat vagy vegyeset? A valaszod
indokold meg!

be) A Munka2 munkalap E4 cellajaba irj képletet, amely meghatarozza az aruk
arat hrivnyaban (az arfolyamot a B3 celldban taldlod), majd masold ezt az
E5:E12 tartomanyba! Milyen hivatkozasokat kell tartalmazzon ez a képlet:
abszolutat, relativat, vagy vegyeset? A valaszod indokold meg!

c¢*)A Munka3 lap D10 cellajaba irj képletet, amely meghatarozza az iskola
8. osztalyos tanuldinak szamat! Nevezd el a cellat Létszam8-nak! Hasznald
ezt a nevet azokban a képletekben, amelyekben a 8. A osztaly tanuldinak
szazalékos aranyat kell meghatarozni! Masold ezeket a képleteket azokba a
cellakba, ahol ilyen szazalékos aranyt kell meghatdrozni! Modosul-e a
képlet? A valaszod indokold meg! Mentsd a tablazatot feladat 7.1.3.xlIsx
néven a mappadba!
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4* Hozz létre tablazatot, amely az Ukrajnaban forgalomban 1év6 bankjegyek

értékét hatarozza meg dollarban, eurdban és fontban! Az arfolyamot harom
kiilonb6z6 cellaban tarold! Mentsd a tablazatot feladat 7.1.4.xIsx néven a
mappadba!

. Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (példaul a Rozdil 7\punkt 7.1\zrazok

7.1.5 . xIsx-et)! Tekintsd meg a dokumentum Munkal lapjat Nyomtatasi kép ¢€s
Lap elrendezése nézetben! Mindkét nézetben tekintsd meg a dokumentum
valamennyi oldalat! Végezd el a munkalap nyomtatasat!

14. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Szamitasi feladatok megoldasa

Figyelem! 4 szamitogép haszndlata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az

egészségiigyi eloirasokat!

1.

N =

Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (példaul a Rozdil 7\prakticsna 41\zrazok.
xlsx-et)!

A Munkal lap F2 celldjaba irj képletet, amely meghatarozza a turista altal az els6
3 nap alatt megtett utat! Masold ezt a képletet az F3:F7 tartomanyba!

A Munka2 lap F3 cellajaba irj képletet, amely meghatarozza az arakat dollar-
ban (az arfolyamot az E3-ban talalod), majd masold ezt a képletet az E4:E10
tartomanyba!

A Munka3 lap B10 celldjaba irj képletet, amely meghatarozza az iskola tanuldinak
Osszlétszamat! Nevezd el a cellat Tanuléknak! Hasznald ezt a nevet abban a kép-
letben, amellyel kiszamitod, hogy az iskola tanuldinak hany szazaléka jar els¢ osz-
talyba! A kitoltonégyszog segitségével masold a képletet azokba a cellakba, amely
a kiillonbo6zo osztalyfokok részaranyat hatarozza meg!

Mentsd a tablazatot gyakorlati 14.xlsx néven a mappadba!

7.2. A TABLAZATKEZELO MATEMATIKAI,
STATISZTIKAI ES LOGIKAI FUGGVENYEINEK
RENDELTETESE ES ALKALMAZASA

Az Excel mely fiiggvényeit ismered? Hogy hasznaljuk a fliggvényeket Excelben?

Milyen paraméterei lehetnek a fliggvényeknek Excelben? Mi lehet a fiiggvény argumentu-
ma?

Hogy irunk elagazasokat Object Pascalban? Hogy torténik ennek végrehajtasa?

Amint azt mar tanultatok, az Excel 2007 t6bb mint 300 fliggvényt szdmlalo beépitett
fliggvénykonyvtarral rendelkezik, amely kényelmi okokbdl kiilonbdz kategoriakba — ma-
tematika, statisztikai, szoveg, logikai, pénziigyi stb. — vannak sorolva.
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A 7. osztalyban mar megismerkedtetek a tablazatkezelé néhany fliggvényével, mint pél-
daul a szamok osszegzésére szolgalo SZUM, az atlag meghatarozasara szolgalé ATLAG,
a legkisebb, illetve legnagyobb érték meghatarozasara alkalmas MAX, illetve MIN. Ezek
koziil az elsé a matematikai, a tobbi a statisztikai kategéridba tartozik.

MATEMATIKAI FUGGVENYEK
Vizsgaljunk meg néhany matematikai fiiggvényt (7.2. tablazat).
7.2. tablazat

Néhany matematikai fiiggvény

N Argumentumok , ,
Fiiggvény szima Eredmény Példa
ABS(szam) 1 A szam abszolut értéke ABS(C10)
KEREKITES Szam kerekitett értéke; ha a tize- ROUND(C1;3)
(szam, tizedesje- desjegyek szama pozitiv, akkor a
gyek) 2 tizedesvessz6 utan, ha negativ, akkor
elotte értendo
GYOK(szam) ! A szam szamtani gyoke SQRT(B10)
HATVANY (sz4dm; 5 A szam Kkitevéedik hatvanya POWER(CS:;5)
Kitevo)
PI() 0 A 1 kozelitd értéke, PI()
3,14159265358979

LOGIKAI FUGGVENYEK

Az Excel képleteiben a fliggvényeken, matematikai miiveleteken kiviil logikai kife-
jezések is el6fordulhatnak, amelyek Osszehasonlitas-jeleket — > (nagyobb), < (kisebb),
= (egyenld), < = (kisebb vagy egyenld), > = (nagyobb vagy egyenld) — tartalmaznak.
Ilyen példaul az A2 + 15 = B4-1, SZUM (A2:C10) > 100 stb.

Ahogy azt mar tudjatok, az ilyen kifejezés True vagy False értékeket vehet fel.

Az Excelben logikai fiiggvényeket is hasznalhatunk.

Az olyan fiiggvényeket, amelyeknek eredménye True vagy False értékeket vehet
fel, logikai fiiggvényeknek nevezziik.

Az Excel logikai fiiggvényei a HA, az ES, a VAGY és a NEM.

Logikai fiiggvényeket akkor hasznalunk, amikor a tablazatkezelének egy logikai kifeje-
z¢s értékének alapjan kell eldonteni, milyen miiveletet kell végrehajtania. Ilyen feladatokkal
mar talalkoztatok, amikor példaul a terv teljesitésétdl fliggden kell a munkésnak felszamol-
ni a 20% prémiumot. Vagy amikor az aru értékét a szavatossagi id6 lejartahoz kozeledve
50%-kal csokkentik.
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A HA fiiggvény altalanos alakja a kovetkezo:

HA(logikai_Kkifejezés;érték_ha_igaz;érték_ha_hamis).

A fliggvény kiértékelése a kovetkezOképpen torténik:

o kiértékelddik a logikai_Kifejezés (true vagy false);

e ha az érték true, kiszamitéasra keriil az érték_ha_igaz kifejezés;

e ha az érték false, kiszamitasra keriil az érték _ha_hamis kifejezés.

A HA(A1+B1>100;C1%0,2;C1%0,1) fliggvény kiértékelése példaul a kovetkezoképpen
zajlik. Az Excel meghatarozza az A1+Bl1 értékét, majd meghatarozza az A1+B1>100 érté-
két. Ha ennek értéke true, a fliggvény értéke a C1*0,2 lesz. Ha a kifejezés értéke false, a
fliggvény értéke C1*0,1 lesz.

Lassunk egy masik példat a HA fiiggvény alkalmazasara. Ismerjiik a munkasok altal
egy nap alatt legyartott alkatrészek mennyiségét €s a tervezett mennyiséget. Minden munkas
esetében el kell donteni, teljesitette-e a tervet. A 7.6. abran a feladat megoldasa lathato.

Ahogy latjatok, a logikai fiiggvény alkalmazasa a tdblazatkezel6ben Iényegében meg-
egyezik annak végrehajtasaval a programozasban.

Az Excelben hasznalhatjuk a HA roviditett valtozatat, ami megfelel a nem teljes elaga-
zéasnak:

HA (logikai_kifejezés;érték ha_igaz).

Vizsgaljuk meg a VAGY, ES, NEM fiiggvényeket (7.3. tablzat).

IF > X J =ﬁd>ﬁ&;“ﬂnxonaa“;"ﬂe BiKOHaB")
A ]l B [ ¢ ] D [ E i F [ ¢

Pob6itHuk Hopma BuroTtoBneHo BukoHaHHA HOpMKU

3
4 Beanuko 100 95 18";"He BHKOHAB")
[E5H| leanoe 120 112
| 6 | Metpenko 120 122
L7 | Lmyknep 130 143
g
IERE Apryme iy yHwuii @
110 |F
..%— Nor_svpaz | D4»=C4 = FALSE
13 SHaUeHHA_AKWWO_ICTHHa l"BHKDHaB" %k:| = "Bukonas"
E 3HaueHHA_AKILO_XHBHICT | "He BHKGHaB" ;| = "He enonias”
15
E = "He BrKoHaE"

17 MepeBipAg, YK BMKOHYETBCA YMOBA, | NOBEPTAE 0AHE 3HAYEHHA, AKIWLO BOHA BHKOHYETLER, T4 iHWE 3HAYEeHHA, AKILO
“_13 Hi.
19
20 3Ha4YeHHA_AKWo0_iCTMHa 3HaYeHHA, AKE NOBEPTAETLCA, AKILO NOr_BHpas Mae sHaqeHHs ICTHMHA,
21 AKWO He BkazaHo, NosepTacTeea ICTHHA, f0380NAeTLCA FAHEHHE
22 BKNaAeHHA A0 7 pisHiB,
23
124 |
25 ) i =
26 | Aosiaka 3 el byHKui 3HaqeHHA: He BrMKOHaB I OK ] [ CracysaTH
-~y

7.6. abra. A HA fliggvény alkalmazasa a feladat megoldasa soran
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A VAGY, ES, NEM logikai fiiggvények

7.3. tablazat

P Argumentumok g g
Fiiggvény szima Eredmény Példa

ES (logikail, | 1-t61 255-ig, True, ha minden argumen- | AND(A1>2;B1>10;B1<20;C1=5)
logikai2,...) | csak azels6 tum értéke True, egyéb-

kotelezo ként False
VAGY (lo- 1-t6l 255-ig, True, ha legalabb az egyik | OR(A1>2;B1>10;B1<20;C1=5)
gikail, logi- | csak az els6 argumentum True, egyéb-
kai2,...) kotelezo ként False
NEM (logi- |1 True, ha az argumentum | NOT(F1>25)
kai) False, False, ha az argu-

mentum True

Ezeket a fiiggvényeket leggyakrabban a HA fiiggvény argumentumaként hasznaljuk,
6nalléan nagyon ritkan.
A 7.4. tablazatban a logikai fliggvények értékei lathatok az A1 és B1 cellak értékeitdl

fliggden.
7.4. tablazat
A VAGY, ES, NEM logikai fiiggvények tablazati értékei
Al B1 AND(A1;B1) OR(A1;B1) NOT(A1)
True True True True False
True False False True False
False True False True True
False False False False True

Az ES fiiggvény a konjunkcid, a VAGY fiiggvény a diszjunkcié, a NEM a negicid
miiveletét valdsitja meg.
A VAGY, ES, NEM fiiggvények segitségével nemcsak egyszerti dsszehasonlitasok,

hanem azoknal Osszetettebb logikai kifejezések is kiértékelhetok. A HA fliggvény argu-
mentumaként hasznaljunk most egy kettds egyenlétlenséget. Ekkor a 10<A3<20 helyett az
ES(A3>10;A3<20) hasznaljuk. Vagy az

_J2x-5,hax<-2vagyx>10
| nem létezik x egyéb értékei mellett

képlettel megadott fiiggvényt a kdvetkezéképpen szamithatjuk ki, ha x értékét az AS

cellaban talaljuk: HA(VAGY(A5<-2;A5>10);2*A5-5; °*A fiiggvény értéke nem
meghatarozott’).
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|’|:|:| Ha tobbet szeretnél tudni

Az Excel 2007-ben Osszetett fliggvenyeket is alkalmazhatunk (64 beépitettségi
szintig). Igy a HA fiiggvény masodik és harmadik argumentuma is tartalmazhat fiiggvé-
nyeket, akar egy Ujabb HA fliggvényt is.

Példaul: HA (A1<0; —B1/A1; HA(A1>0;B1/A1; 'Az osztas nem végezheto el’)).

(g Osszefoglalas )

Az Excel 2007 tobb mint 300 fliggvényt szamlalo beépitett fliggvénykonyvtarral ren-
delkezik, amely kényelmi okokbdl kiilonb6zd kategoridkba — matematikai, statisztikai, szo-
veg, logikai, pénziigyi stb. — vannak sorolva.

Matematikai fiiggvények példaul az abszolut érték meghatarozasara szolgdlo ABS, a
szamtani gyokot kiszamito GYOK, a hatvany értékét kiszamito HATVANY, az sszeget
kiszamité SZUM.

Az Excel logikai fiiggvényei a HA, a VAGY, az ES és a NEM. Ezeket akkor hasznal-
juk, ha a tablazatkezeldnek egy logikai kifejezés értékétdl fiiggden kell egyik vagy masik
miveletet végrehajtani.

A HA fliggvény altalanos alakja a kovetkezd:

HA(logikai_kifejezés;érték ha_igaz;érték _ha hamis).

A fliggvény kiértékelése a kovetkezoképpen torténik: kiértékelddik a logikai_kifejezés
(true vagy false); ha az érték true, akkor kiszamitasra keriil az érték_ha_igaz kifejezés; ha
az érték false, kiszamitasra keriil az érték_ha_hamis kifejezés.

.) Felelj a kérdesekre!

.. Milyen az ABS, KEREKITES, PI, HATVANY fiiggvények altalanos alakja?
Hany argumentuma van a fliggvénynek?

2¢. Milyen a GYOK és SZUM fiiggvények altaldnos alakja? Hany argumentuma van a
figgvénynek?

3«. Milyen az ATLAG, MAX, MIN fiiggvények altalanos alakja? Hany argumentuma
van a fliggvénynek?

4., Mi a logikai kifejezés? Milyen jeleket tartalmazhatnak?

5°. Milyen értékeket vehetnek fel a logikai kifejezések?

6°. Milyen a HA fliggvény altalanos alakja? Hany argumentuma van a fiiggvénynek?

7-. Hogy keriil kiszamitasra a HA fliggvény értéke?

8. Milyen az ES, VAGY, NEM fiiggvények altalanos alakja? Hany argumentuma van
a fliggvénynek?

9.. Hogy torténik az ES, VAGY, NEM fiiggvények kiértékelése?

10*. Mi az Gsszetett fliggvény? Mennyi a beépitettség maximalis szintje?
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{7 Végezd el afeladatokat!

1°.

[@ 4°,

LE? 6*.

Inditsd el az Excel 2007-ct! Hozz Iétre tablazatot 5 ismert oldalu téglalap atlojanak
kiszamitasara! Az eredményt 2 tizedesjegy pontossaggal jelenitsd meg! Mentsd a
tablazatot feladat 7.2.1.xIsx néven a mappadbal!

. Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (példaul a Rozdil 7\punkt 7.2\zrazok

7.2.2.xlIsx-et)! A Munkal munkalapon egy ttusaverseny résztvevdi altal elért
pontszamokat talalod. Illesz a tablazatba képleteket, amelyek meghatarozzak a
versenyzOk Osszpontszamat, az egyes versenyzOk altal elért legmagasabb
pontszamot, valamint az egyes versenyszdmokban elért atlagos pontszamot!
Az atlagokat kerekitsd egészekre! Mentsd a tablazatot feladat 7.2.2.xIsx né-
ven a mappadba!

. Az AS cellaban a /0, a BS-ben a — 7, a C5-ben a () szadm van. Hatarozd meg a ko-

vetkez6 fliggvények értékét:

a) AND(AS5>5;A5<20); @ e) NOT(B5<20);

b) OR(C5<10;C5>=20); @ f) AND(OR(B5>5;B5<-5);NOT(B5<>10));

c) OR(C5<10;A5>20); @ g) OR(AND(A5>2;A5<=10);B5<0);

d) AND(A5>-2;B5>0); @ h) NOT(AND(A5<100;C5=0))!

Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (példdul a Rezdil 7\punkt 7.2\
zrazok7.2.4.xlIsx-et)! A Munkal munkalapon a munkasok altal egy nap alatt el-
készitett alkatrészek szama talalhatd. Az A1 cella a napi tervet tartalmazza. Egé-
szitsd ki a tablazatot egy képlettel, amely minden munkas esetében meghatarozza,

teljesitette-e a tervet! Az eredmény formatuma Igen vagy Nem legyen! Mentsd a
tablazatot feladat 7.2.4.xIsx néven a mappadba!

. Nyisd meg a tanarod altal megadott f4jlt (példaul a Rozdil 7\punkt 7.2\zrazok

7.2.5.xIsx-et)! A Munkal munkalapon a didkolimpia elsé két forduldjanak
eredményeit taldlod. I. helyezést nyernek azok a didkok, akik az elérhetd
pontszam legalabb 85%-at elérték, a II. helyezéshez a pontszam 75%-at,
harmadik helyezéshez pedig az 50%-at. Minden mas didk a részvételét igazold
oklevelet kap. Egészitsd ki a tablazatot képlettel, amely minden résztvevo
esetében meghatarozza, milyen eredményt ért el! Mentsd a tablazatot feladat
7.2.5.xlsx néven a mappadba!
Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (példaul a Rozdil 7\punkt 7.2\zrazok
7.2.5.xIsx-et! A Munkal munkalap az x valtozd étékeit tartalmazza. Egészitsd ki
a tablazatot az y valtoz6 értékét meghatarozé képlettel, ha

2x — 5, hax <-2vagyx>10

y=43x+1, ha2<x<3,

x5 — 4x% minden egyéb értéke esetében

Mentsd a tablazatot feladat 7.2.6.xIsx néven a mappadba!
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7%* Inditsd el az Excel 2007-et! Készits tablazatot annak meghatarozasara, mi
kifizet6débb az tligyfélnek, az évi 24% kamat, amelyet havonta szamolnak fel,
vagy évi 26% kamat, ha azt félévente szamoljak fel! Mentsd a tablazatot feladat
7.2.7.xlsx néven a mappadba!

7.3. DIAGRAMOK LETREHOZASA ES FORMAZASA

[7 1. Mi a diagram? Mire hasznaljak?

2. Milyen objektumokbol all a diagram Excelben? Milyen tulajdonsagai vannak
ezeknek?

3. Hogy hozunk létre diagramot? Milyen szerkesztési és formazasi miiveleteket vé-
gezhetiink a diagramokkal?

DIAGRAMOK EXCEL 2007-BEN

A 7. osztalyban mar tanultatok, hogy a szamadatok jobb szemléltetése és kdnnyebb
attekintése céljabol diagramokat haszndlunk, amelyek az adatok aranyait mértani alakzatok
segitségével mutatjak be. Az alakzatok mérete aranyos azokkal a mennyiségekkel, amelye-
ket abrazolnak.

Leggyakrabban oszlop- ¢s kordiagramokat hasznalunk, ezekkel ismerkedtetek meg a
mult esztenddben. A kdrdiagramok azt mutatjak, mekkora rész esik egy-egy mennységre
azok Osszegéhez képest. Az oszlopdiagramot akkor célszer(i hasznalni, ha a mennyiségek
aranyait szeretnénk bemutatni.

Az Excelben ezeken kiviil haszndlhatunk még vonal, pont, sugdr, buborékdiagramot,
grafikont stb. Minden tipusnak tobb altipusa van. Ezeket a Besziras lap Diagram csoport-
jaban tekinthetjiik meg.

Vizsgéljunk meg ezek koziil néhanyat.

A savdiagram hasonlit az oszlopdiagramra, de itt az oszlopok elhelyezése vizszintes
(7.7. dbra). Ezek alkalmazasa akkor célszerii, amikor a vizszintes elemek szemléletesebbek
a fiiggblegeseknél, példaul, ha a vizszintes tengelyen id6, hdmérséklet novekvé intervallu-
mai vannak abrazolva. Akkor is érdemesebb ezeket alkalmazni, ha a fliggdleges tengelyek
feliratozasa hosszuak, és attekinthetébbek vizszintes szovegirannyal.

A grafikon (vonaldiagram, pontdiagram). Akkor alkalmazzuk, ha valamilyen folya-
matot, az adatok dinamikajat, egymastol valo fiiggését szeretnénk bemutatni (7.8. abra). A
grafikonon abrazolhatjuk az adatpontokat, vagy eltekinthetiink ettol.

A pontdiagramokat leginkdbb akkor alkalmazzuk, ha két valtozé Osszefliggését sze-
retnénk bemutatni, amikor az egyik valtozo értéke a masik altal meghatarozott (7.9. abra).

A pontdiagramokat leggyakrabban fliggvénygrafikonok abrdzoldsdra hasznaljuk
(7.10. abra). Egy diagramon két fiiggvény grafikonjat is elhelyezhetjiik, ez hasznos lehet az
egyenletek kozelit gyokeinek kiszamitasakor (7.11. abra).
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7.7. abra. Savdiagramok
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X Y

-2 4
-1,8 3,24 = | —
-1,6 2,56 Y=X2
1,4 1,96 |
5 1,44 e \
=1 o + ‘
-0,8 0,64 - ‘\— S E— = / — ‘
-0,6 0,36 5 ‘
-0,4 0,16 \\ 2.5 // ‘
-0,2 0,04 N 2 7/ —

0 0 .5 |
0,2 0,04 \\ 1 // [
0,49 0,16 ‘b /
0,6 0,36 o
0.8 0,64 =8 -2 1 0 1 2 3

1 i

155 1,44

1,4 1,96

1,6 2,56

1,8 3,24

2 4

7.10. abra. Fuggveénygrafikon

X Y=X* | ¥=X's2

= a 2 Mpadikm GyHKLIAY = X2 i VY = - X?+2

1.8 3.24 -1.24 5

1.6 2,56 -0.56 P

-1.4 1.96 0.04 \ : / |
-1.2 1.44 0.56 3

i a 1 5 / [
-0.8 0.64 1.36 —Y=X2 |
-0.6 0.36 1.64 ) o N |
-0.4 0.16 1.84 : ; : it ! ; ‘ [
0.2 0.04 1.96 -3 2 / A 4 1 \ 2 3

0 0 2

0.2 0.04 1.96 / 2 \

0.4 0.16 1.84 3

0.6 0.36 1.64

0.8 0.64 1.36

1.2 1.44 0.56
1.4 1.96 0.04

1.6 2.56 -0.56
1.8 3.24 -1.24
2 4 2

7.11. abra. Két figgvény grafikonja

DIAGRAMOK LETREHOZASA

Ahogy azt a mult évben megtanultatok, a diagramokat a tablazat adataibol készitjiik.
A diagramok dinamikusak, azaz az adatok valtozasakor megvaltoznak. A diagramokat a
Besziras lap Diagram csoportjanak eszkozeivel készithetjiik. E célbol:

1. Jeloljiik ki a tablazatban azokat az adatokat, amelyeket abrazolni szeretnénk!

2. A Besziiras lap Diagram csoportjabol valasszuk ki a megfeleld diagramtipust!

3. Kattintsunk a kivalasztott diagramon!
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Itt jegyezziik meg, hogy az abrazolando adatok alkothatnak 0sszefiiggd tartomanyt, de
ez nem kdtelezd. Kivanatos, hogy a kijelolés tartalmazza az oszlopok és sorok neveit.

A fenti algoritmus végrehajtasanak eredményeképpen a munkalapon 1étrejon egy diag-
ram, amelynek tulajdonsagai megegyeznek az adott diagramtipus alapértelmezett tulajdon-
sdgaival.

A diagramon a kovetkezd objektumokat kiilonithetjiik el: diagramteriilet, rajzteriilet,
diagramcim, adatpont, adatsor, elsddleges vizszintes tengely, elsddleges fliggdleges tengely,
tengelycimek, adatfeliratok.

DIAGRAMOK SZERKESZTESE ES FORMAZASA

A diagram szerkesztése alatt a kovetkezdket értjiik:

a diagram adatteriiletének megvaltozatasa, ezen beliil a sorok és oszlopok felcse-
rélése, 1j adatok hozzdadasa, sorok vagy oszlopok eltavolitasa;

a diagramcim és tengelycimek hozzaadasa, eltavolitasa, szerkesztése, jelmagyarazat
szerkesztése;

a tengely és a tengelyek osztaskdzének beallitasa;

a diagram egyes objektumainak kijelolése és szerkesztése;

a diagramtipus megvaltoztatasa;

a diagram helyének megvaltoztatisa (mozgatasa a munkalapon, kiilon diagramlapra
helyezése)

stb.
A diagram formazésa alatt a diagram egészének vagy egyes objektumainak formazasat
értjiik, példaul:

a diagram atméretezése;

a diagram stilusanak megvaltoztatasa;

a betlitipus megvaltoztatasa, az egyes objektumok méretének, szinének, kitdltésének
megvaltoztatasa;

aracs ¢s a tengelyek megjelenésének beallitasa

stb.

A szerkesztési és formazasi miiveleteket a Diagrameszkozok ideiglenes eszkoztar Ter-
vezés, Elrendezés ¢s Formatum lapjain talalhato eszkozokkel végezziik.

Emlékezziink vissza ezek némelyikére:

a diagramtipust a Tervezés = Mas diagramtipus = Diagramtipus modositasa pa-
ranccsal véltoztathatjuk meg;

a diagram sorait €s oszlopait a Tervezés = Adatok = Sor/oszlop valtdsa paranccsal
cseré¢lhetjiik fel;

a diagram méreteit a méretezOpontok mozgatasaval valtoztathatjuk meg;

a diagram helyzetét a munkalapon a diagram mozgatasaval valtoztathatjuk
meg.

Azzal is megismerkedtetek a 7. osztalyban, hogy a diagram objektumanak kijelolése
utan van lehetéségiink annak formazasara:
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e a Formatum lap Alakzatstilusok csoportjaban 1j stilust valaszthatunk az objektum-
hoz;

e a Formatum lap WordArt Stilusok csoportjaban a szoveges objektumokhoz rendel-
hetiink stilusokat;

e a Formatum lap Alakzatstilusok csoportjaban megadni a kdrvonalat, a kitoltést,
effektusokat rendelni a kivalasztott objektumhoz;

o végrehajtani a Formdtum = Aktudlis kijelolés = Kijelolés formazdsa parancsot, és
a megnyild parbeszédablakokban elvégezni a sziikséges beallitasokat;

e alkalmazni az objektumok helyi meniijét.

~ c [P e >
<U psszerggialas
Yoo LTIV yiaiaos

A sdvdiagramokat — amelyek hasonloak az oszlopdiagramokhoz — akkor hasznaljuk, ha
az elemek vizszintes megjelenitése szemléletesebb a fliggdlegesnél.

A grafikonokat akkor célszer(i alkalmazni, amikor folytonosan valtozé mennyiségeket
kell abrazolni, vagy két mennyiség Osszefiiggését kell megmutatni.

A pontdiagramokat leginkabb akkor alkalmazzuk, ha két valtozé 0sszefiiggését szeret-
nénk bemutatni, amikor az egyik valtozo értéke a masik altal meghatarozott.

A diagramok beillesztését a Besziiras lap Diagram csoportjanak eszkozeivel végezziik.

A diagramok szerkesztését és formazasat a Diagrameszkozok ideiglenes eszkoztar
Tervezés, Elrendezés ¢s Formatum lapjainak eszkdzeivel végezhetjiik el.

@ Felelj a kérdesekre!

1°. Milyen diagramtipusok léteznek Excel 2007-ben?

2°. Milyen objektumokat taldlhatunk az Excel 2007 diagramjain? Réviden ird le eze-
ket!

3°. Milyen tulajdonsagai vannak a diagramok objektumainak Excel 2007-ben?

4°. Hogy hozunk létre savdiagramot? Mi a rendeltetése?

5°. Hogy hozunk létre grafikont? Mi a rendeltetése?

6°. Hogy hozunk létre pontdiagramot? Mi a rendeltetése?

7°. Miben kiilonbozik a grafikon és a pontdiagram alkalmazéasa?

8* Hasznalhatunk-e pontdiagramot egyenletek kozelitd grafikai megoldadsa soran?

9°. Milyen szerkesztési miiveleteket végezhetlink a diagramon? Hogy végezhetjiik el
ezeket?

10°. Milyen formazasi miiveleteket végezhetiink a diagramon? Hogy végezhetjiik el
ezeket?

11°. Hogy vélasszuk ki a megfelelé diagramtipust?

Qy Végezd el a feladatokat!

1°. Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (példaul a Rozdil 7\punkt 7.3\zrazok
7.3.1.xlsx-et)! A Munkal munkalapon az utébbi honapban lehullott csapadék
adatait taldlod. Készits az adatok alapjan kordiagramot, savdiagramot és grafi-
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kont! Melyik diagram szemlélteti leginkabb atlathatoan az adatokat? Formazd a
kivalasztott diagramot (cim, adatfeliratok, szovegformatum, kitoltés stb.), majd
helyezd at kiilon diagramlapra! Mentsd a f3jlt feladat 7.3.1.xlsx néven a map-
padbal!

Nyisd meg a tanarod altal megadott fjlt (példaul a Rozdil 7\punkt 7.3\zrazok
7.3.2.xlIsx-et)! A Munkal munkalapon adatokat talalsz az Ukrajna teriiletén kii-
16nb6z6 vallalatok altal kitermelt gaz mennyiségérdl az utdbbi harom év soran! Az
adatok alapjan készits savdiagramot az egyes vallalatok altal kitermelt mennyiség-
rél, valamint a teljes kitermelt mennyiségrél! Helyezd a diagramokat kiilon lapokra!
Formazd a diagramokat (cim, adatfeliratok, szovegformatum, kitoltés stb.)! Mentsd
a fajlt feladat 7.3.2.xIsx néven a mappadbal!

. Keress az interneten adatokat lakohelyed lakossaganak (vagy Ukrajna lakossaga-

nak) alakuldsarél az utobbi 5 év soran! Hozz létre tablazatot az adatokbol! Hozz
létre az adatok alapjan kordiagramot, savdiagramot és grafikont! Helyezd el ezeket
kiilon diagramlapokon, és formazd meg az elképzelésed szerint! Mentsd a f3;jlt fel-
adat 7.3.3.xIsx néven a mappadba!

Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (példaul a Rozdil 7\punkt 7.3\zrazok
7.3.4.xIsx-et)! A Munkal munkalapon taldlhaté tablazat bizonyos anyagok oldha-
tosagat tartalmazzak a homérséklet fliggvényében. Készits az adatok alapjan adat-
pontokat tartalmazé és nem tartalmazo vonaldiagramot! Helyezz el a diagramon
tengelycimeket! Alkalmazz diagramstilust! Mentsd a f4;jlt feladat 7.3.4.xIsx néven
a mappadba!

. Nyisd meg az Excel 2007-ct! A Munkal munkalapon készitsd el az y = x° - 3x

fliggvény grafikonjat a [-3; 3] intervallumon 0,2 1épéssel! Mentsd a f4jlt feladat
7.3.5.xlIsx néven a mappadba!

Nyisd 1meg az Excel 2007-et! A Munkal munkalapon készitsd el az

x? +1 fiiggvény grafikonjat a [-3; 3] intervallumon 0,2 1épéssel! Mentsd a
fajlt feladat 7.3.6.xIsx néven a mappadba!
Nyisd meg az Excel 2007-ct! A Munkal munkalapon készitsd el az y = x*— 2x? és
azy = 1/4 x - 0,5 fiiggvények grafikonjait a [-3; 3] intervallumon 0,2 1épéssel, és
hatarozd meg az x* — 2x* = 1/4 x — 0,5 egyenlet kozelitd gydkeit ezen az intervallu-

mon! Mentsd a fajlt feladat 7.3.7.xIsx néven a mappadba!

Inditsd el az Excel 2007-et! A Sugé segitségével allapitsd meg a Buborékdiagram
¢és a Sugardiagram rendeltetését! Keress ra az interneten vidéked iddjarasi ada-
taira! Hozz létre ezek alapjan tdblazatot az utdbbi honap felhds, deriilt és borult
napjairél! Hozz létre az adatok alapjan buborék és sugardiagramot! Helyezd el a
diagramokat a tablazat mellett! Formazd meg a diagramokat! Mentsd a f4jlt feladat
7.3.8.xlIsx néven a mappadba!
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15. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

A tablazatkezel matematikai, logikai és statisztikai fliggvényeinek
alkalmazasa. Diagramok beszurasa

Figyelem! A szamitogép haszndlata sordn tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségiigyi eloirasokat!
Nyisd meg a tandrod altal megadott fajlt (példaul a Rozdil 7\prakticsna 15.3\zra-
zok pr15.xlsx-et)!

2. A Munkal munkalapon 1év0 tablazat az elektromos méréora allasat tartalmazza az
elmult év minden honapjaban. Az A1 cella tartalmazza [ kWh energia arat. Egészitsd
ki a tablazatot képletekkel, amelyekkel meghatirozhato6 a fogyasztasért havonta kifi-
zetett Osszeg, az év soran kifizetett teljes 6sszeg, valamint a havi szamlak atlaga!

3. Készitsd el kiilon diagramlapra a havonta kifizetett 6sszegeket abrazolo grafikont!
Helyezz el a grafikonon tengelyfeliratokat és adatfeliratokat! Formazd meg a dia-
gramot!

4. A Munka2 munkalapon osztalyod tanuldéinak magassagat talalod. Hatdrozd meg
minden tanuldra nézve, hogy magasabb-¢ az osztalyatlagnal!

5. Készitsd el kiilon diagramlapon a tanulok magassagat abrazold savdiagramot! He-
lyezz el a grafikonon tengelyfeliratokat és adatfeliratokat! Formazd meg a diagra-
mot!

6. A Munka3 munkalapon készitsd el az y = x*— 4x fiiggvény értéktablazatat a [-3; 3]
intervallumon!

7. Készitsd el kiilon diagramon a fiiggvény grafikonjat! Adj cimet a diagramnak! He-
lyezz el a grafikonon tengelyfeliratokat ¢és adatfeliratokat! Formazd meg a diagra-
mot!

8. Mentsd a tablazatot gyakorlati 15.xlsx néven a mappadba!

7.4. ADATOK RENDEZESE A TABLAZATOKBAN.
AUTOMATIKUS ES IRANYITOTT SZUROK

L 7 1. Milyen a szimbdélumok sorrendje az Unicode tablaban?
“ 2. Milyen értékeket vehet fel az ES és a VAGY fiiggvény az argumentumok értékétél fiiggden?
3. Mik a * és ? szimbolumok jelentése a fajlok nevében?

ADATOK RENDEZESE A TABLAZATOKBAN

A tablazat adatait rendezhetjiik, vagyis megvaltoztathatjuk azok sorrendjét valamilyen
kritériumoknak megfeleléen.

A tablazatkezelOben novekvd és csokkené sorrendet alakithatunk ki. A rendezés modja
a rendezend6 adatoktdl fligg. A szoveges adatok rendezése karakterenként torténik a szim-
bolumok Unicode-tablaban elfoglalt helye alapjdn.

Az Excel 2007-ben az adatok rendezése a kovetkezd szabalyok szerint torténik:

e ha a tablazat kiillonb6z6 tipusu adatokat tartalmaz, azok rendezése a kovetkezd sor-

rendben torténik: szamok, datum/id6, szoveg, logikai;
e aszamok rendezése a legkisebbtdl a legnagyobbig torténik;
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az lres cellak a lista végére keriilnek (bar
a Szokoznek van a legkisebb kodja az
UNICODE-ban).

Csokkend rendezés esetében a sorrend érte-
lemszertien ellenkezdjére fordul.

A 7.12. 4bran vegyes tipusu adatok lathatok
novekvo, illetve csokkend sorrendben.

Ahhoz, hogy egy tartomany adatait gyorsan
sorba rendezziik az elsé oszlop adatai alapjan, a
kovetkezot kell tenni:

1. Jelold ki a rendezend6 cellatartomanyt!

2. Hajtsd végre a Kezdolap = Szerkesztés =

Rendezés és sziirés = Rendezés ndvekvd
(vagy Rendezés csokkend) sorrendben
parancsat (7.13. abra)!

A mivelet eredményeként a kijelolt sorok
ugy cserélddnek ki, hogy az elsé sor adatai a
kivalasztott modon legyenek rendezve. A tobbi
oszlop adatai igy természetesen egylitt mozog-
nak az elsdvel.

Itt hivjuk fel a figyelmeteket a kévetkezékre:

1. A rendezési utasitasok neve automatiku-
san alkalmazkodik a rendezendd adat-
tipushoz:

e szoveges utasitasok esetében Rendezés
A-Z, Rendezés Z-A;

e datum és id6 esetében Rendezés a legré-
gibbtdl a legujabbig vagy a Rendezés
legijabbtdl a legrégibbig.

2. Ha a rendezésnél csak egy oszlop lesz
kijelolve, megjelenik egy figyelmeztetd
ablak (7.14. abra), amely azt ajanlja, hogy
terjessziik ki a kijelolést a szomszédos
celldkra, de megengedi, hogy a rendezés
az aktualis kijeldlésen beliil torténjék.

A kijelolt tartomanyt tobb oszlop adatai fi-
gyelembevételével is rendezhetjiik. Ez a kovet-
kezdképpen torténik:

e ¢l6szor megtorténik az adatok rendezése
az elsd oszlop adatai alapjan;

a datumok rendezése a legrégebbitdl a legtjabb irdnyaba torténik;
a latin betlis szoveg a cirill betiis eldtt helyezkedik el;

a kisbetlis szoveg a nagybetiis el6tt helyezkedik el;

a szoveg Osszehasonlitasa betlinként torténik;

a logikai értékek koziil a False megel6zi a True-t;

Yeegedi | Bigcoptosani | Bigcoproeani
AaHi
35
WKoNa

-10

Lyceum

CipeHko

LKona
FALSE
TRUE

TRUE

0,5
FALSE

Lyceum

CipeHko

7.12. abra. Példak rendezésre

[Ff]  Hacrpowsate coprysaHHa...

AT @

CopTyeaHHa| 3HaiTv A
T | A dineTp ~ | BnaianTi -

‘M CoprysaHHA Big HalimeHworo 4o HalGinbworo

2| | CoprysanHa eip HaiiGinbworoe Ao HaiiMeHworo
:

Y= | Qinetp

7.13. abra. A Rendezés és szlirés gomb
legorduldé menuje

e B )
B

~N @ e o
oW g

R W g

3HafineHn AaHl No3a MeXaH BHAINSHHA, CopTYBaHHA GYAS 33CTOCOBaHD
FHWE A0 BHAINEHIE ASHIX,

Olger posuip

OCWBW?WD BHAINEHHA

[mem i [C::acvnm ]

7.14. abra. Figyelmezteté lizenet ablak
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b covmrnens v o @ tObbi kritérium csak akkor keriil
—  Oowoswe  Oommaewss  Pomaimes copiws  dopeped | Qs | Peussmymews  Gurnsg ., , , .,

Baxaon | T Bt gy T ot kiértékelésre, ha az elsé oszlop ada-
L& 2 bricanieny s - s 7 Bmacemwoen 1 (Eu E; £ Bacrocymanu nearoons

a3 ™" 6w tai alapjan a sorrend nem donthetd el

Dainouenns Coprytanns & giap

(azaz az els6 oszlopban vannak is-
métlodo adatok).
Minden, a rendezéshez kijeldlt oszlop

S I P A P Y e

__.'..'.. oty ...__
7 8 a
T 2 L3
3 1 8 38 .. .
poose_jons 1 3 L1 L egy rendezési szintet alkot.
S e T Figyeljiik meg ennek miikodését e
. gyely g gy
:IQ MNooAss {LIL] 1 (] 10 8 35 , , , , , .
[2 o A konkrét példan. A 7.15. abran az iskola

tanuloi altal elért tanulményi eredmények

£ [ ' IE] - (G ] Bamwee | ooy mEg rendezetlen tablazatat lathatja-
e tok. A 7.16. abran ezt a tablazatot 4 szint
— Csaladi név (A-Z), Név (A-Z), Ossz-
eredmény (a legkisebbtdl a legnagyob-
= = Je==1| big), Informatikabél elért eredmény (a
legkisebbtdl a legnagyobbig) — alapjan

B agen

Bz A 2o 8

n € [y ——————s

z e | | |Baseen Bt o eors st 20

7.15. abra. A Rendezés parbeszédablak tortént rendezés utan mutatja.

e T o[ gl G preses [ hones | bjes A rendezés a kovetkezoképpen torté-
EBypuar Anppia 3 9 9 7 E"]
Gypeax  fCeodd | 8 | 8 | 7 | 8 |3 pijk: eloszor a tablazat Csaladi név szerint
Hanu=a HIniA 9 11 10 10 40 . .
Kpyamia _[Nerpo 10 1 3 1 [w  rendezédik A-Z sorrendben. Amennyi-
Nesuyx Qnawcii 7 £ 8 g 33 , , "
Neswyx_|onexcia |7 3 3 5 s ben nem lenne két azonos csaladnevi, a
Metpedxo |HaTepusa 7 8 3 9 33 , . . ” ,
NpoRgs _|isar 5 | = | u | = |=» rendezés ezzel be is fejez8dne. De a tab-
Creuenno |lean a ] 1 & & ]| 38 4 4 : L1k _ _
Tyouesms [Ceorin | 7 | 9 —u . | lazat harom ismétlédeést — Burcsak, Lev
L i z E 2 E = csuk, Stein — is tartalmaz. A tovabbi ren-
LiTedH IpwHa 9 9 10 g 37

dezés mar a masodik szint — Név — alap-

7.16. abra. A 7.15. abran megadott adatok jan torténik, de mar csak a harom sorpar

alapjan tortént rendezes esetében. Az els6 és masodik, az 6todik

¢s hatodik, valamint a tizenegyedik és ti-

zenkettedik sorok tehat ugy rendezddnek majd, hogy a nevek ndvekvd sorrendbe keriiljenek
(A-Z).

A harmadik kritériumot (Osszeredmény) csak az 6todik és hatodik sorok esetében —
mindkettdben Olekszij Levcsuk szerepel — kell figyelembe venni. A negyedik kritériumot
egyszer sem kell figyelembe venni, mivel nem maradtak olyan sorok, amelyeket ne lehetett
volna az elsd harom kritérium alapjan egyértelmiien elhelyezni.

Hogy a kijelolt tartomanyt a kivalasztott oszlopok szerint rendezziik:

1. Ki kell jelolni a rendezendd tartomanyt (kivanatos, hogy a kijelolés tartalmazza az

oszlopok neveit és nem tartalmazhat egyesitett cellakat)!

2. Végre kell hajtani az Adatok = Rendezés és sziirés = Rendezés parancsot!

3. A megnyil6 parbeszédablakban allitsuk be a rendezés paramétereit: a Rendezés me-
z6ben kivalasztani a csaladnevet, a rendezés alapjaul az értékek szolgalnak majd, a
sorrendben pedig a névekvd vagy csékkend sorrendet (7.15. abra).
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4. Az Ujabb szint gombra kattintva adjunk hozza egy rendezési szintet, majd a megnyi-
16 Azutan sorban allitsuk be a masodik oszlopot a rendezés alapjaul!

5. Ismételjiik meg a negyedik 1épést, ahdnyszor az sziikséges!

6. Ha a kijelolésbe bekeriiltek az oszlopok nevei, be kell kapcsolni az Adatok fejlécet
tartalmaznak jelol6t (ekkor a kijel6lés elsé sora helyén marad a rendezés soran).

7. El kell végezni a rendezést az OK gombra kattintva!

@ Ha tobbet szeretnél tudni

Rendezni nemcsak az oszlopokat, hanem a sorokat is lehet. Alapértelmezés szerint
az Excel 2007 a sorokat rendezi az oszlopok értékei szerint. Ha ettél el kivanunk térni,
kattintsunk a Rendezés ablakban a Beallitasok gombra, majd valasszuk ki a megfeleld
iranyt. Ugyanebben az ablakban allithatjuk be, hogy a rendezés soran a kis- és nagybe-
tiket meg kell-e kilénboztetni.

AUTOMATIKUS SZURES

A sziirés a tablazat adatainak bizonyos Kritérium alapjan torténé kivalogatasat
jelenti.

A szilirés utan a tablazatnak csak azokat a sorait lathatjuk, amelyek megfelelnek a szii-
rofeltételnek. A tablazat tobbi sora ideiglenesen lathatatlannd valik.

A sziirést a kdvetkezdképpen végezziik:

1. Helyezziik el a kurzort a sziirend6 tablazatban, vagy jeloljiik ki a sziirendd cellatar-

tomanyt!

2. Hajtsuk végre a Kezdolap = Szerkesztés = Rendezés és sziirés = Sziirés (vagy az

Adatok = Sziirés és rendezés = Sziirés) parancsot!

A parancs végrehajtasa utdn a tablazat elsé sordban minden cella mellett megjelenik egy
legordiil§ lista (] a sziirési lehetoségekkel (7.17. abra). Ebben a listaban szin, szoveg és
szamsziirdket talalunk.

Vizsgaljunk meg néhany példat!

Asziirést leggyakrabban a tabla- Avapii s 3 s 7 y

zat egyik oszlopanak adatai alapjan === = 5 - 5
A ] 3 A - {Rpysnma NeTpo 10 10 L) 1 40
végezzik. Tegylik fel, hpgy a tabla e e : - : =
zatban csak azoknak a didkoknak az [ onevcth | 7 3 3 3 E
. , L. . Netpenko Hatepina 7 8 9 ] 3
adatait szeretnénk latni, akik 9-est [fgoam o 8 m m 5 3
értek el informatikdbdl. E célbol: S e 3 = = 2
1 1 {Wrefn Lns 9 ] k] 3 33

1. Nyissuk meg az Informatika = e 2 : 2 : =

oszlop szlirdmentjjét! 7.17. abra. Cellatartomany Sziirés utan

2. Kapcsoljuk ki az Osszes ki-
jelolése jelolonégyzetet!
3. Kapcsoljuk be a 9-es szam melletti jelolénégyzetet!
4. Kattintsunk az OK gombra!
Ezutan a tablazatnak csak azok a sorai lesznek lathatok, amelyekben az Informatika

oszlopban a 9-es szerepel. A fenti algoritmus végrehajtasat és az eredményét a 7.18. és
7.19. abran lathatjuk.
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| Mpismmue | ' | Anvebipa -] Feomerpin -] in | Mrnibcusonh - | Cyma -
L L Angpin B BL cantynis vy sobicaey e = i
SN Ceptif | [T ——— 0

{anmna r_lﬂnll 10

{arpamera [Merpa 11

Towyn | Oinencist 9

ooy Gnowchl i 5 14
larpesing Hatepuua ] ——— 2

poaa = [ 8 T
TRURHED IBan 9 [] 36
Typsenirs Coptii 7 n 38
(L yeding () 9 9 k1]
Wivein I [ I 9 7

7.18. abra. Az Informatika oszlop szerinti
szlrés beallitasa

Npismwsse | ln | Anebpa -] Teomerpis | impopwarcs 2| Awrnidesnmd -| Cya -
Bypraan Anapin 9 ] 9 F] | T
Hpyparsia. MNetpo w0 10 9 11 40
Mewen Onewcii 7 9 ] 9 | =
[ Kanepsnn 7 B ] [] 7]
Wi lans 9 L] 9 9 35

7.19. abra. A szlirés eredménye
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7.20. abra. A Név sziirése két érték alapjan

[T T

AnnGpa | Tecwarpis - 1 Ml T Cywa -
Retrags Cinewcid 7 5 [} 3
Nisirryn Cinowcki 7 a ] 1]
Npoiiga lman [] 10 11 5
Creusino I L] 1n 3

7.21. abra. A szlirés eredménye

3. [ o [ lwin -] Aveofpa -[ Teomerpin -] bnjopmarea | Avnibcucmi <[ Cpa -
[ Coprysmses nad a8 9 ) L) 7 M
Bt ] ] T B i
v 3 1 10 0 L
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== 7 [ 3 0 ]
= ] 10 1 B 15
[ 1 [] 8 *
7 9 n 1 ]
. ] | ] 9 9 35
= 5 [] 10 [ 7

7.22. abra. Szamsz(ir6k alkalmazasa

252

Figyeljétek meg, hogy a szlirés vég-
rehajtdsa utan az Informatika oszlop
neve mellett megvaltozik a sziirés jele [ﬁ
(7.19. abra). Ha ilyen gomb van az oszl_op
neve mellett, az azt jelenti, hogy az adott
oszlop alapjan szlirés van érvényben.

A szlirést két vagy tobb érték alapjan
is végezhetjiik. Ha példaul a tablazatban
csak az Ivan és Olekszij nevi tanulokat
szeretnénk latni, a kovetkezoképpen ja-
runk el:

1. Nyissuk meg a Név mez0 sziiréfeltételei-
nek listajat!

2. Kapcsoljuk ki az Osszes kijelolése jelo-
16négyzetet!

3. Kapcsoljuk be az Ivan és az Olekszij
melletti jelolénégyzetet (7.20. abra)!

4. Kattintsunk az OK gombra!

A szlirés eredményét a 7.21. abra mu-
tatja.

Amennyiben az oszlopban csak szamok
szerepelnek, alkalmazhatunk Szamsziiré-
ket is. Ezekben az Egyenld, Nem egyenlé,
Kisebb, Nagyobb, Kozdtt stb. feltételeket
alkalmazhatjuk (7.22. abra).

Ha példaul azokat a didkokat sze-
retnénk kisztrni, akik 0Osszpontsza-
ma legalabb 35, de nem haladja meg a
40-et:

1. Nyissuk meg az Osszesen oszlop legér-
diilé szlirdmeniijét!
2. Vélasszuk a Szamsziiroket!

3. Irjuk be a megfelelé mez6ékbe a 35-6t és
a 40-et (7.23. abra)!
4. Kattintsunk az OK gombra!

A 7.23. abran lathato sztiréfeltétel
szerinti szlirés eredményét a 7.24. abran
lathatjuk.

A Toplista Sziiréfeltétel kivalaszta-
sa utan megnyild ablakban (7.25. dbra)
kivalaszthatjuk, hogy csak a néhany leg-
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nagyobb vagy legkisebb elem keriil-
jon megjelenitésre.

Az Atlag alatt vagy Atlag felett
feltételekkel kivalogathatjuk azokat a
sorokat, amelyek az adott oszlop atla-
ganal kisebb vagy nagyobb értékeket
tartalmaznak.

A szdvegsziirdk esetében (7.26. abra)
mas lehetdségeket tartalmaz, példaul
Egyenlé, Nem egyenlé, Kezdddik,
Végzodik, Tartalmaz.

Ha tehat azokat a didkokat sze-
retnénk kiszurni, akiknek a neve P
betlivel kezdddik, a kovetkezdkép-
pen jarunk el:

1. Nyissuk meg a Csaladnév

szurofeltételeit!

. Valasszuk a Szovegsziirék =
Kezdddik... szir6t!

. A mezbbe irjuk be a P betit
(7.27. 4bra)!

4. Kattintsunk az OK gombra!

Sziirést tobb sziiréfeltétel alapjan
egyszerre is végezhetiink. Ekkor min-
den oszlop értékeire az adott oszlop-
ban bedllitott szlir6feltételek keriil-
nek alkalmazisra. Vagyis az egyesi-
tett szlir6feltétel az egyes feltételeken
elvégzett ES miivelet eredménye. Ha
tehat az Osszesen mezSben nagyobb,
mint 35, az Informatika oszlopban
pedig tobb, mint 8 van beallitva, ak-
kor a sziirés az Osszesen nagyobb,
mint 35 ES Informatika nagyobb,
mint 8 feltétel alapjan torténik. A szii-
rés eredményét a 7.28. dbran lathatjuk.

A szlirést tobbféleképpen is meg-
szlintethetjiik:

o a Kezdolap = Szerkesztés =

Rendezés és sziirés = Sziird
torlése paranccsal;

~

KopwucTyBalbkuii asTodinetp

Cyma

@1 © as0

Ginbwe abo popieHioe B 35

HeHwe abo AopiBHIOE EI 40|

MoKazaTu nuwe Ti PAAKK, SHAUEHHA A

3Hak nuTaHHA "?" nosHavae oavH Dyab-AKHI 3HAK
Cumeon "*" no3xauae nocnigoBHicTL Gyab-sKuxX cuMBonia

[

0K ] [ Ckacysatn

I

7.23. abra. Szamsz(ré beallitasa

[ Mpiawaie -] tw'a -] AnreBpa -] Teomerpia | Ingopmanna <[ Ausincoon - [ Cyma
Hanwa 10l a 1 10 10 40
Kpyraa Metpe 10 10 a 11 40
MNpohaa Inan 3 10 1 ] 35
Creustmo Isan [ 1 8 8 36
Typren Cepria 7 9 11 1 38
Wit [t ] B ] 9 35
Ureiin |ipheea [ 9 10 ] a7

7.24. abra. A 7.23. abran lathat6 sz(iréfeltétel
alkalmazasanak eredménye
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e [ oK I [ CKacysat ]
7.25. abra. A Toplista
| npizenwye ~| Im'a -| Anre6pa -| Teomerpis -
%l CopTyeanna Eig A go A ] 9
2] Copryeanns eig A0 A 8 8
COpPTYEaHHS 33 KOABOPOM » 9 11
v 10 10
w
7 Ll
»
= a
TexcroBi QinsTpu » AopisHe... |
(¥ (Buaimiu Bce) He aopigxiE... |
b4 Anapist [OUMHAETEEA 3...
) IsaH I
[ 1naa 3akiHuyETECA... o
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Zionin
[ oK ] l Cracysatn ]

7.26. abra. Szbvegszird kivalasztasa
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Hopycrysausanl amyodinip B 2 Sziird torlése paranccsal abban az osz-

T T e o e o lopban, ahol szlirés volt beallitva;

"cr”ﬂ"*e_ —————— o az Osszes kijelolése jelolonégyzet bekap-

| NOMMHAETLCA 3 W _FI ¥ ., o
Ol Os : csolasaval abban az oszlopban, ahol sziirés
[ v/ v/ volt beallitva, ami utdn még az OK gombra

3raK NMTaHHA "7 NO3HAYIE 0AKH By Ab-RKHA 3HaK kell kattintani.
SIveon o ahac TociAosHCTb by deaa e RO A szilirés lizemmodbdl a sziirés bekapcso-
ok ][ cxscyesn | l4sa algoritmusanak jboli alkalmazasaval 1ép-
hetiink ki.

7.27. abra. Szbvegsziir6 beallitasa

Mpizeuwe ~| Im's ~| Anrebpa ~| Tleomerpis *| Indopmatuka /| Awrniiiceka v Cyma .7
KanuhHa Knia 5 11 10 10 40
KpydmHa Metpo 10 10 9 11 40
TypKEBUY Cepriit 7 9 11 11 38
WiredH IpuHa 9 9 10 9 37

7.28. dbra. Az Osszesen és Informatika mez6k egyidejii sziirésének alkalmazasa

IRANYITOTT SZURES

Az automatikus szlirés nem minden esetben oldja meg a sziiréssel kapcsola-
tos problémakat. Nem tudjuk példaul megoldani, hogy az egyes sziiréfeltételekre a
VAGY miiveletet alkalmazzuk (az 6sszpontszam tobb, mint 35 VAGY az informa-
tika tobb, mint 8).
Excelben ezeket a problémakat az iranyitott sziiréssel oldhatjuk meg. A kdvetkezokép-
pen jarjunk el.
1. Masoljuk le a tablazat oszlopainak neveit a tablazat szabad celldiba (ahogy azt a
7.29. abran az Osszesen és Informatika oszlopokkal tettiik)!
2. Az oszlopnevek alé irjuk be a megfeleld sziiréfeltételeket! Ha ezekre a feltételekre
az ES miveletet szeretnénk alkalmazni, akkor egy sorban kell elhelyezkedniiik, ha a
VAGY miiveletet, akkor kiilonbdz6 sorokban (a 7.29. abran a >335, >8).
3. Hajtsuk végre az Adatok = Rendezés és sziirés = Specidlis sziirés parancsot!
4. A megnyilo6 Iranyitott sziiré parbeszé¢dablakban:
1) Valasszunk a helyben szlirés és mas helyre masolas valasztogombok koziil
(a 7.29. abran helyben sziirni)!
2) A Listatartomany mezobe adjuk meg a szlirend6 adatokat tartalmazo cellatarto-
manyt (a 7.29. abran B2:H14)!
3) A szlir6tartomany ablakban adjuk meg, hol helyeztiik el a Sziiréfeltételeket!
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{ Mpizewge ~| Im'a | Anre6pa ~| Teomerpis ~| Indopmatika ~| Amnrnidicoka ~| Cyma ~
Bypuak AHApin 9 9 9 7 34
Bypyak Ceprin 8 8 7 8 31
Kanuua Knia 9 11 10 10 40
KpydynHa NeTtpo 10 10 9 11 40
Jesyyr Onexcin 7 9 8 ] 33
Jlepuyr Onexcin 7 9 9 9 34
MeTpeHKo KaTepuHa 7 8 9 9 33
Mpo#aa IBaH 6 10 11 8 35
CTeleHKo lgaH 9 11 8 8 36
Typresud Ceprii 7 9 11 11 38
LUTeMH Inna 9 8 9 9 35
wrein ____Jipwa |9 [ o ey ) T T

Pozwmpe Wi dinkTp @ Cyma I Indopmatika ‘
Obpobixa »35

(@ dinsTpyeath crncox Ha Micui >8

) cronisgBaTH PE3YNLTAT A0 HLIOFD PO3TAWYEAHHA :!
Brxiarni aianasor: fi5e2:5t514 D _-
dianason yros:
D Nrwe yHiKansHi sankcm

[ ok || cxacysam |

7.29. abra. Szlréfeltételek az Irdnyitott sziirés ablakban

4) Ha a mas helyre masolas lehetéséget valasztottuk, adjuk meg, hol szeretnénk elhe-

lyezni a sziirt adatokat!
5) Kattintsunk az OK gombra!

"o

A 7.30. 4bran a 7.29. abran lathato sziiréfeltétel alkalmazisanak eredményét lathatjuk.

Mpizenwe Im'sa Anrebpa leomerpia Indbopmatika Anrniitcexa Cyma
Bypuax Axppin 9 i 2 7 34
HanwHa Onia 9 1 10 10 40
KpyduHa Metpo 10 10 o 1 40
Nesuyr Onexcin 7 3 3 9 34
MNeTpeHxo HatepuHa 7 9 9 33
Npoiga IaH 6 10 11 8 35
CreueHko IBaH 9 11 8 8 36
TypKEBMY Ceprin 7 9 11 11 38
LUiTeiH Inna 9 8 9 9 35
LiTeiH IpuHa 9 9 10 9 37

7.30. abra. A 7.29. abran lathato szlréfeltétel alkalmazasanak eredménye
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(g Osszefoglalas J

A tablazat adatait rendezhetjiik, vagyis megvaltoztathatjuk azok sorrendjét valamilyen
kritériumoknak megfelelden. A tablazatkezeldben névekvé és esokkené sorrendet alakit-
hatunk ki.

Ahhoz, hogy egy tartomany adatait gyorsan sorba rendezziik az els6 oszlop adatai alap-
jan, a Kezdolap — Szerkesztés = Rendezés és sziirés = Rendezés novekvo (vagy Rendezés
csokkend) sorrendben parancsat.

A kijelolt tartomanyt tobb oszlop adatai figyelembevételével is rendezhetjiik. Ehhez a
Kezdolap = Szerkesztés = Rendezés és sziirés = Rendezés parancsa utan a parbeszédab-
lakban adjuk meg, milyen szempontok alapjan szeretnénk rendezni az egyes oszlopokat.
El6szor megtorténik az adatok rendezése az elsd oszlop adatai alapjan, a tobbi kritérium
csak akkor keriil kiértékelésre, ha az elsé oszlop adatai alapjan a sorrend nem dontethet6 el
(azaz az els6 oszlopban vannak ismétl6dé adatok).

A sziirés a tablazat adatainak bizonyos Kkritérium alapjan torténd kivalogatasat
jelenti. A szlirés utan a tablazatnak csak azokat a sorait lathatjuk, amelyek megfelelnek a
sziirofeltételnek. A tablazat tobbi sora ideiglenesen lathatatlanna valik.

A sziirés elott helyezziik a kurzort a szlirend6 tartomanyba, vagy jeldljiik ki a szlirend6
cellatartomanyt, majd hajtsuk végre a Kezdolap = Szerkesztés = Rendezés és sziirés =
Sziirés (vagy az Adatok = Sziirés és rendezés = Sziirés) parancsot.

A szlirést értékek alapjan vagy szamsziirékben (szovegszlrében) leirt feltételek alapjan
végezhetjiik.

A sziirésnél tobb feltételt is figyelembe lehet venni. Ebben az esetben minden Ujabb
szlirést az eldz6 szlirés eredményére fogja a tablazatkezel6 alkalmazni.

A szlirést az Adatok = Rendezés és sziirés = Sziird eltdvolitisa paranccsal sziintet-
hetjiik meg.

Ha az egyes szlir6feltételekre a VAGY miiveletet szeretnénk alkalmazni, akkor iranyi-
tott sz{irést kell alkalmazni. Ehhez a tablazat szabad cellaiban el kell helyezni a sziiréfeltéte-
leket, majd végre kell hajtani az Adatok = Rendezés és sziirés = Specidlis parancsot, aztan
elvégezni az Iranyitott sziiré megfeleld beallitasat.

Felelj a kérdésekre!

1°. Mit értiink a rendezés alatt Excel 2007-ben?

2+. Milyen szabalyok szerint torténik a rendezés Excel 2007-ben?
3. Hogy végezziik a gyorsrendezést?

4+. Milyen esetekben jelenti a novekvo sorrend a Rendezés A—Z.-t?
5e. Hogy végezziik a rendezést tobb oszlop adatai alapjan?

6°. M1 a szlirés?
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7-. Milyen sziirést végezhetiink szamokat tartalmazo cellakon és milyeneket szdveges
tartalom esetében?

8e. Mi célt szolgdl az irdnyitott szlir6?
9°. Hogy adjuk meg a sziiréfeltételeket iranyitott sziir esetében?

10*. Mi a kiilénbség az automatikus és az iranyitott szlirés kozott?

W Végezd el a feladatokat!

1°. Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (vagy a Rozdil 7\punkt 7.4\zrazok
7.4.1.xlsx-et)! A Munkal munkalapon a kijevi repiiléterekrdl indul6 jaratok ada-
tait talalod. Rendezd az adatokat indulési id6 szerint ndvekvd sorrendbe! A Mun-
ka2 munkalapon kapcsold be a sziirést! Sziird ki a Boriszpol repiilétérrél induld
jaratokat! Mentsd a f4jlt feladat 7.4.1.xIsx néven a mappadba!

2. Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (vagy a Rozdil 7\punkt 7.4\zrazok
7.4.2.xlsx-et)! A Munkal munkalapon egy haromtusa-versenyen elért eredmé-
nyeket talalod. A versenyszamok vivas (pontok), futas (idd) és magasugras (cm).
Rendezd a tablazatot a kovetkezd kritériumok szerint: Pontszam szerint csok-
kend, Idé szerint névekvd, Magassag szerint csokkend sorrendbe! A Munka2
munkalapon kapcsold be a sztrést! Jelenitsd meg azokat a versenyzoket, akik leg-

- alabb 40 pontot szereztek vivasban, valamint 2,20 és 2,25 m kozott teljesitettek
1&7 magasugrasban! Mentsd a fajlt feladat 7.4.2.xIsx néven a mappadbal!

3e. Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (vagy a Rozdil 7\punkt 7.4\zrazok
7.4.3.xlIsx-et)! A Munkal munkalapon a kijevi repiiléterekrdl indulé jaratok ada-
tait taldlod. Rendezd a tablazatot Ggy, hogy az azonos repiil6térrdl induld jaratok
egymas utan helyezkedjenek el A—Z sorrendben, ezeken beliil pedig a jaratok le-
gyenek indulasi id6 szerint rendezve! A Munka2 munkalapon kapcsolj be szii-
rést! Jelenitsd meg a 9 és 15 dora kozott Varsoba induld jaratokat! Mentsd a fajlt
feladat 7.4.3.xIsx néven a mappadba!

4. Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (vagy a Rozdil 7\punkt 7.4\zrazok
7.4.4.xlsx-ct)! A Munkal munkalap tablazat merevlemezekrdl tartalmaz adato-

o kat. Add meg a kdvetkezo szliréfeltételt: a kapacitas legyen tobb mint 500 GB,
‘Q.V az ar 1000 hrivnya alatt! Mentsd a f3jlt feladat 7.4.4.xIsx néven a mappadba!

5* Nyisd meg a tandrod altal megadott fajlt (vagy a Rozdil 7\punkt 7.4\zrazok
7.4.5.x1Isx-et)! A Munkal munkalapon a TFT-monitorokrdl talalsz adatokat. Add
meg a kovetkezd sziiréfeltételt: a képatlo nagyobb mint 19”, az ar kisebb mint
3000 hrivnya! Mentsd a fajlt feladat 7.4.5.xlsx néven a mappadba!
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7.5. RESZOSSZEGEK. FELTETELES FORMAZAS

1. Mit értiink a tablazat adatainak rendezése alatt? Hogyan hajthatjuk végre?
2. Mit értiink a tablazat adatainak sziirése alatt? Hogyan hajthatjuk végre?

3. Mi az iranyitott sziir6? Mondj példat az alkalmazasara!

RESZOSSZEGEK

A tablazatok gyakran tartalmaznak ismétlddé adatokat. Ilyenek lehetnek példaul a dia-
kok altal latogatott szakkorok, a beszallito vallalatok, arucikkek nevei, vonatok célallomasai
stb.

A 7.31. dbran egy konyvesboltba beszallitott és ott leadott konyvekrdl talalunk ada-
tokat.

Lathatjuk, hogy a Név, Miifaj, Kiadé oszlopokban gyakran ismétlddnek az adatok.
A tablazat adataibol fontos meghatarozni, hogy az egyes szerzok miiveib6l mennyi ér-
kezett be ¢s fogyott el, mennyi fogyott a prozabol, mennyi a verseskonyvekbdl, mennyi
konyv érkezett az egyes kiadoktol és azokbol mennyi fogyott el stb. Az ilyen elemzés
segiti a konyvesbolt tulajdonosait annak megéallapitdsaban, hogy a prozai vagy a verses
kotetek fogynak-e jobban, kik a népszerli szerzék, melyik kiadd konyvei fogynak a
leginkabb.

|| Mpiseuwe Im’a Hasea HaHp |Hagirwno | ®ipma | MpogaHo | LiiHa | MpubyTok | Octaya
EBeapuk KOpi# Ceato HebyTTa Bipuwi 5 Cpden 4 15,5 62 1
AHAPYXOBMY HOpii Cepeamicra Bipuui 8 Cenexa 5 25 125 3
AHAPYX08HY HOpiw [sanagusTs obpyvis |[Mpo3a 7 Opdehr 3 30,5 91,5 4
BepaHnK Onecb KamepToH flambora |Mposa 10 CeneHa 10 21,7 217 0
||Bepmmu Oneco BorHecmix Mpo3a 12 Tpiymp 3 19,8 158.4 4
|Byparo Amutpo |Exo mepteoro ozepa |Bipwi 3 Opdeit 1 15 15 2
||Bopom1ﬁ Murona |NipMyHi noesi Bipuwi Z Opden 5 26 130 2
|Binrparoscbkuii [Mukona |Nepaurixa Bipuui 21 Opgei 16 30 480 5
||BiHrpaHoacnunﬁ Murona |Kuie Bipui 15 Opden 12 27 324 3
||3e16y»=1<o Oxcana |CecTpo, cectpo Mposa 10 CeneHa 8 32 256 2
|[33 BymKo OxcaHa  |lHONMaHeTAHKa Mposa 28 Tpiymp 12 35 420 16
||3a6\r:+mo Oxcana |fApyra cnpoba Bipui 25 Opdein 20 31 620 5
|[335tna Hatana  |AcouydMHa KHM#HKHA Mposa 15 Opdehn 12 12,5 150 3
3abina Hatana |Becenum maniokam  |Bipui 12 Opdedn 10 8,7 87 2
KywHip BikTop MNoeepHeHHA Bipui 11 Opdein 4 17 68 7
Magnuuko |Omutpo |He 3pasb Biptui 15 CeneHa 4 21 84 11
MagnM4Ko AMuTpo |CoHeTH Bipuui 24 Cenexa 11 25 275 13
Masnuuko Amutpo  (Tpw cTpodm Bipui 27 Tpiymdg 17 25 425 10
CHMOHEHHKO Bacuno  |Bubpakne Bipui 30 Opden 25 20 500 5
FoH4ap Onecb Cobop Mposa 40 Opdei 28 27,6 772,8 12
Llepbax HOpin YopHobuab MNpo3a 12 Tpiymg 3 19,4 58,2 9
X OpyHHHA HKOpi# Bipyo Mposa 14 CenexHa 2 32 64 12
XOpYHHHA HOpin TaemHa rpamoTta Mpoza b ) CenenHa 1 20 30 8
Cr Muxaino |Hotupu 6pogu Mposa 23 Cenexa 14 24 336 9
CTapULbEHA Muxaino | IcTOpUUHI pomaHi MNpo3a 14 Tpiymd 5 27,8 139 9

7.31. abra. A kdnyvesboltba beszallitott és ott eladott konyvek adatai
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' A B c o E E G H 1 |, L) K L M N
1 | Npissmwy Im's Hassa Wanp |Hagidwno | ®ipma| MpogaHo | Uika |[MpubyTok| Ocraya

2 |AHapyxoauy HpiA | Asaraguats obpydin [Mposa 7 Opded 3 30,5 9L5 4

3 |Anapyxonny HOpiA Cepegmicta Bipuwi 8 Canana 5 5 125 3

4 [Benpux iOpin___|Canto nebyra '@ 5 Opded a 155 52 1

5 |Bepawax  |Onech  [Hamepro fawbora |Mposa | 10 Cenena o L a7 L a7 L 0 | S 23
Sueepuik  jOnets  |Bar = Mposa | 12  Tobywg | B | 153 | L3R4 | 4 i
7 |Byparo | Aimupo [Exo mepTeoro osepa |Bipuwi 3 Opped 1 15 15 2 @“"?’“‘_’_""

8 wufi [Mukona [Nep Bipwi 21 Opbed 16 30 480 5 oo it
g A |Mukona |Huis Bipwi 15 Opdeh 12 7 3 3

10 Murona |Nipwuni noesdl Blpwi 7 Opdeh 5 26 130 2

11 [ronyap Onece  |Cobop Nposa 40 Opded 28 27,6 T8 12

12 {3a6ina HaTanA | ACOWistHa HHHHD Nposa 1S. Opded 12 12,5 150 3

13 |3abina Hatana Bipewi 12 Opded 10 87 87 2

14 [3a6ymuo |Oxcana | fipyra cipo6a Bipuwl F5 Opded 20 31 620 5

15 {3afywwo  |Owcawa |Cecrpo,cecipo  [Mposa | 10 (Cenewa | 8 | 32 | 2% | 3

16 [3abymro Orcana MNpoza 23 Tplymd 12 35 420 16 E. )

17 |Kywsnip Blxtop  |Moseg Blpwi 11 Opgef 4 17 68 7 ElG ok et

18 |Masnnuko [AmuTpo |He 3page Bipwi 15 CeneHa 4 21 84 11 R

19 [MapnmuKe [AmuTpo | Conetn Bipwi 24 CeneHa 11 25 75 13

20 [nanmmuro [amurpo |Tpu crpodm Bipwi 27 Tpiymd 17 25 425 10 ||| | Lok ] [ ceacyoams
21[c Bacwns  |Bubpane Bipuwi 30 Oppen 2 20 500

22 |Crapwuprmit Muxaitno | Icropuumi pomaku _ [Mposa 14 Tpiym$ 5 27,8 139 9

23 {Crennmax Muxaitno |“oTupu Gpoamn Mposa 23 Cenena 14 M 336

24 [xopyHsnA Kpin___ [Bipyw Nposa 14 Cenena 2 32 [l 12

] |P£gmmmnﬁ {FOpid TaemHa rpamara Mposa | 9 Ceneua 1 30 30 8

26 |UlepGar HOpiA “iopHobuns fposa | 12 Tpiymg 3 19,4 58,2 9

7.32. abra. A Csaladnév alapjan rendezett tablazat és a Részosszegek ablak

Hogy a feltett kérdésekre valaszoljunk, az adatokat az ismétlodo értékek szerint csopor-
tositani kell, majd el kell végezni az 6sszegek, atlagok, maximalis és minimalis elemek stb.
meghatarozasat a csoportokon beliil.

Ennek egyik modja a részosszegek alkalmazasa.

A részosszegek kiszamitasa céljabol a kovetkezot kell tenni:

1. Jeloljiik ki azokat a cellakat, amelyeket ki szeretnénk értékelni!

2. Rendezziik az adatokat a szerint az oszlop szerint, amely a csoportositandé adatokat

tartalmazza!

3. Hajtsuk végre az Adatok = Tagolds = Részdsszeg parancsot!

4. A Részosszegek ablakban (7.32. dbra) valasszuk ki az alkalmazand¢ fiiggvényt

(Osszeg, Darab, Atlag, Maximum stb.)!

5. Az Osszegzendé oszlopok listaban jeloljiik ki azokat az oszlopokat, amelyekre

nézve az Osszegzéseket el szeretnénk végezni!

6. Kattintsunk az OK gombra!

A 7.33. abra a fent vazolt algoritmus végrehajtasanak eredményét mutatja. A tablazat
adatai a Csaladnév mez0 alapjan vannak csoportositva, minden csoport alatt 1étrejott egy
Osszegz6 sor, meg vannak hatarozva az Erkezett, Eladott, Bevétel és Maradék mezékben
az 0sszegek. Mindegyik csoport teljesen kifejtett, amirdl a sor eldtt 1athatd :] jel is tanus-
kodik. Ha erre a jelre kattintunk, a megfelelé csoport dsszecsukodik, csak az Osszegzé sor
marad lathaté, a gomb pedig [4] alakra valt. Ha erre a gombra kattintunk, a csoport tjra ki
lesz fejtve.

A kibontas/Gsszezaras gombok felett talaljuk az [1], [2] és [3] gombokat, amelyek
a kiilonbozo csoportszintek gyors kibontasara/dsszecsukasara szolgalnak. Az elsé szint az
egész tablazat, a masodik a csoportok, a harmadik a csoporttagok szintje.
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» /. fejezet

@ H9-0- 5 3megena TabauuA - Microsoft Excel
OtHoEHE BeraaenHa PozumiTes cropinen Topyan Aani PeUeHIyEAHNE Burasg
l A10 - S|
([GEIEL e c | E T G TR e r— —
|1 Mpissuwe | Im'a Hasea Maup |Hagirwno| ®ipma| Mpogaxo | Uina |MpubyTok Octaya
B ERE] AHODYXOBWY Opii il b 0Gpyuie |Npoza 7 Opdeit 3 30,5 91,5 4
[ * | 3 AHgpyxoswy Hpii Cepegmicta Bipwi 8 Ceneqa 5 25 125 3
=] | 4 Angpyxosmu Migcymor 15 8 216,5 7
]' 2| S Tale) |l0piﬁ CBATO HeByTTA Bipwi 5 Opdei 4 15,5 62 1
=] | 6 BegpmkMigcy 5 4 52 1
o | [er D |Onecn Ki p Hawbora |Nposa 10 CeneHa 10 21,7 217 0
+ | 8 BepaMuk Jg'ls.l:u BorHecmix Npoza 12 Tpiymd 8 19,8 1584 4
=] | 9 Bepammk Nigcymok 22 18 3754 4
I' + |10 Isyparo I,El,mu'rpo Exo mepreoro ozepa |Bipwi 3 Opden 1 15 15 2
=] | 11 Byparo Migcymox 3 1 15 2
=112 Bimpaucacnxnﬁll\ﬂumﬂa Nep Bipuwi 21 Opded 16 30 480 5
[ * | 13 BiHrpaHoBCeHMi Il\ﬂmona Kuis Bipwi 15 Opdeit 12 27 324 3
[=] |14 i CokMi Nigcymok 36 28 204 8
[ = | 15 |B TMMxona Nipuyni noesi Bipwi 7 Opdei 5 26 130 2
=| | 16 Boponuii Nigcymor 7 5 130 2
[ | 17 lonuap |0.r|ecu Cobop MNposa 40 Opden 28 27,6 778 12
=| | 12 rowuap Migcy 40 28 772,8 12
+ | 19 3abina |Haranﬁ ACOUUMHA KHWHHS Nposa 15 Opgei 12 12,5 150 3
[' 20 3abina IHaTanﬁ Becenum Manokam  |Bipwi 12 Opden 10 8,7 87 2
= | 21 3a6ina Nigcymor 27 22 237 5
[ - |22 3abysuo Oxcada |Apyra cnpoBa Bipuwi 25 Opdei 20 31 620 5
+ | 23 3abymro Oucana  [Cecrpo, cecTpo MNpo3a 10 Cenexa 3 32 256 2
+ | 24 3abymxo Okxcava  |[lHonnaHeTaHKa MNpoza 28 Tpiymep 12 35 420 16
'=| | 25 3aBymxo Migcymok 63 40 1256 23
_I = | 26 Kywnip IBiwrop MNosepHEHHA Bipwi 11 Opdei 4 17 68 7
=/ |27 Hy ip NMigcymox 11 68 7
+ | 28 |Nasnnuxo Amutpo |He 3pans Bipwi 15 Cenexa 4 21 84 11
29 Nasnuyxo Amutpo |CoHeTH Bipwi 24 CeneHa 11 25 275 13
30 Nasnuuro Amutpo | Tpu crpodm Bipwi 27 Tpiyme 17 25 425 10
=| | 31 Nasnwuko Nigcymok B 32 784 34

7.33. abra. Csaladnév alapjan rendezett tablazat részésszegekkel
FELTETELES FORMAZAS

A feltételes formazas az egyik modja annak, hogy a tablazatban bizonyos feltételeket
kielégito értékeket kiemeljiink.

Feltételes formazas segitségével a bevitt adatokat tartalmazé celliknak automati-
kusan meg tudjuk valtoztatni a formatumat kiilonbo6zo feltételek alapjan.

Az elektronikus naploban kiilonb6z6 szinekkel lehet kiemelni az alacsony, kozepes és
magas eredményességii tanulokat. Azokat a celldkat, ahol az 1 és 3 kozotti szamok talal-
hatdk, pirossal, a 4 és 6 kozottiek zolddel, a 7 és 9 kozottiek sargaval, a 10 és 12 kozottiek
kékkel lesznek kiemelve.

Felhivjuk a figyelmeteket, hogy a feltételes formazas nem rejti el az adatokat, mint a
szlirés, csak meghatarozott modon kiemeli az adott feltételt kielégitd cellakat.

Az Excel 2007-ben 5 mddja van a feltételes formazasnak (7.34. ébra):
cellakijeldlési szabalyok megadasa;

legfelsd ¢és legalso értékeinek kiszamitasara vonatkozé szabalyok megadasa;
adatsavok;
e szinskalak;
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SZAMADATOK FELDOLGOZASA

ikonkészletek.

A cellakijelolési szaba-
lyokat a kovetkezOképpen

készi

1.

6.

iik:

Jeloljiik ki a forméazan-

do cellatartomanyt!

. Hajtsuk végre a Kez-
dolap = Stilusok =
Feltételes formadzads
parancsot!

. A Feltételes forma-
zas listan (7.34. abra)
valasszuk ki a megfe-
leld formézasi mod-
szert!

. Alistabdl jeldljik ki a
formazas szabalyat!

YmoeHe |®opmaTysatn

L) 1
B
Crvni
dOpMaTYBaHHA | AK TABAWLPO ~ KNITMHOK ~

3= BerasuTh ~
I Buganuti ~
(=] oopmar -

z - A ;

DOAT @
CopTygaHHs 3HanTh i

27 i dineTp - BMAINMTH T

_:JS,' BUAINUTI NPaBUNA KNITHHOK » :I)] Binbue Hixc.. L
:EJ['.L Mpasuna ANA BU3HAYEHHA NEPWIKX | OCTaHHIX enemenTis » :l<] MeHwe HiK... [
\
£ = ‘
=| [icrorpamm ] Mink
— |
\
‘EJ Konboposi wkanu » 4‘_‘ [LOpIBHIOE...
== |
= i |
1= Ha6opw nikrorpam 3 411: TexcT, AKHii MICTUTD... |
= al
H| | CTBOPHTM NPABHAD... |
fj Creop e J& Aara... |
{%, Dpasuna oumwenna [ :
[Z] Kepysanna npasunamm... ;1] BT ThaeaaicE |
=1| Ayé
3 11 1T 38
|
3 9 9 35 [0AaTKoBi Npagua... |
3 10 9 37 |

7.34. abra. A Feltétes formazas gomb és a Cellakijeldlési

szabalyok

. A megnyil6 parbeszédablakban valasszunk formatumot arra az esetre, amikor a fel-
tétel teljesiil (7.35. abra)! A formatumot kivalaszthatjuk a listabol, de lehetdség van
egyéni formatum kialakitasara.

Kattintsunk az OK gombra!

A 7.35. abran lathaté mintan a Két érték kozott 7 ¢és 9 feltétel, a kész formatumok lis-
taja €s a formazas el6képe lathato.

Mpizerwe Im'a Anrebpa leometpis Inpopmaruka AHrnilicbka Cyma
Bypuak AHADIH 9 9 9 7 34
Bypuak Ceprii 8 8 i 8 31
KanuHa Knia 9 11 10 10 40
Kpy4uHa MeTtpo 10 10 9 11 40
Nesuyk Onekcin 7. 9 8 9 33
NleByyk Onekcin 7 9 9| :) 34
NeTpeHKko HaTtepuHa 7 8 G} 9 33
Npo#iaa IsaH 6 10 11 8 35
CreueHko :EL 9 1 8 8 36
Typresuy Ceprin 7 9 11 ikl 38
LiTeiH lnna 9 8 9 9 35
LWiTeiH IpyHa 9 9 10 9 37

DopMaTYBaTH KNITHHKH, po3Tawosani MD:

&l il

3 [Eninouepaona 3anMBKa 3 TEMHO-YEPBOHUM TEKCTOM L_\;:

JKOSTa 33A1MBKA 3 TEMHO-KOBTMM TEKCTOM

3eneHa 3anMBKa 3 TEMHO-3E€NEHNM TEKCTOM

7.35. abra. A kijelolt cellatartomany, a Két érték kozott ablak

Brino-4epsoHa
YepsoHt TeKeT

YepsoHa MeXa
HacTporosanuii GopMaT. ..

és a formatumok listaja
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@ 7. fejezet

A feltételes formazas masik modja az Adatsavok alkalmazasa, amikor is a cella a tartal-
mazott értékkel aranyos méretii szines oszloppal van formazva (7.36. abra)

| 3aransHuit - % g 5-: BOrABMTHLY, 5{ l‘ﬁ

— % Buganumi -
i . -, I Ynosne oopnanmam (v | Copmaunn 3HadTH A
> % 000 0 1
! £ BAHHA ~ AK Ly 'r.mmuox' L‘.'.‘-'.l“’““"" | Q' W dinsTp ™ BUAIANTH ™
_ Pegarysanna

Yueno o |

| ‘:‘J Buainutv npasuna KNiTHHOK

sl

D | ?ﬁﬂl_] op ANA B i OCTaHHIX

Q,o.:,ai BnakuTHa NiHiAKa AaHux
BigobpaxenHa KONEOPOEOTrD
=1 PAAKE AFHMX Y KAITHHKAX.
AoExuHa pRAKIE A3HMX
BIAN0BIAAE SHAMEHHAM Y
- - KAITHHEAX. JOBWHI pR3OK
L {E KepyeanHa npasuaamm.., signosigac Ginbwony

»

»

»

»

»

»

— o |=-w=n IHAYEHHD.

R 9 9 35
1( 9 37

7.36. abra. Feltételes formazas adatsavokkal

A Szinskalak alkalmazasakor (7.37. abra) a kijelolt cellatartomany az azonos értékeket
tartalmazo cellai azonos szinnel lesznek formazva.

Alkalmazhatjuk ezeken kiviil még az Ikonkészletet is feltételes formazasként. Ha ezt
tessziik, akkor a kijeldlt cellatartoméany minden celldjadban az ikonkészlet egy ikonja jelenik

Saranom | : TR T i & AT &

% 000 | % YMoBHE Oopuurynm Cruni Cnprysam IHafiTH A |
| {@ H '62 "al - aK = | :&WOP““ = L2' W QiALTp ~  BMALNTH ~
4 Hieno J q | Peparymanns |
Fjﬂ BHAINMTH NPABMNA KAITHHOK b E
D : { Ej!h n Ana P i DCTaHHix is » f l 3 1 K L

S ] i [p— 'EI
- - e

1 :; i e 3 ﬁ_l l Yepaona - KOOTa - CHHA KONIPHA WKana
BigoBpaxenns 380- abo
[5) | CTEOPHTH NPABWAD.. AoRBTHEEE B --:-r’“‘ ':

3. 25| Dpasuaa ounwenns » : l mﬂ::ml'ﬂh IHAYEHHAM ¥

9 @ KepysaHHa npagnaami... | g ~
9

3 8 3 3 35 1
s 9 10 9 37

7.37. abra. Feltételes formazas szinskalakkal
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SZAMADATOK FELDOLGOZASA

meg. Egy konkrét ikon megjelenése a cellaban azt jelenti, hogy a cellaba tarolt érték kielé-

giti a csoportban az adott ikonhoz tartoz6 formazasi feltételt.

Itt hivjuk fel a figyelmeteket arra, hogy a kijeldlt cellatartoméanyra egymas utdn tobb
feltételes formazast is rendelhetiink.

A feltételes formazast a Feltételes formdzds = Szabdlyok torlése = Szabdlyok tiorlése
a kijelolt cellakbol (a teljes munkalaprol) paranccsal sziintethetjiilk meg.

Felelj a kérdésekre!

1°.
2e.
3.
4°.
5.
6e.
7°.

Mik a részdsszegek? Mikor célszerli az alkalmazasuk?
Hogy szamitjuk ki a részdsszegeket Excel 2007-ben?
Milyen fiiggvényeket hasznalhatunk a részosszegekben?
Mi a feltételes formazas? Mire alkalmazzuk?

Milyen feltételes formazasokat hasznalhatunk?

Hogy végezziik a feltételes formazast?

Hogy sziintetjiik meg a feltételes formazast?

Q? Végezd el a feladatokat!

I PN
I

1°.

4e.

6.

Nyisd meg a tanarod altal megadott fjlt (példaul a Rozdil 7\punkt 7.5\zrazok
7.5.1.xlIsx-et)! A Munkal munkalapon a merevlemezekrdl talalsz adatokat. Hata-
rozd meg a részdsszeget a Gyarté cég oszlop értékei alapjan! Mentsd a fajlt feladat
7.5.1.xlIsx néven a mappadbal!

. Nyisd meg a tandrod altal megadott fajlt (példaul a Rozdil 7\punkt 7.5\zrazok

7.5.2.xlsx-et)! A Munkal munkalapon a monitorokrol talalsz adatokat. Hata-
rozd meg a részosszeget a Képatlo oszlop értékei alapjan! Mentsd a fajlt feladat
7.5.2.xlsx néven a mappadba!

. Nyisd meg a tanarod altal megadott fajlt (példaul a Rozdil 7\punkt 7.5\zrazok

7.5.3.xlIsx-et)! A Munkal munkalapon a TFT-monitorokrodl talalsz adatokat. Emeld
ki rézsaszinnel a 21". Nyisd meg a tandrod altal megadott f4jlt (példaul a Rozdil
7\punkt 7.5\zrazok 7.5.4.xlsx-et)! A Munkal munkalapon a merevlemezekrdl ta-
lalsz adatokat. Emeld ki kék szinnel azokat, amelyeknél a cache-memoria megha-
ladja a 8 Mbajtot! Mentsd a fajlt feladat 7.5.4.xIsx néven a mappadbal!

Nyisd meg a tanarod altal megadott fjlt (példaul a Rozdil 7\punkt 7.5\zrazok
7.5.5.xlIsx-et)! A Munkal munkalapon az utobbi honap soran Kijevben mért ho-
mérsékleti adatokat talalod. Formazd Adatsavok (ibolyaszinii skala) segitségével a
hémérsékleteket! Mentsd a fajlt feladat 7.5.5.x1sx néven a mappadba!

Nyisd meg a tanarod altal megadott fjlt (példaul a Rozdil 7\punkt 7.5\zrazok
7.5.6.xlsx-et)! Keresd meg a lakohelyedre vonatkozo népességi adatokat az interne-
ten! A Munkal munkalapon helyezd el az utobbi 5 év adatait! Formazd az adatokat
Ikonkészlet segitségével (kozlekedeési lampa)! Mentsd a fajlt feladat 7.5.6.xIsx né-
ven a mappadba!
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3 /. fejezet

16. SZAMU GYAKORLATI MUNKA

Adatok rendezése a tablazatokban. Automatikus és iranyitott sziirés.

Feltételes formazas

Figyelem! 4 szamitogép haszndlata soran tartsd be a balesetvédelmi szabalyokat és az
egészségiigyi eloirasokat!

1.

264

Nyisd meg a tanarod altal megadott fjlt (példaul a Rozdil 7\prakticsna 16\zrazok-
pr.16xlsx-et)!

A Munkal munkalapon rendezd az adatokat a Csaladnév szerint novekvé sorrend-
be!

. A Munka2 munkalapon végezd el a rendezést a kovetkez0 kritériumok alapjan: Csa-

ladnév (novekvd), Név (ndvekvd) Sziiletési év (csokkend)!

A Munka3 munkalapon sziird ki azokat a tanuldkat, akik magassdga meghaladja az
Im 80 cm-t!

. A Munka4 munkalapon sziird ki azokat a tanulokat, akik a rajz vagy az ének szakko-

roket latogatjak!

A Munka5 munkalapon hatarozd meg a részosszegeket a Testsuly alapjan, amelyek
megallapitjak az atlagos és maximalis testsulyt!

A Munka6 munkalapon allits be feltételes formazast! A 80 kg-ot meghaladé testsu-
lyokat piros, a 75 kg-nal kisebbeket kék szinnel emeld ki.

Mentsd a munkafiizetet gyakorlati 16.xlsx néven a mappadba!
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Milyen lépésekbdl all az
infokommunikacios
eszkozokkel tamogatott
problémamegoldés kiilonb6zd
tevékenységi teriileteken?

Ebben a fejezetben megismerkedtek azzal:

Milyen tevékenységeket
rejt az infokommunikacios
! eszkozokkel tamogatott
F’"’ kompetenciafeladatok
| megoldésa?

R —

Milyen stratégiakat
alkalmazhatunk az informacid
keresése soran?

Hogyan hajtunk végre
tanulmanyi projekteket
informatikabol?




@ 8. fejezet
8.1. KOMPETENCIAFELADATOK MEGOLDASA

@ 1. Mi a kompetenciafeladat?
2. Milyen algoritmusok szerint oldanak meg problémakat kiilonb6zé emberi tevékenységi
teriileteken?
3. Milyen médon mutathatjuk be a kompetenciafeladat megoldasanak eredményeit?

A KOMPETENCIAFELADATOK MEGOLDASANAK LEPESEI

A 7. osztalyban mar megismertétek, milyen feladatokat neveziink kompetenciafelada-
toknak. Idézziik emlékezetiinkbe, hogy a kompetenciafeladat olyan feladat, amelynek
megoldasa soran a megszerzett tudas gyakorlati alkalmazasanak elsajatitasa a cél. Az ilyen
feladat megoldasa a kiilonbozo tantargyak elsajatitidsa soran megszerzett tudas, képesség és
tapasztalat alkalmazésa egy, a mindennapi életbdl vett probléma kezelésére. A kompetencia-
feladatok ebbdl adodoan ritkan korlatozodnak egyetlen tantargy keretein beliilre, tobbnyire
tantargykozi jellegliek.

Mar megismerkedtetek a kompetenciafeladatok megoldasanak a 1épéseivel (8.1. dbra).

Vizsgaljuk meg ujra ezeket a 1épéseket részletesebben.

A feladat tartalmi elemzése azt jelenti, hogy kiemeljiik a feladat megfogalmazasat, a
kiindulési adatokat, a megoldashoz sziikséges még rendelkezésre nem all6 adatokat, koril-
irjuk, mit tekintiink majd a feladat megoldasanak.

A feladat tartalmi elemzése )

- \\/
Adatgyiijtés
——

—~ /

Az informacios modell kialakitasa

- \\/
Az adatfeldolgozas eszkozeinek kivalasztasa

T—
—~ /

Az adatok feldolgozasa

‘ —

Az eredmények bemutatasanak el6készitése

N U U N

8.1. abra. A kompetenciafeladatok megoldasanak lépései
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KOMPETENCIAFELADATOK MEGOLDASA, PROJEKTMUNKAK VEGREHAJTASA

Adatgyiijtés, ami 1ényegében két részfeladatot jelent:

e Az adatgyiijtés stratégiajanak kidolgozasa, amelynek soran:
o kitlizzikk az informaciogytjtés céljat . . . .
Stratégia (gorog eredeti szo, jelentése:

hadvezetés miivészete) — éaltalanos, nem

o a keresés soran hasznalt forrasokat; részletezett tavlati terv és a megvalosita-
sanak modja.

és feladatat;

o a kulcsszavakat;
o atalalt informaciok értékelésének modjat.
o Az adatgyiijtés végrehajtasa a kidolgozott stratégia alapjan, tobbek kozott internetes

forrasokbol, ezek Osszevetése a kitlizott céllal, és értékelése a kidolgozott kritériu-
mok szerint.

Az informacios modell kialakitasa a feladat megoldasi tervének 6sszeallitasat jelenti,
amiben meghatdrozzuk a feladat megoldasahoz vezetd tevékenységek sorat.

Az adatfeldolgozas eszkozeinek kivalasztasa a kitlizott feladat és az 6sszegytijtott in-
formaciok fliggvénye. A lehetséges eszk6zok a szovegszerkeszto, a képszerkeszto, a prezen-
tacio-szerkesztO, a tablazatkezeld, valamilyen algoritmus-végrehajtd eszkdz, multimédia-
szerkesztd stb. Sok esetben tobb eszkoz alkalmazasara lehet sziikség.

Az adatok feldolgozasa a kivalasztott eszkdzok alkalmazasat jelenti az informacios
modellben megfogalmazott feladat megoldasara. Ennek soran torténik meg a kiilonbozd
forrasokbol szarmazo adatok Osszevetése, a nem adekvat és nem Iényeges informaciok
kiszlirése, az adatok strukturalasa, 0j adatok eléallitasa a rendelkezésre allok alapjan, vala-
mint a kovetkezmények megfogalmazasa.

Az eredmények bemutatasanak el6készitése azt jelenti, hogy a hallgatésag szamara
elokészitiink egy Osszefoglalé dokumentumot, amelyben bemutatjuk a feladat megoldasat
és az elért eredményeket. Ennek elkészitése soran fontos szempont, hogy a bemutatas logi-
kus és tomor legyen, a kdvetkeztetések logikusak legyenek €s a bemutatds soran ne veszit-
stiik szem el6l a dokumentum elkészitésének céljat.

KOMPETENCIAFELADAT MEGOLDASANAK PELDAJA

Tekintsiik at a kompetenciafeladat megolddsanak 1épéseit egy konkrét példa alap-
jan: Osztdlyotok a tanulmanyi gyakorlat idején egynapos kirandulast tervez Ukrajna
egyik megyei kéozpontjaba. A kirandulds célja, hogy megismerkedjetek a 8. osztdly-
ban a torténelem tanuldsa soran megismert eseményekhez kapcsolhato helyszinekkel,
emlékmiivekkel. Az uti cél kivalasztasa soran ki kell deriteni, milyen, a tanult korhoz
kapcsolhato torténelmi emlékek lehetnek ezekben a varosokban, majd ki kell dolgozni
az egynapos kirandulas utvonalat. Az utvonalat kiegészithetjiik torténelembdl vagy az
irodalombol ismert személyiségekhez kotodo emlékhelyek meglatogatdsaval. Az osztaly
minden tanuldja részt vesz az adatgyiijtésben. A te feladatod a Poltava varosdra vonat-
kozo informaciok osszegyiijtése. Ehhez rendelkezésedre all Poltava varosanak térképe

(8.2 abra).
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8.2. bra. Poltava térképe

1. A feladat tartalmi elemzése soran meg kell hatarozni:
a) Mit tekintiink a feladat megoldasanak?

e A Poltavan teendd kirandulas Gtvonalanak feltiintetése a térképen.

e Biztositani, hogy a kit{izott utvonal teljesitheté legyen az egynapos kirandulas
soran.

e Bemutatni az utvonalon elhelyezkedd torténelmi emlékhelyeket.

b) Milyen, a feladat megoldasahoz sziikséges adatokat tartalmaz a feladat feltétele?

e A kivalasztott helyszineknek kapcsolddniuk kell az Ukrajna torténelmének a
8. osztalyban tanulmanyozott korszakahoz (XVI-XVII. szazad), valamint ismert
torténelmi vagy irodalmi személyiségekhez.

e Az utvonalnak egy nap alatt bejarhatonak kell lenni.

¢) Milyen régebbi ismeretek felidézésére van sziikség a feladat megoldasahoz?

e Ukrajna XVI-XVIII. szazadi torténelmének mely eseményei kapcsolodnak Pol-
tavahoz? (Poltavai csata — 1709 — a torténelem tankonyv alapjan; H. Szkovoro-
da, T. Sevcsenko, M. Csuhraj, 1. Kotljarevszkij — a torténelem és irodalom tan-
kényv adatai alapjan.)

e A mai Poltava mely emlékhelyei kapcsolhatok a torténelmi eseményekhez és
személyiségekhez?

e Mely, a torténelmi eseményekhez és kozismert személyiségekhez kapcsolhatd

helyszinek jarhatok be egynapos gyalogtira soran?
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2. Az adatgy(ijtés soran informaciokat kell keresni Poltava emlékhelyeirdl, valamint
azok elhelyezkedésérdl a varos tertiletén.
a) Hatarozzuk meg a keresés stratégiajat:

o A keresés célja: a Poltava teriiletén elhelyezkedd, Ukrajna XVI-XVIII. szazadi
torténelméhez kapcsolodo torténelmi emlékhelyek adatainak 6sszegytijtése.

o Keresési feladat: megkeresni az emlékhelyek leirasat, cimét, fényképét, az em-
Iékhelyeket tartalmazo térképeket.

e A torténelmi emlékhelyeket leird forrasok: enciklopédiak, utikonyvek, tajé-
koztat6 konyvek, internet. A torténelmi emlékek leirdsait a varos honlapjarol, a
varosi mizeumok, galériak webhelyeir6l, az enciklopédiak, turisztikai szolgal-
tatok honlapjairdl, a varos latogatoéinak személyes oldalairél, blogjairdl gyiijt-
hetjiik 6ssze.

e Kulesszavak a torténelmi emlékhelyek kigytijtéséhez:

o Poltava a XVI-XVIII. szazadban;

o Poltava torténelmi emlékhelyei;

o Poltava torténelmi szerepe;
o irodalmi Poltava;
o kirandulas Poltavaba;
o apoltavai csata emlékhelyei;
o apoltavai csata miuzeuma.
o Az Osszegylijtott adatok értékelésének szempontjai:
o az adatok legyenek aktualisak, ne elavultak;
o legyen lehet6séglink sszevetni mas forrasok adataival;
o aképek legyenek jo mindségliek.
b) Az adatgytijtés és értékelés a kovetkezd eredményekhez vezetett:
e A XVI-XVIII szazadi poltavai események emlékhelyei:
o A poltavai csatamezd torténelmi—kulturalis emlékpark (battle-poltava.org);

o A poltavai csata muzeuma (tourism.poltava.ua/muzei/Muzej istorii_Pol-
tavskoi_bitvi);

o Poltava torténelmi emlékhelyei a poltavai csatamezén kiviil (histpol.pl.ua/
ru/poltava-istoricheskie-ocherki/poltavskaya-bitva-i —ejo-pamyatniki).
e Torténelmi és irodalmi személyiségekhez kothetd emlékhelyek Poltava teriile-
tén:
o L. Kotljarevszkij emlékmizeuma;
o T. Sevesenko, M. Csuhraj, 1. Kotljarevszkij emlékmiivei.
3. Az 0sszegylijtott adatok alapjan a kovetkezd informacids modellt allithatjuk dssze:

Az Ukrajna XVI-XVIII. szazadi torténelméhez kapcsolhatdo emlékhelyek Poltava
terliletén A poltavai csatamezé torténelmi—kulturdlis emlékpark, valamint a mellette el-

9
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8.3. 4bra. Prezentacio Poltava torténelmi emlékeinek bemutatasardl

helyezkedd A4 poltavai csata miizeumaban talalhatok, ezek mind a varos északi peremén
helyezkednek el. Itt tiz granit obeliszket talalunk az 6sszecsapds helyén, a svédeknek az
oroszok, illetve a svédeknek a svédek altal allitott emlékmii, a szampszonijevoi templom
stb. A torténelmi-kulturalis emlékparkba a kiranduléast 4 poltavai csata mizeumaban ren-
delhetjiik.

A varos kozpontja a Dics0ség emlékmtvétdl az Elesett ukran kozakok emlékmi-
vén, a szpasszkij templom, a Sevcsenko emlékmii, a Kotljarevszkij-muzeum, a fehér
rotunda Utvonalon gyalogosan bejarhatd, utobbirdl szép kilatas nyilik a Szent Kereszt
kolostorra.

Az utvonal hossza kb. 2 kilométer, ami az egynapos kirdnduléds soran kényelmesen
bejarhato.

4. A feladat eredményeinek bemutatdsdhoz feltétleniil sziikséges az adatfeldolgozas

eszkozeinek kivalasztasa.

A térképre képszerkesztd segitségével vihetjiik fel az utvonalat. Az titvonalon elhelyez-
kedd emlékhelyek bemutatasa prezentacioszerkesztdben, szovegszerkesztében vagy video-
szerkesztOben végezhetd el.

5. Az adatok feldolgozasa, vagyis az 6sszefoglald dokumentum elkészitése a kivalasz-

tott szoftvertdl fiigg.

6. Az eredmények megjelenitésének két lehetséges valtozatat a 8.3. abran, illetve a 8.4.

abran mutatjuk be.
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8.4. abra. Poltava térképe a tervezett utvonallal
(g Osszefoglalas )

A feladat megoldasa a kovetkezd 1épésekbdl all:

1. A feladat tartalmi elemzése.
Adatgytijtés.

Az informacios modell felallitasa.
Az adatok feldolgozasa.

A sziikséges eszkozok kijelolése.

AN

Az eredmény bemutatasa.

Az adatgyiijtés stratégiajanak kidolgozasa, amelynek soran:
o kitlizziik az informaciogytijtés céljat és feladatat;

o a keresés soran hasznalt forrasokat;

e a kulcsszavakat;

o atalalt informaciok értékelésének modjat.

Felelj a kérdésekre!

1-. Mi a kompetenciafeladat?
2-. Milyen Iépésekbdl all a kompetenciafeladat megoldasa?
3. Milyen tevékenységekbdl all a feladat tartalmi elemzése?

4. Minek az alapjan dontjiik el, hogy az adott informacié mennyire hasznos a feladat

megoldasa szempontjabol?
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Milyen formaban készithetjiik el a feladat informacios modelljét?
Milyen tevékenységeket végziink el az adatfeldolgozas soran?
Mit6] fligg a megoldas bemutatasanak modja?

Milyen szamitogépes feladat-feldolgozasi eszkdzokkel ismerkedtetek meg a 8. osz-
talyban?

W Végezd el a feladatokat!

Készitsd el Poltava torténelmi emlékhelyeinek bejarasat bemutatd térképet a
8.4. abra alapjan! A sziikséges szoveges és képfajlokat a Rozdil 8\pukt 8.1\zav-
dannya 8.1.1 mappaban talalod. A térkép készitéséhez hasznald:

a*) a Paint képszerkeszt6t és PowerPoint prezentacioszerkesztot;

be) a vazlatot Word szdvegszerkesztOben, az emlékhelyek videds bemutatasat pe-
dig a videoszerkeszt6ben;

c*) az utvonal animalt bemutatiasat Scratch-ben, az emlékhelyek bemutatasat
Word-ben.

Készitsd el a megyeszékhely XVI-XVIIL. szdzadi torténelmi emlékhelyeinek egy-
napos gyalogtlra kereteiben torténd bemutatasat! Az utvonal hosszanak meghata-
rozasara haszndlj tablazatkezeldt, a tobbi alkalmazott szoftvert valaszd ki a sajat
elképzeléseid szerint!

Készitsd el egy tetszOlegesen valasztott megyeszékhely X VI-XVIII. szazadi ukran
torténelemi emlékhelyeinek egynapos gyalogtira keretében torténd bemutatasat!
Akirandulas koltségeinek (szallas, utazas, mizeumi belépdjegyek) meghatirozasa-
ra hasznalj tablazatkezel6t, a tobbi alkalmazott szoftvert valaszd ki a sajat elképze-
1éseid szerint!

Keresd meg a sziikséges informaciokat, és készits egy 0sszefoglalot a mosas helyes
modja kivalasztdsanak bemutatdsara a ruhdn feltlintetett jelzések alapjan; prezenta-
ciokészitében készits egy bemutatot, amelybdl kideriil, hogyan valasztunk vasalasi
moédot az anyag mindségétol és a feltiintetett jelolésektdl fliggden!

. Keresd meg a sziikséges informaciokat, és mutasd be foldrajzoran a lakossag meg-

oszlasat Ukrajnaban! A bemutatast segité diagramokat készitsd el a tablazatkezel6-
ben!

. Keress képeket, amelyek segitségével bemutathatd, milyen ételeket készite-

nek Ukrajna egyes régidiban a husvéti tinnepek alkalmabol! Készits a szoveg-
szerkesztében egy bemutatot ezekbdl a munkaorara! Készits Lazarus-projek-
tet, amelyben meghatarozod, mennyibe keriil a tradicionalis magyar husvéti
ételek elkészitése!

Keresd meg a tradicionalis husvételi ételek receptjeit! Mutasd be rovid videon az
ételek elkészitését! Az ételek bekeriilési koltségének meghatarozasara hasznald a
tablazatkezelGt!
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8% Osztalyoddal erdei kirandulast terveztek. Keress informaciokat arrdl, hogyan tajé-
kozodhatunk ez erdében iranyti nélkiil, illetve milyen tulélési praktikakat alkalmaz-
hatunk nehéz id6jarasi koriilmények kozott! Készits ezekrdl a szovegszerkesztdben
rovid emlékeztett! A tablazatkezel6 segitségével hatdrozd meg a kirandulashoz
sziikséges 1vOviz mennyiségét a résztvevok szamanak ¢€s a tervezett idGtartamanak
fliggvényében! Hatarozd meg a viz koltségét is a viz mennyisége és a kivalasztott
csomagolas fiiggvényében!

9* A csaladod elhatarozta a szobad felujitasat. A te feladatod a tapétak kivalasztasa, a
sziikséges mennyiség meghatarozasa, ezek koltségének kiszamitasa, a szobad leen-
dé kiilalakjanak bemutatasa a sziileidnek. A megoldas eszkozeit és az elképzeléseid
bemutatasanak eszkdzeit valaszd ki a belatasod szerint!

8.2. Tanulmanyi projektek

B 1. Milyen orak keretében végeztetek tanulmanyi projekteket?
© 2. Milyen lépései vannak a projekt megvalositdsanak?
3. Milyen formaban mutathatjuk be a projekt eredményeit?

A PROJEKT MEGVALOSITASANAK LEPESEI

Ahogy mar tanultatok, a projektmunka a didkok 6nall6an végzett tevékenysége, melynek
sordn az érintettek valamely probléma megoldasahoz keresnek informaciokat, feldolgozzak
azokat és bemutatjak a munkajuk eredményeit.

Idézziik fel, milyen 1épésekbdl all a projektmunka:

o a feladat feltételének elemzése (a célok és feladatok kitlizése);

¢ az informaciés modell megalkotasa (a megvalositas tervének kidolgozasa);

e a sziikséges informaciok, adatok dsszegytijtése;

o a feldolgozas eszkozeinek kivalasztasa;

e az informaciok feldolgozasa, elemzése;

e aprojekt bemutatasahoz sziikséges eszkdzok kivalasztasa;

e a projekt eredményeinek Osszegzése;

e a projekt védése.

A projekten dolgozhatunk 6nalldan, de a jellemzd az, amikor egy projekten tobb ember
dolgozik kisebb csoportban.

Az informacidés modell felallitasa, az informacio keresése, a beszamolo elkészitése
soran a csoport tagjai kiilonb6z6 informacios technoldgiakat hasznalhatnak a kommunikéacio
soran.

A csoport tagjai a munkajuk eredményét elhelyezhetik a weboldalaikon, blogjaikban,
ilyen modon segitve a kdzos munka elkésziiltét.

Tanulmanyi projekteket tobb tantargy tanuldsa soran készitettetek. Ezek egy része egy
konkrét tantdrgyhoz kothetd, mas része tobb tantargyat is érint. Az idei tanévben egyéni €s

csoportos projektmunkakat ajanlunk az informatika tudomanyteriiletrél.
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INFORMATIKAI TANTARGYI PROJEKT

Vizsgéljuk meg a projektmunka készitésének folyamatat az Algoritmusok koriilottiink
projekt kapcsan. A projekt a hatodik, Objektumokkal és mennyiségekkel dolgozo algoritmu-
sok fejezethez kapcsolddik.

A project célja: algoritmusok keresése a kornyezetiinkben, és szamitogépes modellek
készitése az algoritmus szerepldi szamara.

Az egyik csoport megvizsgalhatja az Algoritmusok keresztezédése témat. A csoport
feladatai a kovetkezok lesznek:

e a keresztezddések tipusainak attekintése, valamint annak meghatarozasa, milyen

algoritmus-végrehajtok kaphatnak a keresztezédésekben szerepet;

e az egyes végrehajtok altal kovetendd algoritmusok meghatarozésa;

e cgy végrehajto kivalasztasa, amelyiknek algoritmusat szamitogépen elkészitik;

e aprojekt eredményeinek bemutatasa.

A feladat alapjan elkészitjiikk a megoldas tervét. Ebben a tervben konkretizaljuk azokat
a tevékenységeket, amelyeket a munka végrehajtasa soran el kell végezni (8.5. abra).

Keresés
(megfigyelés, interjuztatas, iro-
dalom attekintése, internetes
keresés):

— a keresztez6dések tipusai,
— a kozlekedés objektumai — az
algoritmusok végrehajtoi

Az dsszegyiijtott adatok feldolgozasa
— az algoritmusok tipusainak meghatarozasa,
— annak megallapitasa, melyik algoritmust hajtjak végre
_ /| leggyakrabban a keresztezddésekben,
" | — akivalasztott algoritmusok szobeli megfogalmazasa,
— az algoritmus folyamatabréajanak elkészitése

|

S

. , Modellalkotas:
Az eredmények bemutatasa: ) " . .,
S . — az algoritmus végrehajtojanak kiva-

— a sziikséges eszkozok kivalasz- ,
X lasztasa,
= My 12 : az algoritmus kivalasztasa.
PROJEKT [ | — a jelentés szerkezetének kiala- f = A

— a modell bemutatasanak kivalasztasa,
— annak a modellnek a megalkotasa,
amelyben az algoritmus végrehajtasra
kertil

VEDESE | (| kitésa, 'y
— kovetkezmények levonasa,
— a jelentés elkészitése

8.5. abra. A projekt végrehajtasanak terve

A sziikséges informaciok osszegyiijtése sokféleképpen torténhet: megfigyelés, inter-
juztatas, keresés az interneten és nyomtatott anyagokban. Projektiink eredménye a keresz-
tezOdések és az abban kozlekeddk, illetve az altaluk kovetett algoritmusok (leirasok, képek,
vazlatok) bemutatasa lesz.

A projektben részt vevd diakok és a projekt vezetdje az elektronikus postat fogjak hasz-
nalni az egyiittmiikodésiik soran.

Az 6sszegyiijtott informaciok feldolgozasanak eredménye lehet egy vazlat vagy egy
tablazat, ahol strukturaltan mutatjuk be ezeket. Ez lehet példaul a szovegszerkesztében el-
készitett tablazat (8.1. tablazat).

ey
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8.1. tablazat

Algoritmusok keresztezédése

Szabadlyozott keresztezodések
eresztezodés
Kozlekedési ’
Kozlekedési Fénysorompéval lampaval, Szabaly "E"t!‘m
ldmpa dltal és sorompoval | fénysorompéval és| keresatezédések
Résztvevék szabalyozott szabalyozott félsorompoval
szabalyozott
Gyalogos Elagazasos Elagazasos Elagazasos Elagazasos
algoritmus algoritmus algoritmus algoritmus
Autovezetd Elagazasos Elagazasos Elagazasos Elagazasos
algoritmus algoritmus algoritmus algoritmus
Mozdonyvezetd - Elagazasos Elagazasos -
algoritmus algoritmus
Kozlekedési Ciklikus - Ciklikus -
lampa algoritmus algoritmus
Fénysorompo Elagazasos Elagazasos
ciklikus ciklikus
algoritmus algoritmus
Félsorompd — — Elagazasos —
algoritmus

A tablazatba foglalt adatok arra engednek kovetkeztetni, hogy a kozlekedés résztve-
vOi a keresztezOdésekben leginkabb elagazasos algoritmusokat hajtanak végre. Ez a koz-
lekedés biztonsagat szavatolo kozlekedési szabalyok kovetelményei miatt van igy.

A projekt valamennyi résztvevdje valaszthat maganak egy algoritmus-végrehajtot, és
modellezheti annak miikodését. Mi most a kozlekedési lampdat fogjuk megvizsgalni.

A kozlekedési lampa a bekapcsolasa utan egy ciklikus algoritmust végez:

1. Piros lampa bekapcsolasa 30 masodpercre.

Piros kikapcsolasa.

Sarga lampa bekapcsolasa 15 masodpercre.
Sarga lampa kikapcsolasa.

761d lampa bekapcsolasa 30 masodpercre.
761d lampa kikapcsolasa.

Sarga lampa bekapcsolasa 15 masodpercre.

® NNk

Sarga lampa kikapcsolasa.
9. 1-8. 1épések ismétlése mindaddig, amig a kozlekedési lampa be van kapcsolva.

A 8.6. dbran az algoritmus folyamatabraja lathato.
A kozlekedési lampa modelljét Lazarusban készitjik el. A program szovegét a

8.7. abra mutatja.
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(e )

Piros lampa bekapcsolasa 30 masodpercre

Piros kikapcsolasa.
Sarga lampa bekapcsolasa 15 masodpercre

v

Sarga lampa kikapcsolasa.
Z6ld lampa bekapcsolasa 30 méasodpercre

Az eredményeket elkészithetjiik
prezentacid vagy szoveges dokumen-
tum formdajaban, vagy elhelyezhetjiik
azokat egy weboldalon vagy egy blo-
gon. A prezentacioban meg kell jeleni-
teni a munka menetét: a feladat kitiizé-
sét, az informacidokeresés modszereit,
a feldolgozas maodjat, az elért eredmé-
nyeket és a kovetkeztetéseket. A pre-
zentacid egy lehetséges kialakitasat a
8.8. dbra mutatja.

A projektmunka zaroakkordja an-
nak védése. A védés soran a résztvevok
bemutatjdk az elért eredményeket. A
létrehozott prezentacid egyben a védés
terve. Nagyon fontos, hogy ne csak a
projektfeladatot mutassuk be, hanem
azt is, milyen médon mikddtek kozre
az egyes csoporttagok annak megva-
l6sitdsaban. A védés soran nevezzik
meg:

v

Z61d 1ampa kikapcsolésa.
Sarga lampa bekapcsolasa 15 masodpercre

L]

Sarga lampa kikapcsolasa

Be van
kapcsolva a kozlekedési
lampa?

( Vége

8.6. abra. A kozlekedési lampa miikddésének
algoritmusa

e aprojekt nevét és céljat;

e aprojekt megvaldsitasa soran alkal-
mazott modokat és utakat;

e milyen nehézségekkel talalkoztak a
csoporttagok a projektmunka soran;

true
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8.7. abra. A kozlekedési lampat modellezé projekt szévege




KOMPETENCIAFELADATOK MEGOLDASA,

e az elért eredményeket;
e az elvégzett munka alapjan elért eredményeket;
e milyen mértékben sikeriilt elérni a kitlizott célt.
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8.8. abra. A projektrdl késziilt prezentacié egy lehetséges kialakitasa

@ Felelj a kérdésekre! )

1. Milyen 1épésekbdl all a projekt megvaldsitasa?

2+. Mi a célja a projekttervnek?

3°. Milyen forrasokbol gytjthetiink informaciokat a projektmunka soran?
4°. Mi képezheti az anyaggylijtés eredményét a projektmunka soran?

5°. Milyen formaban készithetjiik el a projekt beszamolojat?

6*. Milyen tényezOk alapjan valasztjuk ki a projektmunka soran alkalmazott szoftvere-
ket?

7-. Mit kell bemutatni a projektmunkat 6sszefoglald prezentacidban?
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1.

@ Végezd el a feladatokat!

Készitsd el a tanulmanyi projekt tervét, valassz ki egy objektumot a kitiizott cél alapjan,
majd az adatfeldolgozas eszkozeit, €s hajtsd végre az informatikai projektet:

Téma: Biiszkék vagyunk arra, hogy ukran. CéEl: kutatni az informatika ukrajnai
torténetét és meghatarozni, milyen eredményeket értek el ezen a teriileten az ukrd-
nok és az Ukrajna teriiletén alkoto tudosok.

Téma: A szamitogépek megitélése. CEl: kideriteni, milyen kdros hatassal birnak a
szamitogépek az emberi szervezetre, és ajanlasokat megfogalmazni ezek csokkenté-
se céljabol.

Téma: Tarsam, a szamitogép. CEl: a régiotok piacan elérhetd modern szamitogépek
tipusainak és fobb paramétereinek elemzése, valamint annak meghatdarozasa, milye-
nek az adott alkalmazasi teriileteknek megfeleld szamitogép tulajdonsagai.

Téma: Szakmdam — IKT szakértd. CEl: olyan szakmak gytijtése, amelyek az informa-
cios technologiak szakteriiletéhez tartoznak, és megallapitani, milyen ismeretekkel
és tapasztalatokkal rendelkeznek ezen szakmdak miiveldi.

Téma: Web 2.0 az iskolaban. Cél: meghatarozni, mit takar a Web 2.0 fogalma,
milyen szolgaltatasok tartoznak ebbe a fogalomkérbe, és annak felvazolasa, hogy
lehet ezeket alkalmazni az oktatasban.

Téma: Informdcios technologiak gorcsd alatt. CEl: az adatfeldolgozas (grafikai,
szoveges, szamadatok, multimédids adatok) soran alkalmazott informdcios techno-
logidk fogalmanak altalanositasa, a feldolgozott alapobjektumok, alkalmazasi terii-
letek, szoftverek, torténelmi fejlddés attekintése.
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A
Abszolut cellahivatkozas — a masolas soran nem maédosulo cellahivatkozas — 230
Adatfeldolgozas — uj adatok eléallitasa mar meglévdk alapjan — 138
Adattipus — meghatarozza, hogy az adat:
e milyen értékeket vehet fel;
e milyen miveleteket végezhetiink ezekkel;
e mennyi helyet foglal el az adat a memoériaban — 184
Alakzat — vonalakbdl felépul6 grafikai alapelem — 91
Alkalmazéi szoftver — konkrét adatfeldolgozasi feladatok ellatasara szolgald szoftver,
amelyeket a felhasznald a tevékenysége soran hasznal — 51
Archivalas — adatok masolasa tomoritéprogramok segitségével — 62
Archivatorok — adatok archivalasara szolgalé programok — 63
Archivum — tomoritett vagy tomaritetlen fajlokat és mappakat tartalmazé fajl — 62
Az lizenet binaris kodjanak hossza (adatmennyiség) — az lizenet binaris kodjanak
hossza bajtokban kifejezve — 17

B
Bajt — nyolc bitbdl allo bitsorozat — 17
Bels6 memadria — a processzor miikodését lehetéve tevd része a szamitdgépnek, ope-
rativ tarbol (RAM), allandé memoériabol (ROM) és cache-memoriabdl all — 26
Billentylizet — szimbdélumok és utasitasok bevitelére szolgalo eszkdz — 32
Binaris kod — olyan kédrendszer, amely két értéket hasznal — 17
Bit —a 0 és az 1 binaris kédolasban — 17

Cc
Cirill betiik — a szlav nyelvek egy része (ukran, orosz, belorusz, bolgar) altal hasznalt
jelrendszer — 11
Clip (vagni) — kisméretl (méretre és id6re nézve) videorészlet — 138

D
Digitalis rajztabla — grafikai adatok beolvasasara szolgal6 eszkoz. Felllete a specialis
toll érintését érzékeli — 33
Dokumentum strukturaja — a dokumentum részeinek hierarchikus rendje — 108

E
Eloltesztelt ciklus altalanos alakja Object Pascalban — 217
Erintéképernyé — adatbeviteli- és kiviteli eszkdz, amely az ujjal vagy a specialis tollal
valé érintésre érzékeny — 33

F
Fejléc — a dokumentum ,szolgalati” jellegl (példaul oldalszam) informacidkat tartalmazé

ismétlédé része — 109
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Feltételes formazas — az elektronikus tablazat cellainak olyan formazasa, amikor a
cella kiilalakja bizonyos feltételektdl fliiggéen valtozik — 260

Forma — olyan objektum, amelyen komponenseket (vezérléelemeket), példaul gom-
bokat, mezdket, feliratokat, menuket, gorditésavokat helyezhetink el. A végrehajtas
soran a formbdl lesz a program ablaka, amelyeken megjelennek a megfeleld vezérl6k
- 157

G
Grabber (ami eltulajdonit, rabol) — lasd rekorder — 133
Grafikai objektumok markerei — a grafikai objektum atméretezésére és forgatasara
szolgalo négyzet vagy kor alaku jelek — 94
Grafikon — id6beli folyamatot, vagy két mennyiség kozotti 6sszefliggést bemutatd
diagramtipus — 224

H
Hangszerkeszt6 — hangadatok modositasara szolgaloé program — 138
Informaciokeresési stratégia — a keresés céljanak, forrasainak, kulcsszavainak, érté-
kelési kritériumainak meghatarozasa — 267

I

Informaciomennyiség tobbszoros mértékegységei:

1 kbajt = 2'%ajt = 1024 bajt

1 Mbajt = 2'%bajt = 2°bajt = 1 048 586 baijt

1 Gbajt = 2'°Mbaijt = 22%baijt = 23%bajt

1 Thajt = 2'°Gbajt = 22°Mbaijt = 2*°kbajt = 2*°kbajt — 18

Ingyenesen hasznalhaté szoftver (freeware) — olyan licencelési méd, amelynél a
felhasznald ingyenesen hasznalhatja a szoftvert és nincs lehetésége a kod modosita-
sara — 52

K

Karaktertabla — a Windows segédprogramja, amelynek segitségével a billentylizeten
nem talalhaté szimbolumokat illeszthetiink a szévegbe, megtekinthetjik ezeket a szimbdlu-
mokat, valthatunk a karakterkddolasi médok kozott — 13

Kereskedelmi licenc — olyan licencelési méd, amely esetében a felhasznalé megfizeti
a szoftver hasznalatat. Ebben a kategoriaban megkullonboztetjik a dobozos és az OEM
valtozatot — 52

Kodek — multimédias adatok tomaritésére és kitdmoritésére szolgald szoftver — 132

Kodtabla — olyan tablazat, amiben minden felhasznalandé szimbolumhoz szamot ren-
deliink — 10

Komment — a compiler altal figyelmen kivil hagyott szoveg, amelyet a jobb érthetéség
és a hibakeresés megkdnnyitése céljabdl helyeziink el a programban. Altalaban {} kapcsos
zarojelek, vagy (**) zardjel-csillag parok kozé helyezziik, de // dupla délt vonallal is elvalaszt-
hatjuk a program szévegétél — 189
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Komponensek tulajdonsagai:
. Name (név) — a form objektumanak azonositéja — 157

. Caption (felirat) — tartalma a form ablakanak cimsoraban lathat6é széveg — 157

. Color (szin) — a form hattérszine —157

. Height (magassag) — a form magassaga pixelekben kifejezve — 157

. Width (szélesség) — a form szélessége pixelekben kifejezve — 157

. Top (teteje) — a képernyd fels6 széle és a form kozotti tavolsag pixelekben — 157

. Left (bal) — a képerny6 bal széle és a form kdzotti tavolsag pixelekben — 157

0 N OO 0o B~ WON =

. Enabled — (megengedett, hozzaférhetb) — értéke hatarozza meg, hogy az objektum
tulajdonsagai megvaltoztathatdk-e vagy sem. Ertéke csak true vagy false lehet — 171

9. Visible (/athaté) — értéke hatarozza meg, lathaté-e az objektum a formon, vagy
sem. Ennek a tulajdonsagnak is csak két értéke (true vagy false) lehet — 171

10. Font (betiitipus) — értéke hatarozza meg, az objektumra kiirt szoéveg kulalakjat.
Osszetett tulajdonséag, részei a Color, a Height, a Name, a Size stb. — 171
Konverter — fajlformatum-atalakité program — 135
Kiils6 memoria — a szamitdgépnek az adatok hosszutavu tarolasara szolgald része.
Ide tartoznak a merevlemezek, optikai lemez, flash-memdria stb. — 27

L

Link — a dokumentum specialis eleme, amely a dokumentum masik helyére, vagy egy
masik dokumentumra mutat — 118

Listak — a szoveges dokumentum specialisan formazott bekezdései, objektumok felso-
roldsara hasznaljuk — 73

Logikai fiiggvény (HA, ES, VAGY, NEM) — olyan fiiggvény, amely true vagy false ér-
téket vehet fel — 237

Logikai kifejezés — 6sszehasonlitast tartalmazé matematikai kifejezés — 237

Logikai valtozé — olyan valtozd, amelynek értéke true vagy false lehet. Boolean-ként
deklaraljuk — 196

M
Monitor — a személyi szamitogép elsédleges kiviteli eszkoze. A képalkotas maodja alap-
jan megkulénboztetiink LCD (folyadékkristaly), plazma, OLED (szerves fénydioéda), elekt-
ronikus tinta stb. monitorokat — 34

N

Nemteljes elagazas altalanos alakja Object Pascalban — 201
If<logikai valtozok>
Then begin

<utasitassor>

end;
Nyomtaté — kiviteli eszkdz, amely papiron jeleniti meg a kulonb6z8 adatokat, jellem-
z6en A3-at meg nem haladd méretben — 35
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P

Plotter (rajzgép) — nagyméretl (A2 vagy nagyobb) grafikai objektumok kivitelére szol-
gald eszkdz — 35

Podcast (ipod — médialejatszo, broadcasting — éteri megjelenités) — az interneten ter-
jesztheté multimédias fajl, altalaban a szerzék véleménynyilvanitasat tartalmazza politikai,
gazdasagi, miszaki, irodalmi, zenei kérdésekben — 149

Podcaster — podcastokat létrehoz6 személy — 149

Pontdiagram — két mennyiség Osszefliggésének bemutatasara szolgaloé diagramtipus
—243

Prébaverzié (trial licenc) — olyan licencelési mod, amikor a szoftver bizonyos ideig
(kiprébalasi periédus) hasznalhato, esetleg korlatolt funkcionalitasu — 52

Processzor — a szamitégépben az adatok feldolgozasat végz6 eszkdz. Vezérléegy-
ségbdl (biztositja az utasitasok végrehajtasat) és aritmetikai-logikai egységbdl (biztositja
a miveletek elvégzését) all — 25

Programozasi rendszer — Uj programok |étrehozasara szolgald szoftver — 51

Projekt tesztelése — logikai hibak keresésének folyamata tesztadatok alkalmazasaval
—188

R

Rekorder — hang- és video rogzitésére szolgald eszkéz — 133

Relativ cellahivatkozas — a masolas soran modosulé cellahivatkozas — 230

Rendezés — a sorok vagy oszlopok sorrendjének megvaltoztatasa bizonyos kritériumok
alapjan — 248

Rendszerszoftver — a szamitdgép eszkdzeinek vezérlésére, az eszkdzok kozotti adat-
forgalom lebonyolitasara, az eszk6zok diagnosztizalasara és javitasara, a felhasznal6 és a
szamitdgép kozotti kapcsolat megvaldsitasara szolgald szoftver. Rendszerszoftverhez so-
roljuk az operacios rendszereket és segédprogramokat — 51

Részosszeg — az adatok el6zetes csoportositasat feltételezd feldolgozasi mod a tabla-
zatkezel6ben — 259

S

Sablon — kulén fajlban tarolt eléreformazott dokumentum, amely mintaul szolgal az uj
dokumentum létrehozasa soran — 121

Savdiagram — olyan diagramtipus, amelyet egymassal 6sszefliggésben nem allé adat-
sorok abrazolasakor hasznalunk — 242

Segédprogramok — olyan szoftverek, amelyek a szoftver tesztelésére, az operacios
rendszer lehetéségeinek kiterjesztésére szolgalnak — 51

Stilus —bizonyos objektum tulajdonsagainak névvel ellatott 6sszessége — 111

Szabad (FSF) szoftver — olyan licencelési mod, amelynél a felhasznalé ingyenesen
hasznalja a szoftvert és lehetésége van a programkéd médositasara — 53

Szamitogép architektura — a szamitdgép részeinek és szoftvereinek egyittmikddését
leiré modell — 25

Szamitogépes program — a szamitégép szamara értelmezhetd és végrehajthato
nyelven leirt adatfeldolgoz6 algoritmus. Mikodése soran a program adatokat dolgoz
fel — 154

Szamlalos ciklus altalanos alakja Object Pascalban — 213
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for<ciklusvaltozé >:=<kifejezés1>to<kifejezés2>do
begin
<ciklusmag>
end;
Szkenner — grafikus beviteli eszk6z. MUkodéslk szerint megkulénbdztetiink kéziszken-
nert, lapszkennert és szkenkamerat — 33
Szoftver — a szamitdégépes programok 0sszessége — 51
Sziirés — az elektronikus tablazat cellainak kivalogatasa bizonyos feltételek alapjan —
251

T
Tabulatorok — a szdvegszerkesztd azon eszkdze, amelynek segitségével szdveges
objektumokat pozicionalhatunk — 79
Targymutatoé — szakkifejezések rendezett listaja azoknak az oldalaknak a megjeldlésé-
vel, ahol ezek a kifejezések el6fordulnak — 118
Tartalomjegyzék — a dokumentum szerkezeti elemeinek listdja az oldalszamok feltiin-
tetésével — 118
Telepités — szoftverek (izembe helyezése — 54
Teljes elagazas altalanos alakja Object Pascalban — 201
If<logikai valtozék>
Then begin
<utasitassor1>
end
Else begin
Thenbegin
<utasitassor2>
end;
Tesztadatok — olyan adatok, melyek segitségével meggy6z&dhetiink a projekt helyes-
ségerél, és amelyekhez el6re ismerjik az elvart eredményeket — 188
Touchpad — notebookok, netbookok szamitogép vezérlésére szolgald adatbeviteli esz-
kozei — 32
Tomorités — adatok Ujrakddolasa az adatok méretének csdkkentése céljabdl — 60
Toréspont — programsor, amelynél a program futasa megall — 190
TV-tuner — olyan eszkdz, amelynek segitségével televizios miisorokat tekinthetlink meg
a szamitogépen — 34

u
UNICODE (universal coded characterset) — karakterkddolasi rendszer, amely 17,
egyenként 65 536 elem( kodtablat tartalmaz, ezaltal 1 114 112 karakter kédolasat teszi
lehetdve — 11

i
Uzenet binaris kédja — az (izenet binarisan kédolt alakja — 17
Uzenet dekédolasa — az eredeti lizenet visszaallitasa kédoltbol — 8
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Uzenetek kodolasa — az (izenet kddolasara szolgald jelrendszer felcserélése egy ma-
sikra—7

Vv
Vegyes cellahivatkozas — olyan cellahivatkozas, amely részben médosul a masolas
soran, vagy az oszlop neve, vagy a sor szama moédosul — 231
Videostudié — professzionalis videofeldolgozas céljait szolgalé program — 138
Videoszerkeszt6 — videoadatok feldolgozasara szolgalé program — 138
Vonal — alakkal, vastagsaggal, sablonnal és szinnel jellemezhet6 grafikai objektum
-91

z
Zenei stadié — professziondlis hangszerkeszt6 szoftver — 138

A
ABS — a szam abszolut értékének meghatarozasara szolgalé matematikai fliggvény —
237
ASCII — az angol nyelv betlit, szamjegyeket, elvalasztojeleket tartalmazo, 6sszesen
128 karakter kodolasat lehetévé tevé karaktertabla — 10

F
FLAC (Free Losless Audio Codec — szabad veszteségmentes audiokodek) — szabad
felhasznalasu, veszteségmentes tomoritést alkalmazé audiokodek — 131
Flash video (flv kiterjesztésii fajl) — vided-fajlformatum, leginkabb interneten elhelye-
zett fajloknal alkalmazzak — 132

G
GYOK — szamtani gyok kiszamitasara szolgalé matematikai fliggvény — 237

H
HATVANY - a hatvany értékének kiszamitasara szolgald fiiggvény a tablazatkezelében
- 237
K
KEREKITES - a kerekités miiveletének végrehaijtasara szolgalé matematikai fliggvény
- 237
KOI8-U — cirill betlik kddolasara szolgald kodtabla, amely az ASCII kédokat is tartalmaz-
za—11

M
MIDI — (Musical Instrument Digital |nterface — digitalis zenei interfész) — specialis
eszk6z vagy program (szintetizator) altali lejatszasra alkalmas fajlformatum — 131
MP3 — (MPEG-1/2/2.5 Layer3 — (Motion Picture Experts Group — mozgokép szakértsi
csoport, 3. réteg) — veszteségesen tomoritett hangfajl, fajlcserélékben, interneten elhelye-
zett hangfajlok esetében alkalmazzak — 131

e
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MP4 (MPEG-4 Part 14) — videofilmek tarolasara, tovabba digitalis televiziézasban alkal-
mazott video fajlformatum — 131

P
Pl — matematikai fuggvény a nt értékének kozelité meghatarozasara — 237

Q
QuickTime (gyors id&) — az Apple altal kidolgozott, hang- és videoanyagok tarolasara
alkalmas fajlformatum — 132

S
ShowMessage('<szbveg>’') — szdveges Uzenet megjelenitésére szolgalo utasitas — 167

Y
YouTube (a te telefonkagyldd) — videomegosztd szolgaltatas az interneten — 146

w
WAV vagy WAVE (wave forma udio format — hullamforma audioformatum) — a Windows
operacios rendszerek alapértelmezett hangformatuma — 131
Windows-1251 — az ASCII kodtablat tartalmazd, cirill betlik megjelenitésére alkalmas,
a Windows operacios rendszerekben alapértelmezett kodolasi tabla — 11
WMA/WMV (Windows Media Audio/Video) —a Windows operacids rendszerben szab-
vanyos, hang- és video6fajlok tarolasara szolgald fajlformatum — 132
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